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- OHNE DIE RICHTIGE STRATEGIE LAUFT NIX! .

feindliche Roboter
und Androiden um,
erobert gegnerische
Stadte und vereitelt
im Endeffekt immer
wieder die Ubernah-
me der Weltregierung
durch irgend eine
feindliche Macht. Es
hat ja auch was, der
Oberbefehlshaber
einer ganzen Armee
zu sein, ganze Horden
von seinen Soldaten
in die Hohle des
Lowen zu schicken
und Ewigkeiten darii-
ber zu briiten, wie
man dem Computer
nun ein Schnippchen
schlagen kann.

Auch die deutsche
Spieleschmiede Black
Legend tragt ihren
Teil zur Verbreitung
des Strategie-Genres
mit bei: mit ,Colony
Wars* haben die Pro-

Alle héingen sie vor den Strategiespielen: ob
nun ,Dune 2%, Civilization 2%, ,Command
& Conquer*, ,Battle Isle 3 oder ,Warcraft
11" - fir reichlich Futter ist ja auch gesorgt.
Néchtelang wird da gezockt, und ohne mit
den Wimpern auch nur zu zucken, bringt
der Spieler am Bildschirm massenweise
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grammierer aus Mul-
heim einen weiteren Meilenstein deutscher
Strategie-Geschichte fabriziert.

Im Jahre 2492 ist die Menschheit schon
ldngst soweit, daf sie sich ihre Rohstoffe
von anderen Planeten irgendwo in den Tie-
fen des Weltraums holt - und zwar nicht
durch menschliche Arbeitskrafte, sondern

Vertrieb:
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durch Roboter. Doch plétzlich scheint ein
Teil der Blechspielzeuge nicht mehrrichtig
zu funktionieren - er verbiindet sich gegen
die ehemaligen Arbeitskollegen und erobert
die ehemals eigenen Basen, um den noch
gehorchenden Robotern den Garaus zu
machen. Nunist der Spieler gefragt: er muf
die Ruhe auf den weit entfernten Planeten
wieder herstellen, um den ungehinderten
Rohstoffabbau und -transport sicherzu-
stellen. Denn auf der Erde soll gefeiert wer-
den: der 1000. Jahrestag seit der Ent-
deckung Amerikas steht an, und dafir
braucht die Menschheit Rohstoffe en Masse.
Werden Sie es schaffen, die durchgeknall-
ten Robbis wieder zur Besinnung zu brin-
gen und den Grund far ihr merkwiirdiges
Verhalten herauszufinden?

Ubrigens: fiir den Fall. daf ihnen die eine
oder andere Mission doch als zu schwer
erscheinen sollte, haben wir in enger Zusam-
menarbeit mit Black Legend eine Losungs-
beschreibung zu jedem Level erstellt.

Wir wiinschen Thnen viel Spafl beim Lesen
und Spielen

Thr

Carsten Borgmeier und
das gesamte Team von Editorial Services
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t der Agentur. Namentlich ge-
kennzeichnete Artikel geben nichtin jedem
Fall die Meinung der Redaktion wieder.
Samtliche Versffentlichungen erfolgen
ohne Beriicksichtigungen eines even-
tuellen Patentschutzes, auch werden
Warennamen ohne Gewahrleistung einer
freien Verwendung benutzt.
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Installation und Programmstart von ,,Colony Wars 2492

Systemanforderungen

Um ,Colony Wars* spielen zu kénnen, miissen folgende Voraussetzungen gegeben sein:
» IBM PC oder 100% kompatible

» mind. 486/25 MHz

» MSDOS 5.0 oder hoher

» SVGA kompatible Grafikkarte oder VGA-Grafikkarte mit VESA-Treiber
» 8MBRAM

» 500 KB freier DOS-Speicher

> Festplatte mit 20 MB freiem Speicherplatz

» Microsoft kompatible Maus

» 4-fach CD-ROM empfohlen

» Soundblaster oder kompatible Soundkarte

Konfiguration des PCs

Colony Wars* lauft nicht in Verbindung mit Emm386.Exe. Bitte entfernen Sie diesen Trei-
ber aus der Config sys. Weiterhin bentigt das Spiel einen Minimalwert von FILES=25. Bitte
erhohen Sie diesen Wert gegebenenfalls.

Windows 95 .
Fir den Start von ,Colony Wars* unter Windows 95 gelten die gleichen Voraussetzungen
wie unter DOS.

Das Programm ,,SysCheck*

Mit Hilfe des Programms , Syscheck* knnen Sie vorab testen, ob Thr System alle Vorausset-
zungen fiir Colony Wars* erfiillt. Dieses Programm lauft nur von der Festplatte. Bitte verge-
wissern Sie sich, daf Emm386.exe geladen wurde, damit SysCheck richtig funktioniert!

Die Installation von ,,Colony Wars 2492

Erster Schritt:
Zur Installation von Colony Wars wechseln Sie bitte zu Ihrem CD-ROM-Laufwerk und rufen
Sie anschlieftend das Installationsprogramm durch die Eingabe von ,INSTALL auf.

Zweiter Schritt:

Das Installationsprogramm fragt Sie nun nach der gewtinschten Installationsart. Hier stehen
ihnen zwei Optionen zur Wahl: Die Teilinstallation benotigt 16 MB, die Vollinstallation hin-
gegen 26 MB auf Threr Festplatte. Die gewiinschte Installationsart wird durch die Cursorta-
sten hoch/runter ausgewahlt und mittels Leertaste markiert. Bestatigen Sie Thre Wahl nun
mit der Eingabetaste.

Dritter Schritt:

Als nachstes werden Sie nach dem Verzeichnis gefragt, in dem das Spiel installiert werden
soll. Sollten Sie mit der Vorgabe einverstanden sein, genugt die Bestatigung durch die Ein-
gabetaste.

Vierter Schritt:
Nach der Installation erscheint eine Textfenster mit einigen Informationen zur Konfigurati-
onund den Handbiichern auf der CD. Bitte lesen Sie sich diese Informationen genau durch!

Fnfter Schritt:

Jetzterfolgt die Einstellung der Soundkarte. Zunachst fragt das SetUp, ob es automatisch nach
einer Soundblaster suchen soll. Diese Option sollten Sie wahrnehmen. Wenn eine entspre-
chende Karte gefunden wurde, werden die festgestellten Einstellungen im unteren Bereich ein-
geblendet. Sollten Sie tiber keine Soundblaster verfiigen, oder wird diese nichtrichtig erkannt,
miiten Sie eine kompatible Soundkarte auswahlen und selbstandig konfigurieren. Dazu
wahlen Sie bitte mit Hilfe der Cursortasten rauf/runter eine kompatible Karte aus und
bestatigen dies. AnschlieBend mitssen Sie die verwendete Portadresse, den Interruptund den
DMA-Kanal angeben.

Sechster Schritt:

Die Installation von ,Colony Wars* ist nun abgeschlossen. Bitte wechseln Sie in das Ver- |

zeichnis, in dem Sie das Spiel installiert haben und geben Sie ,CW* ein.

..und wenn es doch nicht funktioniert (Troubleshooting)

1. Haben Sie im SetUp die richtige Soundkarte eingestellt, stimmen die Angaben der Porta- |

dresse, des Interrupts und eventuell des DMA-Kanals?

2. Ist Thre Grafikkarte fir die hochauflosende Grafik geeignet?

Leider sind nicht alle Grafikkarten voll VESA-kompatibel. Aus diesem Grund befindet das
Shareware-Programm ,UNIVBE* auf der CD. Zur Installation wechseln Sie bitte in das Ver-
zeichnis UNIVBE, geben ,INSTALL* ein, und bestétigen dies mit der Eingabetaste. Folgen
SieanschlieRend den Anweisungen auf dem Bildschirm. Damit ist das Problem aus der Welt!
Anmerkung: Das Programm tragt sich in der Autoexec.bat ein und wird daher bei jedem Start
des Computers automatisch geladen. Mochten Sie das verhindern, suchen Sie folgende Zei-
len in der Autoexec.bat: C:\UNIVBES1\UNIVBE.EXE

Sie konnen diese Zeilen loschen oder deaktivieren, in dem Sie die Buchstaben REM, gefolgt
von einem Leerzeichen, an den Anfang der Zeile stellen. Dann sind Sie allerdings vor jedem
Start von ,Colony Wars* gezwungen, in das Verzeichnis des Programms zu wechseln und
den Treiber durch die Eingabe von ,UNIVBE* manuell zu starten.




Sichern Sie sich Thren Anteil am Universum.
.Colony Wars 2492 fithrt Sie auf die Aus-
tragungsorte erbitterter Kampfe: Weite
Waisten, griiner, fast undurchdringlicher
Dschungel, endlose Eisflachen und chaoti-
sche Stadte. Schiitzen Sie Thre Basis vor den
Angriffen Threr Widersacher und suchen
Sie das wertvolle Angarium. Das Prinzip von
Colony Wars ist recht einfach: Erobern Sie
die besetzten Kolonien zurtick. Die Umset-
zung dieses Prinzips braucht allerdings
etwas Zeit, vor allem dann, wenn sich Thre
Gegner schon in Threr naheren Umgebung
befinden. Sie sollten daher folgende Maf3-
nahmen ins Auge fassen:

Colony Wars 2492
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SPIEL
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Die sechs goldenen Regeln

1) Erforschen Sie das umliegende Gelan-
de. Finden Sie Fabriken, die Sie beset-
zen konnen und suchen Sie nicht
benutzte Roboter. Fahren Sie unbe-
kannte Wege ab und vervollstindigen
Sie die Karte.

2) Finden Sie in der niheren Umgebung
liegende Forderstitten fiir Angarium,
bauen Sie Angarium-Ziige und liefern
Sie das Angarium bei den Fabriken ab.
Produzieren Sie Roboterelemente,
soviel Sie konnen.

3) Steigern Sie Produktion und Angarium-
Forderung durch gezielt eingesetzte
Roboterstaffeln.

4) Sorgen Sie fiir eine ausreichende Absi-
cherung Ihrer Produktionsstitten und
Threr Roboter. Bauen Sie verschied
fiir den Kampf benutzbare Roboter.
Legen Sie Minen, errichten Sie Mauern,
um die Beforderungswege zu sichern.
Benutzen Sie Waffen gegen feindliche
Ubergriffe. -

5) Verschrotten Sie ausgediente Roboter und
bauen Sie mit mehr Mitteln bessere.

6) Mit Roboterarmeen und einer ausge-
kligelten Strategie konnen Sie ohne
grofiere Probleme fremde Basisstatio-
nen angreifen und in Besitz nehmen.

[ Das Startmenii

Start des Spiels

Nach dem Start des Spiels gelangen Sie in
das Startmendt. Hier wahlen Sie aus, ob Sie
,Colony Wars 2492“ neu beginnen
(,NEUES SPIEL"), ein vorher abgespei-
chertes Spielladen (,SPIEL LADEN®) oder
sich wieder zurtick ins DOS begeben
(,SPIEL BEENDEN*®) wollen. Wahlen Sie
4NEUES SPIEL", dann zeigt Thnen ,Colony
Wars 2492 noch einmal in Kurzform die
Mission, die es zu erfiillen gilt. Kurz danach
wechselt das Spiel dann in den ,Haupt-
bildschirm*®.

Bei der Anwahl von ,SPIEL LADEN | zeigt
das Spiel Thnen Thre abgespeicherten Spiel-
stande, aus denen Sie sich mittels Mausklick
die Datei [hrer Wahl aussuchen.

Die Steuerung — Generelle Informationen

Die folgenden Informationen versuchen
lediglich, ein Grundverstandnis zu vermit-
teln. Weiter hinten in diesem Handbuch fin-
den Sie zu jedem Thema natiirlich weiter-
gehende Angaben. Dennoch kénnen Sie
schon jetzt, noch bevor Sie weiterlesen, ein
wenig mit dem Programm und seinen Funk-
tionen herumspielen.

,Colony Wars 2492 erlaubt es, fast alle
Aktionen mit der Maus auszufithren. Dazu
gehort die Steuerung der Roboter ebenso
wie deren Zusammenbau, die Anwahl der
Basis und der Fabriken. Das gleiche kann
aber auch tber die Tastatur erfolgen. Uber
das Hauptment und dessen Eintrag
LOPTIONEN" gelangen Sie allerdings auch

in das Unterment , TASTATUR UMDEFI-
NIEREN". Hier konnen Sie festlegen, wel-
che Tasten Sie im Spiel mit Funktionen bele-
gen wollen.

Basisinformationen

Eine Sonderstellung nimmt die Taste [TAB]
ein: Uber sie 148t sich eine Kennung der
Roboter aufrufen. Nach einmaligem
Driicken der Taste erscheint in kleiner
Schrift itber den Robotern deren Zustand
in Form einer Prozentzahl. Nach nochma-
ligem Druicken der Taste [TAB] sehen Sie
die Funktion der Roboter (Transporter,
Minenleger, etc.). Ein weiterer Tastendruck
auf [TAB] zeigt beide Informationen gleich-
zeitig an, und nach nochmaligem Betétigen
schaltet sich diese Anzeige wieder aus.

Anwihlen eines Roboters

Bewegen Sie den Mauszeiger auf dem Bild-
schirm zu dem Roboter, iiber den Sie die
Kontrolle erhalten wollen, und klicken Sie
ihn einmal an. Ein Cursor tiber dem Robo-
ter macht ihn als aktiv kenntlich. Klicken
Sie nun irgendwo in die Landschaft, und Sie
werden sehen, wie er sich dorthin bewegt.

Scrollen des Spielfeldes

Nun wiinschen Sie moglicherweise mehr
von der Welt zu sehen, in der Sie sich gera-
de befinden. Wird nur die rechte Mausta-
ste gedriickt und festgehalten, kann durch
Bewegen der Maus das Spielfeld in alle Rich-
tungen gescrollt werden.

ONNAI3¥YHISIAT3IdS
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\ Das Hauptmenii

Sprachausgabe

Alle Roboter bestétigen die ihnen erteilten
Befehle mit einer entsprechenden Bemer-
kung. Wenn der Befehl ausgefihrt wurde
oder aus einem bestimmten Grund nicht
ausgefithrt werden kann, wird auch das aku-
stisch von den Robotern gemeldet.

Ubungsmissionen (Tutorials)

Um Thnen den Einstieg zu erleichtern, wur-
den 4 Ubungsmissionen hinzugefugt. Hier
sind lediglich einfache Aufgaben zu lésen,
und Sie kdnnen sich in aller Ruhe mit den
Funktionsweisen vertraut machen.

Das Hauptmenii

Das Hauptment erreichen Sie durch
Anklicken des Buttons ,Hauptment* im
Hauptbildschirm. Folgende Funktionen
sind hier enthalten:

Laden

Hier konnen Sie Thre vorher abgespeicher-
ten Spielstdnde wieder laden.

Speichern

Miissen Sie ein Spiel unterbrechen, konnen
Sie es hier unter einem von Ihnen vergebe-
nen Namen abspeichern

Mission wiederholen

Verlauft eine Mission nicht
nach Thren Vorstellungen,
dann konnen Sie diese Mis-
sion durch Anwahlen die-
ser Option noch einmal
starten.

Uber die Mission

Hier sehen Sie noch einmal eine Beschrei-
bung der Mission, sowie das Ziel, das Sie
erreichen miissen, um diesen Teilabschnitt
des Spiels zu gewinnen

Optionen

Verzweigt in ein Unterment, (siehe Kapi-
tel ,Optionen®).

Tastatur umdefinieren

Verzweigt in ein weiteres Untermenti.
,Colony Wars 2492 unterstutzt in allen
Funktionen auch die Eingabe tiber die
Tastatur. Damit Sie es so einfach wie mog-
lich haben, diirfen Sie sich Ihre eigene Tasta-
turbelegung erstellen. Das Unterprogramm
verwaltet dazu die folgenden Tastatur-

gruppen:

ALLGEREIN
HILFETRSTEN
ROBOTER
BRASIS

SPEICHERN

Allgemein

Der Punkt, Allgemein* belegt die von Thnen
gewahlten Tasten mit den Funktionen fur
.Laden® und ,Speichern“ der Spielstinde,
den Aufruf der Untermentis, sowie der
grundlegenden Spielfunktionen.

Hilfetasten

Die Hilfe-Tasten erlauben das Abspeichern
und Laden von Robotern und Spielflachen.

Roboter

Hier ibernehmen Tasten die Maussteue-
rung

Basisoperationen

Sie wahlen hier mit der Tastatur die Robo-
terelemente ,Fahrwerk®, ,Spezial“ und
JWaffen“ aus.

Sound

Diese Option dient zur Einstellung der
Sound-Effekt-und Musikunterlegung. Dazu
gehoren folgende Optionen:

Musik

Einstellungen fur die CD-Audio-Musik, die
im Hintergrund spielt (,Schieberegler* von
LAus® bis ,Sehr laut®).

Sound

Einstellungen fiir die im Spiel vorkom-
menden Sound-Effekte (,Schieberegler von
LAus® bis ,Sehr laut®).

LADEN

HENMU
EINSTELLUNGEN
TRASTENBELEGUNG
SOUNDOPTIONEN
UGH/SUGA
ROBOTER
FRAERIKEN
UEERSICHTSKARTE
ZEITRAFFER
PRUSE

CD-PLAYER

SPIEL UVERLASSEN..
... ZUSARREN RIT

| Das Konfigurationsmenii — Tasten umdefinieren




Sprache

Einstellungen fur die anwéhlbare Sprach-
ausgabe der Kommandobestatigungen
(Schieberegler von ,Aus* bis ,Sehr laut®).

CD-Audio

Die CD-Musik, bestehend aus Audio-Tracks,
unterliegt ebenfalls vollkommen Ihrer Kon-
trolle. Im Optionsment ,CD-Audio“ stehen
die folgenden Einstellungsmoglichkeiten
zur Auswahl:

Alle Tracks wiederholen
Alle Musikstucke wiederholen sich laufend.
Einen Track wiederholen

Aus der Track-Liste wéhlen Sie sich ein
Musikstiick aus, dieses wiederholt sich lau-
fend.

Zufillige Auswahl

Alle Musikstiicke wiederholen sich, gespielt
allerdings in zufalliger Reihenfolge.

Die Tracks, die fir die einzelnen Musik-
stticke stehen, kénnen Sie mittels Anklicken
der Kontrollkéstchen aktivieren oder deak-
tivieren.

Bildauflésung éndern

Hier wechselt die Anzeige des Bildschirms
in die normale VGA-Aufl6sung mit 320 x
200 Bildpunkten bei 256 Farben oder in
die Super-VGA-Grafikauflsung mit 640 x
400 Bildpunkten bei 256 Farben

Spiel beenden
Diese Funktion beendet nach einer Sicher-

heitsabfrage ,Colony Wars® - was allerdings
schade wiare...

Colony Wars 2492
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[ Was macht welcher Blechkamerad?

Untermentii ,,Optionen

Aus dem Hauptmenii heraus konnen Sie in
das Untermeni ,OPTIONEN* wechseln.
Hier finden Sie weitere Einstellungsmég-
lichkeiten vor. Dazu klicken Sie mit der
Maus die Kontrollkastchen an. Ein ausge-
fulltes Kontrollkastchen steht fur ,ange-
wihlte Funktion®, ein leeres Kontrollkast-
chen fiir ,nichtangewahlte Funktion*:

Animation (VGA / SVGA)

Dient zur Anpassung der Spielgeschwin-
digkeit. Bei ,VGA® stehen zur Auswahl: ,Nor-
mal (486/66)" oder ,Langsam (486/33)"
Bei ,SVGA® wihlen Sie zwischen ,Normal
(Pentium 90)* oder ,Langsam (Pentium
60)“. Als weitere Funktionen stehen zur Aus-
wahl:

Ein-/Ausblenden

Erlaubt sanftes Ein- und Ausblenden der
Bilder im Spiel.

Autom. Speichern (alle 10 Minuten)
Speichert automatisch das aktuelle Spiel ab.
Cache leeren nach letztem Speichern

Fur sicheres Abspeichern.

[ So sient's dann im Spiel aus

Umgekehrte Maussteuerung
Fr Linkshander gedachte Maussteuerung.
Nachrichten

Uber Kontrollkastchen markieren Sie die
Informationen, die an Sie weiterzugeben
und tiber den Schalter , Information* abzu-
rufen sind.

Die von Thnen eingestellten Optionen las-
sen sich tiber die Funktion ,SPEICHERN*
im Options-Untermentu auf Festplatte
sichern.

Der Hauptbildschirm

Willkommen in der Basisstation! Wie Sie
sehen, geht es gleich ohne Umschweife los.
Colony Wars 2492 empfangt Sie mitten im
Geschehen. Am unteren Bildbereich sehen
Sie die notwendigen Steueranlagen zur Kon-
trolle uber das Spiel und Ihrer Roboter,
wahrend der obere Bereich voll und ganz
der Ubersicht tiber die Szenerie gewidmet
ist. Somit haben Sie alle relevanten Ereig-
nisse und Daten jederzeit sichtbar vor sich,
was sich positiv auf die Entwicklung der
Roboter - und Ihre eigene Punktzahl - aus-
wirkt.

Um die Roboter, die Fabriken und die frem-
den Basisstationen tiberhaupt in den Griff
zu bekommen, lohnt sich ein Blick auf die
Felder am unteren Bildrand. Jedes einzel-
ne Feld ist ein ,Schalter*. Da Colony Wars
2492 groftenteils mit Maussteuerung funk-
tioniert, brauchen Sie diesen ,,Schalter* nur
anzuklicken, um die gewtnschte Funktion
zu starten. Links in den ersten sechs Fel-
dern stehen somit folgende Funktionen zur
Auswahl:

Liste Ihrer Roboter

Die Liste aller Roboter enthélt die Daten der
einzelnen Maschinen, die sich im gesamten
Spielbereich tummeln. Dazu gehéren Thre
eigenen, die der anderen Kolonien (,Ene-
mies*) und die, die irgendwo in der Gegend
stehen und darauf warten, ein neues Herr-
chen zu finden (,Neutral®). Die Liste 1a8t
sich nach den enthaltenen Kriterien ord-
nen, dazu gehéren folgende Werte:

ONNAI3¥HISIAT3IIdS
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[Alle Zerstérungen im Uberblick

Nummer

Jedem Roboter ordnet sich im Spiel eine
Nummer zu. Bei Anwahl dieses Kriteriums
erscheinen die Roboter in aufsteigender Rei-
henfolge in der Liste.

Name

Jeder Roboter erhalt zu Beginn der Mission
automatisch einen Namen, der sich nach
seiner Funktion richtet. Sie konnen im Spiel
dann jedem Roboter einen speziellen
Namen zuordnen. Dabei sind Bezeich-
nungen wie , Transp-01“ genauso zulassig
wie Eigenamen. Die Tabelle wird nach
Anwahl dieser Option nach den vergebe-
nen Namen geordnet. Dies erleichtert das
spatere schnelle Auffinden erheblich.

Zustand

Jeder Roboter besitzt eine gewisse ,Vita-
litat", eine Einsatzféhigkeit, die beschreibt,
wie hoch die Chance ist, den nachsten Ein-
satz zu Uberstehen. Diese Auflistung setzt
die Roboter mit der hochsten Vitalenergie
nach oben. Vorsicht: Roboter in schlechtem
Zustand funktionieren nicht mehr richtig.
Schicken Sie sie schleunigst in die Repara-
tur. Andernfalls besteht die Gefahr, daR sie
ihre eigenen Kollegen, die Fabriken und die
Basis beschadigen.

Erfahrung

Alle Roboter lernen in den Kampfen mit
den gegnerischen Robotern mit der Zeit
dazu. Der Erfahrungswert wachst mit jedem
Treffer auf einen gegnerischen Roboter.
Diese Sortierfunktion zeigt die Roboter in
Abhangigkeit von den gesammelten Erfah-
rungswerten.

Spezial

Die Spezial-Ausrustung ist wichtig fur den
Schutz und den Ausbau der Basis. Diese
Auflistung zeigt die Roboter unter Bertick-
sichtigung der Spezialroboterelemente.

Befehl

Es gibt verschiedene Befehle und Aufgaben
far die Roboter, die hier als Sortierfunkti-
on dienen.

Je mehr Roboter sich auf dem aktuellen
Spielfeld tummeln, desto groRer st die Liste.
In diesem Fall geschieht eine Unterteilung

nach ,Seiten®. Zum Umblittern klicken Sie
dann die Markierungen ,Néachste Seite*
oder ,Vorherige Seite* an.

Liste Ihrer Fabriken
Die zweite Liste zeigt alle Fabriken im Kolo-
nie-Bereich an. Wie bei den Robotern 14t
sich auch hier die Liste beliebig ordnen und
zwar nach den Kategorien:

Nummer
Auflistung in aufsteigender Nummerierung.

Produkt

Auflistung nach Produktion (,Waffen®,
JSpezielles®, ,Fahrwerk®)

Besitzer

Auflistung nach Besitzern (Spieler, Gegner,
Neutral).

Produktionskapazitit

Auflistung nach ,Produktionsmenge* der
Fabrik.

Zustand

Auflistung nach augenblicklichem Zustand
der Fabrik.

Geschwindigkeit

Auflistung nach Produktionsgeschwindig-
keit (in Abhangigkeit von den Lieferungen)

Lager

Auflistung nach Zustand des Lagers. Die
Fabriken mit den meisten fertigen Pro-
dukten fahren.

Fertig

Auflistung nach Fertigstellungsrate der ein-
zelnen Produkte.

Angarium

Auflistung nach Vorratsmenge an Angari-
um.

2
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Ausbaukosten

Auflistung nach Kosten fir Produktions-
aufstockung, Die Eintrége teilen sich je nach
Aufkommen tiber mehrere Seiten auf, die
einzelnen Seiten erreichen Sie auch hier
wieder durch Anklicken der Funktionen
~Nachste Seite” und ,Vorherige Seite*.

Information

In den meisten Fllen einer Zurtickerobe-
rung st es absolut notwendig, auf dem neu-
esten Stand zu bleiben, was Informationen
rund um das Geschehen im niheren
Umfeld angeht. Die ,Informationen® zeigen
Thnen, welcher ,Kolonist* gerade fuhrt.
Nach Anklicken dieses Icons liefert Ihnen
das Spiel ,Messages“ kurze Nachrichten
uber die Aktivitaten der Roboter. Nach dem
Anklicken der Nachrichten wechselt das
Spiel automatisch direkt zum Geschehen
Einzelne Nachrichten lassen sich nach dem
Lesen aus der Liste 16schen, andere wie-
derum erlauben es Ihnen, das Geschehen
zu rekonstruieren - und sich schleunigst
darauf einzustellen.

Hauptmenii

Uber diesen ,Schalter* gelangen Sie ganz
einfach in das Hauptment des Spiels (siehe:
»Das Hauptmenti*).

Pause:

Auch die besten Roboterbauer miissen
mal... eine ,Pause” einlegen. Dazu klicken
Sie einfach auf diesen ,Schalter®. Wollen
Sie danach weiterspielen, reicht ein nochma-
liges Anklicken.

Zeitraffer

Manchmal dauert die Phase der Produkti-
on ziemlich lange, und durch fehlende
Angreifer (wer’s glaubt...) ist die Auslastung
geringer. Sollte dieser - wirklich seltene -
Fall einmal eintreten, so 148t sich mittels
des Schalters , Zeitraffer die auf der Kolo-
nie vergehende Zeit straffen. Doch Vorsicht,
auch Thre Gegner kommen auf Touren...

Bauelemente

Alle Vorrate auf einen Blick ‘




Das nichste Anzeigenfeld zeigt Ihnen die
aktuelle Situation Ihrer Bauelemente, die
den Zusammenbau von Robotern erst
ermoglichen. Die drei Zahlenfelder stehen
von oben nach unten fiir ,Fahrwerk, , Spe-
zial“ und ,Waffen®, also Grundgerust, Spe-
zialausrustung und Bewaffnung. Jedes
Hauptelement eines Roboters bezahlen Sie
mit einer gewissen Anzahl an Bauelemen-
ten. Beim Start eines neuen Spiels bekom-
men Sie fiir alle drei Kategorien eine gewis-
se Anzahl an Einheiten gutgeschrieben, die
im Laufe des Spiels wéchst (wenn Sie in den
.Colony Wars* zum Meisterstrategen wur-
den), oder abnimmt (wollten Sie nicht lie-
ber Halma lernen?). Seien Sie Thres Gliickes
Schmied...

Dieser Button zaubert die Ubersichtskarte auf den
Bildschirm

Karte

Nach Anwahl dieses Feldes erhalten Sie eine
Ubersicht tiber die gesamte Kolonie, also
die Spielflache. Die noch nicht erforschten
Gebiete sehen Sie allerdings hier nur als
schwarze Flachen. Mit Maus und Cursor
konnen Sie schnell bestimmte Fabrikati-
onsanlagen Threr Kolonie auswahlen.

[ Dieses Symbol erklért sich fast von selbst... |

Gehe zu Robot

Mit diesem Schaltfeld positionieren Sie den
Bildschirm so, daf Thr aktueller Roboter in
der Mitte erscheint. Sie konnen also im Fall
der Falle schnell zur aktuellen Position
innerhalb des Spielfeldes wechseln

Roboter

Colony Wars 2492

Das Robot-Anzeigefeld in der Mitte der Steu-
erkontrollen zeigt Thnen den Zustand und
die Aktivitdten des aktuellen Roboters. Der
aktuelle Roboter istimmer der, den Sie mit-
tels Maus anklicken, und der daraufhin
durch einen kleinen, aus wandernden
Punkten bestehenden Leuchtkranz um sei-
nen ,Kopf* gekennzeichnet wird. Das Sicht-
fenster zeigt den unmittelbaren Standort
des Roboters an. Die rechts daneben lie-
genden Info-Felder zeigen die Nummer und
den Namen des Roboters. Die darunter lie-
genden Anzeigen sind der Indikator firr den
,Zustand* (Das ,Herz") und ,Erfahrung®
(Das ,Fadenkreuz®). Unter diesen Anzei-
gen befindet sich ein Statusfeld, das die von
Thnen gewahlten Befehle oder angeklickten
,Schalter” zur Kontrolle benennt.

Die Robotersteuerung

[ Die Robbi-Kontrollzentrale |

Die acht Icons rechts daneben sind fur die
direkte Kontrolle tiber die Roboter gedacht.
Die einzelnen ,Schalter” haben die unten
stehenden Bedeutungen.

Gleichwohl werden Sie feststellen, daR es
nutzlicher wire, nicht immer im Eifer des
Gefechtes auf den Mentubalken klicken zu
mussen. Nun, Sie kénnen beides tun. Gibt
es eine Moglichkeit, die unten beschriebe-
nen Prozeduren abzukiirzen, findet sich ein
zusatzlicher Vermerk mit dem Titel
,Schnellfunktion®. Alle seltener benutzten
Funktionen sind leicht tiber die Mentileiste
erreichbar.

Stellung halten:

Nach Anwahl dieses Schalters mittels Maus-
Kklick wird der aktuelle Roboter angewiesen,
das Territorium vor angreifenden Gegnern
zuschiitzen. Er bleibt an der aktuellen Posi-
tion stehen und verteidigt sich und die
unmittelbare Umgebung.

Bewegen

[ Das kann sich doch schon sehen lassen |

Hiermit legen Sie die Bewegungsrichtung
des aktuellen Roboters fest. Nach Anklicken
des Schaltfeldes klicken Sie nun im Spiel-
feld auf die Stelle, zu der sich der Roboter
bewegen soll. Dabei andert sich der Maus-
Cursor, wenn Sie ohne Probleme dorthin
gelangen konnen. Haben Sie einen Ort er-
wischt, der unzuganglich ist (Hugel,
Dschungel, Gebiude oder Maschinen),
dann bewegt sich der Roboter naturlich
nicht. Ecken und Hindernisse umgeht er
dagegen automatisch. Ist die Endposition
erreicht, brauchen Sie nur auf das Endziel
der nachsten Etappe klicken. Auf diese
Weise erkunden Sie die ganze Umgebung,
wobei sich mit jeder Etappe in unerforsch-
tes Gebiet auch die Landkarte vervollstan-
digt.

Schnellfunktion: Wenn ein Roboter ange-
wahlt wurde und der Mauszeiger auf ein
freies, begehbares Feld bewegt wird, begibt
der aktive Roboter sich nach einem Maus-
klick automatisch dorthin.

Angreifen

Dieses Schalterfeld kundigt die Entschei-
dung tiber Sieg und Niederlage an. Geben
Sie dieses Kommando, dann eréffnet Ihr
Roboter (oder die Robotergruppe) das
Feuer auf das, was Sie mit der Maus und
einem kurzen Klick als Ziel identifiziert
haben. Je nach Waffenausstattung gibt es
nun entweder ein paar Bollerschiisse, oder

Das kann sich doch schon sehen lassen \

[ Stellung halten |

‘ Das kann sich doch schon sehen lassen
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LDirektsteuerung

aber die grofle Nuklearexplosion, nach der
sich kein Stein mehr auf dem anderen befin-
det. Doch Vorsicht, Thre Gegner haben die
unangenehme Eigenschaft, sich zu wehren,
also sollten Sie vorher wissen, welche Waf-
fengattung Thnen wo zur Verfiigung steht.
Schnellfunktion: Ist ein Roboter selektiert
und wird auf einen feindlichen Roboter,
bzw. auf die Fahne eines gegnerischen
Gebzudes geklickt, bewegt sich der aktive
Roboter sofort dorthin und eréffnet das
Feuer.

Direktsteuerung

Im Gegensatz zu ,Bewegen“ haben Sie hier
direkten Steuerungskontakt zum aktuellen
Roboter tiber die Maus. Richtungsbewe-
gungen der Maus setzen sich direkt in Bewe-
gungen des Roboters um, mit |
der linken Maustaste benut- |
zen Sie die eingebaute Waffe |
oder das eingebaute Spezial-
gerat. Diese Funktion kommt vorallem bei
Einheiten zum Einsatz, die Hindernisse aus
dem Weg raumen mussen, zum Beispiel der

Flammenwerfer in Dschungelumgebungen
oder der Schneerdumer auf Eiswelten (siche
Waffen und Spezialgeréte).

Besetzen

Auf dem Spielfeld befinden sich viele Basis-
stationen und Fabriken, die teilweise dem
Gegner gehoren (und die Sie naturlich tiber
Thre Roboter erst einmal erobern missen),
teilweise aber auch unbenutzt
sind. Diese Gebaude besetzen
Sie, indem Sie Thren aktuellen |
Roboter auf den Lift zu den
unteren Etagen bugsieren (das umrandete
Feld im Eingangsbereich jeden Gebaudes).
Dann wihlen Sie das Icon an und klicken
danach auf das Gebaude. Jetzt miissen Sie
einige Zeiteinheiten warten, danach zeigt
g Thnen eine wehende Flagge in
Thren Farben an, daf dieses
ehemals neutrale Gebdude ab
sofort neue Besitzer hat. Aber
Vorsicht: Thre Gegner sind im Besetzen auch
nicht gerade schlecht, und was einmal
beschlagnahmt wurde, muf ja nichtin alle

Ewigkeit dem gleichen Besitzer gehéren...
Schnellfunktion: Ihre Roboter besetzen neu-
trale und feindliche Fabriken aber auch,
wenn Sie sie nur in den Eingangsbereich
bewegen und abwarten. Der Fahne-But-
ton ,Gebéude besetzen“ mufl demnach
nicht ausdriicklich noch einmal betatitgt
werden. Puristen werden’s jedoch lieben.

Wiihle eine Gruppe

[ Wahle eine Gruppe |

Anbestimmten Plétzen, die irgendwo inner-
halb des Spielfeldes verstreut liegen, finden
Sie freie Robotereinheiten. Haben Sie das
Gluck, eine solche Ansammlung aufzu-
spiren, dann hilft Thnen diese Funktion:
Klicken Sie auf das Schaltsymbol , Folge dem
Roboter®, wihlen Sie einen der freien Robo-
ter mittels Mausklick aus, und
schon folgt der neue Helfer
Threm Roboter uberall hin.
Wenn Sie um die ganze Grup-
pe der freien Roboter mit der Maus einen
Rahmen ziehen (in die linke obere Ecke der
Gruppe klicken, linke Maustaste festhalten
und Maus nach rechts unten ziehen), dann
ordnet sich die ganze Gruppe dem aktuel-
len Roboter unter und folgt ihm.
Schnellfunktion: Méchten Sie auch hier den
,Gruppieren“-Button umgehen, bestimmen
(aktivieren) Sie erst den spateren Anfithrer
der Gruppe. Jetzt driicken Sie die rechte
Maustaste, halten diese gedriickt und
driicken zudem die linke Maustaste. Auf
diese unkomplizierte Art kénnen Sie nun
einfach einen Rahmen um die Einheiten auf-
ziehen, die Sie zusammenfassen méchten.

SPEZIALFUNKTION:

In diesem Feld zeigt das Spiel die Spezial-
funktion (durch das Roboterelement , SPE-
ZIAL" gewahlt) des aktuellen Roboters an.

Ilesetzen




Montage

MONTAGE:

Mit dieser Funktion (Maus drauf und
Kklicken) wechseln Sie von der Oberfliache
in die Untergrundhallen Ihrer eigenen Basis.
Dazu stellen Sie einen der Roboter auf den
Lift der Basis und klicken Sie auf das Icon
mit dem Pfeil. Innerhalb der ,Montagehal-
len“ kénnen Sie dann diesen Roboter ,bear-
beiten® (siehe auch ,In der Basis®).

‘ Roboter-Info }

ROBOTER-INFO:

Diese Funktion zeigt Informationen tiber
,Name®, , Nummer*, ,Zustand“ und , Erfah-
rung" in einer Textbox tiber den von Ihnen
mit der Maus angewahlten Roboter an.
Schnellfunktion: Ein Doppelklick auf den
Roboter, tiber den Sie Néheres wiinschen,
zeigt Ihnen ebenfalls die Textbox.

BASIS ZEIGEN:

Das letzte Sechserfeld ganz rechts unten ist
eine Ubersicht tiber Thre und die gegneri-
schen Kolonien, genauer gesagt iiber die
Basisstationen. Rot sind Thre Gegner
gekennzeichnet, grin Sie. Je mehr grun Sie
sehen, desto mehr Basisstationen haben Sie
erobert. Sehen Sie allerdings mehr rot, dann
geht es mit Thren Robotern, Threr Basis,
Threm Einsatz und Ihrem Kénnen ziemlich
schnell abwirts - und Sie sehen wahr-
scheinlich noch mehr rot. Also ist ,ganz viel
grun sehen* Thr Ziel...

Das kann sich doch schon sehen lassen
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[ Die Montagestation

In der Basis

Die untere Etage der Basis ist das eigentli-
che ,Herz" Threr Station. Hier bauen Sie die
fir den Ablauf notwendigen Roboter zusam-
men, und hier sammeln sich die in den
Fabriken einzeln hergestellten Endprodukte
an. Die Basis erreichen Sie immer dann,
wenn Sie mit der Maus auf Ihre Standarte
(auf der jeweiligen Basis in lhrer Farbe
wehend) klicken

Die bereitgestellten Bauelemente ste-

hen fur die drei Roboterelemen-

te: Fahrwerk, Spezial und Waf-

fen. Ein Roboter laft sich
entweder aus allen drei Robote-
relementen zusammenbauen, Sie

konnen es aber auch bei zweien
belassen. Wichtig ist jedoch immer

das Grundelement ,Fahrwerk®, dieses
mufl in jedem Roboter vorhanden sein. Je
nach Umweltbedingungen auf dem Spiel-
feld (,Wiuste®, ,Dschungel®, ,Eiswelt*,
,Stadt*) stehen Thnen fur das Fahrwerk,
das Spezialteil und die Bewaffnung jeweils
mehrere, unterschiedlich kostenintensive
Teile zur Verfigung.

FAHRWERK

Reifen:

Ein Reifen-Fahrwerk lafst nur langsame
Bewegung zu, ist allerdings sehr preiswert
und die einzige Art, eine Nuklearbombe zu
transportieren. Nur einsetzbar in der Wiiste,
im Dschungel, auf der Eiswelt.

Schneepflug:

Der Schneepflug sorgt fiir freie Wege in
Schneegebieten, ist mittelschnell,
wihrend des , Pfliigens® allerdings
langsam und kostet auch einiges
mehr. Er benétigt die ,Direkte
Kontrolle*! Zu haben ist das Fahr-

werk jedoch nur auf der Eiswelt.

Ski:
Kostengunstig, einigermafien schnell und
ebenfalls nur fur die Eiswelt gedacht

10.1.3. Ketten:

Versehen mit Raupenketten, mittelschnell
und preiswert. Kann tberall eingesetzt
werden.
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Spinne:

Die Spinnenbeine sind schnell, konnen tiber
am Boden liegende Minen und Fallen (siehe
,Die Waffen®) hinwegsteigen. Allerdings
sind sie auch sehr teuer. Kommen nur im
Dschungel und in der Stadt zum Einsatz.

Abwehr:

Dieses Fahrwerk ist zwar sehr langsam,
kann aber durch Feststellen mittels Boden-
befestigung die Waffenstarke auf das andert-
halbfache erhohen. Allerdings sind auch
die Kosten hoch, zudem ist es nur fir die
Wiste und die Stadt gedacht.

Grof3e Ketten:

Dieses Fahrwerk im mittleren Kostenbe-
reich erlaubt schnelle Bewegungen. Ein-
satzgebiete sind Dschungel, Eiswelt und
Stadt.

Minenrdaumer:
Mit diesem Fahrwerk lassen sich Boden-
minen sprengen, allerdings verschlechtert
sich der Zustand des Roboters. Die Kosten
far dieses Fahrwerk sind hoch.

Luftkissen:
Sehr schnelles Fahrwerk mit nur
mittelhohen Kosten.

Das nachste Element sind die Spezial-
gerate. Auch hier sind die interessante-
sten Einheiten gleichzeitig wieder die
teuersten, also immer schén auf die Bau-
teileeinheiten schauen:

SPEZIAL:

Transporter:

Mit diesem Spezialgehause lassen sich bis
zu 40 Roboterelemente aus den Fabriken
(Siehe ,Die Fabriken) zu den Basisstatio-
nen transportieren. Waren zu transportie-
renist zudem relativ einfach. Aktivieren Sie
den Transporter und klicken Sie auf das
rot/schwarze Kreissymbol unten in der But-
tonleiste. Auf der nun erscheinenden Karte
Kklicken (und markieren so mit einem gel-
ben Punkt) Sie auf jene Gebaude, die der
Transporter anfahren soll. Das war es schon.
Bei der Anwahl mehrerer Gebaude blinken
diese dann in der zuvor eingestellten Rei-
henfolge.

Angarium-Zug:
Hiermit laft sich das geférderte Angarium
von den Minen zu den Fabriken beférdern.
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Die Geschwindigkeit ist nicht sehr hoch,
148t sich aber durch den Einsatz von Spin-
nen-, GrofSketten- oder Luftkissen-Fahrwerk
steigern

Elektronik:
Bei bewaffneten Robotern erreichen Sie
hiermit eine Verstarkung der Schuftkraft
um das Anderthalbfache. Das Elektronik-
Element kommt nur in der Wiiste, auf der

Eiswelt und der in Stadt vor.

Reparatur:

Ausgertstet mit diesem Spezial-
teil entwickeln sich Roboter zu
geschickten Handwerkern und
reparieren beschadigte Roboter
oder Fabriken. Dieses geschieht auto-
matisch, indem der Reparaturroboter sich
neben das beschadigte Teil plaziert. Bis zu
vier zerstorte Roboter lassen sich pro Ein-
heit reparieren, sich selbst allerdings kann
der Roboter nach einer Beschadigung nicht
mehr ausbessern. Einsatzgebiete sind
Dschungel, Eiswelt und Stadt.

Atombombe:
In erster Linie als Waffe gedacht
ist die Nuklearbombe ein Spe-
zialteil fur den Einsatz im
Stadtgebiet, wenn es um die
Zerstorung gegnerischer Ba-
sisstationen geht. Sie 1afdt
sich nur auf einem Reifen-Fahrwerk
montieren.

Minenleger:

Mit funf Minen bestiickt kann der Minen-
leger fiir ein Abblocken der gegnerischen
Roboter sorgen. Doch Vorsicht: Fahren die
eigenen Roboter (bis auf den Spider) tiber

die Mine, dann explodiert diese auch. Ein-
satzgebiete sind Dschungel, Eiswelt und
Stadt.

Schild:

Der Schutzschild hilft vor allem bei der Ver-
teidigung, erhoht die Widerstandszeit um
das Doppelte.

Bauroboter:

Dieser Roboter kann bis zu 10
Wille so plazieren, daf$ an-
kommende Gegner erst mal
Probleme haben, in Richtung
Threr Station vorzustofen.
Dazu klicken Sie nur das Spe-
zial-Symbol in der Roboter-
steuerung an, das lhnen die
Fahigkeit des aktuellen Roboters
anzeigt. Sind in den gegnerischen Reihen
Zerstorer vorhanden, schiitzen die Wille
allerdings nicht lange! Bauroboter kénnen
Sie tibrigens nur in Stadten bauen.

Kamikaze:

Dieses Element ist mit eines der gefahrlich-
sten. Durch Selbstzerstorung reifdt es alle
Gegner in der nahen Umgebung mitin den
Untergang. Dieses Element ist allerdings
nur mit sehr viel Bedacht einzusetzen.

Fallen:

Roboter, die iiber diese Fallen fahren, wer-
den sofort zur Bewegungsunféhigkeit ver-
dammt. Sie kénnen zwar immer noch
schieflen, stehen aber ansonsten regungs-
los herum. Fallen kénnen Sie nur in der

x g *®

Waffen
Waffe . Energie Kategorie Kosten
Kanone ” 8 1 sehr preiswert
Gr. Kanone 7 f 13 J : 54 preiswe}t
Laser ; i - & AR mittlerer Pre‘;ls
Plasma § 36 AR 2 mittlerer Preis
Flammenw. \ 40 — 1 / iberaus lﬁiier
Ultraschall 40 (320) 4 teuer
Raketen N 50 B = Leuéf,
Zerstorer : 0 0 =




Eiswelt und der Stadt einsetzen. Fehlt nur
noch die dritte Kategorie von Bauelemen-
ten, die...

‘WAFFEN:

Das dritte Element sind die eigentlichen
Waffen. Sie unterscheiden sich durch die
benotigten Bauteile-Einheiten auch noch in
der Wirkung. Die Feuerkraft wird in fiinf
verschiedenen Stufen (,Kategorie“) bewertet:

Kanone:
Die Waffe, die nur eine niedrige Anzahl an
Bauelementen benotigt, braucht den mei-
sten Einsatz, um feindliche Robotereinhei-
ten zu zerstéren. Da nur acht Energieein-
heiten pro Kanone zur Verfiigung stehen,
sollten Sie sehr vorsichtig beim
Aufspiiren der Gegner sein.
Roboter mit dieser Waffe
lassen sich durch den
Einsatz des Elektro-
nik-Spezialbauele-
ments in ihrer Feu-
erkraft verstarken
(siehe ,Spezial®)

Grof3e Kanone:

Die ,Grofle Kanone*
ist etwas besser in ihrer

Feuerkraft und benétigt

weniger Treffer, ist allerdings

immer noch zu schwach, um schnelle Erfol-
ge zu erzielen. Auch hier ist ein Einsatz des
Bauelements ,Elektronik® zu empfehlen.

Laser:

Der Laser hat die dreifache Feuerkraft einer
einfachen Kanone und ist bei Vorstofien
in die Reihen des Gegners schon besser
dran. Allerdings ist auch hier ein Erfolg erst
nach mehreren Treffern zu vermelden.

Plasma:

Die Plasma-Waffe hat ihren grofiten Wir-
kungsgrad in unmittelbarer Nihe zum
Feind. Mit mehr als der vierfachen Feuer-
kraft einer Kanone lassen sich im Kampf
gegen die feindlichen Roboter schon wesent-
lich bessere Ergebnisse erzielen.

Flammenwerfer:

Der Flammenwerfer findet seinen Einsatz
im Dschungelgebiet. Durch Bdume ver-
sperrte Wege lassen sich durch Beschuf
niederbrennen. Die Feuerkraft dieser Waffe
ist sehr hoch, dementsprechend viele Bau-
elemente werden benétigt. Das Einsatzge-
biet dieser Waffe beschrénkt sich zudem
auf die Dschungelgebiete.

Ultraschall:

Eine Superwaffe zum Zerstoren feindlicher
Fabriken. Eigentlich betragt ihre Starke 40
Punkte, fur die Starke des Ultraschalls. Es
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befinden sich allerdings acht Ultraschall-
sender auf dem Tréger, wodurch sich die
Zerstorungskraft auf das Achtfache erhoht.
Sie sollte niemals in der Nahe der eigenen
Robotergruppen zur Anwendung kommen,
da sie keinen Unterschied zwischen eige-
nen und fremden Robotern macht.

Raketen:

Eine Universalwaffe fir Angriff und Ver-
teidigung. Sie ist vor allem fiir den Einsatz
aus weiter Entfernung nutzlich, angreifen-
de Roboter lassen sich somit schon frith-
zeitig schachmatt setzen. Der Anteil an Bau-
elementen fur diese Waffe ist
dementsprechend hoch, jedoch st es sinn-
voll, sich beim Bau der Roboter auf zumin-
dest einen einsatzfahigen Raketenwerfer zu

konzentrieren.

Zerstorer:
Eigentlich keine Waffe,
daher auch keine
Energiepunkte und
keine Einordnung
in diese Kategorie
Mit dem Zerstdrer
kann man allerdings
Mauern zerstéren,
dazu setzen Sie eben-
falls die , Direktkontrolle*
ein. Wie auch der Bauroboter
kommt diese Einheit nur in der
Stadt vor.
Und es gibt noch etwas, eine Spezialwafe:
Im letzten Level (der Stadt) kommt noch
diese superschnelle Kamikazeeinheit vor.
Gegen sie helfen keine passiven Waffen wie
Minen oder Mauern, sie ist nur durch direk-
ten Beschuf zu zerstéren.

Auf dem Spielfeld befinden sich dann noch
die von den Spezialgeraten verlegten Minen,
Fallen und Mauern. Die Minen zerstéren
Roboter, sobald diese sie tiberfahren (aufSer
denen mit Spinnen-Fahrwerk), die Fallen

machen Roboter bewegungsunfihig und
die Mauern versperren freie Wege.

Ubersicht

Hier noch einmal eine Ubersicht, welches
Roboterelement (,Fahrwerk®, ,Spezial,
Waffe) in welcher Umgebung zum Ein-
satz kommt:

‘WIE MAN EINEN ROBOTER BAUT

Fur den Bau der Roboter ist vor allem eines
wichtig: Eine ausreichende Anzahl an Bau-
elementen, die fiir jedes Element des Robo-
ters in unterschiedlicher Menge zur Verfu-
gung stehen. Eine unbestimmte Anzahl
Bauelemente steht Thnen jeweils zu Anfang
einer neuen Mission zur Verfiigung, aufge-
teilt fiar die drei Hauptelemente , Fahrwerk",
,Spezialgerate” und ,Waffen®. lhren Robo-
ter setzen Sie aus diesen Hauptelementen
zusammen, allerdings sind nicht alle drei
Hauptelemente notwendig. Folgende
Zusammenstellungen sind méglich:

1) ,Fahrwerk®  ,Spezial* Waffe*
2) JFahrwerk®  Spezial®
3) ,Fahrwerk“ ,Waffe*

In allen drei Féllen ist das ,Fahrwerk* die
einzige Notwendigkeit - klar, denn immer-
hin wollen Sie Thre Roboter ja nicht stationar
einsetzen. In der ,Werkstatt“ oder ,Monta-
gehalle® angekommen, sehen Sie insgesamt
acht leere Felder (,Frei“). Diese Felder ste-
hen fiir die Roboterproduktionen. Jeder
neue, aber auch jeder in die Basis gebrach-
te Roboter belegt dabei eines der Felder. In
der Mitte des Bildes stehen als zusétzliche
Informationen noch die aktuelle Basis-Num-
mer (wichtig fur den Fall, da Sie mehrere
Basisstationen besetzt haben), sowie ein
Button zur Anwahl der jeweils nachsten Sta-
tion (,Nachste®). AuRerdem die aktuelle
Anzahl der vorhandenen Bauelemente jedes
Hauptelements.

ONNAIF¥YHISIAT13IdS
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[ Die Montagehalle

Fur Aktionen stehen nun folgende Schalter
zur Verfugung, die Sie mittels Maus an-
klicken konnen:

Neuer Roboter:
Nach Anwahl dieses Buttons gelangen Sie in
die ,Montagehalle* (siehe ,Montagehalle®).

Demontieren:

Bereits vorhandene Roboter konnen Sie mit
dieser Option auseinandernehmen. Die ver-
bliebenen Bauelemente schreibt das Spiel
auf Threm ,Bauelemente-Konto“ gut.

Verlassen:

Sie konnen Roboter in den Montagehallen
belassen oder aber auch nach drauflen
schicken. Soll der Roboter an die

mente des Roboters. Die Dialogfelder ent-
halten links und rechts einen, entspre-
chenden Pfeil, der nach dem Anklicken das
jeweils nachste oder vorherige Element
anzeigt:

Reifen 15 - = Element Fahrwerk
Atomb. 50 - = ElementSpezial
Kanonen 10 - = Element Waffe

Dieser Roboter zum Beispiel wére eine auf
Reifen fahrende Atombombe mit zusitzli-
cher Kanonenbewaffnung, fir den Sie
jeweils 15 Fahrwerk-Bauelemente, 50 Spe-
zial-Bauelemente und 10 Waffen-Bauele-
mente einsetzen milten. Wenn Sie zufrie-

den mit dem Bauergebnis

[}
frische Luft, so zeigt ein Rahmen sind, dann klicken Sie mit der
| um das entsprechende Feld an, Maus einfach auf den Schal-
|

dafl der Roboter nach Beenden

des Basisbesuchs wieder nach drauflen zu
schleusen ist. Kein Rahmen heifdt dann, daf®
der Roboter in der Montagehalle verbleibt.

Zuriick:
Geht wieder auf das Spielfeld zuriick.

Montagehalle

Hier sehen Sie links einen Bildschirm, der

Ihnen das gewtinschte Roboterelement
anzeigt. Das in der Mitte befindliche Dia-
logfeld zeigt Thnen die augenblickliche
Anzahl der Bauelemente fiir die Haup-
telemente ,Fahrwerk®,
,Spezial* und ,Waffen*
an. Darunter sehen Sie ‘
noch einmal den
Roboter, den Sie bauen oder aus-
einandernehmen wollen, sowie
Informationen tiber Funktions-
fahigkeit und Erfahrungswert.
Rechts steht die eigentliche Produktions-
statte. Drei weitere Dialogfelder zeigen
| Ihnen die aktuell ausgewzhlten Hauptele-

ter [OK]. Andernfalls verlas-
sen Sie die Montagehalle mit dem Schalter
[ESC] (fur Escape).

DIE GEBAUDE

Auf dem Spielfeld befinden sich folgende
Gebiaude, die fur Thre Aktivititen von Bedeu-
tung sein konnen:

Basis:

Sie sind die einzigen Produktionsstétten fiir
Roboter. Fabriken beliefern Sie mit neuen
Roboter-Hauptelementen. Die Basis ist der
wichtigste Ort im Spiel, ohne Basis haben
Sie so gut wie verloren!

Fabrik:

Sie erzeugen die Roboterelemente ,Fahr-
werk", ,Spezial“ und ,Waffen®, die Sie in die
jeweilige Basis transportieren miissen. Dazu
benoétigen die Fabriken das ,Angarium®,
wobei ein Element Angarium fiir ein Robo-
terelement steht. (Der Tausch 1:1 ist dabei
doch fair, oder?)

Rohstoff-Mine:

Hier finden Sie das

Element Angarium.

Angarium benoti-

gen Fabriken zum

Bau der Roboterelemen-

te, es wartet daher auf Trans-
portroboter. Je mehr Angarium Sie liefern,
desto mehr Roboterelemente werden pro-
duziert.

Werkstatt:
Hier gibt es Ersatzteile fiir beschadigte
Roboter. Je weniger funktionstuchtig sie
sind, desto schlechter fiihren sie Befehle
aus, also sollte man sie schleunigst hier-
hin bringen.

Abstellplatz:

Hier stehen Roboter herum, die noch nie-
mandem gehéren. Der bekannte Satz:
,...wer zu spat kommt, der bestraft das
Leben...“ bekommt hier wieder einen erwei-
terten Sinn, denn wer von den Kontrahen-
ten zuerst die herumstehenden Roboter fin-
det, der profitiert auch davon. Hier findet
der Roboter-Befehl ,WAHLE EINE GRUP-
PE* Anwendung, mit dem Sie die abge-
stellten Roboter unter Thr Kommando stel-
len.

Fabriken und Basisstationen lassen sich
von jedem der Kontrahenten besetzen. Die
Rohstoff-Minen und die Werkstétten sind
nicht davon betroffen, sie sind jedem
zuganglich.

LOS GEHT'S...

Alle wichtigen Funktionen und Ereignisse
im Spiel sind besprochen, die einzelnen
Roboterarten sind Ihnen
bekannt, einige Bauelemente
sind vorhanden - bleibt uns
nur noch, Thnen viel Spaf8 mit
Colony Wars 2492 zu winschen. Fangen
Sie also ruhig an, Thr Gegner ist schon im
Anmarsch...

[ Das kann sich doch schon sehen lassen
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HIER ZUR UBERSICHT NOCH EINMAL DIE WICHTIGSTEN VORDEFINIERTEN TASTEN:

ALLGEMEIN:
Information F1
Speichern F2
Laden B
Hauptmenu F4
Einstellungen B
Tastenbelegung F6
Soundoptionen ; 7
VGA/SVGA / F8
Roboterliste I Fg
Fabrikliste F10
Karte F11
Zeitraffer E12
Pause P
CD-Player €
Spiel verlassen... Alt
... Zusammen mit X

Hilfetasten:
Sichere Roboter CAPSL (zusammen mit Taste 1-9)
Lade Roboter ALT (zusammen mit Taste 1-9)
Sichere Position " LSHIFT (zusammen mit Taste 1-9)
Lade Position . CIRL (zusammen mit Taste 1-9)

Roboter:

Stellung halten
Bewegen
Angreifen
Direktsteuerung

_Besetzen
Gruppieren
Spezialfunktion
Basis
Information
Name eingeben
Gehe zu Roboter

Direktsteuerung:

Feuer
Verlassen

Basis:

Neuer Roboter
Recycling
Herausfahren
Verlassen
Nichste Basis

Neuer Roboter:

OK
Abbrechen

WZ @ N QMO > W »

ES

@O @z

Enter
ESC

Fur alle, die bei irgendeiner Missi-
on Schwierigkeiten haben, haben
wir hier in Zusammenarbeit mit
Black Legend noch eine Losungs-
hilfe erstellt. Nun diirften die Geg-
ner keine Chance mehr haben...

Eis 1

Ganz einfach: Die gegnerische Basis
muf gefunden und besetzt werden.
Alle gegnerischen Roboter miissen
zerstort werden. Alle Fabriken soll-
ten besetzt werden.

Eis2 -

Zuerst alle Fabriken besetzen.
Danach alle Fabriken aufwerten und
den Abtransport der Einzelteile
organisieren. Anschliefend die

Wege zu den Briicken 1+2 vom
Schnee befreien und so viele
Kampfroboter wie moglich dort
postieren, aber der , erste“ Roboter
an der Biicke sollte ein Schneepflug
sein! Wenn der Transporter zwi-
schen den Briicken ist, den RECH-
TEN Ubergang freiraumen und die
feindlichen Roboter angreifen. In
diesem Moment stoppt der Trans-
porter und will zur 1. Basis zuriick.
Nun schnell den Ubergang LINKS
freiraumen und die Roboter dort
angreifen und vernichten.

Eis 3

Zuerst sollte man alle Roboter in
der Garage (1) erobern. Mit deren
Hilfe wird nun eine Mauer um das
Minenfeld (2) errichtet. Nun alle
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Fabriken besetzen, alle Wege ausbauen, das
Angarium in die Fabriken beférdern und
die Bauteile in die Basis schaffen. Wenn
gentigend Kampfroboter produziert sind,
den Weg zum Gegner 6ffnen und angreifen.

Eis 4

Sehr einfach: Alle feindlichen Roboter zer-

storen. ’

Alle feindlichen Roboter auf der eigenen
Seite zerstoren. AnschlieRend alle Fabriken
besetzen und das Material in die Basis brin-
gen. Mit dem Flammenwerfer einen Weg
durch den Wald (1) brennen und die geg-
nerische Basis angreifen.

Dschungel 1

Dschungel 2

In dieser Karte benutzen Sie Landminen und
stationare Roboter an strategisch wichti-
gen Punkten, um den Gegner am
weiteren Vordringen zu hin-
dern, und um in
aller Ruhe eine An-
griffsstreitmacht auf-
zubauen und damit
den Gegner anzugreifen.

Colony Wars 2492

Dschungel 3

Zuerst mufd mit dem Flammenwerfer ein
Weg durch den Wald (1) gebrannt werden.
Die Roboter konnen danach befreit und zur
eigenen Basis gebracht werden. Dort wer-
den sie recycled. Nun kénnen Transport-
roboter gebaut, die Fabriken besetzt und
die Bauteile zur Basis geschafft werden. Aber
Vorsicht! Der Gegner wird Sie laufend
attackieren!

Dschungel 4

Finden und zerstdren Sie alle Roboter im

Wald (1). .

Als erstes sollten Sie einige Fabriken beset-
zen und die Bauteile in die Basis schaffen.
Da Sie unter standigem Angriff stehen, mus-

Wiiste 1

sen Sie sich verteidigen. Wenn Sie uiber
genitigend Angriffskraft verfiigen, zerstéren
Sie alle feindlichen stationéren Roboter und
besetzen Sie die feindliche Basis.

Wiiste 2

In dieser Karte gilt es, einen Deserteur abzu-
fangen. Sie mussen ihn zerstéren, bevor er
beide gegnerischen Basen erreicht. Es gibt

mehrere Wege, um ihn zu stoppen. Bauen
Sie zuerst einen schnellen Roboter und
schicken Sie thn dann zu den Wegen 3,4,5.

Wiiste 3

Als erstes mussen hier wieder die Neutra-
len Roboter bei Punkt (1) erobert werden.
Ist dies geschehen, besetzen Sie alle Fabri-
ken und bringen die Bauteile zu Ihrer Basis.
Aber achten Sie immer auf die angreifen-
den feindlichen Roboter! Haben Sie eine
genuigend starke Angriffsmachtaufgebaut,
zerstoren Sie alle feindlichen Roboter, und
besetzen Sie die feindliche Basis bei (2).




Wiiste 4

Auch hier mussen Sie zuerst wieder einige
Fabriken erobern und das Material in die
Basis schaffen. Verteidigen Sie Ihre Trans-
portroboter gut! Haben Sie gentigend Mate-
rial, kdnnen Sie damit beginnen, alle feind-
lichen Roboter auszuschalten und zum
Schluf alle 3 Basen (1) zu besetzen.

Stadt 1

In dieser Karte miissen Sie zunichst die
Basis bei (1) erobern. Anschlieffend einige
Fabriken besetzen und das Material aus den
Fabriken in diese Basis schaffen. Achten Sie
unbedingt auf die angreifenden gegneri-
schen Roboter! Ziel hierbei ist die gegneri-
sche Basis bei (2).

Stadt 2

Ziel dieser Karte ist es, die gegne-

rische Basis bei (1) mit einer

Atombombe zu zerstéren. Der

Gegner hat allerdings méchtig

viele Roboter zur Verteidigung

aufgefahren. Beseitigen Sie diese
Roboter zuerst!

Colony Wars 2492

Stadt 3

Als erstes sollten Sie in dieser Karte einige
Fabriken besetzen und das Material in Thre
Basis schaffen. Da Sie unter standigem
Angriff des Gegners stehen, muissen Sie sich
verteidigen. Wenn Sie uber gentigend
Angriffskraft verfugen, zerstéren Sie alle
feindlichen stationaren und beweglichen
Roboter und besetzen oder zerstéren Sie
die feindlichen Basen bei (1) und (2).

Stadt 4

Die letzte Karte ist sehr schwer zu gewin-
nen. Als erstes sollten Sie wieder einige
Fabriken besetzen und das vorhandene
Material sofort an Thre Basis liefern.

Als nichstes besetzen Sie die Basen (2), (3)
und (4).

Wenn das geschehen ist, 6ffnet sich der
Zugang zu Basis (5), die Sie sofort erobern.
Zerstoren Sie danach die Gebaude bei Punkt
(6) und der Zugang zur grofien, gegneri-
schen Armee ist frei. Zerstdren Sie alle
angreifenden Roboter und besetzen
Sie die Basis bei (7). Wenn Sie nun
das Gebaude bei Punkt (0) zer-

storen, 6ffnen sich

die 5 Aufztige zur Hauptbasis (8). Besetzen
Sie alle Aufztige und Sie haben das Spiel
gewonnen!

In dieser Karte gibt es einige sehr unange-
nehme Gegner: Sehr schnelle Kamikaze-
Roboter. Sie kénnen sich gegen diese geféhr-
lichen Waffen durch den Einsatz von
Safewheel-Robotern schuitzen. Wichtig ist
aber noch, daR Sie diese Roboter mit Fern-
waffen (Raketen, Schall) angreifen, sobald
sie auftauchen.
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" FIRMENPROFIL .
3 BLACK LEGEND -

Das englische Mutterhaus
von ,Black Legend® verdf-
fentlichte bereits 1994 eini-
ge sehr erfolgreiche Titel, wie
zum Beispiel ,Der Trai-

ner"(Amiga und PC), ,Embryo” (Amiga)
und ,Fussball Total!“(Amiga). Nachdem
man in England die Notwendigkeit einsah,
die genannten Produkte auch in Deutsch-
land zu vermarkten, wurde am 01.01.1995
eine deutsche Vertretung ge-grindet. Als
Geschaftsfithrer wurde der ehemalige ,Blue
Byte“-Vertriebsleiter Peter Bee bestellt. Als
Marketing Manager wurde Stefan Piasecki
engagiert, ebenfalls ein ehemaliges Milglied
von Blue Byte. Das die Entscheidung des
englischen Mutterhauses vollkommen rich-
tig war, konnte man am Erfolg der nachsten
Veroffentlichung ablesen. Im Marketing
konnte Stefan Piasecki sich dann das erste
Mal an der Amiga Version von ,Der See-
lenturm* so richtig austoben, die Mitte 1995
erschien. Allerdings traten bei der Ent-
wicklung dieses Titels aber auch die ersten
Probleme mit dem Mutterhaus auf. Zum
ersten Mal stellte sich heraus, daf die Mark-
tanforderungen in Deutschland véllig ver-

schieden von denen in England waren.

lack

eoend

TIVE

Die Konsequenz sah dann so aus, daft die
deutsche Niederlassung, obwohl nur als
Verkaufs-und Marketingabteilung gegrin-
det, auch gleich die gesamte Entwicklung
der PC-Produkte ibernahm. Das ging natiir-
lich mit einer Personalaufstockung einher.
Christoph Piasecki, Rolf Neumann und
Markus Schuh verstarkten das Team in der
Kundenbetreuung und im Projektman-
agement.

Den Erfolg dieses neuen Teams kann man
deutlich bei den neueren Titeln ,Sieben
Tage Sieben Nachte®, ,Der Seelenturm*und
.Colony Wars 2492 ablesen. Colony Wars
2492 ist tibrigens der erste Titel, der unter
dem von Peter Bee und Stefan Piasecki
gegriindetem ,DIGITAL X-CITEMENT*
Label entwickelt wurde. Dieses Label hat
es sich zur Aufgabe gesetzt, High-Quality
Software fur den internationalen Markt zu
entwickeln. Mit der Griindung dieses
Labels hat sich aber noch etwas anderes,

Grundlegendes geédndert: wurden bislang

die Programmierauftrige an
externe Programmiergrup-

| pen vergeben, so werden jetzt

ENTERTAINMENT

die neuen Projekte verstarkt
in sogenannten ,Inhouse-
Teams" realisiert. All das hat zu einer erneu-
ten Personalaufstockung gefithrt. wen wun-
dert’s da, da die Raume in der Mithlheimer
Wallstrafle zu klein wurden, und man sich
derzeit nach gréferen Biiros umsieht.

Bisherige Veroffentlichungen:

1995

> Fussball Total (PC)

> Inordinate Desire (PC)

> Der Seelenturm (Amiga)

> Behind The Iron Gate (Amiga)
> Turbo Trax (Amiga)

> Sieben Tage Sieben Néchte (PC)
> Whellspin (Amiga)

> Citadel (Amiga)
1996

> Der Seelenturm (PC)

> Colony Wars 2492 (PC)




Das weltweit auflagen-
stirkste ,Shareware-
magazin mit CD-ROM bzw.
Heftdiskette”! Jede Ausgabe 8
mit 198 Farbseiten voll inte-
ressanter Programmvorstellun-
Il uen, Programmiertips, News, Problemhilfen und
vieles mehr. Wahlweise erhiltlich mit CD-ROM
(enthilt ca. 300 Sharewareprogramme aus dem
Heftinhalt) oder mit HD-Heftdiskette (enthillf ca.
10 - 14 ausgewihlte Programmhits).

Heftpreis: DM 14,80 (mit (D-ROM)
DM 9,80 (mit Diskette)

[PCHighscore
PRI vt

magazin fir alle High-
score-Jiiger und Adven-
turefreaks! Auf ca. 100
{ Seiten enthiilt jede Aus-
gabe hunderte von
Cheats, Levelcodes,
Tips und Tricks - teil-
weise sogar direki von
den jeweiligen Spieledesignern - sowie ca. 20 bis
30 komplette, bebilderte Spieleld b1

f topakiuellen Spielhits!

Heftpreis nur DM 9,80

KOSTENLOSE PROBE-ABOS — JET

In Zusammenarbeit mit dem TREND-Verlag bietet Ihnen PEARL
jetzt die Moglichkeit, jedes der hier aufgefithrien PC-Mago-
zine im Probe-Abo kostenlos kennenzulernen! Sie erhal-
ten die jeweils aktuellsten zwei Ausgaben vdllig kosten-
frei zugesandt! Kreuzen Sie einfach die gewiinschten Probe-
Abos auf dem untenstehenden ABO-COUPON on - und ber-
zeugen Sie sich dann gratis selbst von den Vorziigen dieser
Software-Magazine! Wenn Sie nach Erhalt Ihrer Probeabo-Heft-
ausgaben keinen weiteren Bezug wiinschen, teilen Sie uns

NACHBESTELL-
COUPON

Hiermit bestelle ich folgende iltere Zeitschriften nach:

FAST GESCHENKT!
FG 001 DESIGNWORKS DM 9,99
_ FG002 ORGANICE™™'S™s  DM9,99
— FG003 PRESS International DM 9,99
FG 004 PACKRAT DM 9,99
FG 005 VIRTUS Walkthrough DM 9,99
__ FG 006 CLARIS WORKS DM 9,99
FG 007 DBASEIV DM 9,99
_ FGO008 MEDIA-MANIAT.2™"" DM 9,99
__ FGO009 PARADOX4.5f. Win. DM9,99
~ FGO10 LABELIT! DM 12,99
BESTSELLER GAMES
__ TBGO1 INDIANA JONES 3 DM 9,99
_ TBGO02 MONKEYISLANDT ~ DM9,99
~ TBG03 MIGHT&MAGIC3  DM9,99
__ TBGO4 INDIANA JONES 4 DM 9,99
_ TBG 05 BATTLE ISLE DM 9,99
__ TBGO6 MIGHT& MAGIC4  DM9,99
TBG 07 MONKEYISLAND2 DM 9,99
__ TBGO8 MIGHT&MAGIC5  DM9,99
__ TBGO9 LEISURESUITLARRY5 DM9,99
— TBG 10 ERBEN DER ERDE DM 9,99

Bitte Adress-Feld ausfillen, gewiinschte Zeitschriften ankreuzen
und Coupon an nebenstehende Adresse senden. Fiir Nachbestel-
lungen berechnen wir Porto + Verpackung: bei Bankeinzug DM 6,90
/ per Verrechnungsscheck DM 7,90 / per Post-Nachnohme DM 9,90

Diese brandneue Spie-
lemagazin-Serie
erscheint monatlich
und bietet allen Spiele-
fans erstklassige, akiu-
elle und bestens
bekannte Top-Spiele -
jefzt so unglaublich giin-
stig wie nie zuvor! Jede
Ausgabe umfaBt jeweils ein Originalprogramm
auf CD-ROM inkl. Anleitung und Lésungs-
hilfen - ein MuB fiir jede Spiele-Sammlung!

Heftpreis nur DM 19,80

Bestseller Games Gold

Wie in der Reihe , Best-
seller Games" erhalten
Sie auch hier einen
kommerziellen Ori-
ginal-Spielehit avf
CD-ROM inkl. kom-
pletter Anleitung und
Losungshilfen. Diese
,GOLD“-Edition pri-
sentiert yewells hesonders attraktive, aktuelle
Topseller, die allen Spielefans bestens bekannt
sind. Die Erstausgabe erscheint im Juli 1996.

Heftpreis nur DM 14,99

dies einfach kurz und formlos innerhalb 2 Wochen nach Erhalt
Ihrer zweiten Lieferung schriftlich mit - und die Belieferung
wird eingestellt. Ansonsten wird Ihr Probe-Abo in ein regul-
res Zeitschriften-Abo umgewandelt. Sie genieBen dann
enorme Preisvorteile gegeniiber dem Einzelkauf, die Abo-
Preise betragen fiir die Mogazine:

DOSTREND it Heftdiskette (6 Ausg. / 1 Jahr) DM 55,90
DOS-TREND mit (DROM (6 Ausg. / 1 Johr) DM 75,90
fast geschenkt mit (D-ROM (6 Ausg. / 1 Jahr) DM 68,90

Bestseller Games

Das Magazin fiir alle Spielefans: Jede Ausgabe mit

einem bekannten, erstklassigen Spielehit ols
omplehies b SR

Normals oft viele hundert Mark - jetzt fost [

B geschenkt!” Kommerzielle Lizenz-Vollversio-

Original

auf CD-ROM in deutscher VGA-Version! Im Heft
wird die komplette Anleitung - und meist auch
die vollstiindige Spieleldsung - gleich mitge-
liefert. Diese Top-Spiele, die frither oftmals fiir iber
DM 100, - im Handel angeboten wurden, gibt
es jefzt unfaBbar-preisgiinstig!

Heftpreis nur DM 9,99

Bestseller Games mit (D-ROM (6 Ausg. /1 Johr) DM 55,90
B.G. Collection mit CO-ROM (12 Ausg. / 1 Jahr) DM 199,90
Bestseller G. GOLD mit (DROM (6 Ausg. / 1 Jahr) DM 76,90
PC Highscore (6 Ausgaben / 18 Monate) nur DM 55,90
Saimtliche Versandkosten sind bereits mit inbegriffen! Diese
Teitschriften-Abos verliingern sich um jeweils ein weiteres
Bezugsjahr (PC Highscore: 18 Monate) , wenn nicht spie-
stens zwei Monate vor Ablauf des Bezugszeitraums eine schrift-
liche Kiindigung erfolgt.

, die zuvor
im Handel fiir meist drelstelhge Betriige angeho-
ten wurden, gibt es jetzt in dieser Hefireihe zum
unglaublich giinstigen Preis. Jede Ausgabe jeweils
kl. Heft-CD-ROM, ausfishrlicher Anleitung,
izenz-Urkunde und Update-Berechtigung!

Heftpreis nur DM 12,99

Die Bezahlung ist nur per Bankeinzug miglich.
Dieses Probeabo-Angebot gilt nur fiir Kunden innerhalb
Deutschlands, die bisher noch nicht Abonnent der betref-
fenden Zeitschrift waren oder sind. In Usterreich und der
Schweiz haben Sie die Moglichkeit, die reguliiren Johresabos
dieser Zeitschriften in enfsprechender Landeswihrung bei
Ihrer jeweiligen PEARL-Niederlassung zu bestellen.
Der Versand von kostenlosen Probeabos ist fir diese Liinder
(CH / AU) aus rechtlichen Griinden leider nicht maglich.
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1 Bestellung). Andernfalls ist aus techn. Griinden keine Auftragsbearbeitung mdglich g’?
" g So
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1 ABO-COUPON oo S
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1 P z " u - S
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— o =3
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I @3 4 Monate (2 Ausgaben)  gratis, statt DM 19,98" g,'s
a Probeabo BESTSELLER GAMES GOLD AR oo Sz
: “@9 4 Monate (2 Ausgaben)  gratis, statt DM 29,98~ = '-g
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1 mbeﬂ'bo(zl’: Hl(iHS)CORE R o o e i i et g s 2 8
| @ onate (2 Ausgaben gratis, sta , £33
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~ Black
alegend

Der bekannte Strategie-Thriller
der Meisterklasse aus der Software-

schmiede Black Legend - jetzt in unein-
schrankter Originalversion direkt

Komplett deutsche
Vollversion auf
<OP (D-ROM

5 “’) ~
~
o’
ehrgeizigste Projekt der Menscheit unwi-
derruflich zu scheitern. Doch dasist nicht
das einzige Problem: Irdische Burger-
rechtsgruppen, nationale Seperatisten
und zahllose Widerstandler kimpfen
gegen die ibermenschliche Abgabenlast,

die das gewaltige Raumfahrtprojekt mit
sich bringt.

Eine Abordnung der besten Wissen-
schaftler macht sich auf den Weg, die
Ordnung auf Ansgar-15 wiederherzu-
stellen und so auch die drohenden
Unruhen auf der Erde zu verhindern.
Noch ahnen sie nicht, welche Rolle sie im
Spiel zwischen Wirtschalt, Politik und
blankem Terror spielen sollen...

Ein Strategie-Thriller der Meisterklasse!

FEATURES:

» Direkt von CD-ROM spielbar

> Echtzeitstrategie in VGA oder S-VGA

» Soundeffekte und Soundtrack (inkl.
Hitsong ,,The Sun Is Rising*)

> Animierte Landschaftselemente

> 20 verschiedene Levels in
isometrischer 3D-Darstellung

> Einheiten aus bis zu 3 Komponenten

» Hohe kiinstliche Intelligenz

» Rohstoffgewinnung und -verwertung

> Reparieren und bauen von Gebiuden,
Panzersperren, Minenfeldern ect.

Systemanforderungen:
Mind. PC 386DX,

1 MB EMS-Speicher,

600 KB freier Hauptspeicher,
VGA-Karte, MS-DOS ab
Version 5.0, AdLib-
und SoundBlaster
kompatible
Karten werden
unterstitzt.
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