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Wer kennt ihn nicht, den geschattigen Flug-
hafenbetrieb. Mit Hilfe dieser verwaltungs-
technischen Meisterleistung gelingt es, Hun-
derte von Passagieren mit einem Ticket zu
versehen, in eine fligelbewehrte Blechkiste
zu verfrachten und tiber Tausende von Kilo-
metern ihrem Bestimmungsort zuzu-
fithren.Dieser Vorgang ist so alltaglich, dalS
er schon als selbstverstandlich betrachtet
wird. Niemand - oder besser gesagt nur
wenige machen sich Gedanken daruber,
welche Organisationsmaschinerie notwen-
dig ist, um diese ,Banalitat” erst zu ermog-
lichen. Doch von Zeit zu Zeit erwacht die
menschliche Aufmerksamkeit aus ihrem
gewohnheitsbedingten Ddmmerzustand.
Immer dann, wenn sich die Meldungvon
einer Flugzeugkatastrophe wie ein Laul-
feuer in der sensationshungrigen Presse ver-
breitet, erwachen die grauen Zellen zu neu-
em Leben. Fast zwanghaft suchen sie nach
einem Erklarungsmuster, mit dem sich das
scheinbar unerklarliche Moment dieser
Situation mit logischen Argumenten erhel-
len 1afSt. Oft scheitern diese Ansatze und
enden in einer Art von Fassungslosigkeit.

Wohl dem, der dieses Heft sein eigen nen-
nen kann. Er verfuigt iiber die wohl einma-
lige Gelegenheit, einen fliichtigen Blick hin-
ter die Kulissen eines Towers zu werfen.
Zugegeben, ,Air Havoc Controller” strotzt
nicht gerade vor Realitdtsndhe, aber wem
ist mit einer Simulation gedient, beider die
Komplexitat der realen Welt bis auls i-Ttip-
felchen widergespiegelt wird ? Vermutlich

Vertrieb:
Trend- Redaktions- und
Verlagsgesellschaft mbH

konnte keiner etwas damit antangen, abge-
sehen von den professionellen Fluglotsen -
und ob die sich privat damit beschaitigen
mochten, stehtin den Sternen. AHC gelingt
esjedoch, mit nur wenigen Parametern aus
dem Bereich der Flugsteuerung eine gro-
be Ahnungvom strefSgeplagten Job eines
Fluglotsen zu vermitteln. Die Flughohe, die
Geschwindigkeit und die Richtung einer
einzelnen Maschine konnen, multipliziert
mit der Gesamtzahl aller ankommenden
Flugzeuge, zu einen StrefSfaktor anwach-
sen, der die Blutdruckwerte in den kriti-
schen Bereich treibt. Ein tluchtiger Moment
der Unachtsamkeit, und eine BOEING 747
mit Hunderten von Passagieren rauscht in
die steilen Hange eines Gebirgszuges oder
kollidiert mit einer kleinen, fast unschein-
baren Sportmaschine. AHC verdeutlicht aut
unterhaltsame und zum Gliick nicht so dra-
matische Weise das universelle Prinzip, dafs
kleine Ursachen oft eine grofSe Wirkung
haben konnen.

[ch wiinsche Thnen viel SpafS mit ,Air Havoc
Controller”, moge der Flugbetrieb rei-
bungslos sein und viele gliickliche Passa-
giere mit sich bringen.

[hr
Carsten Borgmeier
und das Team von Editorial Services
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Installation und
Programmstart von
»Air Havoc Controller”

Um , Air Havoc® spielen zu kénnen, muls
Ihr Computer folgende Minimalvorausset-
zungen erfullen:

» 486er / 33MHz

» 8 MB RAM

» Festplatte mit mind. 1 MB freiem
Speicherplatz

» SVGA-Grafikkarte, die eine Autlosung
von 640x480 bei 256 Farben unterstiitzt

» Double-Speed-CD-ROM-Laufwerk

» Optionale Soundkarte

» Windows 3.x oder Win 95 - auch
Windows NT ab Version 3.5 wird unterstiitzt

Hinweise:

A 1.Zum Spiel wird nicht unbedingt
eine Soundkarte benotigt. In die-
sem Fall muf8 aber auf die Soundausgabe
verzichtet werden.

2. Die beste Bildschirmdarstellung wird bei
einer Auflosung von 640x480 Bildschirm-
punkten bei 256 Farben erzielt.

3. Sollte . Air Havoc Controller” unter Win-
dows 95 gespielt werden, emptiehlt sich ein

Arbeitsspeicher von insgesamt 16 MB.

Installation

Starten Sie Windows, legen Sie die CD-ROM
ins Laufwerk. und offnen Sie den Dateim-
anager bzw. Explorer. Wéhlen Sie im Menu
DATEI den Meniipunkt AUSFUHREN .
Geben Sie im Textfenster folgende Zeile ein,
wenn Thr CD-ROM-Laufwerk tiber die Lauf-
werksbezeichnung ,D:“ vertiigen sollte,
andernfalls passen Sie bitte den entspre-
chenden Laufwerksbuchstaben an:

D SERUR EXE

Damit wird das Installationsprogramm
gestartet.

Das Installationsprogramm {ragt dann nach
dem Verzeichnis, in dem das Spiel instal-
liert werden soll. Die Voreinstellung dattir
Jautet .C:\AIRHAVOC".

Anmerkung:

| Sollte sich SETUP.EXE nicht starten
lassen, itberpriifen Sie bitte, ob Ihr
| Rechner die minimalen Systeman-
forderungen erfiillt. Startet SETUP
auch weiterhin nicht, obwohl Ihr
Rechner korrekt eingerichtet ist,
lesen Sie bitte den Abschnitt
~Troubleshooting®.

Installation

Air Havoc Controller Setup !2)( CD-ROM Edition}

Bitte geben Sie das Laufwerk und das Verzeichnis an, in das Air Havoc
Controller installiert werden soll.

Ziek: ‘C:WHH:WDE I
o |

Mochten Sie dieses Verzeichnis wechseln,
tragen Sie bitte den Namen des von Ihnen
gewiinschten Verzeichnisses ein. Nach der
Bestatigung durch WEITER beginnt die
[nstallation. Ein Mausklick autf ENDE hin-
gegen beendet sie. Nach der Bestatigung
wird die Daten-Transferrate des CD-ROM-
Laufwerks ermittelt. Liegt diese tiber
250 KB/sec. , werden die Programm-
dateien installiert.
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Bei der Installation werden ca. 500 KB Daten
in das Verzeichnis WINDOWS\SYSTEM™
und ca. 150 KB Daten in das Installations-
verzeichnis kopiert. Danach wird eine Pro-
grammgruppe angelegt, in der sich die
Icons fur das Spiel, die Online-Anleitung
und eine .README.TXT" befinden. Im
AnschlufS fragt das Installationsprogramm,
ob die Treiber fiir Video fir Windows instal-
liert werden sollen.

CD-ROM Test

Air Havoc Controller benttigt ein Double-Speed CD-ROM,
das eine Datentransfer-Rate von mindestens 250K/s
grreicht. lhr CD-ROM wird nun daraufhin getestet.

Restliche Zeit: 7
Datentransfer-Rate: 417k

Wenn Sie sicher sind, dalS die neuesten Trei-
ber fiir VFW bereits installiert sind, konnen
Sie diesen Teil der Installation iibersprin-
gen. Ansonsten klicken Sie auf JA , damit
die Treiber installiert werden.

Nachdem die Installation abgeschlossen ist,
mufl Windows neu gestartet werden.

Bei der Installation werden zwei Zei-
chensitze installiert (RADAR und VEC), die
fiir das Spiel unerlafSlich sind und erst nach
einem Neustart verfiighar werden.

Weitere Informationen...
erhalten Sie durch einen doppelten Maus-

klick auf das Icon , Techn. Hinweise". Des wei-
teren finden Sie wertvolle Hilfestellungen

j VIW installieren?

Alr Havoc Controller benttigt Microsoft Video fir Windows.
Wollen Sie die nitigen Treiber [V1,1d] jetzt gleich installieren

lassen?

:l-, Air Havoc SaluE 1.0

Bitte starten Sie Windows neu, ehe Sie Air havoc Controller spielen. Es
wurden zwei neue Fonts installiert, die im Spiel benutzt werden. Diese
sind erst nach einem Windows-Neustart verfligbar.

in den Dateien .LIESMICH.TXT® und
WICHTIG.COM®. Die Datei ,WICHTIG"
ist eine ausfithrbare Datei. Sie starten die-
se im Dateimanager durch einen Dop-
pelklick mit der linken Maustaste auf den
Dateinamen bzw. das Programmsymbol.

Spielstart

Um ,Air Havoc Controller zu spielen,
gehen Sie bitte folgendermalSen vor:

1. Legen Sie die AHC-CD in Ihr CD-ROM-
Lautwerk.

2.Doppelklicken Sie aut das AHC-Icon im
Programm-Manager. Wenn Ihr Rechner die
minimalen Systemanforderungen erfllt,
erscheint nach kurzer Zeit das Trimark-Sym-
bol. Sollte Thr Rechner die minimalen
Systemanforderungen nicht erfiillen,
erscheint eine Fehlermeldung, und es kann
sein, dals das Spiel nicht startet.

Anmerkung:

Wenn Sie Windows 95 oder Win-
dows NT 3.5 benutzen, brauchen Sie
Video fiir Windows*“ NICHT zu

installieren, da diese bereits inte-
griert sind.
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Das Hauptmenii

Das Hauptment erscheint

Kurs...

Hihe... als Bild eines Computers
g"’:'e':na g auf dem Monitor. °

Uberga.

Vom Hauptment aus konnen folgende
Schritte unternommen werden, indem Sie
das entsprechende Element anklicken:

Monitor: Ein neues Spiel beginnen
Videorecorder: Bilder und Animationen
Rotes Buch:  Flugzeug-Enzyklopidie
Schliissel: Spielende

»Alr Havoc* besitzt keine Speicher- |

funktion, da es schwierig wire, ein
| derartig komplexes Spiel wieder auf-
zunehmen und sich direkt zurecht- |

Lzuf'mden! | |

Nach 45 Sekunden geht das Hauptmenti
in den Pausenbildschirm tiber, in dem Ani-
mationen gezeigt werden. Wenn der Pau-
senbildschirm verlassen werden soll.

Air Havoc Controller
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l Zum Hauptmenti ’ I Ansehen l

Der Videorecorder offenbart eine Unmenge Grafiken und Animationen

braucht nur eine Taste gedriickt oder das
entsprechende Bild angeklickt zu werden,
das gerade zu sehen ist.

Spielziel

Das Hauptziel des Spiels ist es, die auftau-
chenden Flugzeuge sicher durch Thren 30
Meilen grofSen Luftraum zu fuhren. In
[hrem Luftraum befinden sich drei Flug-
hafen und eine Reihe von Funkfeuern, die
auch als Wegpunkte bezeichnet werden.
Die Flugzeuge im Luftraum kénnen in drei
Kategorien unterteilt werden:

1. Durchgang:

Die einfachste Sorte, da diese Flugzeuge im
Luftraum auftauchen und ihn wieder ver-
lassen, ohne irgendwo landen zu wollen.

2. Abtlug:

Alle Flugzeuge, die auf einem der drei

Flughaten starten, fallen in den Ver-

antwortungsbereich, sobald sie gestar-
tet sind.

3. Landung:

Viele Flugzeuge wollen auf einem der Flug-
hafen landen. Sie erscheinen an einem Weg-
punkt im Luftraum und wollen landen,
oder sie starten auf einem Flughafen und
wollen auf einem anderen landen.

Genauere Informationen zu den einzelnen
Punkten sind in den folgenden Abschnit-
ten zu finden:

» Spielregeln

» Ein neues Spiel beginnen

» Der Spielbildschirm

» Kommandos an die Flugzeuge

Nicht immer klappen Starts und Landungen reibungslos




Spielregeln

1. Sobald die Flugzeuge in Ihrem Luftraum
auftauchen, melden sie sich mit Rutzeichen
und Flughéhe an. Die Ubernahme wird
bestitigt, indem auf das Flugzeugsymbol
auf dem Radarschirm oder autf den ent-
sprechenden Eintrag in der Ubernahmeli-
ste doppelgeklickt wird. Sobald bestatigt
wurde, erscheint der Flugzeugeintrag in der
Liste fiir empfangsbereite Maschinen, die
auf Anweisungen warten.

2. Maschinen, die starten wollen, bitten um
Freigabe, sobald sie startbereit sind. Eine
Startfreigabe wird durch einen Klick aut
den entsprechenden Eintrag in der Uber-
nahmeliste erteilt. Nach der Freigabe
erscheinen die Maschinen auf dem Radar-
schirm. sobald sie eine Hohe von 1500 Fufs

erreicht haben.

3. Zwei Flugzeuge durfen sich einander nie
weiter als bis auf zwei Meilen ndhern, wenn
ihre Hohe weniger als 1000 Ful$ auseinan-
derliegt. Ein solches Ereignis wird als
Abstandskonflikt bezeichnet, der zu einer
Kollision fiihren kann. Wie Hohe, Richtung
und Geschwindigkeit einer Maschine beein-
flullt werden kann, ist im Abschnitt ,,Kom-
mandos an die Flugzeuge“ zu erfahren.

4. Flugzeugkollisionen sind unter allen
Umstanden zu vermeiden, da sie von der
Luftfahrtbehorde streng verboten wurden
und auch der Gesundheit der Passagiere
nicht im entferntesten zutrdglich sind (aller-
dings bieten sie immer wieder ein spekta-
kulares Schauspiel!).

Zum Gliick ist es nur eine Simulation

5. Flugzeuge, die den eigenen Luitraum ver-
lassen, miissen an den Fluglotsen des Nach-
barsektors tiibergeben werden. Um eine
Maschine tibergeben zu kénnen, mussen
zwei Bedingungen erfiillt werden:

a) Die Hohe der Maschine mul$ minde-
stens 5000 FulS betragen.
b) Die aktuelle Position der Maschine muiS
im Radius von drei Meilen zum angepeil-
ten Zielwegpunkt liegen.

Air Havoc Controller
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Der Spielbildschirm: Blick auf das Terminal

6. Flugzeuge, die auf einem Flughalen in
[hrem Sektor landen wollen, miissen an den
Tower des Zielflughafens tibergeben wer-
den. Dazu muissen drei Bedingungen erfullt
sein:

a) Die Hohe der Maschine dart hochstens
3000 FulS betragen.

b) Die aktuelle Position mufS$ im Radius
von drei Meilen zum Anflugvektor des Ziel-
flughatens liegen.

¢) Der aktuelle Kurs darf nicht mehr als
30 Grad vom Anflugvektor abwei-
chen. |

Weitere Informationen zum The- gt

ma Landung und Anflugvektor #%
sind im Abschnitt ,Der Radar- _o#%
schirm® zu finden.

Ein neues Spiel beginnen

Ein neues Spiel wird durch einen Klick auf
dem Monitor im Hauptment gestartet. Dar-
aufhin erscheint ein Dialogfenster, in dem
die gewtnschten Spieleinstellungen vor-
genommen werden konnen. Ist dies gesche-
hen, beginnt das Spiel nach einem Klick auf
OK.

Andern der Spieleinstellungen

Die fur das Spiel gewtinschten Parameter
werden im Fenster fur die Spieleinstellun-
gen festgesetzt. Im Fenster flir die Spiel-
einstellungen
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Neues Spiel

konnen die gewlinschten Parameter fiir das
Spiel bestimmt werden. Nach einem Klick
auf ein Feld in diesem Fenster folgt
© automatisch eine Erlduterung, was

2" dieses Feld pbewirkt.

Die Audio- und Video-Optionen kon-
" nen wihrend des Spiels verandert wer-
_den, indem die [Esc]-Taste gedruckt
i wird. Die Einstellungen fur die
"0\ Spiellinge oder Anzahl der Flug-
zeuge konnen wihrend des Spiels nicht ver-
andert werden.

Spielbildschirm

Der Spielbildschirm gliedert sich grob in
zwei Bereiche. Im oberen Bildschirmbereich
ist das Terminal 2 des Phoenix Sky Harbour
zu sehen. Alle Starts und Landungen der
Flugzeuge, die in den Ubernahmelisten
erscheinen, sind hier irgendwann einmal
zu sehen.Der untere Teil gliedert sich in
mehrere Fenster:
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1. Die Ubernahmeliste

[n dieser Liste stehen alle Flugzeuge, die
tibernommen werden sollen. Detaillierte
Angaben sind im Abschnitt , Flugzeug-Kon-
trollmonitore® zu finden.

2. Kommunikationsfenster

[n diesem Fenster werden alle Funkspriiche
zwischen dem Piloten und dem Tower ange-
zeigt. Im Abschnitt , Das Kommunikati-
onstenster werden die einzelnen Kom-
mandos naher erlautert.

3. Der Radarschirm

Auf dem Radarschirm werden alle Flug-
zeuge angezeigt, die sich im Sektor befin-
den. Ndheres sieche im nachsten Abschnitt.

4. Liste fiir empfangsbereite Flugzeuge
[n dieser Liste sind alle Maschinen aufge-
fihrt, die der Kontrolle des Towers unter-
stehen. Weitergehende Informationen sind
in den Abschnitten _Die Flugzeug-Kon-
trollmonitore® und .Kommandos an die
Flugzeuge® zu finden.

Sollen die Spieleinstellungen wihrend eines
lautenden Spiels geandert werden, braucht
nur die [Esc]-Taste gedriickt zu werden.

Der Radarschirm

Der Radarschirm stellt Position, Kurs und
Abstand der einzelnen Flugzeuge grafisch
dar.

Im Sektor betinden sich:

Drei Flughaten - Phoenix (PHX), Deer Val-
ley (DV) und Scottsdale (SCTSDL)

Zwolt Funkfeuer/Wegpunkte - Bela,
Jackson, Dobbo, Baker, Sanford, Lance,
Douglas, Session, Grant, Myst, Celtic,
Metheny:.

Air Havoc Controller

Landeanflug-Vektoren:
Die weilSen Linien, die zu jedem Flughafen
gehoren, zeigen den vorgeschriebenen Lan-
deantlug-Vektor fur den entsprechenden
Flughaten. Der Landeanflug auf Phoe-
nix sollte mit einem Kurs von 90
Grad erfolgen. Landungen auf Deer
Valley und Scottsdale sollten mit einem
Kurs von 45 Grad durchgefiihrt werden.
Weitere Informationen dazu unter der
Uberschrift .I.andevektoren® .

Auswahl eines Flugzeugs:

Zur Auswahl eines Flugzeugs braucht nur
mit der linken Maustaste auf das entspre-
chende Symbol auf dem Radarschirm
geklickt zu werden. Das Flugzeugsymbol
und seine Bezeichnung in der Liste fiir emp-
tangsbereite Flugzeuge werden daraufhin
gelb.

Kommandos an ein Flugzeug geben:
Wird mit der rechten Maustaste auf ein
Flugzeugsysmbol geklickt, erscheint ein
Ment, mit dem der Maschine Anweisun-
gen gegeben werden konnen. Weitere Infor-
mationen dazu sind im Abschnitt. ;Kom-
mandos an die Flugzeuge“ zu finden.

Radarbeschrinkungen:
Maschinen, die unterhalb von 1500 Fuf3

tliegen, werden nicht vom Radar erfafit.

Landevektoren

Der Landevektor gibt die Richtung an, aus
der ein Flugzeug kommen mufs, um vor-
schriftsmafSig zu landen. Auf dem Radar

werden Landevektoren fiir drei Flughafen
angezeigt: PHX, DV, und SCTSDL.

Diese weilSe Linie, die beispielsweise zum
Flughaten Phoenix gehort, gibt den Lan-
devektor fir PHX an.

PHX:

Maschinen, die auf dem Flughafen Phoe-
nix landen wollen, sollten aus Westen mit
einem Kurs von 90 Grad anfliegen.

DV:

Maschinen, die auf dem Flughafen Deer Val-

ley landen wollen, sollten aus Stidwesten

mit einem Kurs von 45 Grad anfliegen.

SCTSDL.:

Maschinen, die auf dem Flughafen Scotts-
dale landen wollen, sollten aus Stidwesten
mit einem Kurs von 45 Grad anfliegen.

Der Eintachheit halber hat jeder Flughafen
einen eigenen Anflugwegpunkt. Fiir Phoe-
nix ist das der Wegpunkt Celtic, fiir Deer
Valley gibt es Myst und ftir Scottsdale den
Wegpunkt Metheny:.

Die Flugzeug-Kontrollmonitore

Aut den Kontrollmonitoren sind alle Infor-
mationen zu finden, die benotigt werden,
um die Maschinen sicher durch lhren Luft-
raum zu tuhren.
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Beispiel 1:

Das Flugzeug mit dem Rufzeichen 5082-
Mike ist eine DC-10 der Fluggesellschaft
Olympia. Ihr derzeitiger Kurs ist 90 Grad
bei einer Geschwindigkeit von 133 Mei-
len/Stunde in einer Hohe von 7134 Ful.
Laut Flugplan startet sie von Phoenix (PHX)
und will den Luftraum tiber den Wegpunkt
Grant verlassen.

Beispiel 2:

Das Flugzeug mit dem Rufzeichen 9336-
Yankee ist eine 727 der Fluggesellschaft
Tiger Air. Ihr derzeitiger Kurs ist 225 Grad
bei einer Geschwindigkeit von 372 Mei-
len/Stunde in einer Hohe von 8500 Fufs.
Laut Flugplan kommt sie tiber den Weg-
punkt Jackson in Ihren Luftraum und will
uber Celtic auf Phoenix landen.

Beispiel 3:

Das Flugzeug mit dem Rufzeichen 6400-X-
Rayist eine 737 der Fluggesellschaft Olym-
pia. Ihr derzeitiger Kursist 35 Grad bei einer




Geschwindigkeit von 361 Meilen/Stunde
in einer Hohe von 6500 FufS. Laut Flugplan
kommt sie iber den Wegpunkt Douglas in
den Luftraum und will ihn tiber Grant wie-

der verlassen.

Flugpline:

Flugzeuge, die auf einem der drei Flugha-
fen landen wollen, haben einen dreiteiligen
Flugplan. Maschinen, die den Luftraum nur
passieren, haben nur zwei Punkte auf dem

Plan.
Weitere Informationen finden Sie im Kapi-

tel Landevektoren ".
Das Kommunikationsfenster

Im Kommunikationsfenster werden alle
Funkspriiche des Fluglotsen und der Pilo-
ten aufgelistet. Dabei spielen die Audio-Ein-
stellungen keine Rolle.

Das war knapp: Das Leben ist voller MiRverstandnisse!

Die Kommandosprache

Flughohe/Level At:
Piloten, die im Sektor neu ankommen, mel-

den sich mit ihrem Rufzeichen und ihrer Flug-
hohe. So kann im Kommunikationsfenster
2 B. der Fintrag ,N3609K, Flughéhe 7000
zu sehen sein, wihrend der Funkspruch ,3-
6-0-9 Kilo, level at 7000 feet” zu horen ist.

Radarkontakt/Radar Contact:
Die Fluglotsen bestatigen so die Anmeldung

der Piloten.

Ubergabe/Contact Center:

Damit wird der Pilot angewiesen, wenn er
den Sektor verlaft oder landet, Kontakt zum
nichsten Fluglotsen aufzunehmen.

Roger. Danke/Roger. Thanks. Good Day:
Mit diesem Satz melden die Piloten eine
erfolgreiche Ubergabe an den néchsten
Fluglotsen oder die Bodenkontrolle.

Negativ, kein Kontakt/Negative,

Center Can’t See Me:

Diese Meldung kommt, wenn die Maschine
noch nicht zur Ubergabe an den nachsten
Sektor bereit ist.

Negativ, falscher Kurs/Negative,

Not Lined Up: :
Damit meldet der Pilot, daf’ die Ubergabe an

die Bodenkontrolle nicht durchgettihrt wer-
den kann, da die Maschine den Landevektor

nicht einhalt.

Falsche Hohe/Request Lower Altitude:
Diese Meldung erfolgt, wenn eine Maschine,
die hoher als 3000 Fuf fliegt, an die Boden-

kontrolle iibergeben wird.

Erbitte Freigabe/Request Release:
Mit diesem Funkspruch bitten die Piloten um

Startfreigabe.

Freigabe/Released:
Hiermit wird die erbetene Startfreigabe

bestatigt.

Neuer Kurs: 123/ Turn To: 123:
Dieses Kommando weist den Piloten zur

Kursanderung an.

Drehe Auf: 123/Turning To: 123:
Mit diesem Funkspruch bestatigt der Pilot

die Kursdnderung.

Sinken(bzw. Steigen) Auf/Descend (bzw.
Climb) To:

Mit diesen beiden Kommandos wird der Pilot
zur Anderung seiner Flughohe angewiesen.

Sinke (bzw. Steige) Auf/Descending (bzw.
Climbing) To:

Der Pilot bestatigt mit diesem Funkspruch
die Hohenénderung.

Verlangsamen (bzw. Beschleunigen)

Auf/Slow Down (bzw. Speed Up) To:
Mit dieser Anweisung kann der Pilot zur

Geschwindigkeitsanderung bewogen wer-
den.

Verlangsame (bzw. Beschleunige) Auf/Slo-
wing Down (bzw. Speeding Uo) 1o:

Dieser Funkspruch bestatigt die Geschwin-
digkeitsainderung.

Direkt Nach/Go Direct To:
Damit wird einer Maschine ein Wegpunkt

zugewiesen.

Fliege Direkt Nach/Going Direct To:
Mit diesem Satz quittiert der Pilot die Zuwei-

sung eines Wegpunkis

[Informationen
zum Andern
der Audio-Ein-
stellungen ste-
hen im Abschnitt .Andern der Spielein-
stellungen® . Im Kapitel ,Kommandos an
die Flugzeuge“ sind Angaben zu finden,
wie die Maschinen gefithrt werden.

Im folgenden sind alle Funkspriche
(Schrift/Sprache) und ihre Bedeutung aut-
gelistet. Aus Granden der Realitat wurde
darauf verzichtet, die Sprachausgabe die-
ser Funkspriiche einzudeutschen, da im
Flugverkehr ausschliefflich Englisch ver-
wendet wird und eine Ubersetzung eine
deutliche Einschrankung des Realismus
bedeutet hitte, die dem Spielgeftihl abtrag-
lich gewesen wire. Im Kommunikations-
fenster werden die Funkspriiche auf

deutsch angezeigt.

Kommandos an die Flugzeuge

Flugzeug anwihlen:

Soll ein bestimmtes Flugzeug angewéhlt
werden, ist dies durch einen Klick auf das
entsprechende Symbol auf dem Radar-
schirm oder auf den Eintrag in den beiden
Listen links und rechts vom Radar mog-
lich. Die angewahlte _2
Maschine erscheint _ s

in Gelb.
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Die Aufgabe: Flugzeug

libernehmen und sicher ins Ziel bringen

Ubernahmebereite Flugzeuge:
Maschinen, die im Ubernahmefenster auf-
gelistet sind, warten darauf, ibernommen
zu werden. Um ein Flugzeug zu tiberneh-
men, genugt ein Doppelklick auf den Fin-
trag im Ubernahmefenster.

Empfangsbereite Flugzeuge:

Es gibt mehrere Méglichkeiten, die Maschi-
nen, die als empfangsbereit aufgelistet sind,
zu kontrollieren.

Methode 1:

Ein Klick mit der rechten Maustaste auf das
entsprechende Symbol auf dem Radar oder
den Eintrag in der Liste.

Kurs... Danach kann mit der linken
Hthe... Taste das gewtinschte Kom-
Schub... 3 ‘

Direkt nach: | mando gewihlt oder die ent-
Uperga. sprechende Taste gedriickt

werden. Weitere Informationen zu den ein-
zelnen Kommandos sind weiter unter zu
finden.

Methode 2:

Zundchst mufS ein Flugzeug mit der linken
Maustaste ausgewahlt werden. Danach ste-
hen folgende Tastaturbefehle zur Auswahl:

H fir Hohenanderung

G fir Geschwindigkeitsinderung
| D fiir direkte Zuweisung

| B fiir Ubergabe

| K fiir Kursianderung

e i it ]

Die Taste [?] zeigt den aktuellen Punkte-
stand.

Methode 3:

Beim Anklicken eines Flugzeugs die [Shift]-
[Strgl- oder [Alt]-Taste gedriickt halten, um
direkt in die Dialogfenster fiir Geschwin-
digkeit, Hohe oder Kurs zu kommen.

VO Dissi)

o ‘
=

[Shift}-Taste u. Klicken = Geschwindigkeitskontrolle
Strg]-Taste und Klicken = Kurskontrolle
Alt]-Taste und Klicken = Hohenkontrolle

Die Kommandos

Kursinderung:

Die  Kompafinadel
wird mit der linken
Maustaste angeklickt.
Diese Taste wird ge-

druckt gehalten. Damit
kann der Kurs eingestellt werden, den das
Flugzeug einschlagen soll.

Hoheninderung:

B Den Hohenregler
Hohe: Konstant uf 700 Fuss . . .
L e

S R diese gedriickt hal-

ten. Durch eine Links- oder Rechts-
bewegung wird die neue Hohe festgesetzt.

Gesehwindigkeitsinderung:

Linker Mausklick auf [ _Sea
Schub: Konstant 393 mph

den Geschwindig- |- - —
keitsregler und Maus- U-E'I E‘m._UI

tastg gedruckt halten.
Wird die Maus nach rechts oder links
bewegt, kann die neue Geschwindigkeit der
Maschine festgelegt werden. Informationen
zu der Leistungsfahigkeit der einzelnen
Flugzeuge sind der ,Flugzeug-Enzyklo-
padie® zu entnehmen.

Direkte Zuweisung:

Waurde dieser Punkt gewihlt, braucht nur
noch der Wegpunkt angeklickt zu werden.,
der dem Flugzeug zugewiesen werden soll.
Hinweis: Bei dieser Zuweisung sollte nicht
der Name des Wegpunkts angeklickt wer-
den, sondern das ,<+ -Symbol, das zu dem
Namen gehort.

3 1
L
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Ubergabe:

Diese Option ist zu
wahlen, wenn ein Flugzeug an
einen anderen Sektor tibergeben
werden soll oder ein Landeanflug

einzuleiten ist. Zur Ubergabe an
den néchsten Sektor muf} das Flugzeug
hoher als 5000 Fufd fliegen und sich im
Radius von drei Meilen um den Zielweg-
punkt befinden. Um den Landeanflug
beginnnen zu konnen, muf das Flugzeug
tiefer als 3000 Fuf und im entsprechenden
Landevektor fliegen. Auflerdem muf$ es sich
im Radius von drei Meilen um den Lande-
vektor befinden. Weitere Informationen
zum Thema Landung sind im Abschnitt
,Landevektoren“ zu finden.

Der Flieger hat es geschafft!

Spielende

Nach Ablauf der vorgegebenen Spielzeit
oder der erfolgreichen Eliminierung aller
Flugzeuge im Sektor ist das Spiel beendet.
Ob und inwieweit ein Spielziel erreicht wur-
de, 1afSt sich anhand der erreichten Punkt-
zahl einschétzen.

Die Punktzahl

Eine Punktzahl von 1000 wird nur erreicht.
wenn eine absolut perfekte Schicht abge-
schlossen wurde. Eine schlechte Runde
kann dagegen zu einem negativen Punkte-
konto fuhren.

Die Punktzahl hangt von vier Faktoren ab.
Diese Faktoren sind:

1) Wie schnell wurden die Maschinen tiber-
nommen?

2) Wie gut wurden die raumlichen Abstan-
de zwischen den Maschinen gewahlt?

3) Wie effektiv war die Flugroute im Ver-
gleich zum Flugplan, haben die Maschinen
kreisen mussen?

4) Ist jemand in der Schicht zu Schaden
gekommen?

Die Spieldauer und die Anzahl der
Flugzeuge haben einen groffen Ein-
flufS auf den Schwierigkeitsgrad. Mit
10 Flugzeugen 800 Punkte in 20
Minuten zu machen, ist nicht gera-
de beeindruckend, 800 Punkte mit
25 Flugzeugen dagegen schon.
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Boeing 727

Typ: Mittelstrecken-Passagierflug-
zeug, Crew: 3, Kabinenpersonal: 4;
bis zu 189 Passagiere

Triebwerk: 3 Pratt & Whitney JT8D
Turbinen mit 16.000 |bs. Schub
MaBe:

Spannweite: 36 m

Lange: 51 m

Tragflache: 183,5 gm

Leistung:

Geschwindigkeit: 954 km/h
Reichweite: 8.700 km;
Gipfelhohe: 12.300 m

Zuladung: 18.500 kg

i
-----

Boeing 737
Typ: Mittelstrecken-Passagierflug-

zeug, Crew: 2; Kabinenpersonal 4;
bis zu 149 Passagiere

Triebwerk: 2 General Electric CMF
56-3 Turbinen mit 20.000 |bs. Schub
MaBe:

Spannweite: 32 m

Lange: 37 m

Tragflache: 110 gm

Leistung:

Geschwindigkeit: 884 km/h
Reichweite: 2.850 km

Gipfelhdhe: 12.300 m .
Zuladung: 15.900 kg

Boeing 747

Typ: Langstrecken-Passagier- und
Frachtflugzeug, Crew: 2; bis zu
412 Passagiere + Kabinenpersonal
Triebwerk: 4 General Electric CF6-80
C2 Turbinen mit 57.900 Ibs. Schub
MaBe:

Spannweite: 71 m

Lange: 77 m

Tragflache: 628 gm

Leistung:

Geschwindigkeit: 913 km/h
Reichweite: 13.250 km
Gipfelhohe: 14.200 m

Zuladung: 64.700 kg

Boeing 767

Typ: Mittelstrecken-Passagierflug-
zeug, Crew: 2 oder 3; Kabinenperso-
nal: 6; bis zu 280 Passagiere Trieb-
werk: 2 General Electric CF6-80C2B2
Turbinen mit 52.500 [bs. Schub
MafRe:

Spannweite: 52 m

Ldange: 60 m

Tragflache: 339 gm

Leistung:

Geschwindigkeit: 880 km/h
Reichweite: 5.796 km

Gipfelhdhe: 14.200 m

Zuladung: 38.800 kg
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McDonnell Douglas DC-10
Typ: Mittelstrecken-Passagier- und
Frachtflugzeug, Crew: 2; Kabinenper-
sonal: 8; bis zu 323 Passagiere;
Triebwerk: 3 General Electric CF6-80
C2-D2F Turbinen mit 61.500 Ibs. Schub
MaRe:

Spannweite: 57 m

Lange: 67 m

Tragflache: 410 gm

Leistung:

Geschwindigkeit: 850 km/h
Reichweite: 9.000 km

Gipfelhdhe: 14.000 m

Zuladung: 69.525 kg

C-35 Gates Lear

Typ: Luxus-Passagierflugzeug
Crew: 2; bis zu 10 Passagiere
Triebwerk: 2 Garrett AiResearch
TFE731-3-2B Turbinen mit 3.500
lbs. Schub

Mafie:

Spannweite: 13 m

Ldange: 16 m

Tragflache: 28 gm

Leistung:

Geschwindigkeit: 835 km/h
Reichweite: 4.140 km
GipfelhGhe: 15.000 m
Zuladung: 1.642 kg

Northrop B-2

Typ: Langstrecken-Tarnkappen-
Bomber, Crew: 2 oder 3
Triebwerk: 4 General Electric F118-
GE-100 Turbinen mit 19.000 |bs.
Schub

Mafde:

Spannweite: 64 m

Lange: 13 m

Leistung:

Geschwindigkeit: 938 km/h
Reichweite: 10.800 km
GipfelhGhe: geheim

Zuladung: geheim

bis zu 16 Bomben

B-52 Stratofortress

Typ: Langstreckenbomber

Crew: 6

Triebwerk: 8 Pratt & Whitney
TF33-P-3 Turbinen mit 17.000 Ibs.
Schub

Mafe:

Spannweite: 62 m

Lange: 52 m

Tragflache: 666 am

Leistung:

Geschwindigkeit: 1.135 km/h
Reichweite: 7.830 km
Gipfelhdhe:15.900 m

Zuladung: 16.200 kg (in Bomben)




C-141 Starlifter

F15 Eagle

A-10 Intruder
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C-141 Starlifter

Typ: Langstrecken-Militartranspor-
ter;Crew: 5; bis zu 138 Soldaten
Triebwerk: 4 Pratt & Whitney TF
33-P-7 Turbinen mit 21.000 [bs.
Schub

MaBe:

Spannweite: 53 m

Lange: 56 m

Tragflache: 358,5 gm

Leistung:

Geschwindigkeit: 7.478 km/h
Reichweite: 5.000 km
Gipfelhohe: 17.200 m
Zuladung: 26.600 kg

E2C Awacs

Typ: Tragergestutztes
Radariiberwachungsflugzeug
Crew: g5

Triebwerk: 2 General Electric
T56A-425 Turboprops mit 4.910 PS
Mafe:

Spannweite: 27 m

Lange: 19 m

Tragflache: 78 gm

Leistung:

Geschwindigkeit: 585 km/h
Maximale Flugzeit: 61h
Gipfelhdhe: 10.200 m
Zuladung: keine

Fis Eagle
Typ: All Wetter Kampfflugzeug
Crew: 2

Triebwerk: 2 Pratt & Whitney F100 |

Nachbrenner-Turbinen mit 23.450
Ibs. Schub |

Mafie:

Spannweite: 14 m

Lange: 21 m

Tragflache: 67,5 gm

Leistung:

Geschwindigkeit: 2.621 km/h
Reichweite: 1.206 km
Gipfelhohe: 20.000 m
Zuladung: 10.575 kg (in Waffen)

A-10 Intruder

Typ: Luftnahunterstiitzungs- und
Panzerabwehrflugzeug; Crew: 1
Triebwerk: 2 General Electric TF35-
GE-100 Turbinen mit 9.065 Ibs.
Schub

Mafie:

Spannweite: 19 m

Lange: 17 m

Tragflache: 56 gm

Leistung:

Geschwindigkeit: 779 km/h
Reichweite: 1.089 km
Gipfelhdhe: 11.600 m

Zuladung: 7.200 kg (in Waffen)

Hinweis:

‘Die Enzyklopéddie im Spiel
enthalt noch einen weiteren,
sehr phantasievollen Flieger.
Lassen Sie sich iiberraschen,
und schauen Sie sich das
letzte Flugzeug einmal an!

13
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TIPS ZUM SPIEL .

5. Benutzen Sie die Tastaturabkurzungen,
die im Absatz ,Kommandos an die Flug-
zeuge’ beschrieben wurden.

6. Flugzeuge, die landen wollen, sollten aut
eine niedrige Geschwindigkeit gesetzt wer-
den, um eine sichere Landung zu garan-
tieren.

Es werden Mif3verstandnisse...

7. Wenn Sie mit der rechten Maustaste ein
Flugzeug anklicken, brauchen Sie nicht
zu warten, bis das Meni erscheint, sondern
konnen sofort die gewtlinschte Tastaturab-
kurzung nehmen. Selbst wenn Sie dann das
Menii nicht mehr sehen, kommen Sie sofort
dorthin, wo .Sie wollen.

Das Leben eines Fluglotsen muf3 nicht unbedingt schwer sein.

Fine Komplettlosung kann bei Simulatio-
nen leider nie angeboten werden. Da sich
die Spielsituationen permanentdndern, ist
es schlichtweg unmoglich, alle Varianten
zu berticksichtigen. Selbst wenn man dies
tate, so entstiinde ein derart trockenes
Mammutwerk, dalS kein Mensch mehr
lesen wollte. Es ist wesentlich sinnvoller,
einige Tips zu geben, die dem genervten
Spieler wertvolle Schiitzenhille leisten kon-
nen. Er kann diese Ratschlage beherzigen & gii Tt it
und zum Einsatz bringen, sobald es die  [::Und butterweiche Landungen.
Situation erfordert. Ansonsten gilt bei Simu-
lationen die goldene Schulweisheit: iben, 3. Behalten Sie die Hohen im Kopt. Maschi-
tiben und nochmals tben! nen, die Ihren Luftraum nur passieren, sol-
len Sie in Schritten von 1000 FufS zwischen
1. Flugzeuge, die landen wollen, sollten  5.000 und 12.000 Fufs verteilen. Maschinen,
sobald wie moglich mit dem Sinkflug begin-  die landen wollen, kénnen Sie in entspre-
nen. chender Weise unter 5000 FulS verteilen.

8. Maschinen, die nur Ihren Luftraum pas-
sieren, sollten Sie kurz nach der Ubernah-
me einen Wegpunkt zuweisen. Selbst wenn
Sie die Maschine eine Weile vergessen, fliegt
sie auf jeden Fall schon mal in die richtige
Richtung.

2. Flugzeuge, die mit
hoher Geschwindigkeit !
fliegen, haben einen "=
grofen Wendekreis. TR

...und Katastrophen vermieden.

9. HOHE, HOHE, HOHE! Uberprufen Sie
immer wieder die Flughéhen der einzelnen
Maschinen.

Ein kleiner Hinweis:

Fiir alle Spieler, die im Wortsalat der
Fachbegriffe die Ubersicht verloren
haben, werden die wichtigsten

4. Frisch gestartete .
Maschinen sollten auf == .-

-

hohere Geschwindigkeit gesetztwer- | 7*;, Begriffe im Glossar noch einmal
den, nachdem sie auf dem Radar auf=" \BR Lkurz erliutert.

Mit diesen Tips gelingen saubere Starts... tauchen

14
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agpea gag 'n ieder CD-TOP-Ausgabe

==~== finden Sie ein besonders
ﬁ::—? attroktives, kommerzielles

o= Originalprogramm, dos

| il o b B
LE L

e == kurz zuvor im Softwarehan-
Ly ‘@E'!ﬂﬁ“ del fir ein Vielfaches des
| = -

| ==~ " Magozinpreises angeboten
worde. Sthwerpunkimuﬂlg widmet sich die CD-
TOP-Reihe den bekannten und oftmals preis-

BG (ollectlon

-~ Diese hrundneue Spie- ‘ e
lemagazin-Serie S AR e e | | I Just gisghenk! |
erscheint monatlich | P e | gt ﬂp I'E%s
und bietet allen Spiele- R A [LASSSERT s W S S P~
g fons erstdossige, okiu- IEESIRERAY 4 . ) TGS N
i clle und bestens S INPRITSSTEAEY AR RGN P e H N | " t_
bekannte Top-Spiele - S SERemttalisa py = e
% : = =l - Lot | : e l“f Y ”l,”h Pt
jetzt so unglaublich giin- M S - LU S < 1 * " B
. ' 3 B9 . R : 2 . ' ; Lahcls Unlummf ; .
¥ stig wie nie zuvor! Jede .- -

"gl irh-l-mi

L] i
-.“* Pt Tt | [T, %, W——— a N

oy | " - 1
i) o> I-.J!T LA
- |

STYLE OF THE ARTS Medien Produktions GMBH

gekronten Multimedia-Anwendungen: Hier fin-

den Sie solch ausgezeichnete Spitzenprogramme
wie ,BODYWORKS und TIME ALMANAC.

Heftpreis nur DM 12,99

Ausgube umfuﬂl |ewe||s ein Originalprogramm
auf CD-ROM inkl. Anleitung und Losungs-
hilfen - ein MuB fir jede Spiele-Sammlung!

Heftpreis nur DM 19,80

PE HIUHSE[]HE Das Insider-Spiele-

- Wie in der Reihe ,Best
B scller Games” erhalten
Sie auch hier einen
B kommerziellen Ori-
@ ginal-Spielehit auf
g CD-ROM inkl. kom-
=8 pletter Anleitung und
.~ Lasungshilfen. Diese
,GOLD“-Edition pri-
sentiert jeweils besonders attraktive, akiuelle
Topseller, die allen Spielefans bestens bekannt
sind. Die Erstausgabe erscheint im Juli 1996.

Heftpreis nur DM 14,99

magazin fir alle High-
score-Jiiger und Adven-
turefreaks! Auf ca. 100
Seiten enthdlt jede Aus-
gabe hunderte von
Cheats, Levelcodes,
N Tips und Tricks - teil-
weise sogar direkt von
den |ewe:hgen Spieledemgnem sowie ca. 20 bis
30 komplette, bebilderte Spielelosungen zu
topaktuellen Spielhits!

Heftpreis nur DM 9,80

KOSTENLOSE PROBE-ABOS - JETZT KENNENLERNEN!

B.G. Collection mit (D-ROM (12 Ausg. / 1 Johr) DM 199,90
Bestseller G. GOLD mit (D-ROM {6 Ausg. / 1 Jahr) DM 76,90
PC Highscore (6 Ausgaben / 18 Monate) nur DM 55,90

fast geschenkt!

Vormals oft viele hundert Mark - jetzt fast
geschenki!” Kommerzielle Lizenz-Vollversio-
nen bekannter Originalprogramme, die zuvor
im Handel fir meist dreistellige Beirdge angebo-
ten wurden, gibt es jefzt in dieser Heftreihe zum
unglaublich giinstigen Preis. Jede Ausgabe jeweils
inkl. Heft-CD-ROM; ausfihrlicher Anleitung,

Lizenz-Urkunde und Update-Berechtigung!

Bestseller Games

Das Magazin fiir alle Spielefans: Jede Ausgabe mit
einem bekannten, erstklassigen Spielehit als
komplettes kommerzielles Originalprogramm
auf CD-ROM in deutscher VGA-Version! Im Heft
wird die komplette Anleitung - und meist auch
die vollstindige Spieleldsung - gleich mitge-
liefert. Diese Top-Spiele, die frisher oftmals fiir iiber
DM 100, - im Handel angeboten wurden, gibt
es jetzt unfalibar preisginstig!

Hettpreis nur DM 12,99

= UNEINGESCRBANKTE © .
|3 DEUTSCHE ORIGINALVERSION |

UBERE 300 SCHUMME

Hettpreis nur DM 12,99

Die Bezahlung ist nur per Bankeinzug maglich.
Dieses Probeabo-Angebot gilt nur fir Kunden innerhalh
Deutschlands, die bisher noch nicht Abonnent der betref-
fenden Zeitschrift waren oder-sind. In Osterreich und der
Schweiz haben Sie die Maglichkeit, die reguldren Johresabos
dieser Zeitschriften in entsprechender Landeswéhrung bei
lhrer jeweiligen PEARL-Niederlassung zv bestellen.
Der Versand von kostenlosen Probeabos ist fiir diese Linder
(CH / AU) aus rechtlichen Griinden leider nicht maglich.

dies einfach kurz und formlos innerhalb 2 Wochen nach Erhalt
Ihrer zweiten Lieferung schriftlich mit - und die Belieferung
wird eingestellt. Ansonsten wird thr Probe-Abo in ein regul-
res Zeitschriften-Abo umgewandelt. Sie genieflen dann
enorme Preisvorteile gegeniiber dem Einzelkauf, die Abo-
Preise betragen fiir die Magozine:

fast geschenkt mit CD-ROM (6 Ausg. / 1 Jahr) DM 68,90
CD TOP mit (D-ROM (6 Ausg. / | Jahr) DM 63,90
Bestseller Games mit CD-ROM (6 Ausg. / 1 Jahr) DM 68,90

In Zusammenarbeit mit dem TREND-Verlag bietet Ihnen PEARL
ietzt die Moglichkeit, jedes der hier aufgefilhrien PC-Mago-
zine im Probe-Abo kostenlos kennenzulernen! Sie erhal-
ten die jeweils aktuellsten zwei Ausgaben villig kosten-
frei zugesandt! Kreuzen Sie einfach die gewiinschien Probe
Abos auf dem untenstehenden ABO-COUPON an - und iiber-
zeugen Sie sich dann gratis selbst von den Yorziigen dieser
Software-Magazine! Wenn Sie nach Erhalt threr Probeabo-Heft
ausgaben keinen weiteren Bezug wiinschen, teilen Sie uns

Siimtliche Versandkosten sind bereits mit inbegritfen! Diese
Leitschriften-Abos verldngern sich um jeweils ein weileres
Bezugsjahr (PC Highscore: 18 Monate) , wenn nicht spite-
stens zwei Monate vor Ablauf des Bezugszeitraums eine schrifi-
liche Kiindigung erfolgt.

N A C H B E S T E L I__ 1 Bitte in jedem Falle thre Bankverbindung angeben (auch bei Grafis-Probeabo- - ;
Bestellung). Andernfalls ist aus techn. Griinden keine Auftragshearbeitung méglich. &= ="
' COUPON : Einzugsermachtigung: %é
Hiermit bestelle ich folgende dltere Zeitschriften nach: | ; é o
, ABO-COUPON o i
FAST GESCHENKT! N ™
' | FG001 DESIGNWORKS DM 9,99 : Ja, ich mochte hr spezielles Kennenlern-Angehot nutzen und bestelle hiermit ab der Bank Ort (= ﬁ
| | FG002 ORGANICE P®vartshus DM 9,99 I niichst erreichbaren Ausgabe folgende(s) Probe-Abofs) mit jeweils zwei Liefe- o
| FG003 PRESS International DM9,99 | rungen. Ich bin bzw. war bisher noch nicht Abonnent der betreffenden Zeitschrift. BLZ Kto. n_ S
_ FG 004 PACKRAT DM 9,99 j | ' . e -..E
_| FG005 VIRTUS Walkthrough DM 9,99 1 | | Probeabo FAST GESCHENKT! Lieferanschrift: =T
_| FG 006 CLARIS WORKS DM 9,99 @ 4 Monate (2 Ausgaben) ratis, statt DM 25,98 15 g
| FG 007 DBASE IV DM 9,99 : o gratis, " Name _ = .
'_nl FG 008 MEDIA-MANIA 1.2™ DM 9,99 | o=
| FG009 PARADOX4.5%f.Win. DM9,99 ] | PI'OIJEIIIIJO (D TOP 2 . Vorname = z
1 FGO10 LABEL IT DM12,99 i 4 Monate (2 Ausgaben)  gratis, staft DM 25,98 | : >
7 FG 011 NORTON COMMANDER DM 12,99 StraBe %,
3 I | Probeabo BESTSELLER GAMES _ .
BESTSELLER GAMES I @3 4 Monate (2 Ausgaben)  gratis, statt DM 25,98" Plz. /Ot EJ';
| TBG O1 INDIANA JONES 3 DM9,99 D -
=\ 18602 MONKEYISLAND1  DM9.99 1§ | | Probeabo BESTSELLER GAMES GOLD PEARLKundenNr. (falls vorhanden] P
_ IBG 03 MIGHT & MAGIC 3 DM 9,99 3 'I?M] 4 Monate (2 Ausguben) grutls, statt DM 29,98 ; E
| TBG 04 INDIANA JONES 4 DM 9,99 i -
| TBG 05 BATTLE ISLE DM 9,99 | Probeabo BESTSELLER GAMES COLLECTION Doty Unterschrif S
— TBG 06 MIGHT & MAGIC 4 DM 9,99 e [m] 2 Monate (2 Alligﬂb&ll) gruils,. statt DM 39 60" Hiermit besttitige ich mit meiner 2. Unterschrift, doB ich dariiber informiert wurde, diese Vereinbarung
. TBG 07 MONKEY ISLAND 2 DM 9,99 i innerhalb von 14 Togen bei der Peorl Agency Gml;H, Am Kolischacht 4, D-79426 Bug’gingen widerrufen E =
- | TBG 08 MIGHT & MAGIC 5 DM 9,99 R < ‘ Pfﬂb@ﬂbﬂ P( H'GHS(ORE 7u konnen. Zur Fristwahrung geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. % :
| TBG 09 LEISURE SUITLARRY5 DM9,99 - 5 ©n 6 Monate (2 Ausgaben)  gratis, statt DM 19,60 = D
| TBG 10 ERBEN DER ERDE DM 9,99 ; _ | S =
1 TBG 11 MAD NEWS DM 9,99 { Summe der Einzelverkaufspreise Datum 2. Unterschrift E D
Bitte Adress-Feld ausfiillen, gewinschte Zeitschrifien ankreuzen Wenn ich Lrjmiun wufter‘en Bezug mehy \l:.'!.m'svlthlﬂt werde ich Ihnen dIFI‘. spitestens 14.Tugfz nach Echalt meiner 2. I.nz:~ 3 v - 0 *=
| und Coupon an nebenstehende Adresse senden. Fiir Nachbestel- g 'iarur.llg schriftlich mitteilen. ﬁns:.mstlen erfolgt die Um‘wnndlung meines Pmlhu-{ihnsrm ain mgul:irea Bezugsabo mit Abo Ho""'e OSfeﬂ'elCh. o 22 74 / 73 04 é ;
lungen berechnen wir Porto + Verpackung: bei Bankeinzug DM 6,90 | ieweils 6 Ausgaben (8.G. Collection: 12 Ausgaben). Dieses Abo verlangert sich jeweils um weitere 6 Ausgaben (B.6. Abo.Ho"'-ne schweiz: 084 / 888 77 88 E g

/ narVarrachnunaccchark DM 7.90 / ner Past-Nachnahme DM 9 90 Collection: 12 Ausgaben), wenn nicht 2 Monate vor Ablouf des Bezugszeitraums eine schriftliche Kindigung erfolg!.



’f Hiermit wird bestatigt, dafd Sie mit dem Kauf der ,,Bestseller Games Collection” und der darin enthaltenen CD-ROM berechtigt sind, das Programm

Air Havoe Controller

als Lizenzinhaber und damit rechtmaBiger Anwender in vollem Umfang und zeitlich unbegrenzt zu nutzen.

Air Havoc Controller ist ein kommerzielles Lizenzprodukt der Firma Softgold Computerspiele GmbH, lizenziert an
Pearl Agency zur Verwendung im Rahmen dieses Magazins. Es unterliegt damit — im Gegensatz zur sogenannten
Shareware — rechtlichen Bedingungen fiir die Programmnutzung, wie sie bei jedem kommerziellen Programm ublich sind.

Als lizenzierter Anwender verpflichten Sie sich, die folgenden Bestimmungen einzuhalten:

El Gegenstand und Dauer des Vertrages: Gegenstand dieses Vertrages zwischen Ihnen, dem/der Lizenznehmer/in,

und Softgold Computerspiele GmbH ist die Nutzung des auf der CD-ROM aufgezeichneten Computerprogrammes
und der Programmbeschreibung. Der Vertrag ist auf unbestimmte Zeit geschlossen. Das Nutzungsrecht fallt an

Softgold Computerspiele GmbH zuriick, wenn der Vertrag verletzt wird.
B3 Umfang der Benutzung: Dieses Computerprogramm ist urheberrechtlich geschiitzt. Vermietung und Vervielflti-

gung sind untersagt. Im Falle einer Weitergabe von Original-Datentrégern diirfen keine Sicherungskopien zurtick-
behalten werden. Dies gilt auch fiir die Installation auf Festplatten. Zuwiderhandlungen kénnen zunl -und straf-

. *r

rechtlich verfolgt werden. F e
EJ Gewihrleistung und Haftung: Fiir den Fall, daR die CD-ROM einen Materialfehler aufweist, erhalte_ﬂ ﬁie Kosten-

%o .- R

losen Ersatz. Senden Sie den defekten Datentrdger zusammen mit einem frankierten (DM 3,—-) adresmerten
Riickumschlag an die umseitige Adresse. Weitergehende Garantien und Haftungsanspriiche s
- I} Registrierung: Der Eingang des ausgefiillten Registrierungscheines ist Voraussetzung daﬁlr,,f_" _'f Sie registrierter

Anwender von Air Havoc Controller werden. .

Bitte tragen Sie hier als Lizenznachweis das Datum der Absendung Ihres Registrierungsscheins ein.
Abgesandt am: |

. L1119 | ' Unterschrift

Bitte ausfiillen

REGISTRI ERUNGSSCH EIN Computer: J386 [J486 [ Pentium

" Ich habe eine Lizenzversion des Programmes Air Havoc Controller  Speicher: J4MB A8 MB 16 MB (oder mehn)

umtt dem Kauf der Zeitschrift ,,Bestseller Games Collection® erwor- : - _
"ben und die geltenden Lizenzbestimmungen fiir die rechtmagige Betriebssystem: (JDOS (J Win 3.1 LA Win 95 (J0S/2

utzung zu Kenntnis genommen. Mit der Absendung dieses Regi- g i | :
" strierungsscheines werde ich registrierter Anwender. Peripherie: [J Soundkarte (J Modem ' Joystick/Gamepad

Ich wiinsche kiinftig unverbindlich iiber Updates und Produktneuheiten informiert zu werden: j ia |: At

Vor- Und Zuname GEbur'[Sa-c’-:l—tum Bitte senden Sie die-
* sen Registrierungs-

— & = schein an die
Strafde umseitige Adresse:

FPFE MR PR L

PLZ/Ort

(Passend fir
Fensterbriefumschlag)

Datum und Unterschrift

" |hre AdreBdaten werden entsprechend den Datenschutzbestimmungen in unserer Anwender-Datenbank gespeichert C e ® 7
ollection




BORGMEIER’s
SPIELE-HOTLINE

Sie kommen bei einem Spiel nicht mehr weiter?
lhnen fehit das Codewort zum néachsten Level?
Sie mochten ein wenig ,,schummeln™?

SOFORTHILFE GARANTIERT!

Wir haben weit iiber 1.000 Spiele komplett

gelost und halten die passenden Tips und Tricks o g ey e

fiir Sie parat. Rufen Sie an, wir helfen sofort! e romin

365 Tage im Jahr Tag und Nacht. SCORE / BG Collection / BG Special / Games lllu
y .

Schnell, kompetent und personlich!

STYLE OF THE ARTS Medien Produktions GMBH - Tel. 076 34 / 52 64-0

(- BWM

Carsten Borgmeier

Prominenter Spiele-Kritiker und Computer-
Journalist - Autor von iiber 50 Losungsbiichern -

DM 2,40 pro Minute - Ein Service von IN + OUT in Kooperation mit PEARL

Uber 90 Mitarbeiter im Telefonservice-Bereich sorgen fiir einen
reibungslosen und ziigigen Ablauf. In einer umfassenden Experten-
Datenbank halten wir tausende Tips, Tricks, Cheats, Level-Codes
und Komplett-Lasungen zu weit iiber 1.000 Spielen fiir Sie bereit.

Neuerscheinungen nach kiirzester Zeit verfiighar.
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Lizenzierte deutsche

Vollversion
- B | B ¥ - _ auf der
Erleben Sie hautnah den Stref$ und FEATURES
die Verantwortung eines Fluglotsen auf
dem ,,Sky Harbour® in Phoenix, Arizona! » Lizenzierte deutsche Vollversion
Der Luftraum ist voll mit Flugzeugen - und (hir Windows) aut CD-ROM
Sie sitzen im Kontroll-Tower und miissen » Austiihrliche bebilderte Spielanleitung |
dafiir sorgen, daf§ hunderte von Passa- im Heft ﬂ/
gieren heil auf die Erde gelangen. Riick- » Direkt von CD-ROM spielbar ﬁm,
sichtslose Kampfpiloten, technisches Ver- (nur 1 MB auf Festplatte erforderlich) s
sagen oder falsch instruierte Piloten % Cobslotoht ox bodivaondes v f
machen Thnen das Leben zur Holle. Ein Benutzer-Interface . .
kleiner Fehler, und Sie haben viele Men- > Fotorealistische, gerenderte 3D-Grafiken w! “’ % |
schenleben auf dem Gewissen! (256 Farben) Bty )
W?r'den Sie e.s sch.affen, al:lcl‘l in extrem > Echte Sprachausgabe, Funkverkehr in ' i
kritischen Situationen die Nerven zu Englis.ﬁ. i
? Ai ler ist ei g | .._ .
behalten- g Ha. wfc S0} .er W e-me » Realistische Sound-Effekte in Stereoqualitit |
unglaublich realistische 3D-Simulation, ; & .
die sich langst nicht nur am Radarschirm » Uber 30 Min. digitale Video-Animationen <
abspielt! » Echte Schauplitze und Flugzeuge ,1.
» 16 mogliche Unfall-Arten i
| » 26 verschiedene Flugzeugtypen -
| militarisch und zivil
| » Inkl. Flugzeug-Enzyklopidie mit
l techn. Leistungsdaten
. Systemanforderungen: I
u Mind. PC 486DX-33, ;
; 8 MB RAM, SVGA, Maus, |
ca. 1 MB freier Speicherplatz
auf der Festplatte,
CD-ROM-Laufwerk (ab 2x-Speed).
Windows-kompatible Soundkarte. S

Erfordert MS-Windows 3.1/ 3.11 L
oder Windows 95 / .-
Windows NT ab 3.5 .. '—-

TIGER AIR




