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e i€ Mischung aus Action, =
Abenteuer und Rollenspiel, |
wie man sie sonst nur auf

Videospielkonsolen kennt*“
(PC Player 2/95)

Emz:gartlges
. Rollenspiel im
x \Wa\nga-Comic-Stil

Mlt Sprachausgabe,
i Digi-Musik,

\ Q und 3D-Modus!
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g’nalf on! Decoder auf der CD-ROM!
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CompuServe kostenlos’ testen: Titel-CD einlegen - los geht’s.

|5 Freistunden.
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GO COMMUNICATION. Willkommen in der 40-Millionen-Gemeinde im Internet! Stabern Sie doch mal in unseren umfangreichen Datenbanken
oder jagen Sie in Sekundenschnelle E-Mails rund um den Globus: CompuServe macht's mdglich. Testen Sie uns kostenlos. Wir schenken
Ihnen die Mitgliedsgebiihr des 1. Monats, dazu gibt's 10 Online-Stunden gratis. *Sie bezahlen also nur die Telefongehiihren. Legen Sie
einfach die Titel-CD ein und rufen Sie SETUP.EXE im Verzeichnis D:\DFUE\WINCIM auf. Wenn Sie Hilfe brauchen rufen Sie uns an
D: 0130/114678 CH: 1553179 A: 0660/8750.
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Normalerweise ist es ja gerade in der Com-
puterspieleszene so, dafd alle Welt sich dem
westlichen Standard anpaft. Das Internet
wird tiberwiegend in lateinischen - also die-
sen - Buchstaben verfafit, ebenso die Spie-
le und die meistbenutzte Sprache in dieser
Szene st englisch. Kein Wunder, setzten die
USA durch stetige Forschung und Ent-
wicklung doch bis heute immer wieder
neue, international giltige Standards auf
und behaupten sich somit seit jeher an der
Spitze der Computer-Entwicklungsrangli-
ste. Man hat sich damit abgefunden, es sogar
fur gut geheiffen und daran gewshnt.
Anders sieht es auf dem Konsolenspiele-
markt aus - Nintendo und Sega, die beiden
grofiten der Branche, sind praktisch japa-
nische Ur-Firmen. So richtet sich in diesem
Markt alles nach den Standards der Asiaten
-die Konsolen werden im Fernen Osten ent-
wickelt, die Spiele erscheinen zum grofiten
Teil zuerst in Japan und alle Konsolenspie-
ler wissen mit den japanischen Rollenspie-
len ala ,Zelda“ besser umzugehen als mit
dem urdeutschen Pen & Paperklassiker
»Das Schwarze Auge®. So blieben dann die
japanischen Rollenspiele immer schén auf
den Konsolen vertreten, wihrend sich die
europaischen und amerikanischen RPG’s
auf den Home- und Personal-Computern
durchsetzten.

Um so verwunderlicher ist es, daf8 sich vor
einiger Zeit eine amerikanische PC-Soft-
wareschmiede namens ,MegaTech* dar-
anmachte, ur-japanische Konsolenspiele fiir

Editorial

- GO EAST!

den amerikanischen und europédischen PC-
Marktaufzubereiten. Nach den Titeln ,Cob-
raMission“ und ,Metal & Lace* kommt nun
das dritte von MegaTech konzeptionierte
Spiel auf den Markt - ,Knights of Xentar*
heifdt es und ist ein Rollenspiel der japani-
schen Gattung.

Den grofSten Unterschied zu europaischen
und amerikanischen Rollenspielen macht
nattrlich die Grafik aus - traditionell ver-
wendet man im Fernen Osten die soge-
nannten Animes. Diese stechen durch ihre
eigenwillige Zeichenart hervor - die Cha-
raktere haben besonders grofle Augen, eine
sehr kleine Nase und sehen fur Européer
und Amerikaner eher befremdlich aus. Wei-
terhin ist ein japanisches Rollenspiel wie
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ohne Beriicksichtigungen eines even-
tuellen Patentschutzes, auch werden
Warennamen ohne Gewahrleistung einer
freien Verwendung benutzt.
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Systemanforderungen

Um ,Knights of Xentar* spielen zu konnen,
miussen folgende Voraussetzungen gegeben
sein:

> IBM PC oder 100% Kompatible
» mind. 386 SX 16 MHz
» MS-DOS 5.0 oder héher
> VGA-kompatible Grafikkarte
> 4 MB RAM
> mind. 530 KB freier DOS-Speicher
> Festplatte mit mind.
4 MB freiem Speicherplatz
> Microsoft-kompatible Maus
» 2 fach-CD-ROM empfohlen
> zu folgenden Soundkarten
100% kompatible:
Soundblaster, Souindblaster Pro, Sound-
blaster Pro 16, Thunder Board, Pro Audio
Spectrum, Ultra Sound, Aria Synthesizer,
Soundscape

Die Installation von ,,Knights Of Xentar*
Erster Schritt:

Zur Installation von ,Knights of Xentar®
wechseln Sie bitte zu Threm CD-ROM,
indem Sie den entsprechenden Lauf-
werksbuchstaben, gefolgt von einem Dop-
pelpunkt (z.B. ,D:*), eingeben.

Rufen Sie nun das Installationsprogramm
durch die Eingabe von ,INSTALL* auf.

Zweiter Schritt:

Das Installationsprogramm bietet verschie-
dene Optionen zum Einstellen des Installa-
tionsverzeichnisses und der Hardwarekon-
figuration. Mit den Cursortasten ,RAUF/
RUNTER" werden die einzelnen Optionen
angewahlt. Mit Hilfe der Cursortasten
-LINKS/RECHTS" hingegen kénnen diver-
se Einstellungen vorgenommen werden.

Quellaufwerk:

Geben Sie hier den Laufwerksbuchstaben
des CD-ROM-Laufwerks an.

Ziellaufwerk:

Tragen Sie hier die Laufwerkskennung ihrer
Festplatte ein.

Zielverzeichnis:

Dieser Punkt ermoéglicht es Ihnen, den von
Ihnen gewtinschten Verzeichnisnamen ein-
zutragen.

Installation

Quellaufuerk
Ziellaufuerk : C:
Zielverzeichnis :
Soundkarte :
I/0-Adresse : 220H
DHA—Kanal : 1
IRQ : 5
Grafiknodus :

N\GAMES\XENTAR\
Sound Blaster Pro

Breituwandfornat

<t3e3>:UAHLEN & ANBERN <F1>:START <ESC
Xentar benotigt auf Ihrer Festplatte 4 HB Freiraun.

Soundkarte:

An dieser Stelle werden Sie aufgefordert,
Thre Soundkarte einzutragen. ,Knights Of
Xentar* bietet folgende Optionen:

» kein Sound

> Adlib

» Sierra Adria

» Soundblaster

» Pro Audio Spectrum 8 Bit
> PAS 16/CDPC 16 Bit

» Thunder Board

» Soundblaster Pro

1/O-Adresse:

Tragen Sie hier die verwendete Adresse Threr
Soundkarte ein. Weitere Informationen fin-
den Sie im Abschnitt ,Soundeinstellungen*.

DMA-Kanal:

Falls Ihre Soundkarte einen DMA-Kanal
belegt, tragen Sie diesen bitte ein. Weitere
Informationen finden Sie im Abschnitt:
,Soundeinstellungen®.

IRQ:

Geben Sie an dieser Stelle den von Threr
Soundkarte belegten Interrupt ein. Weite-
re Informationen finden Sie im Abschnitt
,Soundeinstellungen®.

Grafikmodus:

Breitwandformat

Kinoahnliche Bildschirmdarstellung,
die an das 16:9-Format von Kinofilmen
erinnert. Oberhalb und unterhalb des
Bildschirms werden schwarze Balken dar-
gestellt.

Vollbildmodus
Alternativ kénnen Sie auch die ,normale“
Bildschirmdarstellung wahlen.

Sobald alle Einstellungen vorgenommen
wurden, kénnen Sie die Installation durch
die Taste ,F1“ starten. Im Anschluf} wird
das von Thnen angegebene Verzeichnis ange-
legt, und die Programmdateien werden
kopiert. Nach Abschluf} des Kopiervorgangs
werden einige Bildschirme mit wichtigen
Informationen zum Programmstart und zur
Konfiguration eingeblendet. Nehmen Sie
sich einige Minuten Zeit und lesen Sie die-
se Hinweise genau durch!

Programmstart

Nach Beenden der Installation befinden Sie
sich automatisch im Zielverzeichnis (Vor-
gabe: \GAMES\XENTAR). Geben Sie zum
Programmstart folgende Zeile ein

KX bzw. KXM
(s. ,Konfiguration des PCs*)

und bestatigen Sie dieses mit der Eingabe-
taste.

ONNAaI3Y¥HIS3E
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Soundeinstellungen

»Knights of Xentar” unterstiitzt verschie-
dene Soundkarten, die im Installations-
programm eingetragen werden miissen.
Konsultieren Sie hierfiir das Handbuch zu
Threr Soundkarte oder iiberpriifen Sie die
Einstellungen zu Ihrer Soundkarte in der
AUTOEXEC.BAT.

Die folgenden Anweisungen beriicksichti-
gen eine Festplatte mit der Laufwerksken-
nung,,C:“. Sollte dieser Buchstabe bei lhnen
abweichen, passen Sie diesen bitte an. Geben
Sie am DOS-Prompt folgende Zeilen ein:
C:

wechselt zu Threr Festplatte

CD C:\

wechselt in das Hauptverzeichnis Ihrer Fest-
platte)

EDIT AUTOEXEC.BAT

offnet den DOS-EDITOR und 1adt die
AUTOEXEC.BAT

Windows- und Windows-95-Benutzer soll-
ten das Programm ,SYSEDIT.EXE* im
Systemverzeichnis von Windows starten.
Es ladt automatisch alle wichtigen Konfi-
gurationsdateien.

Suchen Sie nach folgendem oder einem
ahnlichen Eintrag:

SET BLASTER=A220 IS5 D1 T4

Diese Zeile verrat IThnen die Portadresse
(A220), den Interrupt (I15) und den DMA-
Kanal (D1).

Sollte diese Zeile fehlen, tragen Sie diese bit-
te nach. Die Variable ,T“ (nur bei Sound-
blaster-kompatiblen Soundkarten) bezeich-
net den Kartentyp der verwendeten Sound-
blasterkarte, d.h. T=4 entspricht der Sound-
blaster Pro, T=16 steht fiir die Soundblaster
16 usw.

Konfiguration des PCs
»Knights of Xentar“ benétigt mindestens

530 KB freien Arbeitsspeicher. Mit dieser
Konfiguration ist das Spiel jedoch nur ein-

Installation

Ueruwendet

(High Memory fArea).

geschrankt nutzbar: Es entfallt die optio-
nale 3D-Darstellung, die mindestens 560
KB freien Arbeitsspeicher benétigt.

Sollten Sie aus irgendwelchen Grinden kei-
ne 560 KB freibekommen, starten Sie
»Knights of Xentar* bitte durch die Einga-
be der folgenden Zeile:

KXM
Konfigurationsdateien

Mit Hilfe der dargestellten Konfigurations-
dateien konnen Sie Threm Computer aus-
reichend Speicher zur Verfugung stellen.
Bitte beachten Sie, daft Verdnderungen in
diesen Dateien unter Umstinden dazu
fahren konnen, daf ihr Computer nicht
mehr einwandfrei funktioniert. Sichern Sie
deshalb Thre AUTOEXEC.BAT und CON-
FIG.SYS auf einer bootfahigen Diskette,
bevor sie diese verandern.

Zur Bearbeitung der Startdateien gehen Sie
bitte folgendermafien vor:

Wechseln Sie durch die Eingabe von
CD C:\

in das Hauptverzeichnis Ihrer Festplatte.
Geben Sie nun !

EDIT CONFIG.SYS

ein und verandern Sie diese wie im unten-
stehenden Beispiel beschrieben. Speichern
Sie anschlieBend die Anderungen und
geben Sie

EDIT AUTOEXEC.BAT

ein. Verfahren Sie hier wie bei der CON-
FIG.SYS.

CONFIG.SYS
DEVICE=C:\...\HIMEM.SYS

DEVICE=C:\...\EMM386.EXE NOEMS
DOS=HIGH, UMB

COUNTRY=049,437,C:\...\COUN-
TRY.SYS
FILES=30
BUFFERS=30
DEVICEHIGH=C:\...\MOUSE.SYS

( falls Thr Maustreiber mit .SYS endet)
DEVICEHIGH=C:\ ...\TEAC_CDI.SYS
/D:0OEMCD001 (setzen Sie hier Thren
eigenen CD-ROM-Treiber ein)

AUTOEXEC.BAT

SET BLASTER=A22015D1 T4

(beachten Sie die Einstellungen Ihrer
Soundkarte)

HC:\...\MSCDEX.EXE /D:0EMCD001 /S
(passen Sie die Einstellungen an Ihr CD-
ROM an)

LH C:\...\SMARTDRV.EXE 1024 512
(optional!)

LH C:\...\MOUSE.COM

(falls Thr Maustreiber mit .COM endet)
LHC:\ ...\KEYB.CMGR, , C: \ ...\KEYBOARD. SYS
PROMPT $pS$g

PATH = C:\WINDOWS;C:\DOS

SET SOUND=C: \ SOUND

(iibernehmen Sie die Einstellungen IThrer
Soundkarte)

Zusatzinformationen

Um weitere Informationen zu den Pro-
grammen auf dieser CD zu erhalten, geben
Sie bitte im Hauptverzeichnis des CD-ROM-
Laufwerks folgenden Befehl ein:

WICHTIG

Weitergehende
Informationen fin-
den Sieauch in der
Datei , LIESMICH.
TXT™

= 5

Konfiguration fiir W'vlndow'5 95

Das Programm kann unter Windows 95
nur im MS-DOS-Modus gestartet werden.
Sollte Thnen zuwenig Speicher zur Verfi-
gung stehen, legen Sie eine Sicherheitsko-
pie der AUTOEXEC.BAT und CONFIG.SYS
an und starten Sie das Programm ,SYSE-
DIT.EXE". Verdndern Sie nun die Startda-
teien, wie im Abschnitt Konfigurationsda-
teien beschrieben, und speichern Sie die
Anderungen. Starten Sie Ihren Rechner neu,
und driicken Sie die F8-Taste, sobald die
Nachricht ,Windows 95 wird gestartet..
auf dem Bildschirm erscheint. Wihlen Sie
anschlieend den Punkt ,Nur Eingabeauf-
forderung®, und bestatigen Sie mit der Ein-
gabetaste. Starten Sie das Spiel wie im
Abschnitt , Programmstart* beschrieben.




Knights of Xentar

. KNIGHTS OF XENTAR. .

~ Mehr als die iib he Einfiihrung ins Rollenspiel

Die schéne Luna :

Stellen Sie sich ein Heft vor, in dem Sie alle
mafigebenden Hintergrundinformationen
tiber das Leben in Xentar finden kénnen. In
dem Sie alles erfahren, was es iiber Des-
mond, Rolf und all die andern, die Thnen in
diesem irren Adventure begegnen kénnen,
zu wissen gibt. Das voll-
gepacktist mit Hinweisen,
Hilfen und Erklarungen
zu einem mit

Sicherheit

einmaligen
| Rollenspiel-

erlebnis. Wo

Sie dieses ein-

malige Magazin erhalten konnen? Aber Sie
haben es doch bereits - das absolute Muf§
fir jeden Spieler!

Die Steuerung des Spiels

Sie konnen Xentar sowohl iiber die Tasta-
tur als auch mit der Maus spielen; wir emp-
fehlen allerdings die Verwendung letzterer.

Maussteuerung

Knights of Xentar unterstiitzt alle Micro-
soft-kompatiblen Zwei-Tasten-Mause.

Tastatursteuerung

Verwenden Sie die Pfeiltasten des Ziffern-
blocks Threr Tastatur zur Steuerung. Die
NUMLOCK-Taste beeinflufSt die Funktio-
nen der Pfeiltasten nicht.

Bewegung des Cursors (Zeigers) auf
dem Bildschirm

Driicken Sie die: E
£

Tasten oder bewegen Sie die Maus in die
gewtinschte Richtung.

Schnelle Bewegung auf das Ziel

Driicken Sie die linke Maustaste, sobald der
Cursor auf das gewiinschte Ziel weist.

Auswabhl eines Ziels oder einer Option

Driicken Sie die linke Maustaste, sobald der
Cursor auf das gewiinschte Ziel oder die
gewiinschte Option weist.

v, 73 -2
[ Desmond, der Held des Spiels
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SPIELBESCHREIBUNG

SPIELSTAND LADEN
ZURUCK INS DOS

[ Das Hauptmenii

Knights of Xentar

Schnelle Bewegung in eine bestimmte
Richtung

Driucken Sie die rechte Maustaste, sobald
der Cursor in die gewiinschte Richtung
weist. Hindernisse stoppen die Bewegung.

Start des Spiels

Wechseln Sie in das Xentar-Verzeichnis (das
voreingestellte Verzeichnis ist: C:\GAMES\
XENTAR), geben Sie KX ein, und driicken
Sie danach die [Return]-Taste. Das nach-
stehend beschriebene Menii erscheint und
erlaubt den Start eines neuen Spiels oder
die Fortsetzung eines vorher abgespei-
cherten. Es gibt drei Wahlmaoglichkeiten:

Neues Spiel beginnen

Nach der Wahl dieser Option sehen Sie
als erstes Desmond, wie er die Taverne
~Armseliges Loch® betritt. Es gibt die Mog-
lichkeit, einen anderen Namen fiir den Hel-
den zuwihlen, seine Stimme laft sich aller-
dings nicht verdndern (dies ist nur fir die-
jenigen interessant, die eine kompatible
Soundkarte verwenden).

[ Benennen Sie hier lhren Helden

Unter diesem Mentpunkt sehen Sie eine
iibersichtliche Liste der von Ihnen gespei-
cherten Spielstande

Rufen Sie Thren Lieblingsspielstand auf.
Nihere Informationen erhalten Sie im
Abschnitt ,Datei” im Kapitel ,Der Spiel-
bildschirm®.

Ausgang ins DOS

Halt, geben Sie noch nicht auf! Sie sind doch
erstam Anfang! ¢

Der Spielbildschirm

Nehmen Sie sich ruhig eine Minute Zeit und
betrachten Sie den Spielbildschirm etwas
genauer. Wenn Sie sich mit dem Was,
Wo und Warum des Aufbaus etwas
vertraut gemacht haben, haben Sie
zum einen mehr Freude am Spiel,
und zum zweiten wird es wesent-
lich einfacher. Sie kénnen durch
Xentars Landschaft spazieren,
indem Sie die Pfeiltasten oder die
Maus verwenden. Achten Sie am Anfang
besonders darauf, daR Sie auf Leute, mit
denen Siereden, und auf Dinge, die Sie ein-
sammeln konnen, treffen. Bewegen Sie den

[ 50 sieht der Hauptbildschirm aus

Cursor auf eine beliebige Stelle des Bild-
schirms, und driicken Sie die linke Maus-
taste, um sich mit dem Charakter bzw. der
Gruppe dorthin zu begeben. Betitigen Sie
die rechte Taste, wird sich Desmond so lan-
gein die entsprechende Richtung bewegen,
bis er auf ein Hindernis trifft.

Die sechs Mentipunkte, auf der unteren Lei-
ste von links nach rechts gelesen, sind GST
(Gegenstand), AGR (Ausgerustet), Status,
Magie, Datei und System.

Rauchbonbe i

Gegenstinde (GST)

Dieser Mentipunkt kann sowohl wihrend
der Wanderung als auch mitten in einer
Schlacht aufgerufen werden. Wenn Sie dur-
stig sind, schlirfen Sie einen der vielen
Energietranke. Sind Sie verwundet und
benétigen dringend Hilfe, greifen Sie auf
einen der magischen Heiltranke zuriick.
Eine Menge phantastischer Gegenstiande
stehen Thnen zur Verfiigung, wenn Sieein
wenig vorausplanen und sie in einem der
vielen Geschafte Xentars kaufen.

Heiltrank

Kosten: 100 D

Igitt, der schmeckt ja wie Eidechsenhaut!
Aber was soll’s, dafiir wirkt’s!

Wirkung: 100 Trefferpunkte




Wundertrank

Kosten: 240 D
Lecker, schmeckt nach Kirsche!
Wirkung: 250 Trefferpunkte

Deluxe Trank

Kosten: 1000 D
Wow, der totale Knaller!
Wirkung: 100% Wiederherstellung

Magische Nuf§

Kosten: 1500 D

Sie ist reserviert fur unsere Magie aus-
ibende Luna.

Wirkung: 50 Magiepunkte

Magische Portion

Kosten: 4000 D

Magische Niisse, tiberzogen mit késtlicher
Schokolade und gewtirzt mit einer Spur
Zimt.

Wirkung: 250 Magiepunkte

Rauchgranate

Kosten: 200 D
Sie dient oft als Notausstieg aus einer schon
verlorenen Schlacht, sorgt aber auch fiir
schnellen Ausgleich des Nikotinhaushalts
Thres Korpers.

Stinktier Ol

Kosten: 250 D

Dieses Olist genau das, was sein Name ver-
spricht. Es dient zum Fernhalten der wilden
Bestien Xentars, auRerdem ist es das einzi-
ge Elixier in Xentar, das Desmonds spezi-
ellen Geruch zu tiberdecken vermag, Wenn
Sie den Geruch aushalten kénnen, sollten
Sie es benutzen.

Magische Fliigel

Kosten: 250 D

Sie sehen zwar eher einem Propeller dhn-
lich, aber vertrauen Sie ihnen ruhig. Die Fli-
gel teleportieren Sie in die zuletzt von Thnen
besuchte Stadt zuriick.

Knights of Xentar

Durchhaltetrank

Kosten: gratis

Wirklich, er kostet kein Geld! Der Trank
erhoht Thr Durchhaltevermégen, und dies
nicht nur im Kampf! Die Médels lieben
Manner, die DURCHHALT getrunken
haben. Nein, es gibt ihn nicht als Diztdrink!
Ubrigens gibt esihn in keinem der Geschf-
te Xentars zu kaufen, aber irgendwo liegt
er bestimmt herum, also Augen auf!

Geschwindigkeitstrank
Kosten: gratis

Noch ein Geschenk! Wenn Sie ihn finden,
dann sollten Sie ihn hinunterschlucken, Sie

. erhalten drei Gewandtheitspunkte.

Ausgeriistet (AGR)

Dieser zweite Mentupunkt des Spielbild-
schirms ermdglicht den leichten Zugang zu
Thren Waffen und Ristungsteilen. Zuerst
erscheint ein Unterment mit den zur Ver-
fiigung stehenden Charakteren. Wahlen Sie
zunichst den aus, den Sie ausriisten moch-
ten, und bestimmen Sie danach die Aus-
ristungsgegenstande, die im folgenden
Unterment aufgelistet sind. Ausgewahlte
Gegenstande werden in Grin dargestellt.

WAFFE ANG  TW GEY.

NICHTS

I Natiirlich kénnen Sie auch mehrere Gegenstande
| gleichzeitig mit sich hetumtragen

Dieses Untermenti bietet wertvolle Infor-
mationen zu jedem aufgelisteten Gegen-
stand, was dessen Zuordnung zum
erwihlten Charakter erleichtern wird. Die
Bedeutung der Abkiirzungen kénnen Sie
im Abschnitt ,Status* dieses Kapitels
nachlesen.

Bewaffnung

Esexistiert keine 15t4gige gesetzliche War-
tefrist in Xentar. Waffen sind leicht zu
bekommen, und es gibt sogar noch einen
Bonus: berithmte Waffen, die von den Fami-
lien der kirzlich verschiedenen Méchte-
gern-Helden gegen Bares in den Geschaf-
ten verscherbelt wurden, um das Geld fiir
das Begrébnis aufzubringen.

Federklinge +2

Kosten: 10.000 D

Das Schwert eines der neulich in die
Geschichte eingegancenen Drachenritters.
Die extraleichte Prizisions-Neonklinge
schneidet genauso leicht durch massiven
Fels, wie sie eine Tomate schalt.

Wunderaxt

Kosten: 7000 D
Eine leichtgewichtige Axt, die besonders fiir
die Fleischmodellierung geeignet ist.

Engelsring

Kosten: 10.000 D

Ein Geschenk an Sabrina, nachdem Char-
lie in den spaten 70ern sein Versprechen,
sie zu heiraten, gebrochen hatte. Dieser
magische Schmuck verabreicht, wenn er
von einer gutaussehenden Briinetten getra-
gen wird, dem Opfer eine kraftige Tracht
Prugel.

Eisenpanzer +2

Kosten: 15.000 D

Wenn Sie es fertigbringen, diesen Haufen
totes Gewicht zu schleppen, dann wird er
Sie auch schutzen. Er 1468t sich ubrigens
auch gutals Keuschheitsgiirtel verwenden.

Drachenschild

Kosten: 5000 D

Der offizielle Schild der Drachen-Ritter, jetzt
in allen Armee- und Marineldden Xentars
erhaltlich.

Magische Robe

Kosten: 7000 D

Ein exklusiver Entwurf von Emilio fur die
modische Magierin. Ein seidendurchwo-
bener, samtartiger Stoff, der zusammen mit
einem farblich dazu passenden Teddybéren
ausgeliefert wird. Achtung: nur trocken rei-
nigen!

Drachenhelm

Kosten: 2000 D

Dieser schicke Kopfschmuck schutzt sei-
nen Trager nicht nur vor magischen Angrif-
fen, er ist gleichzeitig das Markenzeichen
far den modernen, modisch gekleideten
Helden! Wird zusammen mit einem pas-
senden linken und rechten Kinnriemen
geliefert.
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Auch auf so unfreundliche Zeitgenossen trifft Desmond

Knights of Xentar

Eisenschild +2

Kosten: 5000 D

Achtung, bei diesem Sttck handelt es sich
um Diebesgut! Es wurde aus den Eisen-
werken gestohlen, bevor dort der berithm-
te Eisenpanzer +2 fertiggstellt werden konn-
te. Kostet allerdings nur ein Drittel des Prei-
ses fiir den Eisenpanzer.

Status

Hier erhalten Sie aktuelle Informationen
tiber Desmond, seine Gruppe und tber die
Schitze, die bis zu diesem Augenblick
gesammelt wurden. Auch steht Thnen hier
ein Untermenti zur Verfugung, das zwei
Auswahlmoglichkeiten bietet:

Spieler

Eine Auflistung der wichtigsten Statistiken
iiber die Charaktere und deren Uberfalle
erscheint auf dem Bildschirm, die Abkr-
zungen haben folgende Bedeutung:

Stufe (STF)

Das allgemeine Geschick eines Charakters:
je hoher der Wert, desto besser!
EP

Erfahrungspunkte. Dieser Wert steigt durch
das Téten von wilden Bestien und die
Durchfithrung heroischer Taten.

NS

Nachste Stufe. Die Menge Erfahrungs-
punkte, die notig ist, um in die nachste Stu-
fe aufzusteigen.

MP

Magiepunkte. Die Punktzahl gibt die Wider-
standskraft gegen magische Angriffe an (vgl.
Trefferpunkte).

GEW

Gewandtheit. Die Fahigkeit,
Schl4gen auszuweichen und
Gegentreffer zu landen.

EP:18317

KRA:56
INT:25

2 e
Alle wichtigen Infos tiber Ihren Helden auf einen Blick

TP

Trefferpunkte (derzeit/Maximum). Diese
Punktzahl gibt die Widerstandskraft gegen
physische Angriffe an. Das Ausruhen in
Gasthausern oder das Trinken von Heil-
tranken erhéht den Wert (aber nur bis zum
Maximum).

KRA
Kraft. Fahigkeit, den Gegner hart zu treffen.

INT

Intelligenz. Gliicklicherweise stimmt die-
ser Wert nicht mit Ihrer Intelligenz tiberein
(pardon, kleiner Scherz am Rande).

GES

Geschwindigkeit. Fahigkeit, in kurzer Zeit
mehrmals anzugreifen oder seinem Geg-
ner davonzulaufen. -

NS:499
ANG:66
UTG:11

TP:255/255
W: 782 S
AWF: 302

KS:
MA:12




ANG
Angriff. Spezielle Kampffahigkeit, die durch
den Einsatz von Waffen oder bestimmten
Gegenstinden ansteigt.

VIG

Verteidigung. Spezielle Kampffahigkeit, die
durch den Einsatz von Rustungen oder
bestimmten Gegenstanden ansteigt.

Hit

Eine zusammenfassende Prozentzahl, die
alle anderen Werte enthilt.

AWF

Ausweichfahigkeit  (Feiglingsfaktor).
Benennt die Chance des Gelingens einer
Flucht.

SKS

Schicksalsschlag. Die Fahigkeit, todliche
Hiebe auszuteilen.

MDF
Dieser Wert erklart sich von selber.
Schitze

Hier sehen Sie eine Auflistung Threr gesam-
melten Schitze. Mit Ausnahme des ,Spiel

Ende“-Bildschirms ist dieser Schirm bei >

Spielbeginn der deprimierendste, da
Sie noch absolut gar nichts besitzen.

Seien Sie nicht gleich enttauscht, Xen-
tar ist ein sehr grofSes Land, in dem es 4

G NoRMAL () |

Status AGR Datei Systen

o= () SV,
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uber in voller Pracht

viele Schatze zu entdecken gibt (gar nicht
zu reden von den unzahligen schénen
Médels). Diese Schatze sind nétig, um das
Spiel zu gewinnen; je mehr Sie also gesam-
melthaben, desto néher sind Sie dem Ende!

Lunas spezielle Tricks (Zauberspriiche)

‘Wenn Luna sich den Jungs anschlieft, ist
sie dazu fahig, ihren Standpunkt mit Hilfe
ihrer furchteinfléBenden Krifte zu vertre-
ten. Obwohl sie schon von jeher eine
Magierin ist, hat sie eine Vorliebe fur
profane Dinge wie Badminton, das
Lesen von Liebesromanen und das
Einweichen ihres Kérpers in einem

P:261,261

Dukaten:

e e s

Desmond wird gleich von bésen Raubern iiberfallen 3

Lieblingsfarbe ist Lavendel,und sie stirbt,
wenn sie nicht taglich ihre Dosis ~ salzige
Hundecracker bekommt. Wahlen Sie einen
Zauberspruch aus dem Menti aus, die der-
zeit zur Verfugung stehenden erscheinen
auf dieser Liste. Geben Sie aber nicht sofort
auf, wenn Sie die Spruiche nicht direkt fin-
den. Mit Magie ist es wie mit der wahren
Liebe, erst miissen Sie ihr lange hinterher-
jagen und sie dann mit einem kréaftigen
Eichenholzknuppel niederschlagen. Und
dies sind Lunas Tricks im einzelnen:

Erde

Sagen Sie ,Staub zu Staub* rackwarts auf!
Sicher, es heifdt noch immer genauso, aber
richtig ausgesprochen, bringt Thnen dies
alle verlorenen Trefferpunkte (TP) zurtick.
‘Wenn mehr als ein Charakter verwundet
worden ist, miissen Sie die Zielperson die-
ses Zaubers aus der Liste auswahlen.

Teleport

Lafdt Lunain die Luft gehen. Sie teleportiert
sichinjede Stadt, die Sie Thr nennen - aber
erwarten Sie bloR nichtauch noch eine war-
me Mahlzeit wahrend des Flugs!

Feuer
Lecker, gerdstete Ente! Dieser Zauber ist fur

diejenigen, die zu langsam abtauchen, wenn
es notig ist.
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Blizzard (Wirbelsturm)

Nein, diesistnicht Luna, die Desmond eine
eiskalte Abfuhr erteilt, sondern unser
Freund ,Tiefkuhl“, der all die erhitzten
Gemiiter schlagartig abkihlt!

Donner
Lunas Lieblingsspruch. Sie ist bertichtigt

dafiir, ihn mit Vorliebe gegen ahnungslose
Passanten einzusetzen.

Datei

aktuelles spiet: erp | VWahlen Sie dieses
m Meni, wenn Sie
Ersetzen Ihr derzeitiges
Speichern als (new Spiel abspeichern,
Laden ein anderes laden,

Spielstand loschen
Neues Spiel
Sortieren

alte Spielstande
léschen oder ein
neues Spiel begin-
nen mochten. Die
Optionen sind:

ELEN  Systen
Das Datei-Menii

Speichern

Speichert das derzeit laufende Spiel unter
der zuletzt verwendeten oder aufgerufenen
Bezeichnung.

Ersetzen

Speichert das derzeit lauferide Spiel und
16scht dabei einen alten Spielstand. Wahlen
Sie einen Spielstand aus der erscheinenden
Liste aus und vergewissern Sie sich, daf
esauch derrichtige ist, denn der neue Spiel-
stand loscht den alten.

Speichern als (neu)

Diese Option erfordert ein wenig mehr
Aufwand: Sie muissen einen Namen fiir den
Spielstand eingeben, aber er darf nicht lan-
ger als acht Buchstaben sein.

Knights of Xentar

Laden

Rufen Sie Ihren gespeicherten Lieblings-
spielstand auf. Die Spielsténde sind nach
Namen (maximal acht Buchstaben), Tag und
Stunde der letzten Benutzung aufgelistet.
Speichern Sie Thr Spiel so oft wie mog-
, lich, es stehen Thnen bis zu 99 freie
Speicherstande zur Verfiigung!

Spielstand 16schen

99 Spielstande konnen ein wenig viel
werden! Diese Option ist nuitzlich, um Ihre
Liste ein wenig handlicher zu gestalten, aber
seien Sie mit dem Loschen vorsichtig!

Neues Spiel beginnen

Ganz und gar verloren? Kein Ausweg mehr?
Keine Panik, starten Sie einfach erneut! Die-
se Option arbeitet genauso wie die gleich-
namige Option im Xentar-Hauptment.

Sortieren

Sind Sie Ordnungsfanatiker? Dann haben
wir genau das Richtige fur Sie - einen Spiel-
standorganisator! Er erméglicht es Thnen,
Thre Spielstinde auf viele verschiedene
Arten zu sortieren, auch in alphabetischer
Reihenfolge oder nach Datum.

arstellung | ED

Lauftenpo

Kanpf tenpo

Musik

Sprache
Soundeffekte
Musiklautstérke
WEITER
MODERN

System

Der letzte der in
der unteren Me-
niileiste des Spiel-
bildschirms ange-
ordneten Menu-
punkte, aber be-
stimmt nicht der

Nach Kampf
Schriftart
2uriick ins DOS

| Die 2-D-Darstellung im Vergleich

unwichtigste. Hier kdnnen Sie eine Viel-
zahl von Einstellungen wihrend des Spie-
les verandern. Im folgenden die einzelnen
Optionen:

Darstellung

Es gibt zwei Arten, dieses Spiel zu spielen.
Der Standard-Bildschirm reicht fir die mei-
sten aus, sie blicken dabei aus der Vogel-
perspektive auf Land und Leute. Aber wenn
Sie einen Pentium besitzen und begierig auf
unsere neue Breitbildtechnik sind, sollten
Sie ,Knights of Xentar“ auch entsprechend
spielen. Schalten Sie die Karte auf Breitbild,
und das Spiel erscheint Ihnen in 3D.

Lauftempo und Kampftempo

Die beiden folgenden Optionen bieten
pures, kindliches Vergniigen, aber Sie soll-
ten sich trotzdem hiiten, die Einstellun-
gen intuitiv vorzunehmen, sonst kénnen
Sie sich schon einmal die Seite Ihres Gesich-
tes aussuchen, mit der Sie gegen eine mas-
sive Felswand geklatscht werden wollen.
Vermindern Sie den Wert der Bewegungs-
geschwindigkeit, um schneller durch Xen-
tar zu wandern. Dies kann niitzlich sein,
um Gesprachen mit Leuten aus dem Weg
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LAUFTEMPO
HOCH <—> NIEDRIG
ELl Z2 34567889

zu gehen, aber wo bleibt dann der Spaf8?
Wie gesagt, tiberlegen Sie gut, wie Sie die
Geschichte handhaben. Unsere Kampfsi-
mulation kann auf einer Schlag-fur-Schlag-
Basis sehr unterhaltsam sein oder aber ein-
fach nur bedngstigend schnell ablaufen.

KAMPFTEMPOD
HOCH <—> NIEDRIG
ELI Z2 3456789

Musik

Wenn erst jemand zu einem Helden 4 la
Desmond geworden ist, dann sind die Musi-
ker, die ihn unsichtbar begleiten, um mit
ihren Melodien sein Heldentum zu wirdi-
gen, bestimmt nicht weit!

MUSIK
LEISE <—> LAUT
2 3 45 6 7 89

Stimmen

Diese Option schrankt den Leseaufwand
im Spiel drastisch ein. Was Sie freuen durf-
te, denn hitten Sie wirklich lesen wollen,
hitten Sie ein Buch gekauft.

Soundeffekte

Nachdem sich die Geschafte strikt gewei-
gert haben, das Spiel mit dem speziellen
Xentar-Geruchssimulator auszuliefern,
haben wir es statt dessen mit unzéhligen
Soundeffekten bestiickt.

Zuriick ins DOS

Freund/Freundin? Schule? Arbeit?
Tutunsleid, aber wir akzeptieren ¢
keine dieser Ausreden. Wennes =~ §
dennoch sein muf, sollten Sie Xen-

tar auf diesem Weg verlassen.

Was Sie alles benétigen,
um zu gewinnen: Dukaten

In der unteren rechten Seite des Spielbild-
schirms haben wir eine Anzeige eingefiigt,
die Sie iiber Desmonds monetére Verhalt-
nisse auf dem laufenden halt. Der arme Jun-
ge kann zwar nur bis zehn zahlen, aber wir
gehen einfach mal davon aus, daf Sie dies
besser konnen. Das Geld ist die Wahrung

Knights of Xentar

des Landes, und nichts anderes, nicht ein-
mal eine VISA-Karte, wird hier akzeptiert.
Verwenden Sie Thre Dukaten, um Waffen
und Ausristung zu kaufen oder um ein
Zimmer zu mieten.

Was Sie alles benétigen,
um zu gewinnen: Magie

Sie konnen Magie nicht kaufen, aber Sie
konnen sie finden. Also schauen Sie sich
gut um; sie tritt in finf verschiedenen
Spriichen auf: Erde, Teleport, Feuer, Bliz-
zard und Donner. Erwarten Sie aber nicht,
gleich zu Beginn des Spiels alle funf Zau-
berspriiche zu finden. Magie kann nur von
denjenigen verwendet werden, die tiber fun-
diertes Wissen in Alchimie verfigen, alle
anderen benutzen sie auf eigene Gefahr.
‘Wir méchten darauf hinweisen, daf wir fir
Schaden korperlicher oder geistiger Natur,
die durch den unsachgeméfen Umgang
mit Magie entstanden sind, nicht verant-
wortlich zu machen sind! Achten Sie auch
besonders auf Ihre Magiepunkte (MP)! Sie
konnen verbrauchte Punkte durch die Rast
in Tavernen oder durch die Einnahme von
magischen Mitteln wiedergewinnen.

Soll ich bleiben oder soll ich gehen:
Kampftaktiken

Sich far eine gute Kan{pftak[ik zu ent-
scheiden, setzt einigen Einsatz voraus. Es
ist zwar nicht nétig, eine Militarschule absol-
viert zu haben, aber jegliche praktische
Kampferfahrung wird sich schon rechtbald
bezahlt machen. Anstatt fiir jeden Schlag
eine Entscheidung von Thnen zu verlangen,
haben wir , Knights of Xentar* konzipiert
wie eine dieser beliebten Strategiesimula-
tionen: Sie wahlen nur eine Taktik, und
wihrend des Echtzeit-Kampfes entschei-
den Sie, ob Sie bestimmte Gegenstande
(einschlieflich Magie) einzusetzen wiin-
schen - der Rest lauft automatisch ab.

ANGRIFFSSTARKE:
Z3456 78

Taktische Optionen

Direkt rechts neben dem Charakternamen
erscheint die LED-Anzeige des Angriffs-
starkemessers, sie entspricht in etwa der
Anzeige des Equalizers an Threr Stereoan-
lage. Sie konnen die Stérke des jeweiligen
Angriffs durch Anklicken des Angriffs-
schalters direkt rechts neben der LED-
Anzeige einstellen.

Uberlegen Sie gut, bevor Sie eine Einstel-
lung verindern. Denn je héher der einge-
stellte Wert, desto tédlicher werden Thre
Hiebe. Allerdings bedeutet eine hdhere Ein-
stellung auch eine Schwachung Threr Ver-
teidigung, da die Schlage eine langere Vor-
bereitungszeit benotigen und Sie wihrend
dieser Zeit verwundbar sind.

Angriffsoptionen

fAngriff nit gewahlter Starke
Schnelle, aber schwache Attacken
Offensiv, ohne Verteidigung

Lernen und Angreifen nach Erfahrung

Verteidigung geht vor
Nur Verteidigung, kein fingriff

Diese Option erlaubt es Ihnen, Thre Strate-
gie fein einzustellen. Die folgenden Tech-
niken erlernte Shigeru Mabuchi wéhrend
seines zehnjahrigen Aufenthalts im Mittle-
ren Osten:
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Angriff mit gewihlter Stiarke
Diese Einstellung erklart sich von selbst.
Schneller, aber schwicher

Fihrt den Schlag aus, aber schwiécht den
Gegner nur langsam. Nur gegen die altere
Generation oder andere Leichtgewichte ein-
setzen. '

Offensiv ohne Verteidigung

Sie wollen doch wohl Thre Trefferpunkte
und Riistung nicht fiir etwas Besseres auf-
sparen? Uberragen lhre kampferischen
Féahigkeiten Thre Intelligenz bei weitem,
dann wahlen Sie ruhig diese Option, und
zermalmen Sie Ihre Gegner. Aber vergessen
Sie nicht: Davonlaufen kénnen Sie jeder-
zeit.

Lernen und Angreifen nach Erfahrung

Offensichtlich ist diese Technik zu Beginn
nicht die effektivste, abérje schneller Sie
Thr Wissen tber die verschiedenen Mon-
ster und deren individuelle Schwachstellen
erweitern, desto schneller werden Siein der
Lage sein, sie im Handumdrehen zu ver-
nichten. (Werfen Sie ab und zu mal ein Auge
auf die Wissensprozentzahl!)

Verteidigung geht vor

Sind Ihre Trefferpunkte zu niedrig, und sind
andere aus Threr Gruppe besser geeignet,
den Kampf zu iibernehmen? Diese Wahl
ist immer dann richtig, wenn das eigene
Uberleben wichtiger wird als der Tod eines
Gegners.

Knights of Xentar

Nur Verteidigung, kein Angriff

Fluchten st sicherer! Solange Desmond auf
sich allein gestelltist, sollten Sie NIE diese
Option wahlen, sondern ihn das tun las-
sen, was er am besten kann: wegrennen!
Sie konnen nicht nur entscheiden, wann
und wie Sie kampfen méchten, sondern
auch, wo und wie Sie Thre Angriffe am
besten anbringen. Alles, was das Herz eines
jeden Feierabendgenerals begehrt, ist vor-
handen.

Schwichste

So ist es richtig,
Angriffsziel wahlen: immer zuerst auf
Schuichste die  Kleinsten!
Konzentrieren Sie

Starkste Thre Angriffe auf

Auch die Waht der den Gegner mit
Angriffspartner sollte gut | den niedrigsten
iiberlegt sein

EEEESS S Trefferpunkten.
Auf diese Art konnen Sie, wenn Sie zah-
lenmafRig unterlegen sind, zumindest eini-
ge Widersacher zur Hélle schicken, bevor
Sie fliichten mussen.

Verteilt

Dies ist die Art des konservativen Anftih-
rers. Lassen Sie sich nicht umzingeln, und
haben Sie immer ein Auge auf Thren Rucken.
Wenn Sie diese Technik wihlen, werden
Thre Angriffe gleichméRig auf alle Gegner
verteilt.

G7 NORMAL

'C-laas

Nun geht’s um die Wurst: Desmond im Kampf

f— o : B =
bu HP:229,255

Systenm Flucht

Stdrkste

‘Wenn Sie lieber klotzen als kleckern, dann
halten Sie sich nicht erst mit dem Kleinzeug
auf, sondern nehmen Sie sich direkt die
dicken Brocken zur Brust. Schalten Sie den
grofiten aus, und der Rest Ihrer Gegner wird
bestimmt zu Wackelpudding werden.

Auch in der Hitze des Gefechts sollten Sie
nicht die Mentleiste am unteren Bild-
schirmrand tibersehen. Denn wenn Sie den
Bestien Auge in Auge gegentuberstehen,

dann sollten Sie wirklich tiber die nétigen
Utensilien verfiigen, oder Sie werden wohl
demnachst die Radieschen von unten
anschauen. Die vier Mentipunkte sind:

Gegenstdnde

Schlucken Sie einen Heil- oder einen Zau-
bertrank, wenn Sie in diesem Augenblick
iber einen verfugen, und vergessen Sie
nicht: Schlag sie - wenn du kannst!

Waffen
Haben Sie aus Versehen das Gefliigelmes-
ser anstelle des Falkenschwertes gezogen?
Tauschen Sie ruhig die Waffen wihrend des
Kampfes.

Magie

Zauberspriiche auf Verlangen, aber nur,
wenn Sie auch welche haben!

Flucht

Keine Option, die jemals leichten Herzens
gewahlt werden wird, vor allem, da der Tod
eines Charakters das Ende des gesamten
Spiels bedeutet.

Die Verletzungen und der Heilprozef der
Figuren werden direkt auf dem Bildschirm
angezeigt, wobei Verletzungen als rote und
die Heilungsrate als gelbe Zahl dargestellt




wird. Achten Sie besonders auf diese Zah-
len, da einige Threr starkeren Gegner iber
die Fahigkeit verfiigen, sich selbst zu hei-
len, und andere sich sogar durch Ihre Zau-
berspriiche regenerieren!

Denken Sie lieber zweimal nach, bevor Sie
Thre Strategie in der Mitte des Kampfes
andern. Auch wenn Sie hart angeschlagen
sind, empfehlen wir doch, Desmonds wah-
re und erprobte Strategie einzusetzen: die
Flucht. SchlufSendlich sollten Sie Wert dar-
auf legen, die Feinheiten des Kampfes
durch Zuriickstellung der strategischen
Optionen und Konzentration auf das Spre-
chen von Zauberspriichen und das

Schlucken von magischen Tranken zu
erlernen.

Dachten Sie, Sie hatten all die Goldduka-
ten fir Thren Ruhestand gehortet? Nicht
doch! Achten Sie lieber auf Geschafte, Apo-
theken und auf Tavernen mit Ubernach-
tungsmoglichkeit.

Die Geschifte bieten Listen der verfigba-
ren Gegenstande, die Sie erwerben oder ver-
kaufen konnen, einschlieRlich der allseits
beliebten ,Verlassen“-Option. Die Liste
erscheint auf der linken Seite, und zu jedem
aufgehellten Gegenstand werden in der
unteren Bildschirmhilfte eine kurze
Beschreibung und einige fiir Sie relevante
Informationen geliefert:

Inventar

Wie viele dieser Gegensténde sich bereits
in Threm Besitz befinden.

Angriff

Die Auswirkungen, die dieser Gegenstand
oder diese Waffe auf seinen Besitzer hat.

Verteidigung

Die Auswirkungen, die dieser Gegenstand
oder diese Wafe auf seinen Besitzer hat.
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Magische Verteidigung

Jegliche magische Verteidigungskapazitat
des Gegenstands wird hier angezeigt.

Geschwindigkeit

Der Geschwindigkeitsbonus (oder -malus),
den die Benutzung dieses Gegenstands mit
sich bringt.

Beachten Sie auch, daf jeder der aufgeli-
steten Gegenstande mit einem der folgen-
den Etiketten ausgezeichnet ist:

Ja: Der Charakter kann diesen
Gegenstand verwenden.

Nein: Der Charakter kann diesen
Gegenstand nicht verwenden.

AGR: Der Charakter ist bereits mit
einem oder mehreren dieser
Gegenstinde ausgeriistet.

Wie die meisten Helden dieser Zeit, beson-
ders die geistig minderbemittelten, erreicht
Desmond nur sehr wenig in seinem Leben
ohne die obligatorische Portion Gewalt. Es
steht Thnen eine grofe Anzahl unter-
schiedlicher Kampfstrategien zur Verfi-
gung, die Sie alle wahrend des Spiels
anwenden mussen. Nur dann kénnen Sie
im weiteren Verlauf den leicht zu tiberse-
henden, weil nur kleinen verwundbaren
Punkt Ihrer Gegner finden und zu lhrem
Vorteil nutzen.

Regel Nummer eins: Gute Vorbereitung
ist alles

Halten Sie sich an diesen Rat, und reisen
Sie nie ohne die besten Tarnungen und Waf-
fen fur den Angriff. Auch die tollsten Stra-
tegien konnen durch unzureichende Aus-
ristung zum Scheitern verurteilt sein.
Sichern Sie Ihr Uberleben durch das Beste,
was Sie fiir Ihre Dukaten bekommen kén-
nen, denn Sie wissen ja, daf Sie auf Threm
letzten Gang nichts mitnehmen kénnen!

Regel Nummer zwei: Kiimmern Sie sich
um lhre Verwundeten

‘Wenn Sie sich nicht alles, was Sie benéti-

gen, leisten kénnen, und auch gerade

kein #lterer Biirger fiir einen Uberfall

zur Verfigung steht, sollten Sie die t6d-
lichste Waffe kaufen, die Sie bekommen
konnen, und damit Thren besten Cha-
rakter ausriisten. Dann vergewissern Sie
sich, dafd Thre Verwundeten die bestméogli-
che Ristung tragen.

Beachten Sie, daft wir hier den vorgegebe-
nen Installationspfad des Spiels (C:\
GAMES\XENTAR) abgedruckt haben. Soll-
ten Sie ,Knights of Xentar* in einem ande-
ren Verzeichnis und/oder gar auf einem
anderen Laufwerk installiert haben, passen
Sie bitte die Befehle, die Sie eingeben, Ihrem
Installationsverzeichnis an. Beispiel: Sie
haben ,Knights of Xentar* auf Laufwerk E:
im Verzeichnis \SPIELE\KNIGHTS instal-
liert und wollen nun Schritt 3 ausfithren.
In diesem Fall geben Sie statt CD
\GAMES\XENTAR naturlich CD \SPIE-
LE\KNIGHTS ein. In Schritt 4 lautet dann
der Prompt logischerweise nicht C:
\GAMES\XENTAR>, sondern E:\SPIELE\
KNIGHTS> usw.

Xentar lduft nicht

Speicher-und Soundkartenprobleme sind
die beiden Hauptschuldigen, die verhin-
dern konnten, dafl das Spiel auf Threm
Rechner lauft. Als erstes sollten Sie das Pro-
blem identifizieren. Verhalt sich das Spiel
ungewohnlich oder ladt es iiberhaupt nicht,
wenn Sie KX eingeben? Wenn es nicht star-
tet, iberpriifen sie, ob Sie wirklich im Xen-
tar-Verzeichnis sind, es befindet sich auf
Threr Festplatte (zumeist Laufwerk C:\>)
unter \GAMES\XENTAR (falls Sie den
Installationspfad nicht geandert haben).
Folgen Sie genau den nachstehenden
Anweisungen:

1. Uberpriifen Sie die Konfiguration
lhres Computers. Speichern und
chlieBBen Sie jede An dung
(einschlieBlich Windows), die be-
nutzt wird, und entfernen Sie alle
Disketten aus den Laufwerken. |
Starten Sie lhren Computer emeut. 1
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2. Driicken Sie die [F8]-Taste, sobald
der Satz ,,Starten von MS-DOS* bzw.
»Windows 95 wird gestartet...“ auf
Ihrem Monitor erscheint. MS-DOS
ermoglicht es lhnen dann, individu-
ell fiir Ihren Bedarf die Treiber aus
den AUTOEXEC.BAT und CONFIG.SYS
Dateien auszuwéhlen. Unter Windows
95 driicken Sie bitte die Tastenkom-
bination [Umschalt] + [F8]. Laden Sie
bitte nur die notwendigsten Pro-
grammdateien !

3. Wechseln Sie in das Xentar-Ver-
zeichnis: Wenn der DOS-Prompt
erscheint, wechseln Sie durch die
Eingabe von CD C:\ GAMES\XENTAR
in das Xentar-Verzeichnis und driik-
ken danach die [Return]-Taste.

4. Geben Sie INSTALL ein und driicken
Sie die [Return]-Taste. Der Setup-Bild-
schirm von ,Knights of Xentar“
erscheint nun. Wahlen Sie jetzt die
Einstellung ,,Keine Soundkarte* aus

Knights of Xentar

und speichern diese Einstellungen
ab. Anschliefiend verlassen Sie den
Setup-Bildschirm.

5. Zum Laden des Spieles geben Sie
anschlieBend KX bzw. KX M (falls
Sie weniger als 560 KB Arbeitsspei-
cher frei haben) ein und driicken Sie
die [Return]-Taste. Nun sollte das
Hauptmenii von Xentar erscheinen,
und Sie kdnnen mit dem Spiel zu
beginnen.

Das Spiel wurde ohne lhre normalen Trei-
ber, einschlieRlich derer, die fiir den Betrieb
der Soundkarte und der Maus verantwort-
lich sind, geladen. Bitte modifizieren Sie
Thre Konfigurationsdateien nicht, es sei
denn, Sie wissen hundertprozentig, was Sie
tun! Wenn Sie sich zutrauen, Thre duflerst
wichtigen Konfigurationsdateien AUTO-
EXEC.BAT und CONFIG.SYS im Stamm-
verzeichnis Thres Rechners zu verandern,
vergewissern Sie sich, daft diese nur noch
folgende Treiber enthalten:

- HIMEM.SYS

-DOS=HIGH

- DCD-ROM-Treiber: MSCDNEX.EXE

-Thren Maus-Treiber

-Thren CD-ROM-Laufwerks-Treiber

- Thre Soundkarten-Treiber
(nicht erforderlich bei einer 4
Soundblaster-Karte). Ak

Hinweis:

Wenn Sie ein ,REM“ an den Anfang
einer Zeile setzen, die Sie I6schen "%
‘mochten, hat das denselben Effekt, als hat-
ten Sie die Zeile geloscht. Allerdings steht
Sie Ihnen spiter noch zur Verfiigung.
Wenn Sie sie Zeile wieder aktivieren moch-
ten, entfernen Sie lediglich das ,REM*“ wie-
der. Fiir weitergehende Informationen
konsultieren Sie bitte Ihr DOS-Handbuch.

Tips & Tricks

Ganz ganz wichtig bei ,Knights of Xentar®
ist, wie auch im richtigen Leben, das Geld.
Deswegen sollten Sie, sobald Sie etwas zum
Anziehen gefunden haben, ein biRchen die
Umgebung von Elendssenke erkunden.
Hier werden Sie in viele Kdmpfe verwickelt,
die zwar sehr schmerzhaft sein kénnen,
andererseits auch jede Menge Geld brin-
gen. Sobald Ihr Energieniveau sich jedoch
dem Nullpunkt néhert, ist es an der Zeit,
sich ein paar Stindchen Schlaf im Gast-
hofvon Elendssenke zu gonnen. Hier kostet

die Nacht nur 10 Dukaten, und Desmond
hatam nachsten Morgen wieder volle Ener-
gie - das kommt allemal billiger, als sich
mitden teuren Heiltrinken die Birne dicht
zukippen.

Frisch erholt kénnen Sie sich nun auch wie-
der ins Kampfgetiimmel stiirzen und Thren
Geldbeutel fillen. Am ertragreichsten sind
dabei tbrigens die Joker im familien-
freundlichen 4er-Pack (sie tauchen vor-
nehmlich an den Klippen ganz im Stiden
auf) - bringen sie doch glatt 190 Dukaten,
wenn Desmond sie besiegt.
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BORGMEIER’s
SPIELE-HOTLINE

Sie kommen bei einem Spiel nicht mehr weiter?
Ihnen fehlt das Codewort zum néchsten Level?
Sie machten ein wenig ,,schummeln“?

SOFORTHILFE GARANTIERT! — = 7,

£ o = Carsten Borgmeier
Wir haben weit iiber 1.000 Spiele komplett Prominenter Spiele-Kritiker und Computer-

Journalist - Autor von iiber 50 Losungsbiichern -

gelost und halten die passenden Tips und Tricks  Redaktion und Produktion von mehr als 180 Tv-

Computer-Sendungen - Uber 10.000 Artikel in

fu‘rVSie parat. Rufen Sie an, wir helfen sofort: el e ol

SCORE / BG Collection / BG Special / Games Illu

365 Tage im Jahr, Tag und Nacht: & A [
Schnell, kompetent und personlich! &34= 4554 . 7

DM 2,40 pro Minute - Ein Service von IN + OUT in Kooperation mit PEARL

Uber 90 Mitarbeiter im Telefonservice-Bereich sorgen fiir einen

reibungslosen und ziigigen Ablauf. In einer umfassenden Experten-
Datenbank haiten wir tausende Tips, Tricks, Cheats, Level-Codes
und Komplett-Lasungen zu weit iiber 1.000 Spielen fiir Sie bereit.
Neuerscheinungen nach kiirzester Zeit verfiighar.
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SIND SIE BEREIT FUR EIN PACKENDES,
BIZARRES FANTASY-ABENTEUER?

1
Xent !r -eine friedliche Welt, in c%er die
Drachenatter herrschen. Begleiten Sie die
Helden Desmond und Rolf auf ihrer aben-
teuerlichen Suche nach dem verschollenen
Falkenschwert. Unterstiitzt werden die bei-
den von der\schonen Magierin Luna, die

den Freunde\q beim Kampf gegen machti-

ge Damonen "\{nd Monster beisteht und
manch ausweglose Situation abwenden
kann. \\ :
\‘

Deimos, der K()nigﬁtr Diisternis, wartet
jedoch nur darauf, De\smond und Rolf zu
vernichten! Schaffen Siees, die absolute
Katastrophe abzuwenden? Wird das Gute

. oder das Bose letztlich siegen?

FEATURES

* Komplett deutsche Vollversion auf
CD-ROM

* Ausfithrliche bebilderte Spielanleitung
im Heft

X Direkt von CD-ROM spielbar
(nur ca. 4 MB auf Festplatte)

* Leichte Bedienung per Tastatur
oder Maus

% Animierte VGA-Grafiken

% Wahlweise 2D- oder 3D-Modus

* Deutsche Sprachausgabe und
Digi—Soum‘lF\

* Diverse Waffen, Rustunge& und

> ,

. 1—Items

=

Lizenzierte deutsche
Vollversion von
Softgold auf

der Heft-

Systemanforderungen:

Mind. PC 386-SX oder hoher,

4 MB RAM, VGA, Maus,
CD-ROM-Laufwerk,

ca. 4 MB freier Speicherplatz

auf Festplatte, MSDOS ab 5.0.
Unterstiitzt kompatible Soundkarten
zu folgenden Standards:
Soundblaster. SB Pro, SB 16,
Thunderboard, Pro Audio Spectrum,
Ultra Sound, Aria Synthesizer

oder Soundscape
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