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Editorial

» PSYCHOGRAMM EINES .
COMPUTERSPIELERS: TEIL 2.

Herzlich willkommen zum zweiten Teil
der Psycho-Studie. Sie wissen nicht,
worum es geht? Nun denn - im ersten
Teil dieser pseudowissenschaftlichen
Abhandlung habe ich die duferst kithne
Hypothese aufgestellt, dafl sich jedes
computerspielende ,Individuum* eindeu-
tig in die 08/15-Form des Durchschnitts-
verbrauchers pressen laflt. Vorziige,
Eigenarten und grundlegende Verhaltens-
weisen lassen sich, dank modernster stati-
stischer Verfahren, fir jede Zielgruppe
berechnen. Im ersten Teil gelang es mir
bereits, die ,Strategen und ,Simulanten®
zu entlarven. Diesmal werde ich mein
Bestes geben, um dem ritselhaften
JActionfan“ und seinem eher sportlich
motivierten Seelenverwandten, dem

Jumpn'Runner®, auf die Spur zu kom-
men.

Der ,Actionfan® ist entgegen der landlau-
figen Meinung kein Wesen, das seinen
niederen Instinkten unterliegt, vielmehr
gelingt es ihm, seine cholerischen Anfalle
in festen Bahnen zu kanalisieren. Seine
Personlichkeit “unterliegt in solchen
Momenten einer unglaublichen Metamor-
phose. Schon die klassische Literatur
wies auf solche Falle hin. Fithrend ist hier
vor allem das von Robert Louis Stevenson
verdffentlichte Werk ,Dr. Jekyll und Mr.
Hyde". Eher unscheinbar betreten diese
Menschen Lokalitéten, in denen Compu-
ter zu finden sind. Binnen weniger Minu-
ten tont aus diesen Raumen eine chaoti-
sche Mischung diverser Klangmuster. Es
mischt sich das scharfe Zischen eines
Lasers mit den drohnenden Gerauschen
prasselnder  Maschinengewehrsalven,
begleitet von schon fast unmenschlichen
Schreien oder ohrenbetaubenden Explo-
sionen. Die Gesichtsmuskeln des
LActionfans* nehmen dabei maskenhafte
Konturen an, und die Hénde gleichen
Klauen, die sich in den Joystick graben.
Doch mit der ratselhaften Nachricht ,Mis-
sion completed* entspannt sich sein Kér-
per, und er lachelt friedliebend in die
Welt hinaus.

Beim ,Jump'n'Runner” handelt es sich
um eine sportliche Variante des

JActionfans®. Das grofte Vergniigen
eines Jump'n'Runners® besteht darin,
ein kleines digitales Mannchen tber
Stock und Stein hupfen zu lassen, das in
unsportlichster Weise mit Kugelchen,
Bananen oder sonstigen Gegenstanden
um sich wirft. Nach zuverlassigen Aussa-
gen von Sportwissenschaftlern fithrt das
Jump'n’Runnen® bei dieser Spielfigur zu
keinerlei konditionellen Anpassungser-
scheinungen. Sehr zur Verwunderung
der Fachwelt sind jedoch morphologi-
sche Anderungen beim Computerspieler
erkennbar. Das eintretende Muskel-
wachstum beschrankt sich hingegen aus-
schlieRlich auf den Bereich der Unter-
armmuskulatur.

Ist es mir auch diesmal nicht gelungen,
Thren Typ festzustellen, warten Sie auf
den dritten und letzten Teil. Ich garan-
tiere Thnen, daf ich Sie spétestens dann
Klassifiziert und katalogisiert haben
werde. Nun aber wiinsche ich Thnen viel
Spafl mit ,Shattered Steel. Moge der
Runner mit Thnen sein.

Thr

CBW

Carsten Borgmeier

Bezugsmoglichkeiten:

Bestellungen nimmt der Verlag entgegen.
Firr unverlang eingesandte Manuskripte
und Datentréger sowie Fotos ibernimmt
der Verlag keine Haftung. Ebenfalls aus-
geschlossen ist die Haftung fir die

Richtigkeit der Veroffentlichung, trotz
jeweils sorgfaltiger Prufung durch die
Redaktion. Die Rucksendung ist ausge-
schlossen. Das Urheberrecht fiir verof-

=l = N Y | Vertrieb:

[_ } =} 15 J TREND Redaktions- und
SF S U T 5 J TR R Verlagsgesellschaft mbH,

= bl ER ] A S| Am Kalischacht 4, 79426 Buggingen
AuBendienst:

Verlag: Gestaltung, Satz und Belichtung: Trend Biiro West, Jagerstr. 23
TREND Redaktions- und Style of the Arts. Graphische Medien- #6149 Oberhausen
Verlagsgesellschaft mbH Produktionsgesellschaft mbH, Tel- 0208/64 41 10, Fax: 0208/64 43 67
Pearl Strae 1 Tel.:0180-567 1188 Leitung; Willy Laerbusch,
79426 Buggingen Art Director: Michael H. Sichler Betreuung Grosso,

Tel.: 07631/360-270
Fax: 07631/360-444

Chefredakteur:
Carsten Borgmeier

Redaktion:
Editorial Services,

Lange Str. 112,

27749 Delmenhorst,

Tel.: 04221/93 450,

Fax: 04221/177 89,

Frank Willms, Waltraud Schmidt

Layout: Stefan Schlatterer

Heftproduktion:
Stephan Striegel

Anzeigenleitung:
Eric Krankemann

Druck:
Marco, Toulouse

Auflage:
60.000 Expl.

Reinhard Jansohn, Christian Linke,
Silvia Czichollas

Erscheinungsweise:
8 Ausgaben pro jahr

Verkaufspreis: 19,80 DM
Abo Preis: 99,95 DM
(6 Ausgaben inkl. Versandkosten)
Abo-Betreuung: Tel.: 07631/360-444

Bankverbindung:
Spar-und Kreditbank Bad Krozingen,
BLZ 680 632 54, Konto-Nr.: 159492

fentlichte liegt ausschlief-
lich bei EDITORIAL SERVICES.
Nachdruck, Vervielfaligung oder son-
stige Verwertung von Beltragen nur mit
schriftlicher Genehmigung der Agentur.
Namentlich gekennzeichnete Artikel
geben nicht in jedem Fall die Meinung
der Redaktion wieder. Samtliche Verof-
fentlichungen erfolgen ohne Beriicksich-
tigungen eines eventuellen Patent-
schutzes, auch werden Warennamen
ohne Gewahrleistung einer freien Ver-
wendung benutzt.

TviyolLiaa



Spleloptionen o e e s e

'/ Die Einzelspiéler-Kampagne ko

Mann gegen Mann: Der Multiplayer-Modus

o

INSTALLATION

Installation und
Programmstart von
~Shattered Steel:
Liberation of
Lanios™“

Systemanforderungen

Um ,Shattered Steel spielen zu kénnen,
mufd Thr Computer folgende Minimalvor-
aussetzungen erfullen:

= IBM-PC oder 100% Kompatible,
MS-DOS 5.x oder héher

= Prozessor: mind. 486er mit 66 MHz
oder 100% Kompatible

= mind. 8 MB RAM, 16 MB empfohlen

= mind. 530KB freier Arbeitsspeicher

= VGA bzw. SVGA-Grafikkarte (ab VESA
Vol2y

> Festplatte mit mind. 33 MB freiem
Speicherplatz

=]

Der Runner im Einsatz

> mind. Double-Speed-CD-ROM-
Laufwerk

= Microsoft-kompatible Maus, Joystick
empfohlen

= optional fiir Zweispieler-Modus: Null-
Modem-Kabel oder Hayes-
kompatibles Modem

= optional fur Netzwerkspiel: IPX-
Protokoll

= Soundblaster, Soundblaster Pro,
Soundblaster 16, Soundblaster AWE
32, MPU-401, Roland Sound Canvas,
Ensoniq Soundscape, Microsoft
Sound System, Pro Audium Spectrum
16, Gravis Ultrasound, Gravis
Ultrasound Max oder 100%
kompatible Soundkarten

» unterstiitzt VR-Systeme mit LCDBIOS

Besitzer von Cirrus Logic-Grafikkarten
missen vor dem Spielstart einen VESA-
Treiber laden, um in den GenuR der
hochauflosenden Grafik zu kommen.

beziehen sich auf die gebrauchlich-
sten Laufwerksbezeichnun-
gen. Sollten bei Thnen die
Laufwerke mit einem
anderen Buchstaben
angesprochen werden,
passen Sie die Bezeichnung
bitte entsprechend an. Die einzelnen
Laufwerke werden folgendermafien
bezeichnet:

A: Diskettenlaufwerk
Festplatte

Installation

Legen Sie die CD ins CD-ROM-Laufwerk
und wechseln Sie durch die Eingabe des
entsprechenden Laufwerksbuchstabens
(z.B. ,D%) ins Hauptverzeichnis der CD.
Geben Sie an der Eingabeaufforderung
folgende Zeile ein:




INSTALL

Damit starten Sie das Installationspro-
gramm. Wihlen Sie im folgenden Bild-
schirm den Laufwerksbuchstaben der
Festplatte, auf die Sie das Spiel installie-
ren mochten.

Im nachsten Bildschirm werden Sie nach
dem Installationspfad gefragt. Uberneh-
men Sie die Voreinstellungen, oder geben
Sie ein anderes Verzeichnis an.

Im allgemeinen beginnt dann die Installa-
tion. Haben Sie jedoch das Spiel bereits
installiert, werden Sie gefragt, ob Sie die
alten - Programmdateien tberschreiben
mochten. Falls ja, bestatigen Sie einfach
mit der Eingabetaste. Andernfalls wihlen
Sie die Option ,Re-enter directory name*
Hier haben Sie die Gelegenheit, einen
anderen Verzeichnispfad anzugeben
Anschlieend beginnt die Installation.
Sobald die Programmdateien kopiert
wurden, gelangen Sie ins Setup fir die
Soundeinstellungen.

Wihlen Sie ,Autodetect”, um die Parame-
ter der von Thnen verwendeten Sound-
karte zu ermitteln. Sollte die automati-
sche Erkennung der Soundkarte
fehlschlagen, tragen Sie bitte die Werte
per Hand nach. AbschlieBend brauchen
Sie nur noch die Option ,Test* aufzuru-
fen und Thre Angaben mit ,OK* zu
bestatigen.

Programmstart

‘Wechseln Sie durch die Eingabe des Lauf-
werksbuchstabens, gefolgt von einem
Doppelpunkt (z.B. D), in das Verzeich-
nis, in das Sie ,Shattered Steel* kopiert
haben, und geben Sie

STEEL

ein.

Kenfiguration des P(s

Das Spiel benotigt mindestens 530 KB
freien Speicher. Um Thre aktuelle Konfi-
guration abzufragen, gehen Sie folgender-
maflen vor: Geben Sie an der Eingabeauf-

forderung die nachstehende Zeile ein:

MEM

INSTALLATION

Hier bekommen Sie die aktuelle Konfigu-
ration lhres PCs dargestellt. Da es bei
dem Spiel egal ist, ob Sie Expansionsspei-
cher (EMS) oder Erweiterungsspeicher
(XMS) verwenden, brauchen Sie nur auf
die Grofe des Arbeitsspeichers zu ach-
ten. In der Zeile ,Maximale Grofe fiir
ausfihrbares Programm* finden Sie die
GroRe des freien Arbeitsspeichers. Dieser
Wert verrat Thnen, ob Sie das Spiel star-
ten kénnen oder ob Sie Thren Computer
neu konfigurieren missen.

Beachten Sie den eingekreisten Wert

Konfigurationsdateien

Mit Hilfe der dargestellten Konfigurati-
onsdateien konnen Sie Threm Computer
ausreichend Speicher zur Verfugung stel-
len. Bitte beachten Sie, dal Veranderun-
gen in diesen Dateien unter Umsténden
dazu fithren kénnen, dafl Thr Computer
nicht mehr einwandfrei funktioniert.
Sichern Sie deshalb Thre AUTO-
EXECBAT und CONFIG.SYS auf einer
bootfahigen Diskette, bevor Sie diese ver-
andern.

Zur Bearbeitung der Startdateien gehen
Sie folgendermafen vor
Wechseln Sie durch die Eingabe von

CD C:\

in das Hauptverzeichnis Threr Festplatte
Geben Sie nun

EDIT CONFIG.SYS

ein, und verdndern Sie diese wie im
untenstehenden Beispiel beschrieben.
Beachten Sie, daf die Pfadangaben in den
Startdateien auf die Verzeichnisse zeigen
mussen, in denen die Programme zu fin-
den sind. Speichern Sie anschliefend die
Anderungen und geben Sie

EDIT AUTOEXEC.BAT

ein. Verfahren Sie hier wie bei der
CONFIG.SYS

CONFIG.SYS

DEVICE=C

\HIMEM. SYS
\EMM386 .EXE NOEMS

(...oder RAM)

DOS=HIGH, UMB
DEVICEHIGH=C: \..\MIMCDAI.SYS/D:M
TMIDEOL

(durch eigenen CD-ROM-Treiber ersetzen)
DEVICEHIGH=C:\..\MOUSE.SYS

(falls Thr Maustreiber mit .SYS endet)
COUNTRY=049, 437, C: \..\COUNTRY . SYS
FILES=15
BUFFERS=10

NOILVT1VLSNI

AUTOEXEC.BAT

ET BLASTER=A220 I5 D1 T4
(Gibernehmen Sie hier die Einstellungen
Threr Soundkarte)

SET SOUND=C:\SB

LH C:\..\MSCDEX.EXE/D:MIMIDEO1 /M:10
(MSCDEXWerte entsprechend Thres CDROMs)
LH C:\..\MOUSE.COM

(falls Thr Maustreiber mit .COM endet)
LH C:\..\KEYB.COM GR,,C:\...\KEYBO-
ARD.SYS

PROMPT $PSG

PATH = C:\WINDOWS;C:\DOS

Betrifft: Windows 95

,Shattered Steel* lauft
unter Windows 95 im
DOS-Fenster, allerdings |-
benotigen Sie hierzu 16
MB RAM. Um eine bes-
sere Performance zu erreichen, empfeh-
len wir jedoch, ,Shattered Steel* im MS-
DOS-Modus zu starten.

Um den Computer im MS-DOS-Modus
zu starten, wihlen Sie unter Windows 95
das Icon ,Start”, anschliefend ,Beenden®
und zum Schluf den Eintrag ,Computer
im MS-DOS-Modus starten®. Alternativ
bietet sich ein kompletter Neustart an.
Wihlen Sie hierzu den Mentpunkt ,Win-
dows neu starten* im Menu ,Start*. Nach
der Bestatigung durch ,OK“ startet der
Computer neu. Warten Sie, bis die Mel-
dung Windows 95 wird gestartet* auf
dem Bildschirm erscheint. Drucken sie
jetzt die Taste ,F8“. Wahlen Sie abschlie-
Rend den Eintrag ,Nur Eingabeaufforde-
rung* und bestatigen Sie mit der Eingabe-
taste. Sollte Thnen im MS-DOS-Modus
zuwenig Arbeitsspeicher zur Verfugung
stehen, fertigen Sie bitte eine Startdiskette
an.

Zusatzinformationen

Um weitere Informationen zu den Pro-
grammen auf dieser CD zu erhalten,
geben Sie im Hauptverzeichnis des CD-
ROM-Laufwerks folgenden Befehl ein:

WICHTIG

Weitere Informationen finden Sie aufler-
dem in der Datei ,LIESMICH.TXT*.




SPIELBESCHREIBUNG

l Die Spieloptionen |

Das Spiel beginnt an den Toren des
Raumhafens. Von hier aus geht es zur
Einzelspieler-Kampagne, zum Multi-
player-Spiel und zu diversen Options-
mentis.

-

Exit: nach zweimaliger Bestati-
gung wird das Spiel beendet
Start Einzelspieler-Kampagne
Grafik- und Realismustafel
Optionstafel

Start Multiplayer-Spiel
Training: zeigt diverse
Informationen zum Runner-
Cockpit

U s W

Die Optionstafel

Wie hitten Sie es
denn gem?

Die Optionsta-
fel bietet zahl-
reiche Einstel-
lungen fur die
Soundkarte

und den ver-
= — wendeten Con-
trollertyp. Durch einen Klick mit der
Maustaste wird die gewtinschte Option
ein- bzw. ausgeschaltet. Bei Rechnern, die
zu langsam laufen, empfiehlt es sich, die
Soundoptionen zu deaktivieren, um
zusatzliche Ressourcen freizumachen.
Die Lautstérke fur Musik und Soundef-
fekte sollte nicht auf Maximum gestellt
werden, da dies unter Umstanden zu Ver-
zerrungen in der Soundausgabe fithren
kann. Besonders interessant sind die
Controller-Optionen. Je nach verwende-
tem Controller kann hier die entspre-
chende Option gewahlt werden. Wem
das nicht reicht, der hat unter ,Customize
Control* die Moglichkeit, die Steuerung
nach eigenem Belieben anzupassen.

__ SHATTERED STEEL

Individualitat wird
gefordert

Um eine Funk-
tion zu andern,
== braucht nur die
gewtinschte Funk-
tion angeklickt zu werden. Nacheinander
erscheinen die verschiedenen Belegungs-
moglichkeiten.

Die Option ,Calibrate Joystick* ist wohl
hinlanglich bekannt. Dem ,Spielanfan-
ger” sei aber gesagt, daf hier die Genauig-
keit des Joysticks eingestellt wird. Diese
Option muf in jedem Fall gewéhlt wer-
den, wenn ein Joystick zum Einsatz
kommt.

Die Grafik-
und Realismustafel

Hinter dieser Tafel verbergen sich diverse
Einstellungen, mit denen festgelegt wird,
wie viele Lichteffekte dargestellt werden
sollen. Texturen und gerenderte Objekte
verlethen der Darstellung zwar eine hohe
Realitatsnahe, doch haben sie einen
groflen Nachteil, der vor allem bei lei-
stungsschwécheren PCs zu spuren ist:
Die Berechnung beansprucht viele Res-
sourcen. Deshalb heifSt es bei alteren PCs
oder solchen mit wenig Arbeitsspeicher,
Schritt far Schritt die Texturen und die
Rendertiefe zu reduzieren. Wer allerdings
nicht auf den Augenschmaus verzichten
mochte, der hat unter der Option ,Gra-
phics Resolution“ die Moglichkeit, die
Auflosung des Spiels zu reduzieren.
Damit wird die Darstellung zwar grobpi-
xeliger, doch der PC gewinnt spiirbar an
Geschwindigkeit. Eine sinnvolle Option
ist ,Gamma Correction”. Gerade Nacht-
einsatze bei ,Shattered Steel fithren gele-
gentlich dazu, daR man .die Hand nicht
mehr vor Augen sieht”. Mit Hilfe der
Gamma-Korrektur 148t sich der Bild-

schirm aufhellen. Damit ist endgultig
Schluf$ mit der Einstellung von Helligkeit
und Kontrast am Monitor. Die Option
.VR-Device* richtet sich ausschlieflich an
Besitzer von VR-Systemen, die hier das
von ihnen verwendete System angeben
konnen. ,Normale® PC-Besitzer, sprich
alle, die am Monitor sitzen, miissen hier
~mono* einstellen.

Wieviel Realismus
vertragt lhr PC?

i Die Realismus-
Optionen eig-
nen sich far
alle, die sich
mit der Steuerung von ,Shattered Steel*
vertraut machen oder die nach einem
Losungsweg fiir eine Mission suchen.

Invulnerability: Unverletzbarkei
Unli 1 Ammo: L:
Munition
Auto Pitch Aiming:  automatisches
Zielen
Splash Damage: ~ Sprengschaden
Head Control: Kopfsteuerung

Beim ,Auto Pitch Aiming® zielt der Com-
puter im virtuellen Cockpit automa-
tisch auf ein gewihltes Ziel. Es eignet sich
hervorragend far Anfénger, die sich
zunichst auf die anderen Steuerungen
konzentrieren wollen. Bei Fortgeschritte-
nen hingegen erweist sich diese Option
allerdings als ausgesprochen hinderlich.
Mit ,Splash Damage* kénnen Schadens-
einwirkungen ausgeschaltet werden, die
durch explodierende Objekte wie Aliens,
Gebiude etc. eintreten. Bei ausgeschalte-
ter ,Head Control* kann der Kopf des
Runners nicht mehr bewegt werden.
Diese Option ist ebenfalls fur Anfanger
gedacht und sollte sobald wie moglich
wieder eingeschaltet werden, da es sonst
fast unméglich ist, genau zu zielen.
AbschlieRend noch ein kleiner Hinweis
zu ,Invulnerability und ,Unlimited
Ammo®.

Manchmal ist Unverwundbarkeit ganz schon

So schén ein ,Gottmodus® auch sein
mag, er hat einen grofen Nachteil: Ist
eine der beiden Optionen aktiviert, geht
es nicht in den nachsten Level!




Die Einzelspieler-Kampagne

Der auf der Raumstation nach links
fiihrende Gang startet die Einzelspieler-
Kampagne. Hier kénnen alle Einsatzvor-
bereitungen getroffen werden

1 Exit: Ausgang zur Raumstation
Waffenkammer: Wahl und
Ausriistung des Runners
Kryokammer: Spielstand
speichern/laden

Startrampe: startet die Mission
Holoprojektor: Mission-Briefing
Optionstafel: Spieloptionen
Grafik- und Realismustafel:
Einstellungen zur Grafik und
zum Realismus

w

~N o u b

Der Holoprojektor

Im Jahre 2032 erfolgt die Einsatzbespre-
chung mittels Hologramm-Darstellung. _
Hier konnen alle notwendigen Informa-
tionen zum bevorstehenden Einsatz abge-
rufen werden.

Die Planetensicht (1) zeigt den gesamten
Planeten, auf dem der Einsatzort als grii-
nes Rechteck markiert ist. Im Verlauf der
Kampagne kommen die Routen der
absolvierten Missionen hinzu. Um die
Ubersicht zu verbessern, besteht die
Moglichkeit, den Globus nach rechts
bzw. links zu drehen (5) oder die vorhe-
rige bzw. nichste Mission aufzurufen (4).
Im Mission-Briefing wird die Aufgabe
erlautert

Gleichzeitig schaltet die Planetendarstel-
lung in eine Kartendarstellung um. Das
Einsatzgebiet wird als dreidimensionales
Drahtgittermodell abgebildet, auf dem
die einzelnen Missionspunkte dargestellt
werden.

male und die ein-
zuschlagenden .-

\‘ Fahrtrichtungen erken-

M nen. Die wohl wichtig-
ste Option sind die
Geheimdienstinforma-
tionen (3).

Der Geheimdienst liefert wichtige Informationen
iiber die Art und Ausstattung der Aliens

Hier erféhrt man alles tber die im Missi-
onsgebiet anzutreffenden Aliens, ihre
Panzerung und sonstige strategisch wich-
tige Anhaltspunkte, die far das erfolgrei-
che Gelingen der Mission unentbehrlich
sind. Der Holoprojektor sollte vor Missi-
onsbeginn griindlich studiert werden
Die dort zu findenden Informationen
sind fur die folgende Ausstattung des
Runners unverzichtbar.

Die Waffenkammer

In der Kartendarstellung lassen sich sehr _
1) st die Gelandemerk- '

[

In der Waffenkammer wird der Runner
fur die bevorstehende Mission ausgerti-
stet. Zunéchst geht es um die Entschei-
dung, welcher Runner in die Schlacht
geschickt werden soll. Dazu gibt es links
unten zwei Pfeile, die zwischen den zur
— Verfiigung stehenden Figuren
hin- und herschalten (1). Das
dartiberliegende Display zeigt
die technischen Daten der aktu-
ellen Kampfmaschine, wobei
die aktuelle Ausstattung
berticksichtigt wird.

Q Ist ein Runner mit
Py schweren Waffensy-
stemen beladen, zeigt
das Display die noch
freie Frachtkapazitit
N\ und die momen-
tane Hochst-
geschwindig-
keit.

Schwere Waffen verlangsamen den Runner

Zum Beladen des Runners braucht nur
das sich rechts auf der Palette (2) befin-
dende Gerat auf den Runner gezogen zu
werden. Im Display rechts oben werden
die technischen Daten der montierten
Ausriistung dargestellt. Ist dort bereits
eine Einheit installiert, wird diese auto-
matisch abmontiert und eingelagert. Da
nicht alle Ausristungsgegenstande auf
einmal sichtbar sind, ist es notwendig,
vorher den Ausriistungstyp zu wahlen
(3). Nachdem der Runner mit allem tech-
nischen Schnickschnack beladen ist,
wird die Waffenkammer
durch ein Klick auf ,Exit*
(4) verlassen. Noch einen
kleinen Tip zum
Abschluff: Tm Laufe des
Spiels werden immer
neue Ausriistungsgegen-
stande hinzukommen, es
gibt also keinen Grund,
wegen der anfinglich
mageren Ausstattung den
Kopf hingen zu lassen.

Gut geriistet ist halb
gewonnen!

ONNAIIYHISIA13IdS
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S
Oftmals werden nitzliche Dinge vom Einsatz
mitgebracht!

Waffeny Schilde
und Reaktoren

Wie schon erwihnt kommen

im Lauf des Spiels stén-

dig neue Ausrustungs-

gegenstande hinzu. Bei

den Waffensystemen ist

nicht unbedingt die

Schlagkraft entscheidend.

Die Aliens verfugen uber

sehr unterschiedliche

Rustungen, die zum Teil

gegen Strahlenwaffen oder

Projektilwaffen besser

geschutzt sind. Bei

einem Auferirdischen,

der sich als sehr wider-

standsfahig  gegen-

uiber Projektilwaffen

erweist, aber

leicht durch

Strahlenwaf-

fen zu zerstéren-ist, niitzt es herzlich

wenig, eine ,50-mm-Kanone® einzuset-

zen. Die gleiche Wirkung konnte ein

Jleichter Laser erzielen, der wesentlich

weniger Gewicht hat und damit den Run-

ner nicht unnétig ausbremst. Wichtig ist

auch die korrekte Ausstattung des Run-
ners mit Schilden und Reaktoren.

Ohne Planung kommt das Ende schneller, als man
denkt!

Ein Schild ist wohl der wichtigste Ausri-
stungsgegenstand des Runners, da er ihm
wahrscheinlich mehrmals das Leben ret-
ten wird. Héufig unterschétzt werden
Reaktoren, die dem Runner das notwen-
dige Tempo verleihen. Mit einem guten

Reaktor 14t er viele aufdringliche Feinde
hinter sich oder findet auch einmal in
zeitkritischen Situationen die Mufle, das
eine oder andere Alien zu Staub zu zer-
malmen.

Die Kryckammer

In der Kryokammer werden sowohl Pilo-
ten eingefroren als auch Spielstande
gespeichert und geladen. Es stehen sechs
Kammern, sprich sechs Speicherplatze
bereit. Zum Speichern eines Spielstands

Let’s kick Aliens!

 ssummmll Hier liegen die Spielstinde

ist zunéchst die Option
LSave Game®“, dann die
gewunschte Kryokam-
mer zu wahlen. Nach der
Eingabe der Bezeichnung
far den jeweiligen Spiel-
stand wird das Spiel gesi-
chert. Ein Spiel wird gela-
den, indem zuerst die
Option ,Load Game*
und dann die Kryokam-
mer mit dem gewtnsch-
ten Spielstand ausge-
wiahlt wird. Wer sich zu weit hinaus
gewagt hat und lieber wieder von vorn
beginnen mochte, der ist -mit ,New
Game® gut beraten. Damit beginnt das
Spiel wieder mit der ersten Mission

Mission starten

Sind alle Vorbereitungen getroffen, kann
sich der Runner in die Schlacht stiirzen.
Ein kurzer Klick auf die Startrampe, und
nur wenige Sekunden spater findet er
sich im Kampfgetiimmel wieder.




Mann gegen Mann:
Der Multiplayer-Modus

Wer in der kunstlichen Intelligenz keinen
echten Gegner mehr findet, kann einen
Freund oder seinen Bekanntenkreis zu
einer Netzwerkschlacht herausfordern.
Der Multiplayer-Modus bietet dem PC die
Moglichkeit, seine Pforten via Netzwerk
oder Modem zu 6ffnen.

Multiplayer-Gefechte sind nicht von Pappe!

Ein Multiplayer Game starten

Alles, was zum Mehrspieler-Modus
gehort, versteckt sich in der Space Station
hinter der Tir ,Multiplayer Control*.
Nach Aufruf der Multiplayer-Optionen
muf erst einmal ein ,Callsign®, sprich
eine Kennung, eingegeben werden.
Das ,Callsign“ reprasentiert den Namen
des Spielers in der virtuellen Welt von
,Shattered Steel“. Nach der Eingabe des
Namens, der maximal neun Zeichen lang
sein darf, scheiden sich die Wege, je nach-
dem, welche Verbindungsart gewahlt
wird.

Nach dem Einloggen stehen folgende
Moglichkeiten zur Verfugung:

Options

Hinter den Optionen verstecken sich
einige Parameter zum Verbindungsauf-
bau eines Multiplayer-Spiels. Dieses Fen-

SHATTERED STEEL

ster sollte in jedem Fall vor dem Aufbau
eines Spiels aufgerufen und konfiguriert
werden.

Comm Port: Hier wird der verwendete
Comm Port angegeben, an dem das
Modem oder Nullmodemkabel ange-
schlossen ist.
Baud Rate: Die Baud Rate bezeichnet die
/ Datentiber-
tragungsrate
eines Mod-
ems oder
Nullmodem-
¥ kabels. Je
hoher dieser
gl Wert einge-
§ stellt  ist,
desto schnel-
ler werden
die Daten
ibertragen.
Modem Init

ser String
initialisiert
das Modem bzw. Nullmodemkabel. Der
hier angegebene Eintrag bezieht sich auf
den Hayes-Standard und braucht daher
nur in den seltensten Féllen geéndert zu
werden. Abweichende Befehlszeilen ste-
hen im Handbuch zum Modem.
Phone Number: Hier wird die zu
- hlende Telefonnummer ange-
zben, die bei Verwendung
ines Modems zu wihlen ist
cket Number: Gilt nur far
etzwerke. Alle Spieler miis-
sen auf dieselbe Nummer
zugreifen.

Login to Network Game
(Netzwerkspiel)

Das Netzwerkspiel ermdglicht Runner-
Schlachten im Netzwerk. Voraussetzung

hierfar ist, daf alle angeschlossenen
Computer tber ein IPX-Protokoll verfii-
gen.

Modem Game (Modemspiel)

Hier stehen zwei Optionen parat. Entwe-
der wird der Mitspieler angerufen (Dial
Modem), oder er ruft an (Answer

Modem). Soll der Mitspieler angerufen
werden, braucht im folgenden Bildschirm
nur die zu wiahlende Telefonnummer
angegeben zu werden.

ONNgII¥HISIA31dS

Wie soll das Kind denn heiBen?

Lockin to Serial Game
(Serielle Direktverbindung)

Bei dieser Art des Spiels werden zwei
Computer direkt tiber ein Nullmodemka-

bel miteinander verbunden. Nach dem
Aufruf dieser Option wartet das Pro-
gramm, bis der andere Spieler sie akti-
viert.

Change (allsign
Hier wird allen Unentschlossenen noch

einmal die Moglichkeit geboten, ihre
,Shattered Steel-Identitit* zu wechseln.

Single Player Game
(Einzelspieler-Spiel)

Wer tiber keine Moglichkeit verfugt, ein
Multiplayer-Spiel auf die Beine zu stellen,

kann hier mit rechnerge-
steuerten Verbiinde-
ten in die
Schlacht zie-
hen. Diese

Option ver-
fugt uber die
gleichen Funk-
tionen wie ein
Multiplayer-

Game. Der ein-
zige Unterschied
besteht darin,
daR keine
menschlichen

Mitspieler ver-

treten sind
Das Single
Player
Game
wird
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GAME 0PTIONS

o Rnarchy

Team Play

Team ﬂo

Shields Regenerate
Unhimsted Amme

Weapons

Large)

submitite ()

wie das Multiplayer Game durch , Submit
Vote* gestartet, nachdem alle Einstellun-
gen vorgenommen wurden

Stimme abgeben

Resultat der Abstimmung
Mitspieler

10 Chat-Zeile

11 Chat-Modus

12 Abstimmung

1 Anarchy-Spiel
2 Team-Modus
3 CO-OP-Spiel
4  Team-Wahl
5 Computer-Spieler
| 6 Multiplayer-Mission
T
8
9

In einem Netzwerkspiel bietet die ,Chat-
| Funktion* den Spielern die Mdglichkeit,
| miteinander zu kommunizieren. Egal, ob
| es sich dabei um sinnvolle Kommentare
‘ zum Spielablauf oder um boswillige
| Textattacken auf die Mitspieler handelt.

Bei der ,Voting-Funktion® geht es dage-
| gen eher demokratisch - und padago-
| gisch betrachtet eher sinnvoller zu.
Sie erlaubt den Spielern, fiir einen

bestimmten Spieltyp zu stimmen.
Zur Festlegung des eigenen

NWEIS

* SHATTERED STEEL

CURRENT
nﬁsuuse FRFCHY Yes Tes  No Light FULL Light 3

Spielvorschlags werden einfach die
Kasten auf der linken Seite entsprechend
den eigenen Vorstellungen angekfick

Anschlie-Bend werden die eiger §
schlage mit ,Submit Vote* zur
mung gestellt. Im Abschnitt
werden dann die Abstimmu
nisse gezeigt, bevor es zum Eing

.Shattered Steel® bietet verschiedene
Spieltypen, in denen wahlweise Teams

Spielarten ]

gebildet werden konnen oder jeder gegen
jeden antritt.

Anarchy (Anarchy)

Klassisches Jeder-gegen-jeden-Spiel. Sie-
ger ist der Spieler, der die meisten
Abschiisse fur sich verbuchen kann. Bei
Anarchy kénnen jederzeit neue Spieler
dazukommen. Sobald dies geschieht, gibt
es eine kurze Pause, in der die Daten der
Welt aktualisiert werden. Es kénnen auch
zusétzliche Computerspieler hinzugefugt
werden, die wie ihre menschlichen Mit-

Sob:ld die eigene Stimme mit ,,Submit Vote* abgegeben wnﬂlg glblﬁ-
 (fast) kein Zuriick. Soll der eigene Spiel
‘werden, mufl man das Spiel verlassen und sich neu anschheﬂen Es kann
- aber durchaus passieren, dafl die Mitspieler in der Zwisck it ihre
\ Wahl beendet haben und man somit aus dem Spiel ausgeschlossen wird.
Die unzlgc Ausnahme bildet hier der ,, Anarchy-Modus*. Istjedoch das
g fru ignis eingetreten, miissen sich alle Spieler a
'~ und wieder einloggen, um einen in s Spiel zu lassen.

spieler Waffen einsammeln und Punkte
machen.

Team: Amarchy (Teamanmarchy)

Bei diesem Spieltyp handelt es sich um
ein Anarchy-Spiel, in dem Teams gebildet
werden konnen.

€0-0P: Lanics 3
(Keoperativ: Lanios3)

In diesem Modus arbeiten alle Spieler
zusammen an der Erfillung eines Missi-
onsauftrags. Wie bei der Einzelspieler-
Kampagne erhalten sie eine Einsatzbe-
schreibung fir die Mission, die es zu
erfillen gilt.

€0-0P: Team: Lanios 3
(Kocperativ: Team: Lanics 3)

In diesem Modus schliefen sich die Spie-
ler einem von zwei vorgegebenen
Teams an.
(rilden die Guten (good), Team 1

Jist das Team der ,Bosewichte®

¥
. Tactical Competition
ofperativ: Team:
aktischer Wettstreit)

Diese Option ermoglicht es, eine speziell
entworfene Mission fiirr konkurrierende
Teams zu spielen. Um zu gewinnen, mis-
sen die Einsatzziele des Teams erfillt
werden. Hier gibt es keine Beitritte und
keine Computerspieler.

Ying und Yang cder die
Leben im Netzwerkspiel

In den Anarchy-Spielen verfugt jeder
Spieler tiber eine unbegrenzte Anzahl
Leben. Als , Strafe” fiir das eigene Ableben
verliert der Runner alle Waffen. Sie blei-
ben dort liegen, wo er zerstért wurde und
konnen vom Sieger eingesammelt wer-
den. Damit der regenerierte Spieler nicht
wieder schutzlos in die Spielwelt eintritt,
kehrt er mit einer (klaglichen) Laserka-
none zuriick. CO-OP-Spiele sind
in dieser Hinsicht etwas reali-
stischer: Hier verfiigt jeder
Spieler nur tiber ein einziges
Leben, das es zu schiitzen
gilt




L Der Runner im Einsatz |

Ob es sich nun um den Kampagnen-
Modus fur den Einzelspieler oder um
Multiplayer-Gefechte handelt, tiberall ent-
scheidet der sinnvolle Einsatz der Optio-
nen tber Sieg oder Niederlage

Steuerung des Runners

Hinweise zur Steuerung tber Joystick,
Tastatur oder Maus zu geben, ist insofern
muRig, als die gesamte Steuerung frei
definiert werden kann. Die Definition des
Controllers wurde in den Spieloptionen
erlautert. Aus diesem Grund folgt an die-
ser Stelle lediglich die Standardbelegung
der Tastatur.

MFD

Anzeige fiir Energieversorgung
Anzeige fir den Schildstatus
Waffenstatus

zweiter Kompaf}

Missionszeit

Reaktor-Status

Fadenkreuz

W~V A W

Das Runner-Cockpit

Im Runner befinden sich zahlreiche
Instrumente, mit denen der Runner navi-
giert wird, mit denen sich Feinde auf-
sptren lassen oder die diverse Informa-
tionen tiber den Status liefern.

Die Radar-
Multifunktions-
anzeige (MFD)

Die MFD (1) zeigt stan-
dardmiafig den Radar-
bildschirm, auf dem
feindliche Einheiten rot,
verbindete  Einheiten
grun, Gebzude blau und
Missionsziele orange darge-

SHATTERED STEEL

stellt werden. Das
hellgrine ,V* mar-
kiert das aktuelle
| Sichtfeld, der Kompaf3
den Kurs. Mit der
| Bewegung des Kopfs
verschiebt sich das ,V*
in die jeweilige Rich-
tung, in die der Run-
ner blickt. Zeigt das
.V nach oben, liegen
Kopf und Rumpf auf
einer Linie. Diese Aus-
richtung laft sich
auch schnell und
bequem mit der Taste
.C* bewerkstelligen.
Der Kompaf zeigt die Ausrichtung des
Rumpfs. Soll der Runner nach Norden
marschieren, muf der Rumpf so weit
gedreht werden, bis der Kompaf nach
Norden zeigt. Es stehen drei MFDs zur
Verfugung, die mit den Tasten [F6], [F7]

Anzeige fur Emergiever-
sorgung

Die Energieversorgung (2) teilt sich in
drei Bereiche auf: Waffen (WEAP), Schild
(SHIELD) und Reaktor (DRIVE). Die
Energieversorgung kann, falls es
denn notwendig sein sollte,
erhoht, reduziert oder verschoben
werden. Das Ausreizen der Reak-

torleistung bis in den roten

Bereich birgt allerdings das

Risiko einer Kernschmelze in

sich. In diesem Fall reduziert sich
die Leistung des Reaktors dauerhaft
auf 80 Prozent seiner Ausgangslei-
stung. In bestimmten Situationen

kann es vorteilhaft sein, die Ressour-
cen des Runners zu verlagern. Wenn
zum Beispiel ein unbewaffneter Transpor-
ter in kirzester Zeit eliminiert werden
muf, empfiehlt es sich, die Energie von
den Schilden auf die Waffensysteme
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und [F8] aktiviert werden. umzuleiten.
0: Primarwaffe abfeuern linke Maustaste
I: Sekundirwaffe abfeuern rechte Maustaste
2 Sekundirwaffe durchschalten LEERTASTE
3: AuBenansicht rotieren STRG
4: Ziel selektieren 1
5 Waffen +10% EINFG
6: Waffen -10% ENTF
7: Schild +10% POSI
8: Schild -10% ENDE
9z Reaktor +10% BILD hoch
Reaktor -10% BILD runter
" Nermalansicht

virtuelles Cockpit
3: “AuBenansicht
Karte aufrufen
Missions info
linkes MFD
mittleres MFD =
rechtes MFD
Contd§fil-Taste
néichstes Ziel

nach rechts bewegen

nach linfFbewegen 27 4 e,

g riickwirts bewegen
25: vorwirt§bewegen 7 |
26: Kopf rechts
27: Kopf THis3 ‘e
28: Kopf runter
29: Kopf hoch
30: Kopf zentrieren
31: Pause
32: Joystick kalibrieren
33: Hilfe
34: Mission beenden
35: Screenshot anfertigen
36: Auflésung dndern
37: Primirwaffe aufnehmen
38: Sekundirwaffe aufnehmen

autofflatisches Zielen (im virt. Cock

aktiviert/deaktiviert Sekundirwaffe | I
aktiviert/deaktiviert Sekundarwaffe 2 2

p )

<A

w

c

TAB

Fl2

Fll

ESC

FIO0

F9

linke Maustaste
rechte Maustaste
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Schlimm wird's, wenn die Batterien leer sind

Anzeige flr den
Schildstatus

Oberhalb der Anzeige fir die Energiever-
sorgung befindet sich die Statusanzeige
(3) fur den Schild. Besteht sie aus drei
Kreisen, ist der Schild zu 100 Prozent
intakt. Jeder feindliche Treffer oder eine
Detonation verringert die Schutzfunk-
tion, die sich aber nach einiger Zeit wie-
der regeneriert. Die Zeitspanne bis zur
vélligen Wiederherstellung hingt von der
Energie ab, die dem Schild in der Energie-
versorgung zugewiesen wurde.

Waffenstatus

Der Waffen-
status (4)
zeigt die
noch ver-
‘bleibende

Die Rest-
munition
fur  die
Primar-
waffe wird
oben, die
der Sekun-
darwaffe
(bzw.
Sekundar-
waffen) wird
unten dargestellt. Die aktive Waffe
erscheint hellrot, die deaktivierte hinge-
gen dunkelrot. Einige Waffen wie etwa
Lasergeschtitze besitzen die Fahigkeit,
sich wieder aufzuladen. Auch hier hangt
die Dauer bis zur Wiederherstellung von
der in der Energieversorgung eingestell-
ten Grofe ab.

Zweiter Kompaf

Im oberen Bereich befindet sich ein zwei-
ter Kompaf (5), der wesentlich genauer
arbeitet als der in der MFD. Der hellgrine
Balken zeigt die Abweichung zwischen
der Ausrichtung des Kopfs und des
Rumpfs.

SHATTERED STEEL

Missionszeit

Die Missionszeit (6) versteckt sich eben-
falls im oberen Bereich des Cockpits. Ihr
kommt bei zeitkritischen Missionen eine
besondere Bedeutung zu. Zum Beispiel
zeigt sie in der 6. Mission die noch ver-
bleibende Zeit bis zur Ankunft der Ret-
tungsmannschaft an

Anzeige flr den Reak-
tor-Status

Die Statusanzeige fiir den Reaktor (7) ist
ein unverzichtbares Instrument bei der
Verteilung der Leistungsreserven des
Runners. Die 100 Prozent représentieren
die Auslastung der Reaktorleistung. Der
Wert 2500 steht fir die Reaktortempera-
tur. Ist dieser Wert zu hoch, droht die
gefirchtete Kernschmelze.

Kimme und Korn sind out

Das Fadenkreuz

Das Fadenkreuz ist die Zieleinrichtung
des Runners. Da es immer in Schufrich-
tung der Waffen zeigt, muf sich das zu
treffende Ziel darin befinden. Mit der
Taste [T] kann ein Gegner selektiert wer-
den. In diesem Fall erscheint eine zweite,
rot gefarbte Zieleinrichtung. Mit Hilfe der
Taste [N] kann durch verschiedene Ziele
geschaltet werden.

Tips zum erfolg-
iy reichen Einsatz

Die KompafBrose weist die Richtung!

Diese Funktion eignet sich auch hervor-
ragend zum Aufstébern von Gegnern -
doch Vorsicht: Die Mission lauft trotz ein-
geschalteter Karte weiter. Es kann also
vorkommen, dafl man wahrend des Stu-
diums der Karte sein Leben verliert
Beim blofRen Uberlebenskampf kann es
natiirlich auch passieren, dafl das Missi-
onsziel in Vergessenheit gerit. In diesem
Fall schafft die Taste [F5] Abhilfe. Neben
der Auflistung der Ziele wird gleichzeitig
dargestellt, welche Punkte schon erfillt
wurden und welche noch offenstehen. In
manchen Missionen ist es erforderlich,
daR sich der Runner regelrecht durch ein
Gebirge ,grabt“. Die ,normale* Cockpit-
ansicht oder die Ansicht im ,virtuellen
Cockpit* niitzen hier sehr wenig. Besser
sieht es da schon mit der AuRenansicht
aus, die mit [F3] aufgerufen wird. Leider
erweist sich die Standardeinstellung der
Aufenansicht oftmals als ungeeignet. In
diesem Fall 1aBt sich die Kameraeinstel-
lung mit [ALT] und den Cursortasten ver-
bessern.

Die icht offenbart: Runner im Kreuzfeuer!

Das Cockpit bietet zahl-

reiche Optionen, die

beim erfolgreichen Beste-
hen einer Mission sehr hilfreich sein kon-
nen. Die grundlegende Regel lautet, die
Schwachstelle eines Gegners herauszufin-
den. Jedes Alien ist gegen bestimmte Waf-
fensysteme fast immun, bei der richtigen
Wahl hingegen lost sich der auferirdi-
sche Aggressor schon nach wenigen Tref-
fern in Rauch auf. Das spart Munition
und Energie! Wer im allgemeinen
Schlachtgetiimmel die Ubersicht verliert,
sollte mit [F4] die Karte aufrufen. Hier
wird das Geléande inklusive aller Einhei-
ten dargestellt.

Abschliefend noch eine Anmerkung zum
Multiplayer-Spiel: Im Gegensatz zur Ein-
zelspieler-Kampagne konnen hier Waffen
aufgesammelt werden. Die Zerstérung
einer feindlich gesinnten Kampfeinheit
bringt gelegentlich leistungsfahige Waf-
fensysteme. Also _ .
gilt im Multi- Ej j}’
player-Spiel die
Maxime:
zurtck ins
Zeitalter
der Jager §
und
Sammler!
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Waffen, Schilde, Reaktoren | m

Laser

p Name:
A
Gewicht:

Schaden:
Q Feuerrate:

Name:
Gewicht:

Schaden:
Feuerrate:

Name:

Gewicht:
Schaden:
Feuerrate:

Name:

Gewicht:

Schaden:
Feuerrate:

Raketen

Name:

Gewicht: 800 kg
Schaden: mittel
Feuerrate:  mittel

Gelenkt: nein

kleiner 18er Pack

Name: groRer 8er Pack
Gewicht: 800 kg
Schaden: hoch
Light Laser: Feuerrate: mittel
leichter Laser Gelenkt: nein
500 kg
gering
schnell Name: IR Missiles:
Infrarot-Raketen
Gewicht: 1000 kg
Combat Laser: Schaden: mittel
Kampflaser Feuerrate: mittel
1000 kg Gelenkt: teilweise
mittel
schnell
Name: Mine:
Standardmine
Gewicht: 1500 kg
Schaden: hoch
30mm Gattling Feuerrate: niedrig
Cannon
1000 kg
gering Mérser
konstant
Name: Mortar:
Standardmérser
50mm Gattling Gewicht: 1500 kg
Cannon Schaden: hoch
1500 kg Feuerrate: niedrig
mittel
konstant
Name: Fuel Air Mortar:
Treibstoff-Luft-
Mérser
Gewicht: 5000 kg
Schaden:  verheerend
Feuerrate:  niedrig

Extras
Name:
Gewicht:

Schaden:
Feuerrate:

Name:

Gewicht:
Schaden:
Feuerrate:

Flamer:
Flammenwerfer
1000 kg

mittel

mittel

Light Rapidlaser:
Leichter Schnell-
feuerlaser
1000 kg

gering

sehr schnell

Name: Level 1 Reaktor
Leistung: 1333 Gigawatts
Gewicht: 1000 kg

Name: Level 2 Reaktor
Leistung: 2666 Gigawatts
Gewicht: 2000 kg

Name: Level 3 Reaktor
Leistung: 3999 Gigawatts
Gewicht: 3000 kg
Schilde

Name:  Level 1 Shield

Starke: 1200 DTUs
Gewicht: 1000 kg

Schilde und Panzerungen spielen bei der
Wahl des richtigen Runners eine grofe
Rolle. Jede Art verfugt iber ganz
bestimmte Stirken und Schwichen, das
heifst, sie ist bei einigen Waffensystemen
besonders schadensanfallig. Das gilt
natiirlich auch far die AuRerirdischen.
Abhangig davon, welche Waffe eingesetzt
wird, sind die Schaden grofer oder klei-
ner. Die folgende Tabelle gibt einen kur-
zen Uberblick:
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Panzerungsart  Energiewaffen Hitzeschaden Explosionsschaden Geschosse
Titanplatten - 0 0 +
Protonenverstirkte — - £ EE e
Titanplatte

Natiirlich haben auch die Panzerungen der Aliens eine Archillesferse:

Panzerungsart Energiewaffen Hitzeschaden Explosionsschaden Geschosse

BioForm- -

Myofibrillen

Titan- =
Hypergewebe

Exopolymer- (]
Chitinpanzer

Photonen- +
inversionsschild

Gefaltetes +
Unendlichkeits-
Exoskelett

Bedeutung

+ hoher Schaden
sehr hoher Schaden
- grofler Schutz

— sehr grofRer Schutz
0 keine Anderung

Planet Runner

Der Gnat: eine bewegliche, zuveriassige leichte
Kampfeinheit

Name: Cervetron RX-1,, The Gnat*
Hohe: 8m
Gewicht: 13 Tonnen

Geschwindigkeit: 80 bis 120 km/h

0 ) g
+ 5
- 0
Schild: Plasma-Dampferfeld
Panzerung: Titanplatten
Bewaffnung: 1 doppelte
Primérhaltung und 1
Sekundérhaltung
Ladekapazitit: 4500 kg
Geschichte:

Cervetron hat sich einen Platz in den Her-
zen von Runnerpiloten in aller Welt gesi-
chert, da sie die ersten Runner-Prototypen
entwickelt haben. Cervetrons erster mas-
senproduzierter, kosteneffizienter Planet
Runner war der RX-1, der noch immer
haufig zum Einsatz kommt. Diese Einhei-
ten spielten eine wichtige Rolle in den
Grenzgefechten des letzten Jahrhunderts.
Als er auf den Markt kam, hatten die stan-

Der Stormguard: Mittelschwere Kampfeinheit
mit verstarkter Panzerung und zusétzlicher
Sekundarhalterung

dardméRigen Planetenverteidigungsanla-
gen dieser beweglichen, vielseitigen
Kampfeinheit nichts entgegenzusetzen
Dies fithrte sehr bald zu einer Verbesse-
rung der Schildtechnologie und zu
Bodenwaffensystemen wie dem Automa-
tikgeschutz Statonex. Weitere Planet Run-
ner wurden entwickelt, doch die Zuver-
lassigkeit des .Gnat* bleibt
untbertroffen. Er wird noch heute von
Soldnern in den Grenzgebieten als leichte
Kampfeinheit eingesetzt, wenn ein zuver-
lassiges Mittel zur planetaren ,Saube-
rung"” benotigt wird.

Name: Cervetron RX-2,
Stormguard

Hohe: 9m

Gewicht: 15 Tonnen

Geschwindigkeit: 70 bis 110 km/h

Schild: ‘Wirmeplasma-
Damperfeld

Panzerung: Protonenverstarkte
Titanplatten

Bewaffnung: 1 doppelte
Primarhaltung und
2 Sekundarhaltungen

Ladekapazitat: 5500 kg

Geschichte:

Nach dem tuberwiltigenden Erfolg des
RX-1 standen die Ingenieure von Cerve-
tron vor der schwierigen Aufgabe, ein
Nachfolgemodell fur den ,Gnat“ zu ent-
wickeln. Nach eineinhalb Jahren harter
Arbeit wurde der ,Stormguard“ aus der
Taufe gehoben. Diese mittelschwere
Kampfeinheit ist nicht nur groer und lei-
stungsfahiger als der ,Gnat*, sondern bie-
tet dartber hinaus eine verstérkte Panze-
rung und bessere Schilde sowie eine
zusitzliche Sekundarhalterung. Die
,Stormguards® entwickelten sich schnell
zum Standard-Runner fir erfahrene Pilo-
ten. Sie wurden in allen Grenzwelten
erfolgreich eingesetzt.




JETZY INKLUSIVE BEKANNTER "FLUGSIMULATOR VOLLYERSION

Erleben Sie Flugsimula-
tionen, Auto- und
Motorradrennen —als
obSie echtim Cockpit

m
Design eines Original-
Rallye-Sportienkrads. Nei-
gung einsellbar, groer

igen Handri
fenlaBtsich die
esta-
Lenk-
"ad 2um Bike-Lenker
oder zum Hohenruder umri-
- Pedale (softgefe-
181, e el de itions ‘dent) fir Gas und Bremse - A je nach

Funktionen emmoglicht reali-

ANZEIGE

1st PCGun: Realistic shooting fun!

Der schnelle Weg 2um Shoating Starl PCGun st die Losung i Verbindungskabel und brandheiGes 3-Gangsterjagd:Spiel
ale Heimschitzen im Design eines amerikanischen Polizel- 21/ CD-AON
revalvers. PCGun unierstlizt 30-Realismus und Stereo-
Soundeffekte ir viruell Kiminaltatshekampfing.
Systemvoraussetzungen: Mi

486-DX2-66 mit 8 M3 RAM (Pen=

tium mit 16 M3 empfohlen), CD-

ROM-Laufwerk b Single-Speed

(DoubleSpeed empfohlen), DOS 5.0 oder Wings, VGA-
Grafkrte (26- oder 34-Pin Featurecomnector auf VGAKarte
bendrit) n en e S4-Steckiaz SoundBlaster- oder Miro-

Bestell-Nr. PE575

Software-Bundlepaket
‘mit 14 Spielen
Bestell-Nr. BS-576 38-52

stische Steverungen. Robuste, wuchtige Ausfihrung,

2weiSpiler-Modus, auch im PX-Newwerk, mbgich

AnschluBkabel ca. 23 m 15pol. Sub-D (Game-
port-Stecker) © Lenkrad-Durchmesser ca. 26 am,
Gesamthohe ca. 30 cm. © Lenkradgesteuerte.
X-Achse (inks/rechts), Empfindiichkeit in 2
Stufen einstelloar © FuBpedalgesteverte Y-
2x2Fever-

trierung ©X-/Y-Axis Trim-Control © 2 Feuer-But-
°

PCGun PGS-Revolver, ISA-Interface-Karte,

Zusital Revolver +
38!“
om

OPFIGHTER

Bestell-Nr. BS-575

PEARL (U

Der extraschwere, analoge Flighsti

RA

titztJoystick 1 A/B
und 2 A/B. & Pedalplatte mit ca. .8 m Kabel
(steckbar) © Deutsche Anleitung

Bestell-Nr. '48% )r

PE-580

o
Joystick @ Ikl Trelber Testsoftware + Auto-Renn-
spiel © Deutsche Anleitung auf Diskette.

Bestell-Nr.
PE-570, nur

rgonomischem Design

Arten von Spielen.

© 4Buttons im Griffei, Selbstzentrierend.

© 2 Spezialmodi: Throttle-Steuerrad oder
4-Richtungs-View-Finder X/Y-Kalbrerungsregler.

© Circa 1200 Gramm schwer mit Metallplatte im Boden
fiir besonders gute Manévrierbarkeit. Griffteil
speziell mit Fiberglas versirk.

BestellNr. PE-568

PRE[S-HIT!

Profi-Soundiarte mit allen techn.Features wie Modell

Hypersound PP 32/1 Wave

g y
Fullduplex-Support
durch optionale Zu'
satzmodule erweiterbar
auf Wavetable-Sound

388

B boren mit 120 W Musi
> = Spitzenpower! Getr. Regler iir Lauts-
ot . 4

)25
table-Modul + SRS™ 3D-Soundmo-
dull. deal geegn. fir Spele und
Mid-Anwendungen, da 128
Instumente im AOM gesper-

e

PE641, it

s CD-Etui aus echtem Leder mt

zeige Fetziger Sound, volum. Bissen.
Magn. Abschir-

orngen Stom- Eaaﬂ
i om /|

PEARL DYNAMIC 180 Watt-Aktiv

mit einer Programm-CD nach unse-
rer Wahl!

mung geg. MonitorS
nschl. 220, Netzt Bestell-Nr.
Ks-215, nur

Best.Nr. PE671, Paarpreis

CD JUMBO-CASE 60

Transportcase aus schwarzem Kunstie-
dermit einz. herausnehmbaren Ein-
lagefchem fir bis zu 60 CDs! Ein-
genshter Aufteller zum bequemen
Durchbléttem wie in einer Hartbox.

Bestell-Nr. 2892:

pegsy,nue S

Dereich: 18 H2-20 KMz » Miteftoner
/ Hochiorer »Ba-Woofer / 8at-
reflex-Ofinung > MaBe ca. 140x 152
X330 mmb-Farbe PC-weil.

(Lieferung
PE678, ohne CDs!)

Paarpreis nur

ROCKFIRE AVANTGARDE

Professioneller Highnd-
tate-o-the-Ar-Design,
Spicerfeak.
@ 4 Buttonsim Grifteil ® Weltneuheit:
Digtal-Control-Analog Throtle” i akkurate
Steverungsmanaver 4 View Finder-

80
11

Zur staubsicheren Aufoewahrung Ihrer CDs.
High-Quality-Leerboxen aus durchsich-
tigem Hart-Kunststoff (wie bei Ihren

Musik-CDs).
g8o
S oM,

k im einzigartigen
£in Traum for jeden

ig
in8 Richtungen
© Kompatibel zu Joy-

stidsteuerung
©2Standard Fire-

©2 Turbo-Fire-Buttons
© Anschlutikabel mit
Zm.:.:k 15pol. Stecker i

i Gameport
Standfléche

Best.-Nr. PE-549, nur Bestell-Nr. PE553

Ubersichtich, platzsparend und perfekt organi-
2 siert. CD-Beschriftungen im

drehbaren Rack qut lesbar.

B Siabil Konstrukion ausKunst-

stoff mit Metallachsen.

Fiir 100 CD-Boxen.

Bestell-Nr. PE-840 , nur

Packung mit 10 St.
Bestell-Nr. PE-961, nur

T Pacaung m. 40 Archivhil Eaﬂl f
ackung m. 40 Archivhillen v 5
Bestell-Nr. PE-962 nur 43[. = i S
Die idecle o.Abb.: mit transp. /'L"'_J
erungs.  Sihtfenster Packung
uchviering®” it 20 Achivhillen | | A weoen,
e S Jedoch i 60 C0-Boxen.

BestelENCPE 963 0 BestellNr. PE-841, rur

3880/

—

estellschein

ich machte Ihr Angebot nutzen und
bestelle hiermit:

O Bankeinzug (+ DM 6,90)
l,',ﬁ?g:&'; [ Scheck liegt bei (+ DM 7,90)
O Nachnahme ~ (+ DM 9,90)

[ Rechnung (+DM11,90) |
A (Nor GroBfmen/fen.nstiutonen it ofiz Bestelung)

Kunden-Nr. (falls vorhanden)
Anzahl Produkt

Best.-Nr.

PERRL_

PEARL Schweiz Gmbii | Agency Allgemeine Vermittlungsgesellschaft mbH
i Sirae 2 %
awe | Am Kalischacht 4

Fax: +41-61-3331144

D-79426 Buggingen

r

Vorname: Tochnome
5
— ’ =
iRl Gsersin | B@Stellannahme: 0180-55582 R e U An e g 5 ez
HouptstraBe 6 Telefax: (076 31) 360-444 BTX *pearl# CompuServe: GO PEARL =
41 o B o K G N ek e s “"
M .- it Druckfehler dbernehmen wirkine Haftung.

Fox +43:227473715 ferumfangs oderdesProdukt Designs behalten wirurs vr! = e



LIZER ZURKUNDE

Hiermit wird besttigt, da Sie mit dem Kauf der ,Bestseller Games Collection 13* und der darin enthaltenen CD-ROM berechtigt sind, das Programm

SHATTERED STEEL: LIBERATION OF LANIOS

als Li i und damit aRiger Anwender in vollem Umfang und zeitlich unbegrenzt zu nutzen.

Das oben genannte Spiel ist kommerzielles Lizenzprodukt der Firma Interplay, lizenziert an Pearl Agency zur Ver-
wendung im Rahmen dieses Magazins. Es unterliegt damit — im Gegensatz zur sogenannten Shareware — rechtli-
chen Bedingungen fiir die Programmnutzung, wie sie bei jedem kommerziellen Programm iblich sind.

Als lizenzierter Anwender verpflichten Sie sich, die folgend, i inzuhall

[ Gegenstand und Dauer des Vertrages: Gegenstand dieses Vertrages zwischen Ihnen, dem/der Lizenznehmer/in,
und Interplay ist die Nutzung des auf der CD-ROM aufs ichneten Computerp und der Pro
beschreibung. Der Vertrag ist auf unbestimmte Zeit geschlossen. Das Nutzungsrecht féllt an Interplay zuriick,
wenn der Vertrag verletzt wird.

H Umfang der Benutzung: Dieses Computerprogramm ist urheberrechtllch geschiitzt. Vermietung und Vervielfalti-
gung sind untersagt. Im Falle einer Weitergabe von Original-Datentréagern diirfen keine Sicherungskopien zuriick-
behalten werden. Dies gilt auch fiir die Installation auf Festplatten. Zuwiderhandlungen konnen zivil- und straf-
rechtlich verfolgt werden.

[Hl Gewihrleistung und Haftung: Fiir den Fall, daB die CD-ROM einen Materialfehler aufweist, erhalten Sie kosten-
losen Ersatz. Senden Sie den defek Datentréger mit einem frankierten (DM 3,-) und adressierten
Riickumschlag an die folgende Adresse: Pearl Agency, BG Collection 13, Am Kalischacht 4, 79426 Buggingen.
Weitergehende Garantien und Haftungsanspriiche sind ausgeschlossen.

I Registrierung: Der Eingang des ausgefiillten Registri heines ist V ung dafiir, da3 Sie registrierter
Anwender von SHATTERED STEEL: LIBERATION OF LANIOS werden.

Bitte tragen Sie hier als Lizenznachweis das Datum der Absendung lhres Registrierungsscheins ein.
Abgesandt am:

Bitte ausfiillen

REGISTRIERUNGSSCH EIN Computer: 386 (486 [ Pentium
Ich habe eine Lizenzversion des Programmes SHATTERED STEEL: i hare

| LIBERATION OF LANIOS mit dem Kauf der Zeitschrift ,Bestseller  SPeicher:  (J4 M8 L8 MB (116 MB (oder mehy)

Games Collection 13“ erworben und die geltenden Lizenzbestim- Betriebssystem: (1 DOS [ Win 3.1 L Win 95 (1 0S/2

mungen fiir die rechtméBige Nutzung zur Kenntnis genommen. Mit N i .

der A dung dieses Regi heines werde ich registri a [ Modem [ Joystick/Gamepad

ter Anwender.

Ich wiinsche kiinftig unverbindlich tiber Updates und Produktneuheiten informiert zu werden: D ja D nein

Bitte senden Sie diesen Regi-
strierungsschein an die
folgende Adresse:
Strafle = E= /R = L Agency
Am Kalischacht 4
D-79426 Buggingen

Vor- und Zuname Geburtsdatum

PLZ/Ort

Datum und Unterschrift

Ihre werden den Datensc i in unserer der-Datenbank i Collection 13
REKLAMATIONSSCHEIN Vor- und Zuname Geburtsdatum

Sollte die CD in diesem Heft nicht funktionieren, so schicken Sie
bitte diesen ausgefiillten Reklamationsschein auf dieser Seite zu-
sammen mit dem schadhaften Datentrédger und einem ausrei-

chend frankierten Riickumschlag (bis 500 g: 3,— DM) an: PLZ/Ort

Strafie

Trend Redaktions- und Verlagsgesellschaft Datum und Unterschrift
Am Kalischacht 4
79426 Buggingen

ry =

(Telefon — Angabe freigestellt)




Produktion: STYLE OF THE ARTS. GMBH - Tel. 0180 - 567 11 88

Virtuelle Haustiere

Fin Fin - - wer sprlcht da? Dangmashinchi

Vorgestellt in FOCUS 27/1997

twickelt

bansche Kunststiickchen. Kmder und Erwarh»
it denkl

Der
Renner
aus

Dieser Schliisselanhanger hat es wwkhm Jnsich” und wird

mit einem Haustier reden, es beim Fliegen
und Essen beobachten und sich von der Flora
und Fauna des Planeten TEQ bezaubern las-
sen. Die absolut neue Steuerungstechnolo-
gie iiber den mitgelieferten Smart Sensor™
erfolgt véllig ohne Tastatur und Maus: der
SmartSensor™ wird am P(-Gameport
angeschlossen und ersetzt Augen und Ohren
von Fin Fin. Sie kommunizieren mit Fin Fin
per natiirlicher Sprache, Gesang oder Gestik
— Fin Fin merkt, wenn Sie in seiner Nahe sind
und begriiBt Sie vielleicht sogar, wenn Sie den

by Auch wenn Sie an lhrem Com-

Nach achtjéhriger '
mit einer Investion von rund 70 Millionen
US$ — prasentiert Ihnen FUJITSU Interak-
tive ein unglaubliches, virtuelles PC-Kunst-
wesen von noch nie dagewesener Lebens-
echtheit. , Fin Fin" ist ein liebenswertes Klei-
nes Tier — halb Vogel, halb Delphin - das
innerhalb Ihres PCs auf dem Planeten TEOlebt.
Anfangs recht scheu, wird es sich bald an Sie
gewdhnen und bei entsprechender Pflege und
Emehung um e(hten Freund werden. Fin

puter arbeiten, miissen Sie auf Ihren kleinen
Freund nicht verzichten — dann léuft Fin Fin
falls gewiinscht nebenbei in einem Win-
dows95-Fenster.
Systemvoraussetzungen: Mind. Pentium®-
PCmit 16 MB RAM, Windows 95, VGA-Gra-
fik (mind. 640x480 HighColor / 16 Bit),
Direct-X 3.0 Treiber, Soundblaster-kompatible
Soundkarte, 15-pin Gameport, (D-ROM-
Laufwerk.

Fin zeigt i lebendesTier, ~ Deutsche S auf (D-ROM,
kennt Empfindungen wie Hunger oder inkl-Handbuch. aasn
Miidigkeit, kann Bezi ufbaven, rea-  Oh g
giert auf Ihre freundlichen oder harschen Worte Best.-Nr. PK-360, nur D
entsprechend positiv oder negativ und ist

erstaunlich lernfahig. Auf Pfiffkommt Fin  Inklusive SmartSensor™

Fin angeflogen und zeigt auf Zuruf sogar akro-

HatchACookie

Ein allerlieb-
| stes Hiihn-
chen wartet
in der Task-
| Leiste von
Windows 95
2 auf seinen
Besitzer.
Bei entsprechendér Fiirsorge des Besitzers
gedeiht das Tierchen nicht nur monatelang,
sondern entwickelt auch eine gewisse Intel-
ligenz. Mangelnde Pflege oder iibertriebene
Tiichtigung verkiirzen die Lebensspanne.
»> Lebensdauer je nach Pflege mehrere
Lebensjahre (dann kann von vorne
begonnen werden).
»> Animierte 3D-Grafik

Verwenden

|
s Telefon: 0180/55582 - Fax: 07631/360-444

Die vorgenannten Pr

Bestell-Nr. PK-361, nur DM 148,80

» digitale Soundeffekte

» erscheint gegebe-
nenfalls auch
selbsttitig
am Bild-
schirm.

Deutsche
Vollversion auf

(D-ROM fiir Win. 95,
Bestell-Nr. PK-359

80

auch Siein Verziick 5

rundlichen Gehiuse lebt eine kle jische Katze,
die von ihrem Besitzer viel Pflege,
Erziehung und Aufmerk-
samkeit fordert.
Die Spielidee dieses
batteriebetriebenen
Elektronikspiels
erfreut sich
beiJung und
Alt riesiger
Beliebt-
heit. Ein
LCD-Dis-
play bildet
die Katze ab
und  zeigt
dem Besitzer
dariiber hinaus
10 Grafik-Sym-
bole, mit denen ver-
schiedene Funktionen aus-
geldst werden konnen.
Wie ein richtiges Lebe-
wesen hat auch das
,Dangmashinchi” ver-
schiedenste Bedilrfnisse:

Sie miissen n M
esfiittern
(mit Essen, Getrdfken und Stissigkeiten), bei

Bedarf sdubern, mit ihm spielen, es
schlafen lassen oder mit Spritzen und Tablet-
ten behandeln, wenn es krank wird. Auch
Erziehungist gefragt, wenn es einmal
ohne Grund schreit. ..

Der Besitzer wird durch Piep-
stone aufmerksam
gemacht und verstan-

digt sich mit dem

Lebewesen {ber 3

Kndpfe, mit denen

die 10 Symbol-Funk-
tionen angesteuert

werden.

Allzusehr sollte man seine Katze
aber nicht vernachlassigen — denn
wie im richtigen Leben leidet sie dar-
unter und kénnte im schlimmsten Fall

sogar es daran sterben...
Dangmashinchi,
Bestell-Nr. SD-125

Asien!

-

Abb. &hnlich

ie fiir Thre Bestellung den Bestellschein des PEARL-
Katalogs (in der. Heftmitte) oder hestellen Sie einfach per Internet:

Am Kalischacht 4
D-759426 Buggingen
CompuServe: GO PEARL . BTX: +PEARLE
PEARL Handels GribH
+ Tel: +41-61-333 11 40
Fax:+41-61-3331222
PEARL Osterzeich

[ el 4436605214
Fa 3-22774-737 15

hen sich zzgl. Porto + Verpackung, Auf Bestellungen unter einem Auftragswert von DM 30, erheben wir einen Mindermengenzuschlag von DM 4,—. Fiir Druckfehler iibernehmen wir keine Haftung,



Im Jahre 2132 herrschen gigantische
multinationale Konzerne iiber die Erde.
In auBerplanetarischen Kolonien wer-
den Rohstoffe ausgebeutet. Plotzlich
kommt es auf dem Planeten Lanios Ill zu
einem ersten Kontakt mit den auBerir-
dischen ,Tergs“. Deren gnadenlosen

Features: .

plus Multiplayer-Auftrige

A Brillante Licht-Effekte

« A OEM-Lizenzversion auf CD-ROM
A I5 adrenalinpuschende Single-Player-Missionen

A Absolut flieBende SVGA-Voxelgrafik

A Gerenderte Aliens in feinster 3D.Echtzeitanimation

Angriffe fordern zahlreiche Opfer unter
den Menschen — es ist nur noch eine
Frage der Zeit, bis die menschliche Exi-
stenz vernichtet sein wird. Mit einem
waffenstarrenden, schwergepanzerten
Kampfroboter nehmen Sie dem Kampf
gegen die feindlichen Heerscharen auf.

° A Monumentaler S

- ) s il @ ) - :
: Liberation of Laniocs
Erleben Sie ein taktisches 3D- -Actiongame der Superlative
mit atemberaubenden, knallharten Kampfmissionen! Nehmen Sie Platz im Cockpit Ihres ,,Planet Runners*

— einer megatonnenschweren Hightech-Kampfmaschine mit der Feuerkraft einer ganzen Division — und schlagen
Sie die Angriffe der atiBerirdischer: Agressoren zuriick. Das Schicksal des Planeten Lanios liegt in lhrer Hand!

Spektakulire 3D-SVGA-Missionen
mit gigantischen Stahlkolossen
machen Shattered Steel: Liberation of
Lanios zum totalen Action-Erlebni&:
Sie fiihlen férmlich, wie der Stahl
zersplittert...

ds

rack und Stereo-S Jeffel

A Zahlreiche Hightech-Waﬂ'en’steme

A Multiplayer-Modi fir hitzige Head-to-Head-Duelle via

Modem oder Netzwerk
A Unterstiitzt zahlreiche Joysticks

A Unterstiitzt VR-System LCDBIOS
A Ausfiihrliche bebilderte Spielanleitung im Heft

Systemanforceruncen:
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