Colleciion

}J RODUNGE ffgrzr FAST GESCHENKT! Ausgun;; u
T 19,80

',':,""" T r_{_gntasm-RgRlensplel-Hlt nach &
remittieren | omantnlogle

THE lORD OF THE RINGS AUF CD-ROM

VQI.I.VERSION




0PPING
NTERNET

, odubtion: STYLE OF THE RRTS. GMBH - Tel. 0180 - 567 11 88

‘Wwi.pearl.de

Uber 6.000 Hrtlhell

L3 derspezmsche Hngehute fur

Der Zugang fiir Endkunden ist uneingeschrankt maglich. GroBhandelskunden lassen sich
bitte kostenlos registrieren. Sie erhalten dann Ihr Zugangs-Passwort 2ugestelit.
Gewerbenachweis / Behordensiegel per Faxg an: +%3-1631-360-'1't



Editorial

= PSYCHOGRAMM EINES .
COMPUTERSPIELERS: TEIL 3.

Herzlich willkommen im dritten und letz-
ten Teil dieser Studie. Noch immer geht es
um die hieb- und stichfeste Beweis-
fahrung, dafl sich jedes ,Pseudo-Indivi-
duum® mit Hilfe sozio-demographischer
Methoden in eine statistische Backform
pressen 14t und somit einer klar kalku-
lierbaren Zielgruppe zuzuordnen ist.
Konnten Sie in den ersten beiden Teilen
jegliche Form der Identifizierung weit von
sich weisen, erwische ich Sie vielleicht in
diesem Teil.

Der Abenteurer: Charakteristisch fir den
Adventure-betonten Spielercharakter ist
das grofRe Vergniigen, das er darin findet,

Verlag: Gestaltung, Satz und Belichtung:

TREND Redaktions- und
Verlagsgesellschaft mbH
PEARL-Strafle 1

79426 Buggingen

Tel.: 07631/360-270
Fax: 07631/360-444

sich mit den Problemen anderer Leute
herumzuschlagen. Bis zur volligen Selbst-
aufgabe steuert er dabei eine digitale
Spielfigur und setzt sich mit deren
Schwierigkeiten auseinander. Fieberhaft
sucht er nach Losungen und gerét nicht
selten an den Rand der Verzweiflung. Oft-
mals bleibt der gesunde Menschenver-
stand hier auf der Strecke. Melancholisch
versucht der Abenteurer, der Lésung
durch sinnlose Kombinationen wie
Jbenutze Gummiente mit Hackbraten®
oder ,nehme FEiffelturm“ niherzukom-
men und gerat bei Miferfolgen an die
Grenzen der menschlichen Belastbarkeit.
In diesem Zustand hochster Niederge-
schlagenheit sitzt er oftmals vorm PC und
stammelt mit inhaltsleerem Blick etwas
wie ,... wo finde ich nur...“ oder ,,.. ich weif§
nicht mehr weiter®.

Der Rollenspieler: Seelenverwandt mit
dem Abenteurer ist der Rollenspieler, der
sich jedoch mit einer ganzen Gruppe
identifiziert und damit die Problembela-
stung potenziert. Auf der Suche nach sei-
nem héheren Selbst durchquert er fin-
stere Dungeons, endlos erscheinende
Einoéden und sucht mystische Orte auf.
Dabei metzelt er erbarmunglos jede Krea-
tur nieder, die sich ihm in den Weg stellt,
oder befragt ahnungslose Passanten, die
mit der ganzen Geschichte tberhaupt
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nichts zu tun haben. Die rastlose Suche
nach immer besseren Fertigkeiten in der
Magie oder Kampfkunst nimmt viele
Wochen in Anspruch, bevor er sich und
seinen Kumpanen, auch ,Party* genannt,
endlich die wohlverdiente Erholung
gonnt.

Sollten Sie sich in einem der geschilder-
ten Charaktere wiedergefunden haben,
sind Sie hoffentlich von der Macht der
Demographie iiberzeugt. Falls Sie sich
jedoch nicht damit identifizieren kénnen
oder vollkommen anderer Meinung sind,
macht das auch nichts, denn bekannter-
maflen ist ,Statistik die beste Liige“! Nun
aber wunsche ich Thnen viel Spaf mit
.The Lord of the Rings*“, und vergnigen
Sie sich in der Welt von J.R.R.Tolkien, die
eine andere, aber beileibe keine bessere
1st.

Thr
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Installation

Installation und Programmstart von

,Lhe Lord of the Rings - Enhanced”

Systemanforderungen

Um , The Lord of the Rings* spielen zu
konnen, mufl Thr Computer folgende
Minimalvoraussetzungen erfullen:

IBM-PC oder 100 % Kompatible
MS-DOS 5.x oder hoher

Prozessor: mind. 386SX oder 100 %
Kompatible

mind. 2 MB RAM, 4 MB empfohlen
mind. 560 KB freier Arbeitsspeicher
VGA-Grafikkarte

Festplatte mit mind. 4 MB freiem
Speicherplatz

mind. Double-Speed-CD-ROM-Lauf
werk

Microsoft-kompatible Maus, Joystick
empfohlen

Soundblaster, Soundblaster Pro, Pro
Audium Spectrum, Adlib Gold oder
100% kompatible Soundkarten

Alle Angaben im Installationstext be-
ziehen sich auf die gebréuchlichsten
Laufwerksbezeichnungen. Sollten bei
Thnen die Laufwerke mit einem anderen
Buchstaben angesprochen werden, pas-
sen Sie die Bezeichnung bitte entspre-
chend an. Die einzelnen Laufwerke
werden folgendermafen bezeichnet:

A: Diskettenlaufwerk
C: Festplatte
D: CD-ROM-Laufwerk .

Installation in sieben
Schritten

1. Legen Sie die CD in IThr CD-ROM-Lauf-
werk und wechseln Sie durch die Eingabe
des entsprechenden Laufwerkbuchsta-
bens (z.B. ,D“) ins Hauptverzeichnis der

CD. Geben Sie an der Eingabeaufforde-
rung folgende Zeile ein:

INSTALL

Damit starten Sie das Installationspro-
gramm.

2. Falls Sie QEMM verwenden, deaktivie-
ren Sie vor der Installation den ,Stealth-
Modus*

3. Mit der Option ,1* kopiert das Instal-
lationsprogramm lediglich die Spieldatei-
en auf die Festplatte. Verfugen Sie tiber
ein Single-Speed-CD-ROM-Laufwerk, soll-
ten Sie die zweite Option wahlen. Hier
werden neben den Spieldateien auch die
Videos auf die Festplatte kopiert.

4. Geben Sie an, welche Soundkarte Sie
verwenden.

5. Tragen Sie ein, ob Sie mit der Maus
oder der Tastatur spielen wollen.

6. Legen Sie fest, in welches Zielverzeich-
nis das Spiel kopiert werden soll. Sind Sie
mit der Standardvorgabe nicht einver-
standen, wihlen Sie die Option ,1“ und
geben Sie ein anderes Laufwerk oder ei-
nen anderen Pfad an.

7. Wihlen Sie ,Start Installation, um mit
der Installation zu beginnen.

Im Anschluf werden die Programmdatei-
en ins Zielverzeichnis kopiert.

Programmstart

Wechseln Sie in das Verzeichnis, in das
Sie das Spiel kopiert haben, und geben Sie
folgende Zeile ein:

LORD

Konfiguration des PCs

Das Spiel benotigt mindestens 560 KB
freien Speicher. Um Ihre aktuelle Konfi-
guration abzufragen, gehen Sie folgender-
maflen vor: Geben Sie an der Eingabeauf-
forderung die nachstehende Zeile ein:

MEM

Hier bekommen Sie die aktuelle Konfigu-
ration Thres PCs dargestellt. Der Speicher
muf als Expansionsspeicher (EMS) kon-
figuriert sein. In der Zeile ,Maximale
Grofe fur ausfuhrbares Programm* fin-
den Sie die Groe des freien Arbeitsspei-
chers, der mindestens 560 KB betragen
mufR. Dieser Wert verrit Ihnen, ob Sie das
Spiel starten konnen oder ob Sie IThren
Computer neu konfigurieren mussen.

NOILVTIVLISNI



INSTALLATION

Konfigurationsdateien

Mit Hilfe der dargestellten Konfigurati-
onsdateien konnen Sie Threm Computer
ausreichend Speicher zur Verfugung stel-
len. Bitte beachten Sie, daf} Verinderun-
gen in diesen Dateien unter Umstinden
dazu fahren kénnen, dafl Thr Computer
nicht mehr einwandfrei funktioniert. Si-
chern Sie deshalb Thre AUTOEXEC.BAT
und CONFIG.SYS sauf einer bootfahigen
Diskette, bevor Sig diese verandern.

i <
Zur Bearbeitung der Startdateien gehen
Sie folgendermafen.yor:

:\' 2 v~,“ §

Wechseln Sie durch die Eingabe von
CD C:\ Nl |
in das Hauptverzeichnis Ihrer Festplatte.
Geben Sie nun

EDIT CONFIG.SYS

ein, und verdndern Sie diese wie im un-
tenstehenden Beispiel beschrieben. Be-
achten Sie bitte, daf§ die Pfadangaben in
den Startdateien auf die Verzeichnisse zei-
gen missen, in denen die Programme zu
finden sind. Speichern Sie anschlieRend
die Anderungen, und geben Sie

EDIT AUTOEXEC.BAT

ein. Verfahren Sie hier wie bei der CON-
FIG.SYS.

CONFIG.SYS

DEVICE=C: \..\HIMEM. SYS
DEVICE=C:\..\EMM386 .EXE RAM
DOS=HIGH, UMB

DEVICEHIGH=C: \..\MTMCDAI.SYS

Installation

AUTOEXEC .BAT

ET BLASTER=A220 I5 D1 T4
(ibernehmen Sie hier die
Einstellungen Ihrer Sound-
karte)

SET SOUND=C:\SB

(Variable entsprechend Ihrer
Soundkarte)

LH C:\..\MSCDEX.EXE/
D:MTMIDEO1l /M:10 (MSCDEX-Werte
entsprechend Ihres CD-ROMs)
LH C:\..\MOUSE.COM

(falls Ihr Maustreiber mit
.COM endet)

LH C:\..\KEYB.COM GR,
C:\..\KEYBOARD.SYS

PROMPT $P$G

PATH = C:\WINDOWS;C:\DOS

die Grafikbearbeitung PAI NT SHOP PRO,
die Sie im Verzeichnis \PSP\ auf der CD
finden. Mit dieser Software konnen Sie
bequem und einfach die Handbuchseiten
am Bildschirm durchlesen.

Installation

PaintShop Pro steht in zwei Versionen zur
Verfagung: als 16-Bit-Programm fiir Win-
dows 3.x (Verzeichnis \WIN311\) und als
echte 32-Bit-Anwendung fur Windows95
(Verzeichnis \WIN95\). Wechseln Sie un-
ter Windows in das entsprechende Ver-
zeichnis, indem Sie es im Dateimanager
bzw. Explorer anwéhlen. Rufen Sie dort
die Datei SETUPEXE mit einem Dop-
pelklick auf. Im Anschlufl daran startet
die Installation.

Aufruf der Handbuchgrafiken

Windows 95

.The Lord of the Rings* lauft unter Win-
dows 95 im DOS-Fenster, allerdings soll-
ten Sie hierfir tber mindesten 8 MB RAM
verfigen. Generell empfehlen wir, das Spiel
im MS-DOS-Modus zu starten.Hierzu
wahlen Sie unter Windows 95 das Icon
,Start”, anschlieffend ,Beenden® und zum
Schluft den Eintrag ,Computer im MS-
DOS-Modus starten“. Alternativ wéhlen
Sie den Menupunkt ,Windows neu star-
ten” im Mend ,Start“. Warten Sie, bis die
Meldung ,Windows 95 wird gestartet* auf
dem Bildschirm erscheint. Driicken Sie
jetzt die Taste ,F8“. Wihlen Sie den Ein-
trag ,Nur Eingabeaufforderung” und be-
statigen Sie mit der Eingabetaste. Sollte
Ihnen im MS-DOS-Modus zuwenig Ar-
beitsspeicher zur Verfiigung stehen, ferti-
gen Sie bitte eine Startdiskette an.

Zusatzinformationen

/D:MTMIDEO1 (durch eig
CD-ROM-Treiber ersetzen)
DEVICEHIGH=C:\..\MOUSE.SYS

( falls Ihr Maustreiber mit
.SYS endet)
COUNTRY=049,437,C:\..\COUN-

TRY.SYS
FILES=60
BUFFERS=20

Um weitere Informationen zu den Pro-
grammen auf dieser CD zu erhalten, ge-
ben Sie bitte im Hauptverzeichnis des CD-
ROM-Laufwerks folgenden Befehl ein:

WICHTIG

Weitere Informationen finden Sie aufer-
dem in der Datei ,LIESMICH.TXT*.

Erlduterungen zum
Handbuch zur BG
Collection 14

Das Handbuch ,The Lord of the Rings* fin-
den Sie als Grafiken mit auf die CD gepackt.
Um diese Bilder einzusehen, installieren Sie

Klicken Sie im Menii des PAINT SHOP
PRO auf FILE und dat f BROWSE In
dem sich daraufhm nden Di:

len Sie unter

len Grafiken (Han‘ ch
pelklick auf eine der \9 Y
Sie eine Vollansicht des B

kénnen dieses bequem zoomen
Hilfe der Bildlaufleisten horizon
vertikal scrollen und somit Seite fiir Se
lesen - falls gewiinscht auch ausdrucken.
Zum Lesen der Seiten koénnen Sie auch
ein anderes Programm verwenden, sofern
es TIF-Dateien anzeigen kann.

Paintshop Pro:
Professionelle Bildbe-
arbeitung

Beachten Sie jedoch: Paint Shop Pro ist
keine kostenlose Gratisbeigabe, sondern
Shareware. Es kann wesentlich mehr als
nur Bilder anzeigen: Umfassende Bear-
beitungsfunktionen und leistungsfahige
Filter zeichnen diese Profisoftware aus.
Sollten Sie PaintShop Pro dauerhaft ein-
setzen wollen, miissen Sie sich registrie-
ren lassen und die Vollversion erwerben.
Fir die freundliche Genehmigung, die
Browser-Dateien von Paint Shop Pro auf
der vorliegenden CD zu verwenden, be-
danken wir uns bei Herrn Lakies von der
Firma JASC.




The Lord of the Rings

’THE LORD OF THE
= RINGS - ENHANCED
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Der Titelbildschirm Demo dieser auf die Reise begibt, sollte er vorher
Ermoéglicht die Installation eines Demos ~die Riume seines Hauschens durchsu-
von ,Lord of the Rings“. chen. Hier befinden sich niitzliche Dinge
Im Titelbildschirm werden fiinf Optionen und Informationen.
angeboten: Imerplay Demos

Startet ein Ment mit zahlreichen Demos
New Game: Neues Spiel zu Interplay-Spielen. Aelagen der
Startet ein neues Spiel. Vorsicht: Alte Spielfiguren

Spielstande werden dabei geldscht! Nach
dem Start laufen einige Filmsequenzen Einige der Spiele sind erschienen oder wer- | D¢ Bewegung der Figuren erfolgt tiber
ab, die die Vorgeschichte erzihlen. Die | den in naher Zukunft im Trend-Verlag er- | Maus oder Tastatur. Bei der Maus ver-
Story wird in zwei Sequenzen erldutert, | scheinen: wandelt sich der Cursor in einen Rich-
die jeweils durch die Taste [ESC] tber- tungspfeil. Wird die linke Maustaste ge-
sprungen werden konnen. Rechts unten | Battle Chess und Battle Chess Enhanced |\ driickt, bewegt sich die Spielfigur in die
im Bildschirm befindet sich eine Steuer- | erschi in: Bestseller Games Special 7, | vom Pfeil angegebene Richtung, Alternativ
leiste, die es ermoglicht, den Film anzu- Best.-Nr.:TBS-07 lassen sich die Figuren mit Hilfe der Rich-
halten, zu beenden, zuriickzuspulen oder tungstasten auf der Tastatur steuern.

zu starten.

Alone in the Dark 2 erschienen in:
Bestseller Games 13, Best.-Nr.: TBG-13

Das interface

Alone in the Dark 3 erschienen in: . .
Bestseller Games 15, Best.-Nr.: TBG-15 Die Bedienung des Spiels lauft tber ein
Interface, in dem alle Funktionen per

Buzz Aldrin’s Race into Space erscheintin: | Icons zu finden sind. Das Interface wird
B ller Games Collection 15 (ndch entweder durch einen Klick mit der rech-
Old Game Ausgabe) ten Maustaste oder durch die Leertaste
Ladt ein gespeichertes Spiel. Bei zwei be- i N geoffnet beziehungsweise geschlossen.
reits gesicherten Spielstinden erfolgt eine | Castles 2: Siege and Conquest erscheintin: | (tionen lassen sich durch einen Klick

KX =R X

Zmuck Stop  Stait Pause

Abfrage nach dem Spielstand. 98) games C 16 (Januar | | i er linken Maustaste auf das entspre-
chende Icon abrufen. Mit der Tastatur
konnen die einzelnen Funktionen auch

Game (1) direkt gestartet werden.
Gane (2 Splelstal't Attack Angriff
Tiew Ansicht
Nach dem Start des Spiels befindet sich § Get Item Gegenstand nehmen
Frodo vor dem Eingang von ,Bag end“. lUse Item Gegenstand nutzen

Tutorial Neben ihm stehen Sam Gamgee und Pi- § Skill Use Fertigkeit einsetzen

Startet die englischsprachige Anleitung zu  pin Took, die angeworben werden miis- J§ Magic Use Magie einsetzen

,Lord of the Rings*. sen, bevor sie Frodo folgen. Bevor sich Talk Sprechen

Anfithrer-Wahl

T —_—_— —— Leader Choice
; r9 Options Menu  Optionenment
eXit Icon Menu  Icon-Menii abbrechen




SPIELBESCHREIBUNG

Einige Icons enthalten weitere Optionen.
Entweder wird der gewinschte Menu-
punkt angeklickt oder die entsprechende
Zahl auf der Tastatur. Bei einigen Hand-
lungen muf ein Wort oder ein Begriff ein-
gegeben werden. Tippen Sie in diesen Fal-
len das Wort tiber die Tastatur ein, und
driicken Sie [Enter].

Die Icons

Angriff (Attack):

Greift einen Gegner in Reichweite an,
wenn das Icon in einer Kampfsituation ge-
wahlt wird.

Ansicht der Figur (View):

Zeigt die statistischen Werte der Figur, de-
ren Abbildung momentan auf dem Bild-
schirm zu sehen ist.

Silver: Silberstiicke der gesamten Gruppe
Dex.: Gewandtheit

End.: Widerstandsfahigkeit

Life: Lebenspunkte

Str.: Starke

Luck: Glick

Will: Willenskraft

Néhere Angaben zu den Eigenschaften ei-
ner Spielfigur stehen unter , Eigenschaften
und Fertigkeiten einer Figur®.

Gegenstand nehmen (Get Item):
Erlaubt entweder, gefundene Gegenstan-
de und Schatze aufzuheben, oder bei ei-
nem Héndler Waren zu kaufen. Sie kon-
nen hiermit aber auch Fertigkeiten von
BTt 5§ Personen erler-
nen, die solche
lehren.

Gegenstand nutzen (Use Item):
Ermoglicht der auf dem Bildschirm ge-
zeigten Figur, Gegenstande zu benutzen,
zu verkaufen oder abzulegen. Uber dieses
Icon rufen Sie
auch das Inven-
tar der Figuren
ab.

Discard: Gegenstand wegwerfen
Equip: Gegenstand anlegen
Show: Gegenstand zeigen
Trade: Mit Gegenstand handeln
Use: Gegenstand benutzen

Fertigkeit einsetzen (Skill Use):
Erlaubt der gezeigten Figur, jegliche
Fertigkeiten anzuwenden. Jede Figur
verfigt tber spezielle Fahigkeiten, die
im Abschnitt ,Eigenschaften und Fertig-
keiten einer Figur® naher erldutert
werden.

The Lord of the Rings

Magie einsetzen
(Magic Use):
Ermoglicht der gezeig-
ten Figur, Zauberspriiche oder
Worte der Macht anzuwenden. Die
Magie spielt in ,The Lord of the
Rings® eine grofle Rolle. Nzheres dazu
im Abschnitt ,Eigenschaften und Fertig-
= =§ keiten einer
Figur®.

E'] Sprechen (Talk):

Ansprechen einer anderen Person im
Spiel.

Recruit: Figur anwerben

Dismiss: Figur entlassen

Talk: Mit Figur sprechen, hier kénnen Sie
mit ,Question* auch Fragen stellen.

Tip: Neuigkei-
ten erfahren Sie
unter ,News".

Anfithrer-Wahl (Leader Choice):
Waihlen Sie einen neuen Anfthrer fur die
Gruppe. Dies sollte das Gruppenmitglied

2 mit den meisten
Fertigkeiten und
Zauberkriften
sein.

E Optionenmenii (Options Menu):
Hier stehen die grundlegenden Funktio-
nen des Spiels
zur Verfugung.

Load Game: alten Spielstand laden
Save Game: aktuelles Spiel sichern
Quit Game: Spiel beenden

Pause Game: Spiel anhalten

Torn Music off: Musik ein/aus

Turn Sounds off: Soundeffekte ein/aus
Show Automap: Automap zeigen

Exit: Interface schlieRen

Abbrechen (Exit):

Verlassen des Icon-Menus. Alternativ
auch per Klick mit der rechten Maustaste.

Kémpfe austragen

Sobald sich ein Gegner néhert, haben die
Figuren zwei Moglichkeiten: angreifen
oder weglaufen. Um anzugreifen, fithren
Sie die Spielfigur dicht an den Feind her-
an und klicken auf das Angriffs-lcon.

Besitzt eine der Spielfiguren eine Fern-
waffe wie einen Bogen, kann
der Angriff auch sofort er-
folgen, sobald der Gegner
P sichtbar wird. Im Falle
% der Unterlegenheit be-
wegen Sie die Spielfigur
aus dem Bildschirm her-
aus, um zu fliichten. Aller-
4> dings sterben nach einer
Flucht alle Figuren, die be-

€~ (@ wultos auf dem Schlachtfeld
zuriickgelassen wurden. Vollig aus-
sichtslos hingegen ist die Flucht vor Ring-
geistern, sie werden in den meisten Fillen
die Verfolgung aufnehmen.

K i mit den Ri
meist aussichtslos

sind

Figuren mit hoher Gewandtheit bewegen
sich im Kampf immer zuerst. Jede Figur
erleidet im Kampf Verluste an Lebens-
punkten. Sinkt deren Gesamtzahl auf ei-
nen bis funf Punkte, dann verliert die Figur
das BewufStsein. Weiterer Punktverlust
bedeutet den Tod. Sobald der Kampf vor-
bei ist, gewinnt eine bewufStlose Figur das
Bewuftsein zuriick und hat wieder sechs
Lebenspunkte.

Wird im Kampf ein Gegner verwundet,
dann erscheint neben seinem Namen auf
dem Icon-Meni eine Markierung. Ist er
nur leicht verwundet, steht daneben ein
Sternchen; ist die Verletzung schwer, er-
scheint ein Ausrufezeichen.

Der Tod kommt schneller, als man denkt

Figuren, die besondere Fertigkeiten im
Umgang mit Waffen besitzen, kénnen
spezielle Kampfmanéver ausfihren, so-
fern sie die Waffe bei sich tragen.Es han-
delt sich dabei um folgende Mangver:




Die wertvolle Bekanntschaft mit Hawkeye macht man im Griinbergland.

Abblocken (Schwerter
und Stéhe)

Mit diesem Manéver kann ein Schwert-
kampfer defensiv kdmpfen.Damit féllt es
ihm zwar schwer, seinen Gegner zu tref-
fen, dafur wird jedoch jeder, der ihn an-
greift, hart gestraft.

Schwingen (ixte)

Mit diesem Manéver fallt dem Axtkamp-
fer zwar das Treffen schwer, und es bringt
seinen Gegnern Vorteile, gleichzeitig wird
jedoch der Schaden, den seine Axt beim
Angriff anrichtet, deutlich erhéht.

Zielen (Bégen)

Dieses Manover erhoht die Trefferchance
des Bogenschuitzen und den mit seinem
Schuf’ angerichteten Schaden, macht es
jedoch Gegnern wesentlich leichter, ihn
im Kampf zu treffen.

husweichen (nAuswei-
chen"-Fertigkeit)

Durch dieses Mangver ist die entspre-
chende Person zwar wesentlich schwerer
zu treffen, gleichzeitig ist es firr sie jedoch
unmoglich, den Gegner zu treffen.

Eigenschaften und
Fertigkeiten einer Figur

Jede Figur hat sechs charakteristische Eigen-
schaften, die ihre persénlichen Fahigkeiten
ausmachen. Diese werden durch das Sam-
meln von Erfahrung verstarkt, beispielsweise
nach einer abgeschlossenen Suche oder
durch die Bertthrung von Gegenstanden, die
bestimmte Eigenschaften erhohen.

Gewandtheit

Fahigkeit einer Figur, sich schnell zu be-
wegen.

Widerstandsféhigkeit

MaR fiir die Zahl der Verletzungen, die ei-
ne Figur tberstehen kann.

Lebenspunkte

Gegenwartigen Verletzungen einer Spielfi-
gur. Fallt die Punktzahl unter 6, dann ist
diese Person bewuftlos und in Lebens-
gefahr. Sinkt die Punktzahl auf 0, ist die
Figur gestorben.

Stérke

Fahigkeit einer Figur, schwere Gegenstan-
de anzuheben.Dieser Wert erhoht auch
den Schaden, den die Figur mit einer Waf-
fe verursacht, oder die Wahrscheinlich-
keit, den Gegner zu treffen.

Gluck

Diese Eigenschaft ist unsichtbar, sorgt
aber daftir, daR man mehr erreichen
kann. Figuren mit hohem Gluckswert
sind im Kampf schwerer zu treffen. Hob-
bits gehéren zu den Figuren mit viel
Gluck.

Willenskraft

Reprasentiert innere Starke und Ent-
schlossenheit. Sie steht auch fur die Fahig-
keit, Gegenstanden boser Machte zu wi-
derstehen, beispielsweise dem Ring.
Hobbits besitzen eine auferst starke Wil-
lenskraft.

Neben den Eigenschaften zahlt vor allem,
was die Figuren damit anfangen kénnen.
Diese Fertigkeiten werden in drei Katego-
rien unterteilt:

1. Aktive Fertigkeiten

2. Kampffertigkeiten

3. Wissen
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...die Frodo in Versuchung fiihren

Aktive Fertigkeiten

Fertigkeiten kénnen durch Schlisselsi-
tuationen erworben werden. Im Gegen-
satz zu den Eigenschaften besteht aber
weiterhin die Moglichkeit, sie bei be-
stimmten Personen zu erwerben.

Boot
Fertigkeit, mit allen Arten von Booten um-
zugehen.

Bravour
Mit Hilfe dieser Fertigkeit kann eine Figur
die Meinung vieler Personen andern.

Charisma
Diese Fertigkeit dhnelt Bravour, hat aber
eher EinfluB auf Einzelpersonen.

Klettern

Wer diese Fertigkeit besitzt, kann alle
Hiénge aufer Steilhangen erklettern und
diejenigen fithren, die mit ihm durch sol-
ches Gelande reisen.

Es gibt Fallen, bei denen nur das Klettern weiterhilft
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Fallen finden
Figuren mit dieser Fertigkeit konnen vor
Fallen warnen.

Vorrichtungen

Diese Fertigkeit ermdglicht einer Figur,
komplizierte Geréte zu verstehen und zu
benutzen. Auflerdem kann man mit Hilfe
dieser Fertigkeit Fallen entscharfen.

Verstecken
Solche Figuren besitzen die kostbare Fer-
tigkeit, sich im verborgenen zu halten.

Springen

Wer die Fertigkeit des Springens besitzt,
kann tiefe Schluchten tberwinden und
seinen Geféhrten ebenfalls hintiberfithren.

Wahrnehmung
Mit Hilfe dieser Fertigkeit finden die Fi-
guren verborgene Objekte.

Schlosser knacken

Wer diese Fertigkeit besitzt, kann alle -
aufler die kompliziertesten - Schlésser
knacken, es sei denn, sei sind durch Ma-
gie gesichert.

Lesen

Eine Figur mit dieser Fertigkeit kann In-
schriften und Schriftstiicke in vielen Spra-
chen lesen.

Schleichen
Eine Figur mit dieser Fertigkeit kann
ihren Gefahrten beibringen, sich in ge-
fahrlichen Gegenden leise und vorsichtig
zu bewegen.

Kampffertigkeiten
Zwar konnen alle Figuren Waffen benut-

zen (sofern sie genug Stirke besitzen,
sie sicher einzusetzen), wer jedoch die

Fertigkeit zum Fithren einer bestimmten
Waffe benutzt, hat im Kampf groRere
Chancen, damit zu treffen.

Axte

Wer diese Fertigkeit besitzt, kann einen
Gegner eher treffen, wenn er mit der Axt
kampft. Viele Zwerge sind dazu fahig.

Bogen

Mit dieser Fahigkeit vergrofRert sich die
Chance, einen Gegner zu treffen, wenn
man mit einem Bogen bewaffnet ist. Die
Waldelben sind fir diese Fertigkeit
bertthmt.

Raufen ) : |
Diese Fertigkeit steht fir den unbewaff-
ne

gute Chanee, auch ohne Waffen m
nen Gegnern fertigzuwerden.

Ausweichen &
Figuren mit dieser Feri
Kampf einen Vorteil bei de

Schwerter
Wer diese Fertigkeit besitzt,
grofiere Chance, seinen Gegner zu tr
wenn er mit einem Schwert bewaffnej
Die meisten grofen Krieger Mittelerdes
haben sie.

Wissen

Es gibt Fertigkeiten, die nicht aktiv einge-
setzt werden, die jedoch wertvolle Infor-
mationen bieten, wenn der Spieler sie be-
sitzt. Sie bestehen aus dem Wissen tiber
Dinge wie Hobbits, Elben, Zwerge. Orks,
Waldldufer, Numenorer, Zauberer, Krau-
ter und den Dunklen Herrscher.

Die Magie

Magie wird in weifle und schwarze Magie
unterteilt. WeifSe Magie wird von den funf
Zauberern des WeifSen Rates und einigen
Elben eingesetzt. Neben der Magie gibt es
noch magische Gegenstinde, die von ei-
nigen Spielfiguren benutzt werden. Weifle
Magie fordert einen Preis in Form von Le-
benspunkten von demjenigen, der den
Zauberspruch einsetzt. Jeder Zauber-
spruch entzieht der Figur 1w4 Lebens-
punkte. Erreicht die Lebenspunktzahl ei-
ner Figur die Grenze, an der das
Einsetzen von Magie zur BewufStlosigkeit
fohren wiirde, dann zeigt der Zauber-




Magie kann so manche Hghle erleuchten

spruch keine Wirkung. Schwarze Magie
wird von den Ringgeistern, ihren Gehil-
fen, einigen Menschen und den Orks ein-
gesetzt.

Winterkalte

Dieser Angriffszauber erzeugt ein Kalte-
feld um ein einzelnes Objekt herum, so
bitterkalt wie die Schneestiirme im Rot-
hornpaR.

Feuerfinger
Dieser Angriffszauber erzeugt eine
weifiglihende Stichflamme.

Schmetterranken

Dieser Angriffszauber 148t aus Stein oder
Erde Kletterpflanzen wachsen, die den
Gegner zerquetschen.

Gegenmagie

Die Gegenmagie wird dazu verwendet, die
Verzauberung von Personen oder Objek-
ten aufzuheben. Dieser Spruch ist nicht
immer erfolgreich.

AufschlieRen

Dieser Spruch ist zuverldssiger als die Fer-
tigkeit ,,Schlosser knacken“. Es gibt je-
doch einige Schlésser, bei denen er ver-
sagt.

Erleuchten
Dieser Zauber bringt Licht ins Dunkel.

Tiersprache

Mit Hilfe dieses Zauberspruches kann
man lange und lohnende Gesprache mit
Tieren fihren.
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Auch die Elfen steuern ein Wort der Macht bei

Heilende Hand

Dieser Zauberspruch heilt einen Teil der
Verletzungen, die der Gemeinschaft zuge-
fagt wurden.

Worte der Macht

Worte der Macht sind eine Form der Ma-
gie, die von jedem benutzt werden kann,
der sich damit auskennt. Diese Worte
werden ausgesprochen, um die groflen
Michte von Mittelerde anzurufen. Sie
beginnen immer mit einem Ausrufungs-
zeichen:

Im Gegensatz zu den Zaubersprichen
verschwindet ein Wort der Macht aus
dem Inventar, sobald es einmal erfolg-
reich verwendet wurde.

Gegenstinde

Von Zeit zu Zeit werden neue Gegenstin-
de gefunden oder kénnen von anderen
Figuren erworben werden.
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Gelegentlich gibt es einen Gegenstand als
Belohnung fiir vorbildliches Verhalten

Waffen und RlUstungen

Waffen kénnen fast nur gefunden werden.
Der einzige Ort, sie zu erwerben, ist die
Schmiede in Bree.

Dolch
Eine kurze Klinge, etwa in der Grofe ei-
nes langen Messers, aber stabiler. Die be-
vorzugte Waffe der Hobbits im Nah-
kampf.

Schwert
Eine lange Klinge, die von Elben und
Menschen benutzt wird.

Stab

Ein langer, dicker Holzstock mit magi-
schen Eigenschaften, der von Zauberern
eingesetzt wird.

Axt
Die Lieblingswaffe der Zwerge.

Keule
Ein dickes Stiick Holz, das Raufbolde und
Trolle benutzen.

Bogen

Mit Bogen, den Lieblingswaffen der Wald-
elben, werden Pfeile uiber lange Entfer-
nungen abgeschossen.
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Andere Gegensténde

Waffe Schaden Treffen Mindeststarke der Figur

Dolch 1w6 GUT 0

Schwert w8 GUT 16 Nahrung )

Stab 6 GUT 7 Im Spiel liegt die wichtigste Funktion der
Axt Twlo NORMAL 20 Nahrung darin, verlorene Lebenspunkte
Reule W6 NORMAL 3 zurtickzugeben. Die Wirkung wird je-
Bogen s NORMAL 7 doch nur einmal am Tag erreicht.

Fackel 1w6 NORMAL 0

Fackel

Die Fackel gibt auch eine nutzliche Waffe
ab, wenn man nichts anderes zur Hand
hat.

Magische Waffen wie Anduril, Stich und
andere, die in diesem Spiel vorkommen,
haben hohere Schadens- und Treffwerte
als gewohnliche Waffen.

Es gibt vier Arten von Rustungen, die den
Mitgliedern der Gemeinschaft zur Ver-
fagung stehen. Eine Riistung vermindert
den Schaden, den der Treffer eines Geg-
ners anrichten kann, schrankt aber auch
die Beweglichkeit einer Figur ein, wo-
durch sie leichter zu treffen ist. Schilde
hingegen erhohen die Verteidigungsféhig-
keit einer Spielfigur.

Ristung Schadenverringerung Wirkung auf Verteidigung

Von Zeit zu Zeit trifft man auf Orte, in denen
eingekauft werden darf

Stoff

Diese Art von Rustung besteht einfach aus
sehr festem Stoff, der bis zu einem gewis-
sen Grad einen Schlag abhalten kann.

Leder

Sie besteht aus festem Leder und wird wie
eine Weste getragen, um den Schaden
durch Schlége zu begrenzen.

Ketten

Hier handelt es sich um ein Kettenhemd,
bestehend aus einem feinen Kettengewe-
be mit Stoffunterlage. Es bietet zwar einen
hervorragenden Schutz, behindert aber
gleichzeitig die Bewegungen im Kampf.

Mithril

Dies ist die allerfeinste Zwergenriistung,
ebenso leicht wie stabil. Sie besteht aus
Mithril, einem Metall, das es nur in den
Zwergenminen von Moria gibt.

Stoff 1 keine
Leder 2 leichte Behinderung
Ketten 3 Behinderung
Mithril 5 keine
Magische Gegensténde

. . . . Nahrung Erneuerte Lebens-
In Mittelerde gibt es viele magische Ge- punkte pro Tag
genstande, deren genaue Krifte und | Ragonen 5)
Fundorte ungeklart sind. Es folgt die Be- | Rote Bohnen 3
schreibung einiger Gegensténde, deren Pilze 3
Existenz gewifs ist und deren magische |Sjzrmes Essen 3
Krafte bekannt sind. Zwergwurz %

. . Lembas 6
Der eine Ring
Der Ring macht seinen Trager unsichtbar
und verlangert sein Leben, allerdings Miruvor

verwandelt sich der Triger nach und
nach in einen Geist, der Sauron dienen
muf. Weiterhin schwicht der Ring den
Willen des Tragers, und wenn dieser auf
Null gesunken ist, stirbt er. Daher sinkt
der Wert der Willenskraft des Ringtra-
gers kontinuierlich, je langer er den Ring
am Finger hat

Zauberstab

In Augenblicken hochster Gefahr kann
der Zauberer die ganze Macht seines Sta-
bes anrufen, wodurch dieser normaler-
weise zerstort wird.

Glamdring
Dies ist Gandalfs magisches Schwert.

Narsil/Anduril

Narsil zerbrach in tausend Stiicke, als
Isildur den Ring von Saurons Finger
schlug. Eine Aufgabe im Spiel ist es, die-
se Teile zu finden und sie in Bruchtal zu
Aragons Schwert Anduril schmieden zu
lassen.

Stich

Diesen méchtigen Dolch hat Bilbo auf sei-
ner Fahrt mit den Zwergen benutzt und
spater nach Bruchtal mitgenommen.

Unbedeutende Ringe

Es existieren noch zahlreiche unbedeu-
tende Ringe, die moglicherweise bei der
Zerstorung des einen Rings behilflich sein
koénnen.

Dieses Elixier schiitzt vor den kalten Stiir-
men in Bergpassen und reduziert die
Wirkung der Kalte auf die Mitglieder der
Gemeinschaft. Nur Elrond kann es ihnen
geben.

Athelas

Dieses Kraut besitzt starke heilende Kraf-
te, die es in den Hénden eines Heilers
oder einer Person mit Wissen iiber Krau-
ter entfaltet.

Wichtige Orte und
Personlichkeiten im und
um das Auenland

Das Auenland ist in zwei Bereiche einge-
teilt. Westlich des Brandyweinflusses lie-
gen Hobbingen und Wasserau, die beiden
grofiten Hobbit-Siedlungsgebiete in Mit-
telerde. Ostlich des Brandyweins liegt
Bockland, die Heimat der Brandybocks.

Es warten viele Aufgaben auf die Abenteurer




Wichtige Persdnlichkeiten

Frodo Beutlin

Frodo ist der Neffe von Bilbo Beutlin. Er
erbte Beutelsend nach dem geheimnis-
vollen und skandalésen Verschwinden
seines Onkels wahrend der Feier zu des-
sen 111. Geburtstag. Frodo wurde bald
zu einem angesehenen Biirger, trotz sei-
ner Bekanntschaft mit Zwergen, Elben
und dem Zauberer Gandalf, die bei den
meisten Hobbits einen zweifelhaften
Ruf geniefen. Frodo ist ein sanfter,
friedliebender Hobbit und ein guter
Nachbar.

Samweis Gamdschie

Samweis (oder auch Sam) ist Frodos be-
ster Freund. Samweis arbeitet in den Gar-
ten des Beutelhaldenweges und ist nicht
nur ein ausgezeichneter Gartner, sondern
auch einer der robustesten Hobbits. Sein
einziger Charakterfehler besteht darin,
dafl er zu gerne Frodos Geschichten ober
Elben, Zwerge und Zauberer hért.

Peregrin Tuk

Peregrin (auch Pippin genannt) ist ein lu-
stiger Vogel und ein guter Freund, wenn
auch etwas unreif und unzuverlassig.

Meriadoc Brandybock

Meriadoc (fast nur Merry genannt) ist
seit seiner Kindheit mit Frodo, seinem
Vetter, befreundet. Merry und sein
Freund Pippin sind fast unzertrennlich;
im Gegensatz zu Pippin ist Merry jedoch
ein kluger und verantwortungsvoller jun-
ger Hobbit.

Ohm Gamdschie

Der alte Ohm ist inzwischen etwas
schwerhorig, aber immer noch sehr
lebhaft und stets bereit, seine ehemali-
gen Arbeitgeber Bilbo und Frodo bei
den heftigen Diskussionen in Hobbingens
Gaststuben vehement zu verteidigen.

The Lord of the Rings

Lobelia Sackheim-Beutlin

Lobelia ist eine #uferst ehrgeizige und
hochnisige Hobbit-Frau aus dem Siiden
des Auenlandes und eine wahre Strafe fir
Bilbo und seinen Neffen Frodo. Lobelia ist
nicht gut auf Frodo zu sprechen, seitdem
Bilbo von seinem Abenteuer mit den
Zwergen zurtickkehrte, als sie und ihr
mittlerweile verstorbener Ehemann Otho
gerade dabei waren, Beutelsend bei einer
Auktion zu erstehen. Zu Beginn dieses
Spiels hat Frodo endlich Beutelsend an
Lobelia verkauft, eine Nachricht, die die
meisten Hobbits im Auenland schockiert
hat. Lobelia ist zankisch, legt tibertriebe-
nen Wert auf Status und Etikette und hat
absolut keinen Sinn fiir Humor.

Lotho Sackheim-Beutlin

Lotho, der haufig Lotho Pickel genannt
wird, ist ein unangenehmer junger Hob-
bit, der von seiner Murter Lobelia hoff-
nungslos verwdhnt wurde. Lotho glaubt,
daf’ es im Auenland Veranderungen ge-
ben sollte, groRe Verdnderungen, und er
will der Bof§ sein, wenn diese Verinde-
rungen eintreten.

Ted Sandigmann

Ein unangenehmer junger Hobbit, der vor
allem Sam Gamdschie nicht leiden
kann.Ted leitet die Mithle in Hobbingen.
Er liebt grofSe, laute, rauchende Apparate,
die kein verniinftiger Hobbit in seiner
Nzhe haben mochte.

Rosie Hiittinger

Dieses freundliche und gutherzige Hobbit-
Midchen ist die Tochter des armen, aber
angesehenen Bauern Hiittinger und eine
spezielle Freundin von Sam Gamdschie.

Will Weissfuss

Der freundliche alte Hobbit ist der Bur-
germeister von Hobbingen. Er versucht
mit jedermann gut auszukommen.

Bauer Maggot
Dieser hartgesottene alte Bauer kann Ein-
dringlinge iberhaupt nicht leiden.

Saradoc Brandybock

Der augenblickliche Herr von Bockland.
Saradoc besitzt auch den einzigen Schliis-
sel zum Heckentor von Bockland.

Wichtige Orte im Auenland

Dieser kleine Fithrer gibt ein kurze Uber-
sicht Giber die wichtigsten Orte im Auen-
land. Die Zahlen vor den Orten zeigen die
entsprechende Lage auf der Karte.

Das Automapping ist eine groB8e Hilfe bei der
Erkundung des Geldndes

1. Beutelsend

Heim der berthmten Familie Beutlin. In
seinen Géngen sollen Schétze verborgen
sein, die Bilbo Beutlin auf seiner Reise mit
den Zwergen erworben hat.

2. Ohm Gamdschies Héhle

Hier sitzt Ohm oft vor dem Eingang sei-
ner Behausung, winkt einem freundlich
zu und ruft einen Gruf8 hertiber.

3. Ostwald-Ruinen
Der Ostwald ist ein dunkler, gefshrlicher
Ort, von dem sich jeder verniinftige Hob-
bit fernhilt. Wer weifk, welche Gefahren
im Ostwald lauern...

Die Mithle

Hier mahlen die Hobbits ihr Korn zum
Brotbacken. Die Mihle gehért zu den
wichtigsten Geb4uden in Hobbingen.

Gasthaus Hobbingen

Das Gasthaus Hobbingen ist einer der be-
liebtesten Treffpunkte, um sich die Kehle
anzufeuchten und die neuesten Klatsch-
geschichten auszutauschen.

6. Schenke zum griinen Drachen

Ein weiterer Lieblingsplatz der Auenland-
Bewohner. Hier gibt es den neuesten
Tratsch.

ONNAII¥HIS3a13IdS



SPIELBESCHREIBUNG

7. Warenhaus zur grolen Strale

Ein Laden, in dem es Waren von hochster
Qualitat zu kaufen gibt. Wer immer sich
auf eine Reise begibt, sollte zuerst in die-
sem Geschaft einkehren.

8. Der Waldhof

Dieser Hof wird von Bauer Grubb bewirt-
schaftet, einem &uferst angesehenen und
verninftigen Hobbit. Sein Sohn Freddi
aber gerat leicht in Schwierigkeiten.

9. Mathom Laden

Geschenkboutique mit zahlreichen Klein-
oden. Im Auenland ist es Brauch, daf} der-
jenige, der Geburtstag hat, anderen Ge-
schenke macht.

10. Das Griinbergland
Dies ist eine hitibsche Landschaft mit
sanften Hiigeln und Baumen. Es gibt dort
auch seltsame Ruinen, und manchmal
werden Elben gesichtet.

11. Bockland-Briicke

Der Brandyweinfluf ist ziemlich breit und
kann nur auf zwei Arten berquert wer-
den. Die beliebtere von beiden ist die
Bockland-Briicke.

12. Bauer Maggot

Bauer Maggot hat sich darauf spezialisiert,
die besten Pilze in Mittelerde anzubauen.
Sein Hof wird oft von Hobbit-Kindern ge-
plindert, aber sie miissen sich vor seinen
Wachhunden in acht nehmen.

13. Blockland-Fihre

Die zweite Art, den Brandywein zu tiber-
queren. Die Bockland-Fahre ist aber eher
etwas fiir Hobbits, die abenteuerlustig
genug sind, um eine Bootsfahrt zu ris-
kieren.

14. Hiittinger Hof
Das Haus von Bauer Hiittinger und seiner
Tochter Rosie.

15. Brandyschloss

Das grofite Privathaus in Bockland, Sitz
der bedeutenden Familie Brandybock.
Fur den Geschmack der meisten Leute
steht das Brandyschlof§ zu dicht am Alten
Wald.
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16. Bockenburg-Schenke

Dies ist das beliebteste Gasthaus in Bock-
land. Hier trifft man oft auf merkwuirdige
Giste von auflerhalb, die durch das Au-
enland reisen.

17. Heckentor
Dies ist der Privateingang der Brandy-
bocks in den Alten Wald.

Orte auferhalb des
Auenlandes

Der Alte Wald

Dieser dunkle und dustere Wald wird von
allen Hobbits des Auenlandes gefarchtet.
Nur die mutigsten Brandybocks haben
sich bisher hmemgewagt Em‘unheﬂvoller
Ort, iiber den sich die{Hgbbits grusehgﬁ
Geschichten iiber Zaubérer, Kobolde und
Wolfe erzahlen. Die Brandybocks sollen,.
aber einiges tiber diesen Wald wissen.

Hiigelgriberhohen |

Dort gibt es die Grabstatten n der alteruKo-
nige, die von Grabunholden b%wﬁhm
werden. Bisher hat kein Hobbit.ein Zu-
sammentreffen mit diesen Wesen tiber-
lebt. In den Grébern sollen groRe Schitze

verborgen sein. v
g RN samias

man erst einmal ihr Vertrauen gewonnen
hat. Gandalf soll hier Freunde haben.

Verlassenes Gasthaus

Dieses Gasthaus ist das letzte vor
Bruchtal. Es ist fir seine bequemen Zim-
mer bekannt.

Wetterspitze (auch Amon Sul)

Auf diesem Hugel befinden sich die Rui-
nen uralter Gebiude, einst von den Men-
schenkoénigen erbaut. Sie sind ein idealer
Platz, um Reisende auf der am Fufl des
Berges liegenden Strafle anzugreifen.

Die letzte Briicke

Dies ist die einzige Stelle, an der der FluR
Lautwasser tiberquert werden kann. Sie
ist aufSerdem (inoffiziell) der Eingang zu

,dgn Trollhohlen.

Die Trollhéhlen

Ein Land der Berge, Felswinde und ge-
heimnisvollen Hohlen. Hier leben die
Steintrolle, die zu den gefahrlichsten We-
sen in ganz Mittelerde gehoren.

Die Bruinenfurt

Nur hier kann der Bruinen, ein schnell-
flieRender, gefdhrlicher Fluf, iberquert
werden.

Bree

Bree besteht eigentlich aus vier einzelnen
Doérfern: Archet liegt im Norden und Sta-
del im Stiden, wihrend Bree und Combe
hinter den Mauern des Breewalls zusam-
mengewachsen sind. In Bree leben so-
wohl Hobbits als auch Menschen friedlich
zusammen. Hier halten sich auch umher-
ziehende Ménner auf, die als Waldldufer
bekannt sind. Die Einwohner Brees mo-
gen sie nicht und sind ihnen gegeniiber
sehr mifStrauisch. In den letzten Jahren ist
die Zahl der Uberfille in und um Bree
stark angestiegen. Bree ist ein ausgezeich-
neter Platz, um sich mit Vorriten einzu-
decken. Die Einwohner sind zwar
miftrauisch, aber sehr hilfsbereit, wenn
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Es gilt viele Aufgaben zu l6sen, bevor die Gemeinschaft des Rings das

Auenland verlassen kann.

Bruchtal
Die Heimat Elronds und der Elben. Ziel
des Spiel ist es, Bruchtal zu erreichen.

Rothornpafd

Ein Gebirgspafd, der fiir sein unwirtliches
Klima und die h4ufigen Schneestiirme be-
kannt ist. Er liegt im siidlichsten Teil des
Nebelgebirges.

Moria

Uralte, von den Zwergen gebaute Minen,
die sich tief im Herzen des Nebelgebirges
befinden.

Lorien

Einer der Hauptwohnorte der Elben, et-
was ostlich des Rot-
hornpasses und der
Minen von Moria ge-
legen.

8 Mordor

Das Schwarze Land.
‘Wohnort des Dunklen
Herrschers Sauron.
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KARTE DES AUENLANDES

1 Beutelsend

2 Ohms Hohle

4 Die Miihle

5 Gasthaus Hobbingen

6 Schenke zum Griinen Drachen

7 Warenhaus zur Groffen
Strafle

8 Waldhof

9 Mathom-Laden

10 Griinbergland

11 Bockland-Briicke

12 Bauer Maggot

13 Bockland-Briicke

14 Hiittinger Hof

15 Brandyschlof}

16 Bogenburg-Schenke

17 Heckentor (in den Alten
Wald)
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Def Fantasie-Rollenspiel-Hit nach

er'beriihmten Romantrilogie
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Ausfiihrliche Installationsanleitungen und tech- Twes 40wl | =da .
nische Hinweise erhalten Sie, wenn Sie im ¥ W_ 7} mﬁw lfu I’. ﬁ_ M.\I_. O W_
Hauptverzeichnis der CD-ROM WICHTIG einge-
ben oder die Datei ,,LIESMICH.TXT“ lesen.

Systemanforderungen Programmstart
Um ,The Lord Of The Rings“ spielen zu kén-  Zum Starten des Spiels wechseln Sie in das
nen, miissen mindestens folgende Vorausset-  Verzeichnis der Festplatte, in das Sie das Spiel
zungen erfillt sein: installiert haben, und geben Sie

M [BM-PC oder 100 % kompatibel LORD

W MS DOS 5.x oder hoher

M Prozessor: mind. 386SX oder 100 %
Kompatible .

M mind. 2 MB RAM, 4 MB empfohlen

ein.

M mind. 560 KB freier Arbeitsspeicher

M VGA-Grafikkarte CD-Inhalt

M Festplatte mit mind. 4 MB freiem i .
Speicherplatz Vollversion: ,The Lord of the Rings

M mind. Doublespeed-CD-ROM-Laufwerk

W Microsoft-kompatible Maus, Joystick Shareware: Paint Shop Pro fiir Windows 95
empfohlen und Windows 3.x

B Soundblaster, Soundblaster Pro, Pro Au- Digitalisiertes Handbuch zu ,The Lord of the
dium Spectrum, Adlib Gold oder 100% Rings“

kompatible Soundkarten

Installation und Programmstart

Wechseln Sie in das Hauptverzeichnis der CD-
ROM, und geben Sie folgende Zeile ein:

INSTALL

Damit starten Sie das Installationsprogramm.
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1st PCGun: Realistic shooting fun!

Der schnelle Weg zum Shooting Star! PCGun ist die Lésung fir  Verbindungskabel und brandheiBes 3D-Gangsterjagd-Spiel
alle Heimschiitzen im Design eines amerikanischen Polizei-  auf (D-ROM.
revolvers. PCGun unterstiitzt ZD-ReaIlﬂnus und Stereo-

AKLUSVE BEKARNTER FLUGSIHULATORVOLLVERSION

Erleben Sie Flugsimula- Das ultimative Lenkrad
tionen, Auto- und fir alle Auto-Rennsi-
Motorradrennen - als mulationen. Echtes
ob Sie echtim Cockpit Rennsport-Feeling, da
gder am !.enku perfekt gestylt im
sitzen! Mit we- Design eines Original-

nigen Handarif- Rally i irdrniede n Bestell-Nr. PE-S75
fenlatsich die qung einstellbar, groBer T
Multi-Gamesta- mt (o

sellildlersd\ahhcbel

tium mit 16 MB empfohlen), CD- 3
ROM-Laufwerk ab Single-Speed s

(DoubleSpeed empfohlen), DOS 5.0 oder Win95, VGA- mnﬁf&-’:ﬂ:”ak"

Pedale (soft-gele Grafikkarte (26- oder 34-Pin-Featureconnector auf VGAKarte Bestell-Nr. BS-576 385_0
dert) fiir Gas und Bremse — dh je nach bt undin e 5k Steclt SoundBlaster oder - i .

tion vom Lenk-
rad zum Bike-Lenker
oder zum Hohenruder umrii-
sten, die Belegung der Buttons
und Pedale mit verschiedenen

Funktionen ermdglicht reali- 5 i Zusim Revolver +
stische Steuerungen. 3 Robuste, wuchtige Ausfiihrung. : Zwei-Spieler- Modus auch im IPX-Netzwerk, maglich. Shooting-Games 80
©Kompat. zu allen Standard- PC-Joysticks © PCGun PGS-Revolver, ISA-Interface-Karte, leell—m BS-575 om

PC-Joysticks © Umristung | ¥4
zum Lenkrad / Bike-Lenker /
Flugruder in Sekundenschnelle
0. Schrauben © Autom. Zen-
trierung ©X-/Y-Axis Trim-Control © 2 Feuer-But-
tons © 2 Turbofeuer Buttons ©
© Throttle-Control-Regler & AnschluBbuchse fir 2.
Joystick © Inkl. Treiber- Testsoftware + Auto-Renn-
spiel © Deutsche Anleitung auf Diskette.

AnschluBkabel ca. 2,3 m 15pol. Sub-D (Game-
port-Stecker) © Lenkrad-Durchmesser ca. 26 cm,

Xhche (iarch, Enpmatct n 3 EARL U mERATIEOPEIIEHRER
Stufen einstellbar o FuBpedalgesteuerte Y-
Achse. i i 2x2F¢

Buttons am Lenkrad, unterstitzt Joystick 1 A/B er ischem Design
und 2 A/B. o Pedalplatte mit ca. 1,8 m Kabel bxe(e(umma(en SplelespaE mnallen Arten von Spielen.
(steckbar) @ Deutsche Anleitung © 4Buttons im Griffteil. Selbstzentrierend.
© 2 Spezialmodi: Throttle-Steuerrad oder
4-Richtungs-View.-Finder X/Y-Kalibrierungstegler.
an ﬂ o Circa 1200 Gramm schwer it Metalpatteim Boden g5
B e “ el Nr fir besonders gute Mandvrierbarkeit. Grifftei 2
4 speiell mit Fiberglas verstirict.
Flightstick Pro kompatibel.

Bestell-Nr. PE-568

PC Power-Wheel

Bestelv. sall f
PE-570, nur DM /

Hypersound PP 32/1 Wave

o Profi-Soundkarte mn alkn techn.Features wie Modell
Technik und PEARL HyperSound (PE64|) 2u5. 1MB!
Fullduplex-Support, + SRS™ 3.

ROCKFIRE AVANTGARDE

Professioneller HighEnd-Joystick im einzigartigen
tate-of-the-Art-Design.  Ein Traum fiir jeden

© Digitale Steuerung
in 8 Richtungen

& durch optionale Zu- dul' Ideal geeign. fir Spiele und Spielerfreak. °m‘ﬁu:"°y'
tzmods i Midi-Anwendungen, da 128 i i ? I
4 au?Wave(ab'l'e'fS;m}‘em' i b  4Buttonsim Grifeil & Welteuheit: ©25Standard Fire-
% chert. Digital-Control-Analog Throttle” fiir akkurate Buttons

© 2 Turbo-Fire-Buttons
© AnschluBkabel mit
15pol. Stecker fiir a“ [}
Gameport L1
BestellNr. PESS3 /L/

Edles CD-Etui aus echtem Leder mit 1)-| . nxen 1 1 q 7
12 Einlagefichem. Bereits bestiickt -
mit einer Programm-CD nach unse-
rer Wahl!

e 80
CD JUMBO-CASE 60

Transportcase aus schwarzem Kunstle-

der mit einz. herausnehmbaren Ein-
lagefachern fir bis zu 60 CDs! Ein-
genahter Aufsteller zum bequemen
Durchblatten wie in einer Hartbox.

Steuerungsmandver 4 View Finder-
Switch &

8“ Gummierte an f
Standfléche |

7 BestelFNr.
PE-640, nur /—Iw

Best.-Nr. PE-549, nur

PEARL Dynamic Booster 120 Watt

L) 0 S(ereo Aktivboxen mit 120 W Mus
‘ Q power! Getr. Regler fi Lauts-
me, Sa8undten, LE- lED-ﬂetnebsanv

1 zeige. Fetziger
Magn. Abschi
iy e e sann

Zurstaubsicheren Aufbewahrung lhrer (Ds. | | Ubersichtlich, platzsparend und perfekt organi-
High-Quality-Leerboxen aus durchsich- siert. CD-Beschriftungen im
tigem Hart-Kunststoff (wie bei lhren § drehbaren Rack qut lesbar.

Musik-CDs). Stabile Konstruktion aus Kunst-

Packung mit 10 St. a stoff mit Metallachsen.
Bestell-Nr. PE-961, nur

Fiir 100 CD-Boxen.
i | 688
Packung m. 40 Archivhiillen ' ‘E r

Bestell-Nr. PE-840 , nur
Bestell-Nr. PE-962 nur 48 n
o 1]

anschl. 220V, Netzteil integriert.
Best.Nr. PE71, Paarpreis

PEARL DYNAMIC 180 Watt-Aktiv

g .
» Magn. Abschirmung! » Integr. Netzteil » Get. Regler f.
Volumen, BaB uHohen »Frequenz-
bereich: 18 Hz-20 KHz »Miteltoner
/ Hochtoner »BaB-Woofer / Bat-

reflex-Offnung »-MaBe ca. 140x 152

Bestell-Nr. PE-841 , nur

330 Farbe PC- ,; ie ideal 0.Abb.: mit transp.
g g 3 E:.e(ﬁs?:m" - Sichtfenster, Pad(ung
(Lieferung ' b fungs- it 20 Archivhiillen sn ¢! Ausfiihrung wie oben, r
ohne CDs)) Bestell—llr. Iosung fir ihre 4 edoch fir 60 CD-Boxen. sn )
Y PE9ST,nur wertvollen (DS Bestell-Nr. PE-963 nur J : 38 {

* Kunden-Nr. (falls vorhanden) S S O | |
B e s t e I I S c h e I n Anzahl Produki Best.-Nr. | je DM
J ich mochte Ihr Angebot nutzen und
a,

bestelle hiermit:

itte geben Sie hier Ihre Bankverbindung
LIEFERN SiE S| Bankeinzug (+DM6,90) « -
MIR GEGEN O Scheck liegt bei (+ DM 7,90)
O Nachnahme (+DM 9,90)

[ Rechnung (+DM 'II ,90)
A (Nur Grofirmen/afen offz Bestelung

RPEARARRL— i

PEARL Handels GmbH | Agency Allgemeine Vermittlungsgesellschaft mbH

s’ | PEARL-StraBe 1
=== D-79426 Buggingen =

BLZ Kto.

= ]

e <& | Bestellannahme: 0180-55582  Rniimisthwinsientin b 7

HauptsiraBe 6 Telefax: (076 31) 360-444 BTX *pearl# CompuServe: GO PEARL 3

43441 Baumgarten Tond 7 eue PLZ o
Tk +43.660-5214

Foc +43227473715 -

Datum Unferschrifi



LIZEE ZURKUNDE

Hiermit wird bestétigt, daB Sie mit dem Kauf der ,,Bestseller Games Collection 14 und der darin enthaltenen CD-ROM berechtigt sind, das Programm

The Lord of the Rings = Enhanced

als Lizenzinhaber und damit rechtmaBiger Anwender in vollem Umfang und zeitlich unbegrenzt zu nutzen.

Das oben genannte Spiel ist kommerzielles Lizenzprodukt der Firma Interplay, lizenziert an Pearl Agency zur Verwen-
dung im Rahmen dieses Magazins. Es unterliegt damit — im Gegensatz zur sogenannten Shareware — rechtlichen Be-
dingungen fiir die Programmnutzung, wie sie bei jedem kommerziellen Programm {iblich sind.

Als lizenzierter Anwender verpflichten Sie sich, die folgenden Bestimmungen einzuhalten: f

@ Gegenstand und Dauer des Vertrages: Gegenstand dieses Vertrages zwischen Ihnen, dem/der Lizenznehmer/in,
und Interplay ist die Nutzung' des auf der CD-ROM aufgezeichneten Computerprogrammes und der Programm-
beschreibung. Der Vertrag ist auf unbestimmte Zeit geschlossen. Das Nutzungsrecht fallt an Interplay zuriick,
wenn der Vertrag verletzt wird.

® Umfang der Benutzung: Dieses Computerprogramm ist urheberrechtlich geschiitzt. Vermietung und Vervielfalti-
gung ist untersagt. Im Falle einer Weitergabe von Original-Datentrigern diirfen keine Si
behalten werden. Dies gilt auch fiir die Installation auf Festplatten. Zuwiderh:
rechtlich verfolgt werden. ’ :

© Gewishrleistung und Haftung: Fir den Fall, daB die CD-ROM einen
losen Ersatz. Senden Sie den defekten Datentrdger zusammen mif
Riickumschlag an folgende Adresse: Pearl Agency, BG Collecﬁon 1
hende Garantien und Haftungsanspriiche sind ausgeschlosser

@ Registrierung: Der Eingang des ausgefiillten Reg|str|erunsssévéiﬁ
ter Anwender der Spiele auf dieser CD-ROM werder

Bitte tragen Sie hier als Lizenznachweis das Datum der Absendung lhres Registrierungsscheins ein.

Abgesandt am: l:] D l:l D @ EI l:‘ Unterschilfc

erungskopien zurtick-
konnen zivil- und straf-

eist, erhalten Sie kosten-
en (DM 3.-) und adressierten
79426 Buggingen. Weiterge-

raussetzung dafir, da3 Sie registrier-

Bitte ausfiillen

REGISTRIERUNGSSCHEIN

Computer: 138 (1486 [ Pentium
Ich habe die Lizenzversionen des Programmes The Lord of the Rings T T
— Enhanced mit dem Kauf der Zeitschrift ,,Bestseller Games Collec- Spelcher: L4mB 18 MB (116 MB (oder mehr)
tion 14“ erworben und die geltenden Lizenzbestimmungen fiir die  Betriebssystem: (1 D0OS [ Win 3.1 [d Win 95 [ 0S/2
rechtmaBige Nutzung zu Kenntnis genommen. Mit der Absendung L. X
dieses Registrierungsscheines werde ich registrierter Anwender. Peripherie: [ Soundkarte (J Modem [ Joystick/Gamepad

Ich wiinsche kiinftig unverbindlich iiber Updates und Produktneuheiten informiert zu werden: l:‘ ja [:‘ nein

Bitte senden Sie diesen
Registrierungsschein an die
folgende Adresse:
Straf3e  E= /R R L Agency
PEARL-Str. 1
D-79426 Buggingen

Vor- und Zuname Geburtsdatum

PLZ/Ort

Datum und Unterschrift 14
.
Ihre AdreBdaten werden entsprechend den Datenschutzbestimmungen in unserer Anwender-Datenbank gespeichert COIIethn

REKLAMAT'ONSSCH EIN Vor- und Zuname Geburtsdatum

Sollte die CD in diesem Heft nicht funktionieren, so schicken Sie
bitte diesen ausgefiillten Reklamationsschein auf dieser Seite zu-
sammen mit dem schadhaften Datentrdager und einem ausrei-
chend frankierten Riickumschlag (bis 500 g: 3,— DM) an: PLZ/Ort
Bestseller Games Collection 14

Trend Redaktions- und Verlagsgesellschaft
PEARL-Str. 1

79426 Buggingen

Strafle

Datum und Unterschrift

(Telefon — Angabe freigestellt)




+ Tel. 0180 - 567 11 88

Produktion: STYLE OF THE ARTS. GMBH

Virtuelle Haustiere

Fin Fin - — wer spricht da? Dangmashinchi

Vorgestellt in FOCUS 27/1997
Nachachtjéhriger Forschung —entwickelt
miteiner Investion von rund 70 Millionen
US$ — présentiert Ihnen FUJITSU Interak-
tive ein unglaubliches, virtuelles PC-Kunst-
wesen von noch nie dagewesener Lebens-
echtheit. ,Fin Fin" ist ein liebenswertes klei-
nes Tier — halb Vogel, halb Delphin — das
innerhalb Ihres PCs auf dem Planeten TEO lebt.
Anfangs recht scheu, wird es sich bald an Sie
gewshnen und bei entsprechender Pflege und
Erziehung zum echten Freund werden. Fin
Finzeigt Emotionen wie ein lebendes Tier,
kennt Empfindungen wie Hunger oder
Miidigkeit, kann Beziehungen aufbauen., rea-
giert auf lhre freundlichen oder harschen Worte
entsprechend positiv oder negativ und ist
erstaunlich lernfahig. Auf Pfiff kommt Fin
Fin angeflogen und zeigt auf Zuruf sogar akro-

HatchA(ookle

Ein allerlieb-
stes Hiihn-
chen wartet
in der Task-
Leiste von
Windows 95
auf seinen
Besitzer.
Bei entsprechender Fiirsorge des Besitzers
gedeiht das Tierchen nicht nur monatelang,
sondern entwickelt auch eine gewisse Intel-
ligenz. Mangelnde Pflege oder iibertriebene
Ziichtigung verkiirzen die Lebensspanne.
> Lebensdauer je nach Pflege meh
Lebensjahre (dann kann von vorne
begonnen werden).
> Animierte 3D-Grafik

AWM/

batische Kunststiickchen. Kinder und Erwach-
sene kdnnen mit dem kleinen Geschopf wie
mit einem Haustier reden, es beim Fliegen
und Essen beobachten und sich von der Flora
und Fauna des Planeten TEQ bezaubern las-
sen. Die absolut neue Steuerungstechnolo-
gie iiber den mitgelieferten Smart Sensor™
erfolgt vollig ohne Tastatur und Maus: der
SmartSensor™ wird am PC-Gameport
angeschlossen und ersetzt Augen und Ohren
von Fin Fin. Sie kommunizieren mit Fin Fin
per natiirlicher Sprache, Gesang oder Gestik
— Fin Fin merkt, wenn Sie in seiner N&he sind
und begriiBt Sie vielleicht sogar, wenn Sie den
Raum betreten. Auch wenn Sie an lhrem Com-
puter arbeiten, miissen Sie auf lhren kleinen
Freund nicht verzichten — dann lauft Fin Fin
falls gewiinscht nebenbei in einem Win-
dows95-Fenster.
Systemvoraussetzungen: Mind. Pentium®-
PCmit 16 MB RAM, Windows 95, VGA-Gra-
fik (mind. 640x480 HighColor / 16 Bit),
Direct-X 3.0 Treiber, Soundblaster-kompatible
Soundkarte, 15-pin Gameport, (D-ROM-
Laufwerk.

Deutsche Softwareversion auf CD-ROM,
inkl. Handbuch. 8
Ohne SmartSensor™

Best.-Nr. PK-360, nur

Inklusive SmartSensor™
Bestell-Nr. PK-361, nur DM 148,80

> digitale Soundeffekte

> erscheint gegebe-
nenfalls auch
selbsttatig
am Bild-
schirm.

Deutsche
Vollversion auf
CD-ROM fiir Win. 95,
Bestell-Nr. PK-359

80

/ .Dangmashinchi” ver-
= 9 | schiedenste Bedilrfnisse:

Der
Renner
aus
Asien!

Dieser Schliisselanhanger hat es wirklich ,in sich” und wird
auch Sie in Verziickung bringen: In dem ca. 5 cm groBen,
rundlichen Gehéuse lebt eine kleine elektronische Katze,
die von ihrem Besitzer viel Pflege, e
Erziehung und Aufmerk-

samkeit fordert.
Die Spielidee dieses
batteriebetriebenen
Elektronikspiels
erfreut sich
beiJung und
Alt riesiger
Beliebt-
heit. Ein
LCD-Dis-
play bildet
die Katze ab
und zeigt
dem Besitzer
dariiber hinaus
10 Grafik-Sym-
bole, mit denen ver-
schiedene Funktionen aus-
geldst werden konnen.
Wie ein richtiges Lebe-
wesen hat auch das

Abb. ahnlich

|

Sie miissen
esfiittern
(mit Essen, Get nken und Siissigkeiten), bei
Bedarf saubern, mit ihm spielen, es

schlafen lassen oder mit Spritzen und Tablet-
ten behandeln, wenn es krank wird. Auch
Erziehung st gefragt, wenn es einmal
ohne Grund schreit. ...

Der Besitzer wird durch Piep-
stone aufmerksam

gemacht und verstan-
digt sich mit dem [
Lebewesen iiber 3
Kndpfe, mit denen
die 10 Symbol-Funk-

tionen angesteuert
werden.
Allzusehr sollte man seine Katze
aber nicht vernachlassigen — denn
wie im richtigen Leben leidet sie dar-
unter und konnte im schlimmsten Fall
sogar es daran sterben. ..
Dangmashinchi,
Bestell-Nr. SD-125

Verwenden Sie fiir lhre Bestellung den Bestellschein des PEARL-

Katalogs (in der Heftmitte) oder, bestellen Sie einfach per Internet:

s Telefon: 0180/55582 - Fax: 07631/360-444

Die vorgenannten Preise verstehen sich zzgl. Porto + Verpackung. Auf Bestellungen unter einem Auftragswert von DM 30, erheben wir einen Mindermengenzuschlag von DM 4,~. Fiir Druckfehler bermehmen wir keine Haftung.

Am Kalischacht 4

D-79426 Buggingen
Tel: +41-61-333 1140

B Tol: +43-660-5214

CompuServe: GO PEARL » BTX: *PEARL#
I PEARL Handels GmbH:
Fax:+41-61-333112.22
PEARL Osterreich
Fax:+43-22.74-7.3715



Lizenzierte

% _in den Besitz eines m
Ringes gelanst. Beglel
Pip Mefry begibt
auf den Weg nach Bruchtaly
dort Gandalfizu treffen und
das Schicksal des Ringes 2
sehieiden. Einilanger, be
licher Weg voller. Gefahi

seine Ringge

in den Bgs@' de!
'n PR

FEATURES
= Original-Vollversion auf CD-ROM, lizenziert von Interplay
@ Ausfiihrliche, bebilderte deutsche Spielanleitung mit
Losungshilfen im Heft
Auch ohne Kenntnis der Romanvorlage spielbar
Animierte Zeichentrick- und Realfilmsequenzen aus dem
gleichnamigen Original-Film
Viele neue Figuren, Situationen und Handlungsstrange,
die nicht im Roman enthalten sind
»Mittelerde“ mit iiber 9.000 Bildschirmen!
= Multimedia-Version mit Stereo-Soundtrack, verbesserten
Grafiken und digitalen Sound-Effekten
@ Komfortables Point-and-Click-Interface
Automapping mit automatischer Karten-Erneuerung
@ |, Skill-System” fiir Fertigkeiten wie Klettern, Schleichen, Lesen...

__ i E

Systemanforderungen: Mind. PC 386SX, 4 MB RAM, VGA (256 Farben), Maus, CD-ROM-Laufwerk,
DOS ab 5.0, Soundkarte empfohlen

-
-
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