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Die Faszination des Weltraums ist
unbestritten. Zahllose Abenteuer,
reale sowie der Phantasie entsprun-
gene, verbergen sich in seinen unend-
lichen Weiten. Die groflen Ent-
deckungsfahrten unserer Zeit haben
zwar nach wie vor nicht auflerge-
wohnliche extraterrestrische Reichti-
mer oder auch nur den kleinsten
Hinweis auf ach so ersehnte auferir-
dische Lebensformen beschert, der
Begeisterung fiir solch fragwiirdige
Phianomene scheint dieses jedoch
keinen Abbruch zu tun.
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Doch die Exkursionen ins Unbe-
kannte wollen finanziert werden. Kri-
tiker beklagen die Verschwendung
von Milliarden. Die Liste der Pro-
bleme unseres geschatzten (?) Plane-
ten ist schlieflich ebenso endlos wie
das All selbst. In die Raumfahrt inve-
stiertes Geld und wissenschaftliches
Know-how kénnten der Menschheit
zur Zeit erheblich wertvollere Dienste
leisten. Und machen wir uns doch
bitteschén nichts vor: Grilne Mann-
chen sind nun einmal nicht in Reich-
weite; statt dessen offenbaren sich
unwirtliche Welten, galaktischen
Millhalden gleich. Mond und Mars
tben ihren Zauber eher von weitem,
namlich von der Erde betrachtet, aus.

Traumer sowie Kritiker sind gleicher-
mafen in ihre Schranken zu weisen.
Sicherlich gibt es ebenso positive wie
negative Aspekte der Raumerfor-
schung. Zudem scheint es ein
Urdrang des Menschen zu sein, ent-
decken und erobern zu mussen. Ein
solch wunderbarer Abenteuerspiel-
platz wie das All 1af8t sich da nicht
einfach verbieten. ,Buzz Aldrin’ s
Race into Space” entfithrt den Spieler
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nun in eine Epoche, in der sich eben
dieser Abenteuerspielplatz als sol-
cher nahezu universeller Bewunde-
rung erfreute. Gerade erst den noch
phantastischen Kinderschuhen eines
Jules Vernes entschliipft, befand sich
die Raumfahrt schon tatsichlich auf
der Reise zum Mond. In den 50er
Jahren begann ein von der Weltof-
fentlichkeit gespannt verfolgter Wett-
lauf ins All zwischen den USA und
der UdSSR. Hohepunkt dieses presti-
geliisternen Kraftemessens war wohl
die erste bemannte Mondlandung
der Amerikaner am 21. Juli 19609.
Diese zweifellos abenteuerlichste
Phase der Raumerkundung wird
Thnen im Spiel nahegebracht. Auch
Thr Ziel ist es, als erster einen Mann
auf den Mond zu schicken, sei es
einen Astronauten oder einen Kos-
monauten. Historische Videosequen-
zen beider Seiten tragen unter ande-
rem zu einer moglichst realistischen
Verwirklichung dieser Simulation
bei. Viel Spaf$ damit wiinscht
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Buzz Aldrin’s Race into Space

Um ,Buzz Aldrin’s Race into Space* spie-
len zu konnen, mufl Thr Computer fol-
gende Minimalvoraussetzungen erfiillen:

> IBM-PC oder 100 % Kompatible

> MS DOS 3.1 oder héher

> Prozessor: mind. 386SX mit 16 MHz
oder 100 % Kompatible

> mind. 4 MB RAM (EMS)

> mind. 565 KB freier Arbeitsspeicher

> VGA -Grafikkarte

> Festplatte mit mind. 16 MB freiem
Speicherplatz

> mind. Double-Speed-CD-ROM-Lauf-
werk

> Microsoft kompatible Mouse

> Soundblaster, Soundblaster Pro, Adlib,
Pro-Audio Spectrum, Roland MT-
32/LAPC1/SCC-1 oder 100% kompa-
tible Soundkarten

Alle Angaben im Installations-
text beziehen sich auf die
gebrauchlichsten Laufwerks-
ﬂ bezeichnungen. Sollten bei
Ihnen die Laufwerke mit einem anderen
Buchstaben angesprochen werden, pas-
sen Sie die Bezeichnung bitte entspre-
chend an. Die einzelnen Laufwerke
werden folgendermaflen bezeichnet:

g8 LB
3 .j" —

A: Diskettenlaufwerk
C: Festplatte
D: CD-ROM-Laufwerk

1. Legen Sie die CD in Ihr CD-ROM-
Laufwerk und wechseln Sie durch die Ein-
gabe des entsprechenden Laufwerkbuch-
stabens (z.B. ,D) ins Hauptverzeichnis
der CD. Geben Sie an der Eingabeaufforde-
rung folgende Zeile ein:

INSTALL

Damit starten Sie das Installations-
programm.

Geben Sie den Laufwerksbuchstaben fiir
das Laufwerk an, auf das Sie das Spiel
installieren wollen und tragen Sie im
Textfeld den gewiinschten Verzeichnisna-
men ein. Als Vorgabe verwendet das
Installationsprogramm das Verzeichnis
,\BARIS*

AnschlieRend brauchen Sie Ihre Angaben
nur noch per .Y zu bestatigen, und das
Programm wird installiert.

Nachdem die Programmdateien kopiert
wurden, mussen Sie im Setup lhre ver-
wendete Soundkarte angeben. Wihlen
Sie dazu die entsprechende Ziffer oder
die Ziffer eines angegebenen Soundkar-
tentyps, zu der lhre Soundkarte 100%
kompatibel ist und bestitigen Sie lhre
Auswahl mit [ENTER].

guration abzufragen, gehen Sie bitte fol-
gendermafen vor: Geben Sie an der Ein-
gabeaufforderung die nachstehende Zeile
ein:

MEM

Hier bekommen Sie die aktuelle Konfigu-
ration Thres PCs dargestellt. Der Speicher
muf als Expansionsspeicher (EMS) kon-
figuriert sein. In der Zeile ,Maximale
GroRe fur ausfithrbares Programm* fin-
den Sie die Groe des freien Arbeitsspei-
chers, der mindestens 565 KB betragen
mufl. Dieser Wert ver-

rét Thnen, ob Sie das
Spiel starten konnen
oder ob Sie Ihren

Computer neu konfi-

gurieren  missen.

Konfigurationsda

: None

PC Speaker

Adlib

ound Blaster / Thunderboard
ound Bla r Pro Series
Pro Audio Spectrum Original
: Pro Audio

: Roland MT-3

Roland SC

DNO NS DN - O

Wechseln Sie in das Verzeichnis, in das
Sie das Spiel kopiert haben und geben Sie
folgende Zeile ein:

BUZZ

Das Spiel benétigt mindestens 565 KB
freien Speicher. Um Ihre aktuelle Konfi-

Mit Hilfe der dargestellten Konfigurati-
onsdateien konnen Sie Ihrem Computer
ausreichend Speicher zur Verfiigung stel-
len. Bitte beachten Sie, daf8 Veranderun-
gen in diesen Dateien unter Umstinden
dazu fithren kénnen, dafl Thr Computer
nicht mehr einwandfrei funktioniert.
Sichern Sie deshalb Thre
AUTOEXEC.BAT und CONFIG.SYS auf
einer bootfahigen Diskette, bevor Sie
diese verandern.

Zur Bearbeitung der Startdateien gehen
Sie folgendermafien vor:
Wechseln Sie durch die Eingabe von

CDC\

in das Hauptverzeichnis Ihrer Festplatte.
Geben Sie nun

EDIT CONFIG.SYS

NOILVTIVLSNI



INSTALLATION

ein, und verindern Sie diese, wie im
untenstehenden Beispiel beschrieben.
Beachten Sie bitte, daf8 die Pfadangaben
in den Startdateien auf die Verzeichnisse
zeigen miussen, in denen die Programme
zu finden sind. Speichern Sie an-
schliefend die Anderungen und geben Sie

EDIT AUTOEXEC.BAT

ein. Verfahren Sie hier wie bei der CON-
FIG.SYS.

CONFIG.SYS

DEVICE=C:\..\HIMEM. SYS
DEVICE=C:\..\EMM386.EXE RAM
DOS=HIGH, UMB

DEVICEHIGH=C: \..\MTMCDAI.SYS
/D:MTMIDEO1 (durch eigenen
CD-ROM-Treiber ersetzen)
DEVICEHIGH=C:\..\MOUSE. SYS

( falls Ihr Maustreiber mit
.SYS endet)
COUNTRY=049,437,C:\..\COUN-
TRY.SYS

FILES=60

BUFFERS=20

AUTOEXEC.BAT

ET BLASTER=A220 I5 D1 T4
(ibernehmen sie hier die
Einstellungen Ihrer
Soundkarte)

SET SOUND=C:\SB

(Variable entsprechend Ihrer
Soundkarte)

LH C:\..\MSCDEX.EXE
/D:MTMIDEO1l /M:10 (MSCDEX-
Werte entsprechend Ihres
CD-ROMs)

LH C:\..\MOUSE.COM

(falls Thr Maustreiber mit
.COM endet)

LH C:\..\KEYB.COM

GR, ,C:\.\KEYBOARD.SYS
PROMPT $PSG

PATH = C:\WINDOWS;C:\DOS

Bei ,Buzz Aldrin’s Race
into Space“ kann es
unter Windows 95 zu
Problemen kommen.
Deshalb sollten Sie das Spiel nur im
MS-DOS Modus starten.

Um den Computer im MS-DOS-Modus
zu starten, wihlen Sie unter Win-
dows 95 das Icon ,Start“, anschliefRend
,Beenden* und zum Schluf} den Eintrag
,Computer im MS-DOS-Modus starten®.
Alternativ bietet sich ein kompletter

Buzz Aldrin’s Race into Space

Neustart an. Wahlen Sie hierzu den
Mentpunkt ,Windows neu starten“ im
Menii ,Start“. Nach der Bestatigung
durch ,OK*“ startet der Computer neu.
Warten Sie, bis die Meldung ,Windows
95 wird gestartet* auf dem Bildschirm
erscheint. Driicken sie jetzt die Taste
,F8“. Wahlen Sie abschlieRend den Ein-
trag ,Nur Eingabeaufforderung“ und
bestatigen Sie mit der Eingabetaste.
Sollte Thnen im MS-DOS-Modus zu
wenig Arbeitsspeicher zur Verfiigung
stehen, fertigen Sie bitte eine Start-
diskette an.

Um weitere Informationen zu den
Programmen auf dieser CD zu erhalten,
geben Sie bitte im Hauptverzeichnis

des CD-ROM-Laufwerks
Befehl ein:

folgenden

WICHTIG

Weitere Informationen finden Sie auRer-
dem in der Datei ,LIESMICH.TXT*.

Die Spielsteuerung einer so realitdts-
nahen Simulation wie ,Buzz Aldrin’s
Race into Space* ist so umfangreich,
dafl sie den Rahmen dieses Heftes
bei weitem sprengt. Aus diesem Grund
haben wir das Handbuch im Acrobat-
Reader-Format im Verzeichnis ,\HAND-
BUCH" abgelegt. Dort kénnen Sie es
mit Hilfe des beigefiigten Acrobat Rea-
ders lesen oder ausdrucken. Zur Instal-
lation des Acrobat Readers lesen Sie
bitte die ,LIESMICH.TXT“-Datei auf der
CD-ROM.

Die Spielsteuerung einer so realitéts-
nahen Simulation wie ,Buzz Aldrin’s
Race into Space" ist so umfangreich, daf§
sie den Rahmen dieses Heftes bei
weitem sprengt. Aus diesem Grund
finden Sie im Verzeichnis \Handbuch\
dieser CD-ROM das Handbuch zum
Spiel. Es liegt im Adobe-Acrobat-Format
vor. Falls Sie den Acrobat Reader bereits
auf lThrem System installiert haben,
konnen Sie die Datei ,BARIS.PDF* im
HANDBUCH-Verzeichnis direkt in die-
sem laden. Sollten Sie noch nicht tuber
den Acrobat Reader verfiigen, installieren
Sie ihn von der vorliegenden CD-ROM.
Im Verzeichnis ,\ADOBI“ der CD-ROM
finden Sie zwei Versionen des Acrobat
Readers.

Starten Sie zur Installation Windows und
rufen Sie die Datei AR1I6D301.EXE im
genannten Verzeichnis auf, falls Sie mit
Windows 3.x arbeiten. Wenn Sie ,Win-
dows 95“ installiert haben, starten Sie die
Datei ,AR32D301.EXE". Das Programm
wird daraufhin auf

lhre  Festplatte
installiert und
steht  Thnen
kunftig  fur
alle  Doku-
mentationen,
die in diesem
Format  vorlie-
gen, zur Verfugung.
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Buzz Aldrin’s Race into Space

Auf der rechten und linken
Seite des Bildschirms
befinden sich die Einstel-
lungen fiir die Spieler. Alle
Optionen, die in der Mitte
zu finden sind, beziehen
sich auf den Spielmodus,
bzw. auf die Spieloptionen.
Die Einstellungen andern
Sie durch einen Klick mit
der linken Maustaste in
das entsprechende Feld.

Nach dem Programmstart erscheint ein
Mend, in dem Sie ein neues Spiel starten,
einen alten Spielstand laden oder das
gewtnschte Multiplayer-Spiel auswahlen
konnen.

New Game
Startet ein neues Spiel.

Old Game
Ladt einen gespeicherten Spielstand.

Modem
Startet das Modemspiel.

Play By Mail
Startet das Zwei-Spieler-Spiel via E-mail.

Credits
Ruhmeshalle der ,Buzz Aldrin’s Race into
Space®- Entwickler

Exit
Beendet das Spiel.

Nachdem ein neues Spiel gestartet
wurde, kommen Sie zu den Priferenzen.
Hier nehmen Sie die Spieleinstellungen
vor.

en fur Player 1 und Player 2

Spielereinstellungen

A - Name des Spielers

B - Nationalitat bzw. Wahl zwischen Com-
puter- oder menschlichem Gegner

C - Schwierigkeitsgrad

D - Astronauten-Schwierigkeitsgrad

Spieloptionen

1 - Musik an/aus

2 - Astronautenkartei

3 - Soundeffekte an/aus

4 - Animationen an/aus

5 - Spielmodell

6 - Einstellungen tbernehmen und
Spiel starten

Geben Sie sich hier den Namen, den Sie
schon immer einmal haben wollten.

In diesem Feld ist festzulegen, welche
Supermacht Sie vertreten wollen. Es gibt
folgende Kombinationen:

1. USA-Spieler gegen UdSSR-Spieler
2. USA-Spieler gegen UdSSR-Computer
3. USA-Computer gegen UdSSR-Spieler

Der amerikanische Vertreter hat - wen
wundert’s - immer den ersten Zug.

Hier haben Sie die Wahl zwischen drei
Schwierigkeitsgraden, die von 1 (leicht)
bis 3 (schwer) reichen.

Bei den Astronauten gibt es drei Schwie-
rigkeitsgrade. Auf der untersten Stufe ste-
hen Thnen die meisten Daten beziiglich
der Weltraumreisenden zur Verfiigung. Je
hoher die gewihlte Stufe, desto weniger
Informationen werden geboten.

Sollte Thnen das Gedudel mit der Zeit auf
die Nerven gehen, konnen Sie hier die
Hintergrundmusik abschalten.

Sie haben einen nicht unerheblichen Ein-
flu auf das Profil Threr Astronauten.
Nach der Wahl dieser Option werden Sie
gefragt, ob die Originalkandidaten edi-
tiert werden sollen, oder ob Sie neue
Astronauten erschaffen wollen. Wahlen
Sie einen Raumfahrer aus der Liste, so
besteht zunachst die Moglichkeit, diesen
umzutaufen. Tippen Sie den Namen Threr

Wahl ein und bestétigen Sie mit der Ein-
gabetaste. Als nachstes lassen sich seine
Fihigkeiten andern. Das ist besonders
praktisch hinsichtlich der Gestaltung von
Spezialisten. Bei einigen Raumfahrtpro-
grammen bendtigen Sie z.B. Astronauten
mit einem hohen ,L.M.“ und , EVA“-Wert.
Es ist jedoch zu beachten, daf die
Gesamtsumme der Fahigkeitswerte nicht
erhoht werden kann und daf kein Wert
groRer als 4 sein darf.

ONNAI3¥YHISIA13IdS




SPIELBESCHREIBUNG

Wenn Sie beispielsweise einen Astronau-
ten bearbeiten, der bei allen Féhigkeiten
einen Gesamt-Skill-Wert von 7 hat, kon-
nen Sie ihm far ,L M.“ 4 Punkte und far
die Eigenschaft ,EVA“ dann nur noch 3
Punkte geben. Haben Sie alle Einstellun-
gen vorgenommen, klicken Sie auf ,Con-
tinue®. Nach einer Sicherheitsabfrage wer-
den die manipulierten Astronauten

- gespeichert und stehen im Laufe des
. Spiels zur Verfiigung.

- Hier konnen Sie die Soundeffekte ein-
{'bzw ausschalten.

'Aﬂi'mationen

Auf langsameren PCs oder Computern
mit Single-Speed-CD-ROM-Laufwerken
kann es hilfreich sein, die Animationen
auszuschalten. Es erscheint dann ein ein-
zelnes Bild.

Spielmodell ¢
,Buzz Aldrin’s Race into Space” stellt zwei
verschiedene Spielmodelle bereit. Beim
Leinfachen Modell* (Basic Model) gelten
fur beide Lander die gleichen Spielbedin-
gungen. Beim historischen Model®
(Historical Model“) hingegen sind die
Vorteile und die relativen Kosten jedes
Landes eingebaut. Dabei gilt allgemein,
dafl amerikanische Hardware teurer aber
zuverldssiger und sowjetische Hardware
billiger und weniger zuverldssig ist.

~ Das Multiplayer-Spiel

,Buzz Aldrin’s Race into Space* gewinnt
erst so richtig an Wurze, wenn gegen
einen  menschlichen = Opponenten
gespielt wird. Dazu stehen zwei Modi
parat:

1. Spiel per E-mail
2. Spiel mit Modem

Buzz Aldrin’s Race into Space

Bei dieser Variante wer-

MEOBEMIGAMEISENEGT®

den die einzelnen Spiel-
ziige gesichert und dem
Mitspieler per E-mail
zugeschickt. Naturlich
kann der Austausch
der Spielstinde auch
auf dem Postweg ge-
schehen, was allerdings
eine gehoérige Portion
Geduld seitens der Spie-

ler verlangt.

Zunachst mufR festgelegt werden, wer die
amerikanische bzw. die sowjetische Seite
ubernimmt. Der amerikanische Spieler,
in diesem hypothetischen Fall Sie,
beginnt.das- Spiel. Nun gilt es, im
- Namensfeld - Thre - Computeridentitat
anzugeben; und-das Spiel kann mit
»Continue“ gestartet werden. Nachdem
Sie Ihr Raumfahrtprogramm auf die
Beine gestellt haben, klicken Sie auf die
Flagge, um den Zug zu beenden. Es
erscheint die Zeitkapsel (Time Capsule
Request), in der Sie den Spielstand

mit der Option:, Mail Save“ spei-
chern kénnen. Diesen Spielstand
schicken Sie Ihrem Mitspieler per
E-mail oder Postweg. Dieser
wechselt in das Verzeichnis, in
welches er ,Buzz Aldrin’s Race
into Space“ installiert hat und
kopiert den Spielstand in das

dortige Unterverzeichnis

J\SAVEDAT“.  AnschlieRend

startet er das Spiel und wahlt die Option
,Old Game*“. Nachdem er seinen Zug
gemacht hat, schickt er wiederum seinen
Spielstand auf die Reise.

Nach dem Start des Modemspiels durch
.Modem" im Startment, folgt ein eng-
lischsprachiges Fenster, in dem Thnen die
wichtigsten Schritte fur das Modemspiel
erlautert werden.

Zu Beginn des Modemspiels muf festge-
legt werden, wessen Computer Host, und
wessen PC der Slave sein soll. Der Host

Computer ruft seinen

mvwm:l

Mitspieler an, wihrend
der Slave Computer ange-

PLRVER 1

rufen wird. Doch bevor
eine Verbindung aufge-
baut werden kann, muf§
dem Spiel mitgeteilt wer-
den, welche Verbindungs-

CHRISTIANE
COUNTRY

parameter genutzt wer-
den sollen.

1- AutoAnswer-Modus
2-Dial Number: Telefon-

nummer des Mitspielers

3 - COM-Port des Modems

4 - Baud: Ubertragungsrate bei der Ver-
bindung

5 - Parity: Paritat

‘Auto Answer

Der Spieler, der den Slave Computer
stellt, also derjenige der angerufen wird,
muf diese Option wéhlen.
Dial Number

< Der Anzurufene muf hier die ent-
sprechende Telefonnummer ange-
ben. Machen Sie sich keine Gedan-
ken uber den selbstandig
= eingeftigten
Trennstrich. Bei
der Wahl der Tele-
fonnummer spielt
dieser keine Rolle.

Hier missen Sie angeben, an welchem
COM-Port Ihr Modem angeschlossen ist.

Bawd _

Mit der Baudrate stellen Sie die Ubertra-
gungsgeschwindigkeit ein. Sofern Sie ein
modernes Modem besitzen, wahlen Sie
ruhig die hochste Baudrate (9600). Bei
einem alteren Modem sollte im Handbuch
nachgesehen werden, welche Ubertra-
gungsgeschwindigkeit unterstiitzt wird.
Parity

Bei der Paritat handelt es sich um ein Pro-
tokoll, bei dem sich beide Computer auf
~eine gemeinsame Sprache“ einigen. Des-
halb ist es wichtig, daft beide Spieler die
gleiche Paritat einstellen. Belassen Sie die-
sen Wert am besten bei seinen Standard-
einstellungen.

Nachdem beide Spieler die nétigen Ein-
stellungen vorgenommen haben, aktiviert
einer die Option ,Auto Answer” und der
andere wiahlt mit ,Dial Number* die Tele-
fonnummer. Nun steht dem Spielspafl
nichts mehr im Wege.




Am folgenden Beispiel des amerikani-
schen Raumfahrtprogrammes zeigen wir
Thnen, wie Sie schnell Ihre ersten erfolg-
reichen Schritte absolvieren. Dabei ler-
nen Sie die wichtigsten Funktionen und
Gebdude kennen. Mit ein wenig Ubung
sollte einem kometenhaften Aufstieg
dann eigentlich nichts mehr im Weg
stehen. Hinsichtlich ausgefeilter Strate-
gien bedarf es naturlich einigen kreativen
Taftelns. Sie konnen auch das Handbuch
auf der CD-ROM konsultieren.

Zu Beginn eines jeden Halbjahres werden
Sie von einem Nachrichtensprecher iiber
die neuesten Entwicklungen informiert.
Es sei empfohlen, sich eingehend damit
zu befassen. Wertvolle Informationen
werden geboten.

2. Klicken Sie auf ,Hardware Purchase“
und anschliefend auf ,UNMANNED*.
Sie sehen den ,Explorer-Satelliten®.
Klicken Sie nun auf ,Purchase
Equipment”, um Thre Angestellten
mit der Beschaffung des ,Explorers”
zu beauftragen. Der Satellit wird
farbig dargestellt.

NO FROGRAN INITIATED.
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3. Klicken Sie auf ,Visit R&D Facilty*,
um die Forschungs- und Entwick-
lungsabteilung auf Trab zu bringen.
Legen Sie den Personaleinsatz durch
einen Klick auf die rechts unten abge-
bildeten Mannschaften fest und
bestatigen Sie durch einen Klick auf
,Research Program for xMB*.

SAFETV FACTOR: SO%
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4. Nun entwickeln Sie einen Satelliten.
Ohne eine Rakete, die ihn in die
Umlaufbahn bringt, ist damit aller-
dings nicht viel anzufangen. Klicken
Sie deshalb auf ,Rockets“, danach auf
WVisit Purchasing Facility*.

5. Verfahren Sie jetzt mit der Atlas
Rakete wie mit dem Satelliten, um die
Produktion anzukurbeln.

6. Nachdem Sie einen Satelliten und
eine Rakete produziert haben, klicken
Sie auf ,Continue®, anschliefend auf
,Exit Administration®.
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7. Jetzt konnen Sie nur abwarten. Been-
den Sie Thren Zug mit einem Klick auf
die Flagge. '

8.

Klicken Sie auf das Forschungs- und
Entwicklungsgebaude.

9.

10.

Weisen Sie der Entwicklung Ihres
Satelliten und der Rakete wieder Per-
sonal zu. Sie erkennen, wie sich der
Sicherheitsfaktor (Safety Factor)
erhoht. Je hoher dieser Wert,
desto geringer ist die Wahr-
scheinlichkeit, daf$ Thre
kostbare Hardware im
Nirgendwo verschwindet.

Die Zeit drangt. Sie
wissen nicht, wie weit die
Sowjets sind. Da die Vorbereitung
einer Mission ein halbes Jahr in
Anspruch nimmt, ist es an der Zeit,
nun eine in Angriff zu nehmen bzw.
zu planen. Klicken Sie dazu auf
das Administrationsgebaude und
auf ,Future Missions“. Rechts neben
,Pad A“ steht ,Assign Future Mis-
sion“. Klicken Sie darauf, um eine
Mission festzulegen.

WO FACILITY EXIETS
PURCHASE LAUNCH FACILITY

0 1B

DRCHASE FACILITY

WO FACILITY EXIETE

. Klicken Sie einmal auf die , Pfeil-nach-

oben“Taste. Es erscheint die Mission
,Orbital Satellite“. Ein weiterer Klick
auf den Button zwischen den beiden
Pfeilen offenbart die Flugroute. Links
neben dem Mond finden Sie ein
Kkleines Textfeld mit einem Zahlen-
wert. Beides spiegelt die Erfolgs-
wahrscheinlichkeit IThrer gewahlten
Mission wieder. Das Textfeld kann
folgende Werte annehmen:

ONNAIIYHISIA13IdS
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1. A-OK!

- grin (gute Erfolgsaussichten)

2. Caution! - gelb (Risiko)
3. Danger! - rot (Gefahr)

Der Zahlenwert gibt das Risiko noch
genauer wieder. Je weiter dieser Wert im
negativen Bereich liegt, desto unwahr-
scheinlicher ist ein Erfolgserlebnis.
Klicken Sie nun auf ,Continue, um die
Mission zu bestatigen, danach auf ,Exit*.

12. Beenden Sie lhren Zug (Flagge).

13.

14.

Klicken Sie auf das Forschungs- und
Entwicklungsgebiaude, weisen Sie
Thren Projekten noch einmal Mitar-
beiter zu und verlassen Sie den Bild-
schirm mit ,Continue*.

Klicken Sie auf das ,Vehicle Assembly*-
Gebidude, danach auf ,Assemble
Hardware*. Hier erscheint unter ,Pay-
load" der Satellit, unter ,Rocket* Thre
Atlas-Rakete. Durch einen Klick auf
das entsprechende Feld kénnen Sie
spater durch die verschiedenen Rake-
ten und Module schalten, die Thnen
zur Verfigung stehen. Durch

,Assign“ legen Sie Thre Auswahl fest
und verlassen den Bildschirm. ,Mit
LExit* verlassen Sie den Bildschirm
ohne Zuweisung und mit ,Scrub®
wird das Projekt aufgelost.

sion Control*. Im mittleren Bereich ist
Thre Mission aufgefihrt. Bei einigen
Missionen bietet sich die Méglichkeit,
im ,Mission Schedule“ den Missions-
umfang durch einen Mausklick zu
reduzieren, was allerdings Prestigever-
luste zur Folge hat. Aus den rechts auf-
gefithrten Monaten wihlen Sie den
Startmonat. Klicken Sie auf ,Assign®,

,Launch Facility A“. Hier sehen Sie
die Startrampe nebst Rakete. Der But-
ton ,Scrub Mission“ storniert den
Startauftrag, Rakete und Satellit wan-
dern zurtick ins Lager.

Buzz Aldrin’s Race into Space

17. Gehen Sie nun zur Administration.

Unter ,Astronaut Recruiting” sehen
Sie im linken Feld einige Figuren.
Hier konnen Astronauten angewor-
ben werden. Klicken Sie auf das Bild.

18. Bestatigen Sie das folgende Fenster,

falls Bedarf an Raumfahrern besteht.
Auf der rechten Seite des folgenden
Bildschirms finden Sie die Bewerber,
deren  Eigenschaftswerte  unter
,Skills* aufgefuhrt sind. Suchen Sie
sich die Besten aus und rekrutieren
Sie diese mit ,Recruit Applicant*. Soll-
ten Sie ihre Meinung kurzfristig
andern, kann ein Kandidat auch wie-
der mit , Dismiss Applicant“ entlassen
werden.

HaNES
seRuICE
sKaLLs:

19. Nun verftigen Sie tiber neue Gebzude.

Im ,Basic Training" vermitteln Sie
Thren auserwahlten Schiitzlingen die
Grundlagen der Raumfahrt. Sobald
alle Trainingsstufen absolviert wur-
den, stehen die Astronauten fiir wei-
tere Projekte bereit. In Notsituationen
konnen einzelne Astronauten mit
JWithdraw from Training“ von dem
Programm befreit werden und Spe-
zialtrainings zugewiesen oder auch
bereits in den Weltraum gejagt wer-
den. Allerdings kann es verheerende
Folgen haben, einem nicht verniinftig
ausgebildeten Astronauten eine Mis-
sion zuzumuten.

20. Beenden Sie den Zug. Es wird ernst;
der Countdown lauft. Mit ,Play Full®
konnen Sie den Raketenstart tber
Video verfolgen, ,Continue* hingegen
versetzt Sie in das Kontrollzentrum.
,Scrub® bietet Thnen jetzt die letzte
Moglichkeit, den Start zu verhindern.

| = |
(e f o * f mcam ~
PPOST
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Nach dem Start erfolgt eine Meldung
iber den Ausgang der Mission. Im Falle
eines Scheiterns erfahren Sie auch den
Grund des Versagens.

Hat Thr Konkurrent ebenfalls eine Mis-
sion auf die Beine gestellt, erfahren Sie
dieses unmittelbar im Anschluf.

Ab Herbst 1958 steht Thnen der Geheim-
dienst zur Seite und liefert wertvolle
Informationen beziiglich des gegneri-
schen Raumfahrtprogramms. Gelegent-
lich sollten Sie dem Prisidenten einen
Besuch abstatten, um sich tiber seinen
aktuellen Standpunkt zum Raumfahrt-
programm zu informieren. Besonders
wichtig (neben der Forschung und Ent-
wicklung der notigen Hardware) ist die
Ausbildung der Astronauten. Nachdem
diese ihre Grundausbildung im Basis
Training absolviert haben, werden sie im
LAstronauten Komplex“ weiteren Trai-
nings oder bereits Missionen zugewiesen.
Es empfiehlt sich, die Anforderungen der
einzelnen Missionen an die Astronauten
zu tberprifen und dementsprechend
Spezialisten auszubilden.

Sl




1. Administration

2. Museum

3. Raumfahrzeugmontage

4. Friedhof Arlington/Kreml-Mauer

5. Mond

6. Capitol/Politbiiro

7. Washington-Denkmal/
St-Basilius-Kathedrale

8. Pentagon/KGB

9. Missionsleitzentrum

10. Kamerastative |

11. Anlage C

12. Anlage B

13. Anlage A

14. Kapselpilotentraining

15. Andock-/Nav.-Training

16. Ausdauertraining

17. Mondmodul-Pilotentraining

18. Krankenhaus

19. Raumspaziergangs-Training

20. F/E-Komplex

21. Jupiter-/Kwartet-Programm

22. Grundtraining

23. XMS-2-/Lapot-Programm

24. Astronautenkomplex/
Kosmonautenzentrum

25. Mondmodul-Programm

26. Apollo-/Sojus-Programm

27. Satellitenprogramme

28. Gemini-/Voschod-Programm

29. Mercury-/Wostok-Programm

30. Flagge (Letzter Zug)

31. Eingangstor (Beenden)

32. Datum (Saison/Jahr)

33. Aktuelles Budget

V] i
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Budget (Budget)

Das Budget Threr Seite und der Gegen-
seite wird angezeigt. Weitere Bildschirme
informieren tiber die Anderungen bei Pre-
stigepunkten sowie die Zuordnung der
Ausgaben.

Beschaffung (Purchasing)

Hier konnen Sie neue Programme starten
und Ersatzteile beschaffen.

Missionsplanung
(Future Mission Planning)

Hier legen Sie fest, welche Raummis-
sionen fur die nachste Saison geplant
werden.

Astronautenrekrutierung
(Astronaut Recruiting)

Hier wihlen Sie die Astronauten fir Thr
Raumprogramm aus.

Spielkonfiguration (Preferences)

Ein- und Ausschalten der Funktionen
Musik, Sound, Foto und Animation.

Zeitkapsel (Time Capsule)

Speichern oder Laden des Spiels.

Cheferfolg (Director’s Ranking)

Hier erhalten Sie einen schnellen
Uberblick iiber lhre Fortschritte beim
Wettlauf im All.

Raumfahrtgeschichte
(Space History)

Chronologie der Raumfahrtsymbole, die
die Raumfahrtereignisse in Threm aktuel-
len Spiel zeigt.

Missionsrekorde (Mission Records)

Extreme Leistungen aller Art im Raum.

Prestigerekorde (Prestige Records)

In einer Tabelle wird gegentibergestellt, wer
welche Meilensteine zuerst erreicht hat.

Hardware-Effektivitit
(Hardware Efficiency)

Statistische Angaben zur Effektivitat der
einzelnen Programme.

Astronautenbiographie
(Astronaut History)

Informationen tber jeden Astronauten,
einschlieflich seiner Leistungen.

Montage der Nutzlasten und Tragerrake-
ten fur die in der aktuellen Saison geplan-
ten Starts.

Ruhestétte der gefallenen Astronauten.

Darstellung der durch die Fotoauf-
klarung ermittelten sicheren Lande-

. platze. Dieser Blick auf den Mond soll

Sie immer an Thr Gesamtziel erinnern.
Wenn Sie auf den Mond klicken, wird
lhre laufende Fotoaufklarung sicherer
Landeplatze aktualisiert.

Die Fotoaufklarung kann nur durch die
Entsendung interplanetarer Satelliten,
die Landung von Mondsonden

auf dem Mond, bemannte
Vorbeiflige am Mond
oder bemannte Orbital-
flige um den Mond
verbessert werden.
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Prifung Threr Leistungen als Missions-
chef durch den Prisidenten.

Kurzer Exkurs in die Geschichte der
Architektur.

Library

Aufklarungseinweisung zu den Program-
men und Planen der Gegenseite.

Statistics

Statistische Daten zur Hardware.

Ruhestatte der gefallenen Astronauten.

In der aktuellen Saison geplante Missio-
nen kénnen um Monate frither oder spa-

ter gestartet werden.

Chronologie der Raumfahrtnachrichten.

Buzz Aldrin’s Race into Space

Anzeige der fur die aktuelle Saison
geplanten Starts.

Aufbautraining fir Kapsel/ Mini-Shuttle-

-
e
g
8

Aufbautraining zur Verbesserung der Navi-
gations- und Andockfahigkeiten der Piloten.

Aufbautraining fir die Ausdauerfahigkeit
der Astronauten.

Fortgeschrittenes Mondmodultraining.

Behandlung verletzter ~Astronauten.

Fortgeschrittenes Raumspaziergangstrai-
ning.

Zuordnung der Forschungs- und Ent-
wicklungsfonds; ~ Verbesserung  des
Sicherheitsfaktors ~ der

(=
Viermann-Direktlandungsprogramm’
und Besatzungen beim Trainin/g/

Bewertung der Fahigkeiten der Astronau-
ten beim Grundtraining.

Dreimann-Mini-Shuttle-Programm und
Besatzungen beim Training.

Programme.

/onsleitung (Mission Control))

Zuweisungszentrum, in dem die Astro-
nauten in Raumfahrtprogramme, das
Aufbautraining und ihren Status einge-
ordnet werden.

Dreimann-Kapselprogramm und Besat-
zungen beim Training.

Uberblick tiber Andockzuverlassigkeit,
Fotoaufklarungssatelliten-Programme
und Leistungen, welche Planeten
erforscht wurden usw.

Zweimann-Kapselprogramm und Besat-
zungen beim Training.

y

=a
Einmann-Kapselprogramm und
zungen beim Training.

30. Fahnenstange (Flag Pole)

7 ~

]
'(Beim
Missi-

Ende des jeweiligen Spielzuge
Planen von Missionen: ,Gehe

y

Spiel beenden.

Aktuelles Datum.

Momentanes Budget.




In der folgenden Liste sind alle Missionen aufgefithrt, die innerhalb des Raumfahrtprogrammes erfiillt werden konnen. Ferner sind

Buzz Aldrin’s Race into Space

die Erfordernisse aufgelistet, die die jeweiligen Missionen voraussetzen.

mit Raumspaziergang und Langzeitandocken

Nr. Mission Erfordernisse
0 Keine
1 Satellit im Orbit Orbitalsatellit, Tragerrakete
2 Bemannter Suborbitalflug Raumfahrzeug, Astronaut, Trigerrakete
3 Unbemannter Suborbitalflug Raumfahrzeug, Tragerrakete
4 Bemannter Orbitalflug Raumfahrzeug, Astronaut, Tragerrakete
5 Unbemannter Orbitalflug Raumfahrzeug, Trigerrakete
6 Bemannter Orbitalflug mit Raumspaziergang Raumfahrzeug, Astronaut, Trigerrakete, Raumanzug
7 Mondvorbeiflug int.pl. Satellit, mind. Titan-/Proton-Tragerrakete
8  Mondsondenlandung Mondsonde, mind. Titan-/Proton-Trégerrakete
9  Venusvorbeiflug int.pl. Satellit, mind. Titan-/Proton-Trigerrakete
10 Marsvorbeiflug int.pl. Satellit, mind. Titan-/Proton-Tragerrakete
11 Merkurvorbeiflug int.pl. Satellit, mind. Titan-/Proton-Tragerrakete
12 Jupitervorbeiflug int.pl. Satellit, mind. Titan-/Proton-Tragerrakete
13 Saturnvorbeiflug int.pl. Satellit, mind. Titan-/Proton-Tragerrakete
14 Bemannter Orbitalflug mit Andocken Raumfahrzeug, Astronauten, Tragerrakete,
Andockmodul
15  Unbemannter Orbitalflug mit Andocken Raumfahrzeug, Trigerrakete, Andockmodul
16  Gem.bemannter Orbitalflug mit Andocken Raumfahrzeug, Astronauten, Tragerraketen,
Andockmodul
17 Bemannter Orbitalflug mit Andocken Raumfahrzeug, Astronauten, Tragerrakete,
Andockmodul ist bereits im Orbit
18  Gem. unbemannter Orbitalflug mit Andocken Raumfahrzeug, Trigerrakten, Andockmodul
19  Gem. bemannter Orbitalflug mit Andocken Raumfahrzeug, Astronauten, Trégerrakten,
Andockmodul
20  Bemannter Orbitalflug mit Andocken Raumfahrzeug, Astronauten, Trigerrakete,
und Raumspaziergang Raumanzug, Andockmodul
21  Gem. bemannter Orbitalflug mit Andocken Raumfahrzeug, Astronauten, Trigerraketen,
und Raumspaziergang Raumanzug, Andockmodul
22 Gem. bemannter Orbitalflug mit Andocken Raumfahrzeug, Astronauten, Tragerrakten,
und Raumspaziergang Raumanzug, Andockmodul
23 Gem bemannter Orbitalflug mit Andocken Raumfahrzeug, Astronauten, Tragerraketen,
und gem. Raumspaziergang Raumanzug, Andockmodul
24  Bemannter Flug mit Andocken Raumfahrzeug, Astronauten, Tragerrakten,
und Raumspaziergang Raumanzug, Andockmodul (bereits im Orbit)
25  Bemannter Orbitallangzeitflug Raumfahrzeug, Astronaut, Trigerrakete
26  Bemannter Orbitalflug Raumfahrzeug, Astronaut, Tragerrakete
mit Langzeitraumspaziergang
27  Bemannter Orbitalflug Raumfahrzeug, Astronauten, Trigerrakete,
mit Andocken - Langzeitflug Andockmodul
28  Bemannter Orbitalflug mit Andocken Raumfahrzeug, Astronauten, Trigerrakete
(Modul im Orbit) Langzeitflug
29  Bemannter Orbitalflug mit Andocken Raumfahrzeug, Astronauten, Trigerrakete,
(Modul im Orbit) Langzeitraumspaziergang Raumanzug
30  Gem. bemannter Orbitalflug Raumfahrzeug, Astronauten, Tragerraketen,

Raumanzug, Andockmodul
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Mission

Erfordernisse

31  Gem. bemannter Orbitalflug Raumfahrzeug, Astronauten, Trégerraketen,
mit Langzeitandocken - Andockmodul
32 Gem. bemannter Orbitalflug im Raumlabor Raumfahrzeug, Astronauten, Trégerraketen,
Andockmodul
33 Bemannter Orbitalflug mit Andocken Raumfahrzeug, Astronauten, Trégerrakete, Raumanzug,
und Langzeitraumspaziergang Andockmodul
34  Gem. bemannter Orbitalflug Raumfahrzeug, Astronauten, Tragerraketen, Raumanzug,
mit Andocken und Langzeitraumspaziergang Andockmodul
35  Gem. bemannter Orbitalflug Raumfahrzeug, Astronauten, Trégerraketen, Raumanzug,
mit Andocken und Langzeitraumspaziergang Andockmodul
36 Gem. bemannter Orbitalflug Raumfahrzeug, Astronauten, Trégerraketen, Raumanzug,
im Raumlabor mit Raumspaziergang Andockmodul
37  Gem. bemannter Orbitalflug Raumfahrzeug, Astronauten, Trégerrakten, Andockmodul
mit Langzeitandockung
38  Bemannter Erdorbitalflug - Mondmodultest Raumfahrzeug, Astronauten, Tréagerrakete, Mondmodul
~ (Andockmodul)
39  Gem.bemannter Raumfahrzeug, Astronauten, Tragerrakten, Mondmodul
Erdorbitalflug - Mondmodultest (Andockmodul) /
40  Bemannter Erdorbitalflug - - Raumfahrzeug, Astronauten, Tragerrakete, Mondmodul, /
Mondmodultest - Langzeitraumspaziergang Raumanzug (Andockmodul) [
41 Gem. bemannter Erdorbitalflug, Mondmodultest, ~ Astronauten, Tragerrakete, Mondmodul, (Andockmodul), /
Raumspaziergang, Flugzeitvermdgen, Raumfahrzeug Raumanzug
42 Unbemannter Mondvorbeiflug Raumfahrzeug, (Brennstufe), Trigerrakete /
43 Bemannter Mondvorbeiflug Raumfahrzeug, Astronauten, (Brennstufe), Tragerraketen ’
44 Gem. bemannter Mondvorbeiflug - EOR Raumfahrzeug, Astronauten, (Brennstufe),
) (Andockmodul), Tragerrakten
45 Unbemannter Mondorbitalflug Raumfahrzeug, (Brennstufe), Trigerrakete /
46  Bemannter Mondorbitalflug Raumfahrzeug, Astronauten, (Brennstufe), Tragerrakete <
47  Gem. bemannter Mondorbitalflug - EOR Raumfahrzeug, Astronauten, (Brennstufe),
(Andockmodul), Tragerraketen
48  Bemannter Mondorbitalflug - Mondmodultest Raumfahrzeug, Astronauten, Mondmodul, (Brennstufe),
Andockmodul, Tragerraketen
49  Gem. bemannter Mondorbitalflug - Raumfahrzeug, Astronauten, (Brennstufen),
Mondmodultest - LOR Andockmodul, Trégerrakten
50 Bemannter Mondorbitalflug - Raumfahrzeug, Astronauten, Mondmodul, (Brennstufe),
Mondmodultest - Raumspaziergang Andockmodul, Raumanzug, Trégerrakten
51  Gem. bemannter Mondorbitalflug - Raumfahrzeug, Astronauten, Mondmodul, (Brennstufen),
Mondmodultest - Raumspaziergang Andockmodul, Raumanzug, Trégerraketen
52 Gem. bemannter Mondorbitalflug - Raumfahrzeug, Astronauten, Mondmodul, (Brennstufen),
Mondmodultest - EOR/LOR Andockmodul, Tragerrakten
53  Historische bemannte Mondlandung Raumfahrzeug, Astronaut, Mondmodul , (Brennstufe),
Andockmodul, Tragerrakete, Raumanzug
54 Mondlandung aus dem Direktanflug Jupiter/Kwartet, Astronauten, Nova,Vulkan, Raumanzug
55 Gem. Mondlandung - EOR Raumfahrzeug, Astronauten, Mondmodul, (Brennstufe),
’ Andockmodul, Raumanzug, Trégerraketen
56 Gem. Mondlandung - LOR Raumfahrzeug, Astronauten, Mondmodul, (Brennstufe),
Andockmodul, Raumanzug, Tragerrakten
57  Sojus-Mondlandung Sojus, Kosmonauten, Andockfdhigkeit, Brennstufe C,

Trégerraketen, Raumanzug
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Produktion: STYLE OF THE ARTS. GMBH

Virtuelle Haustiere

Fm Fin - - wer spricht da? Dangmashinchi

Vorgestellt in FOCUS 27/1997
Nach achtjéhriger Forschung — entwickelt
mit einer Investion von rund 70 Millionen
US$ — prasentiert Ihnen FUJITSU Interak-
tive ein unglaubliches, virtuelles PC-Kunst-
wesen von noch nie dagewesener Lebens-

batische Kunststiickchen. Kinder und Erwach-
sene konnen mit dem kleinen Geschapf wie
mit einem Haustier reden, es beim Fliegen
und Essen beobachten und sich von der Flora
und Fauna des Planeten TEQ bezaubern las-
sen. Die absolut neue Steuerungstechnolo-
gie iber den mitgelieferten Smart Sensor™
erfolgt vollig ohne Tastatur und Maus: der
SmartSensor™ wird am PC-Gameport
angeschlossen und ersetzt Augen und Ohren
von Fin Fin. Sie kommunizieren mit Fin Fin
per natiirlicher Sprache, Gesang oder Gestik
— Fin Fin merkt, wenn Sie in seiner N&he sind
und begriiBt Sie vielleicht sogar, wenn Sie den
Raum betreten. Auch wenn Sie an lhrem Com-
puter arbeiten, miissen Sie auf lhren kleinen
Freund nicht verzichten — dann léuft Fin Fin
falls gewiinscht nebenbei in einem Win-
dows95-Fenster.

echtheit. ,Fin Fin“ist ein lieb tes klei-
nes Tier — halb Vogel, halb Delphin — das
innerhalb lhres PCs auf dem Planeten TEQ lebt.
Anfangs recht scheu, wird es sich bald an Sie
gewdhnen und bei entsprechender Pflege und
Erziehung zum echten Freund werden. Fin
Finzeigt Emotionen wie ein lebendes Tier,
kennt Empfindungen wie Hunger oder
Miidigkeit, kann Beziehungen aufbauen., rea-
giert auf Ihre freundlichen oder harschen Worte
entsprechend positiv oder negativ und ist
erstaunlich lemfahig. Auf Pfiff kommt Fin
Fin angeflogen und zeigt auf Zuruf sogar akro-

I!Iatdu(»kn

B Ein allerlieb-
stes Hiihn-
chen wartet
in der Task-
Leiste von
Windows 95
auf seinen
Besitzer.
Beientsprechender Fiirsorge des Besitzers
gedeiht das Tierchen nicht nur monatelang,
sondern entwickelt auch eine gewisse Intel-
ligenz. Mangelnde Pflege oder iibertriebene
Ziichtigung verkiirzen die Lebensspanne.
»Lebensdauer je nach Pflege mehrere
Lebensjahre (dann kann von vorne
begonnen werden).
» Animierte 3D-Grafik

Verwenden, Sie fir Ihre Bestellung dem Bestellscheim des PEARL-
Katalogs (im der Heftmitte) oder bestellen Sie einfach per Internet:

Syste zungen: Mind. Pentium®-
PCmit 16 MB RAM, Windows 95, VGA-Gra-
fik (mind. 640x480 HighColor / 16 Bit),
Direct-X 3.0 Treiber, Soundblaster-kompatible
Soundkarte, 15-pin Gameport, (D-ROM-
Laufwerk.

Deutsche Softwareversion auf (D-ROM,
inkl. Handbuch.
Ohne SmartSensor™

Inklusive SmartSensor™
Bestell-Nr. PK-361,nur DM 148,80

»digitale Soundeffekte
»erscheint gegebe-
nenfalls auch

am Bild-
schirm.

Deutsche
Vollversion auf
(D-ROM fiir Win. 95,
Bestell-Nr. PK-359

gao

ls 151 / sFr 18,80

n| Dangmashinchi” ver-

schiedenste Bediirfnisse:
Best.-Nr. PK-360, nur ws 781/ sr P'.‘

Der
Renner
aus
Asien!

Dieser Schliisselanhanger hat es wirklich ,in sich” und wird
auch Siein Verziickung bringen: in dem ca. 5 cm groen,
rundlichen Gehause lebt eine kieine elektronische Katze,
die von ihrem Besitzer viel Pflege,
Erziehung und Aufmerk-
samkeit fordert.
Die Spielidee dieses
batteriebetriebenen
Elektronikspiels
erfreut sich
beiJungund
Alt riesiger
Beliebt-
heit. Ein
LCD-Dis-
play bildet
die Katze ab
und zeigt
dem Besitzer
dariiber hinaus
10 Grafik-Sym-
bole, mit denen ver-
schiedene Funktionen aus-
gelost werden konnen.
Wie ein richtiges Lebe-
wesen hat auch das

Abb. &hnlich

B'.'.r

Siemissen  fig 135 / SFr 18, '
esfiittem |
(mit Essen, Ge en und Siissigkeiten), bei
Bedarf saubern, mit ihm spielen, es
schlafen lassen oder mit Spritzen und Tablet-
ten behandeln, wenn es krank wird. Auch
Erziehung st gefragt, wenn es einmal
ohne Grund schreit. ...
Der Besitzer wird durch Piep-
stone aufmerksam
gemacht und verstan-
digt sich mit dem
Lebewesen iiber 3
Knopfe, mit denen
die 10 Symbol-Funk-
tionen angesteuert
werden.
Allzusehr sollte man seine Katze
aber nicht vemachlassigen — denn
wie im richtigen Leben leidet sie dar-
unter und knnte im schlimmsten Fall
sogar es daran sterben. ...
Dangmashinchi,
Bestell-Nr. SD-125

—N=——N
PEARL-Straffe 1
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Ausfiihrliche Installationsanleitungen und tech-

nische Hinweise erhalten Sie, wenn Sie im —zm*m—-m*mou
Hauptverzeichnis der CD-ROM WICHTIG einge-

ben oder die Datei ,,LIESMICH.TXT“ lesen.

PRIV

Um ,,Buzz Aldrin’s Race into Space* spielen zu ~ Zum Starten des Spiels wechseln Sie bitte in
kénnen, miissen mindestens folgende Voraus-  das Verzeichnis der Festplatte, in das Sie das
setzungen erfilllt sein: Spiel installiert haben. Geben Sie

> |BM-PC oder 100 % Kompatible BUZZ

> MS DOS 3.1 oder hoher

> Prozessor: mind. 386SX mit 16 MHz
oder 100 % Kompatible

> mind. 4 MB RAM (EMS)

> mind. 565 KB freier Arbeitsspeicher e

> VGA -Grafikkarte 844k 2

> Festplatte mit mind. 16 MB freiem

ein.
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Speicherplatz Vollversion: ,,Buzz Aldrin’s Race into Space*
> mind. Double-Speed-CD-ROM-Laufwerk
> Microsoft kompatible Mouse > Adobe Acrobat Reader fiir Windows 3.x
> Soundblaster, Soundblaster Pro, und Windows 95
Adlib, Pro-Audio Spectrum, > Handbuch zu ,,Buzz Aldrin’s Race into
Roland MT-32/LAPC1/SCC-1 oder Space“ im Acrobat Reader-Format
100% kompatible Soundkarten > Konfigurationstool ,,Bootme.exe”

1{F
Wechseln Sie in das Hauptverzeichnis der ) L o ﬂ -
CD-ROM, und geben Sie folgende Zeile ein: \ ST
INSTALL : ol a AN
Omazﬂm;m:mmmamm_:Bm:m:o:mu_.om_‘mas. QQNNNQNNQNN

3¢ 3dedg ojuj 3dey S,ULIply zzng ¢ ST NOILITIOY 9y

gy gy i R



ANZEIGE

1st PCGun: Realistic shooting fu

Erleben Sie Flugsimula-
tionen, Auto- und
Matorradrennen - als
ob Sie echtim Cockpit
oder am Lenker
sitzen! Mit we-
nigen Handgrif-

Das ultimative Lenkrad

fiir alle Auto-Rennsi-
mulationen. Echtes
Rennsport-Feeling, da
perfekt gestylt im
Deslgn eines Original-

Der schnelle Weg zum Shooting Starl PCGun ist die Losung fiir  Verbindungskabel und brandheiBes 3D-Gangsterjagd-Spiel

alle Heimschitzen im Design eines amerikanischen Polizei-  2uf(D-ROM.

revolvers. PCGun unterstitzt 3D-Realismus und Stereo-
fir virtuelle

fen 138 sich di Nei- Min Bestell-Nr. PE-575
D fen aBtsich die ’
Muki-Gamesta- 9““9 E'"“f bar, grofer 486-DX2-66 mit 8 MB RAM (Pen-

tium mit 16 MB empfohlen), CD-
ROM-Laufwerk ab Single-Speed
(DoubleSpeed empfohlen), DOS 5.0 oder Wings, VGA-
Pedale (sof-gefe- Grafidart (26- oder 34-Pin-Featurecomnecor auf VGA-Karte

Sh P

tion vom Lenk-
rad zum Bike-Lenker
oder zum Hohenruder umrii-
sten, die Belegung der Buttons

Software-Bundlepaket

mit 14 Spielen
Bestell-Nr. BS-576

S Padile ok vesschiedenen den) iir Gas und Bremse — d.h. e nach g

Funktionen ermaglicht reali- | e e oft-Sound-Sy: 7 Zusitz]. Revolver +
stische Steuerungen. Robuste, wuchtige Ausfiihrung. i Zwei-Spieler- Modus,auch im PY-Netzwer, mogich, 6 Shooting-Games
GKompat. zu allen Standard- PCloysticks © PCGun PGS-Revolver, ISA-Interface-Karte, Bestell-Nr. BS-575

AnschluBkabel ca. 2,3 m 15pol. Sub-D (Game-
port-Stecker) ©Lenkrad-Durchmesser ca. 26 cm,

Ges thohe ca. 30 cm. © Lenkrad
Xhehs inrechty, Enphndicanet i 2 EARLDE |ULETERA OPFIGHTE
Stufen einstellbar © Ful!pedalges(euene Y-

©2x2Feuer-

m e )
Sutman ff:t:::p:‘a"‘:i’f‘n‘l‘z ’?‘;‘;"gﬁ bietet ultimaten Spielespad mit allen Arten von Spielen.

(steckbar) © Deutsche Anleitung ©4 Buttons im Griffteil. Selbstzentrierend.
2 Spezialmodi: Throttle-Steuerrad oder
4-Richtungs-View-Finder X/Y-Kalibrierungsregler.

PCJoysticks © Umriistung

zum Lenkrad / Bike-Lenker /
Flugruder in Sekundenschnelle

o.Schrauben © Autom. Zen-

trierung ©X-/Y-Axis Trim-Control ©2 Feuer-But-
tons ©2Turbofeuer Buttons ©
©Throttle-Control-Regler © AnschluBbuchse fir 2.
Joystick ©Inkl. Treiber- Testsoftware + Auto-Renn-
spiel ©Deutsche Anleitung auf Diskette.

Design

Bestell-Nr. PE-568

726 9 l 48 ©Circa 1200 Gremm schwer mit Metalplateim Boden g5 )
= fir besonders gute Mandvrierbarkeit. Griffei i n
Bestell-Nr. 80 Bestellr, DM j speziell mit Fiberglas verstarkt. g oy |

L PE-580 1 D
PE-570, nur Flightstick ; ’

ROCKFIRE AVANTGARDE

-Play-Technik und mumm PnP (PE-641),2us. Professi HighEnd-Joystick im einzigartigen | | ©Digitale Steuerung
Fullduplex-Support, table-Modul + SRS™ 30-Soundmo- State-of-the-Art-Design. Ein Traum fiir jeden | | in 8 Richtungen
durch optionale Zu- dull. Ideal geeign. fur Spiele und Spielerfreak. °K!mﬂﬂbﬂ:;hr
au?m:;‘;:g:mgimw M‘?,:;,zmiu\r,;\g;g,ﬂd;ﬁp]em © 4Buttons im Griffteil # Weltneuheit: ©2 Standard Fire-
hert »Digital-Control-Analog Throttle” fiir akkurate Buttons
Steuerungsmandver  View Finder- ©2 Turbo-Fire-Buttons

© AnschluBkabel mit
15pol. Stecker fiir
Gameport

Switch &

Gummierte nn /
Standfléche
Best.-Nr. PE-549, nur

Best.-Nr.

PE-641, nur 3 a

PEARL Dynamic Booster 120 Watt |

Bestell-Nr. PE-553

8 X i:'ﬁ;ﬁxsﬁxe&“n:':' zl’ﬂ;ﬁ Edles CD-Etui aus echtem Leder mit
S0 NS e 12Einlagefichern. Bereits Darats bt it " .
Fetziger Sound, volum. Bissen. mit einer Programm-CD nach unse- Zurstaubsicheren Aufoewahrung lhrer CDs.  + Ubersichtlich, platzsparend und perfekt organi-

I
ieftatl J High-Quality-Leerboxen aus durchsich-
Bestell-Nr. 19“ tigem Hart-Kunststoff (wie bei Ihren
KS-215, nur /L/

Musik-CDs).

Packung mit 10 St. s an

Bestell-Nr. PE-961, nur

siert. (D-Beschriftungen im
= drehbaren Rack qut lesbar.
Stabile Konstruktion aus Kunst-
stoff mit Metallachsen.

Fiir 100 CD-Boxen.

Bestell-Nr. PE-840 , nur

Ma n. Ahsdnr
mung geg. Monitor-Storungen. Strom-
anschl. 220V, Netzteil integriert.

Best.-Nr. PE671, Paarpreis

KOAXIAL-KABEL

Ideal zur Verbindung LaplLink-kompatibles
zweier Rechner, 2. B. bei Kabel Kirschbaum parallel
Werewolf vs. Comanche: (25polig):
Nullmodem-Kabel Kirsch- | Lsinge2,5 m (Best-Ar. PE-296)
baum seriell (9-polig): DM 19,80
Linge2,5m (Best-Nr.PE-293) | Lange 10 m (Best.-Nr. PE-297)
DM 1 DM 29,80

Transportcase aus schwarzem Kunstle-
der mit einz. herausnehmbaren Ein-

/
lageféchern fir bis zu 60 CDs! Ein- Packung m. 40 Archivhilllen I I B 8‘..—! |
gendhter Aufsteller zum bequemen Bestell-Nr. PE-962 nur nn L b /‘4
Durchblattern wie in einer Hartbox. . /!—"_)
Die ideale ;; :Ahl:: mit ";“?‘
ivi . Sichtfenster, Packun,

(Lieferung T an f I‘};::","ij,"r"';‘ges mit 20 Archivhiillen 2 n 4 Ausfilhrung wie oben,
ohne CDs!) 2 g jedoch fir 60 CD-Boxen. a“ /
PE-957, nur wertvollen CDs X |

Bestell-Nr. PE-963 nur ,’w Bestell-Nr. PE-841, nur

Linge 10m (Best-Nr.PE-294) | Adapterstecker
DM 24,80 | Seriell 9/25polig

Linge 20 m (Best.-Nr. PE-295) | (Best.-Nr. PE-298)

DM 39,80 DI

Czb'

B e S I e I I s c h e i n Kunden-Nr. (folls vorhanden) | | | |

Anzahl Produkt Best.-Nr. | je DM

bestelle hiermit:

: itte geben Sie hier Ihre Bankverbindung an!
M ] [ Bonkeinzug  (+DM6,90) <« e
PP e s O Scheck liegt bei (+DM7,90) |,
O Nachnahme (+ DM 9,90)

O Rechnung (+ DM 11,90)

A (Nor GroBfirmen/tfent. Insitutionen i offiz. Bestelung)

‘-
El mr=m=
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KUNDE

Hiermit wird bestétigt, da® Sie mit dem Kauf der ,Bestseller Games Collection 15 und der darin énthaltenen CD-ROM berechtigt sind, das Programm

Buzz Aldrin’s Race into Space

als Lizenzinhaber und damit rechtméBiger Anwender in vollem Umfang und zeitlich unbegrenzt zu nutzen.

Das oben genannte Spiel ist kommerzielles Lizenzprodukt der Firma Interplay, lizenziert an Pearl Agency zur Verwen-
dung im Rahmen dieses Magazins. Es unterliegt damit — im Gegensatz zur sogenannten Shareware — rechtlichen Be-
dingungen fiir die Programmnutzung, wie sie bei jedem kommerziellen Programm iblich sind.

Als lizenzierter Anwender verpflichten Sie sich, die folgenden Bestimmungen einzuhalten:

@ Gegenstand und Dauer des Vertrages: Gegenstand dieses Vertrages zwischen Ihnen, dem/der Lizenznehmer/in,
und der Interplay ist die Nutzung des auf der CD-ROM aufgezeichneten Computerprogrammes und der Pro-
grammbeschreibung. Der Vertrag ist auf unbestimmte Zeit geschlossen. Das Nutzungsrecht fallt an die Interplay
zuriick, wenn der Vertrag verletzt wird.

® Umfang der Benutzung: Dieses Computerprogramm ist urheberrechtlich geschiitzt. Vermietung und Vervielfalti-
gung ist untersagt. Im Falle einer Weitergabe von Original-Datentragern diirfen keine Sicherungskopien zuriick-
behalten werden. Dies gilt auch fiir die Installation auf Festplatten. Zuwiderhandlungen konnen zivil- und straf-
rechtlich verfolgt werden.

® Gewihrleistung und Haftung: Fiir den Fall, daB die CD-ROM einen Materialfehler aufweist, erhalten Sie kosten-
losen Ersatz. Senden Sie den defekten Datentriger zusammen mit einem frankierten (DM 3.-) und adressierten
Riickumschlag an folgende Adresse: Pearl Agency, BG Collection 14, PEARL-Str. 1, 79426 Buggingen. Weiter-
gehende Garantien und Haftungsanspriiche sind ausgeschlossen.

@ Registrierung: Der Eingang des ausgefiillten Registrierungsscheines ist Voraussetzung dafiir, da8 Sie registrier-
ter Anwender der Spiele auf dieser CD-ROM werden.

fg Bitte tragen Sie hier als Lizenznachweis das Datum der Absendung lhres Registrierungsscheins ein.

Abgesandt am: l:] DD D @ D D Unterschrift

Bitte ausfiillen

REGISTRIERUNGSSCHHN Computer: 1386 (1486 [ Pentium

Ich habe die Lizenzversionen des Programmes Buzz Aldrin’s Race char.

_ into Space mit dem Kauf der Zeitschrift ,Bestseller Games Collec- Speicher: QMg L8 MB (16 MB (oder mehr)
tion 15 ,, erworben und die geltenden Lizenzbestimmungen fiir die  Betriebssystem: (1 D0S [ Win 3.1 [ Win 95 [ 0S/2
rechtmaBige Nutzung zu Kenntnis genommen. Mit der Absendung . .

dieses Registrierungsscheines werde ich registrierter Anwender. Peripherie: ([ Soundkarte [ Modem [ Joystick/Gamepad

Ich wiinsche kiinftig unverbindlich iiber Updates und Produktneuheiten informiert zu werden: D ja l:‘ nein

Bitte senden Sie diesen
Registrierungsschein an die
folgende Adresse:
StraRe = E= /A = L Agengy
PEARL-Str. 1
D-79426 Buggingen

Vor- und Zuname Geburtsdatum

PLZ/Ort

Datum und Unterschrift 15
.
Ihre AdreRdaten werden entsprechend den Datenschutzbesti ingen in unserer der-Datenbank gespeichert COlleCtlon

REKLAMATIONSSCHEIN Vor- und Zuname Geburtsdatum

Sollte die CD in diesem Heft nicht funktionieren, so schicken Sie
bitte diesen ausgefiillten Reklamationsschein auf dieser Seite zu-
sammen mit dem schadhaften Datentrager und einem ausrei-

chend frankierten Riickumschlag (bis 500 g: 3,— DM) an: PLZ/Ort

Strafe

Bestseller Games Collection 15

Trend Redaktions- und Verlagsgesellschaft
PEARL-Str. 1

79426 Buggingen

rJg 7

Datum und Unterschrift

(Telefon — Angabe freigestellt)
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Iasses' R

2 Vollfarbige
Fliissigkristall-Display.

. VIRTUAL

'9

,4,

HlFl-Stereo-K op '

/

vy ALzl
iyl

> Freie Sicht zu be: :
Ermoglicht: Orlentlen:/ ‘)

» Auch fiir Brillent; ,J GgET, 4&

1- Iasses' Video-Version i-qlasses! pc/video-Version

TECHNIS(HE FEATURES der i-glasses!
OPTIK

v

Storungsfreie Bildwiedergabe
Sichtfeld: 30° fiir jedes Auge

vV

Augen zu vermeiden

vy

100% Stereo-Uberlappung
» i-glasses! konnen Uber jeder Brille getragen werden

AUDIO

» Stereo RCA-Stecker 1 Volt

» Frequenzbereich 20 Hz — 20 kHz

» Hervorragende Audio-Wiedergabe in 3D

MECHANIK

» Ergonomisches Design fir maximalen Komfort
> Gewicht nur ca. 240 g inkl. Head Tracker

» Steck-Visier

BILDWIEDERGABE

» 2 Color-LCD-Monitore 0,7"

» Auflosung: 180.000 Pixel je Display
» Eingang: 1 Video-Kana

» Video Mute

3D-LEISTUNG
> Echtes stereoskopes 3D-Sehen
» Field sequential, ohne Flimmern

VIDEO-ANSCHLUSSBOX (nur bei Video-Version)
» Video: Cinch-Buchse (RCA-Eingang)
» Audio: Cinch-Buchse (Stereo-RCA-Eingang)

COMPUTER-ANSCHLUSSBOX (nur bei PC-Version)
Auch fir TV/Video/Audio geeignet!

» Video: Cinch-Buchse (RCA-Eingang)

> Audio: Cinch-Buchse (Stereo-RCA-Eingang)

> VGA: Interface-Eingang und Pass-through-Ausgang

> Betrieb bei 60 oder 70 Hz

» Field und Line sequentiel 3D-Formate

> Abtast-Rate: 250 Hz

Fester Brennpunkt bei 28 cm, um Uberanstrengungen cer

Justierung des individuellen Augenabstandes nicht notwendig

Zum/lnschlu/j an TV, Video, CDi-Player oder Spielekonsolen etc.
Stellen Sie sich vor: ein ganzes Kino nur fiir Sie allein! Ob im
Bett, auf der Couch oder unter freiem Himmel — mit den i-glas-
ses! bringen Sie das Bild auf eine ,Riesenleinwand” direkt vor
Ihre Augen und genieRen vollig ungestort Ihr ganz privates Pro-
gramm. Erleben Sie Ihren Lieblingsfilm oder packende Sport-
Ereignisse mit vollig anderen Augen in 2D oder in 3D — atem-
beraubend realistisch und ,zum Greifen nzhe”!

Kristallklarer Stereo-Sound in
HiFi-Qualitat sorgt dafr, dald
Sie auch bei Musik-Videos
voll auf Ihre Kosten kommen.

Komplettkit (Video-Version)
Bestell-Nr. PE-910
nur unglaubliche

iis 2791 / sFr 303,30

*) ehemaliger Ladenverkaufspreis

Ka

pines namhatte

IumAnscthI} an Computer (I1BM-PC) sowiefiir TV, Video, (Di-
Player oder Spielekonsolen etc.

Die PC-Version ist identisch mit der Video-Version, besitzt jedoch
zusétzlich noch ein VGA-Interface sowie einen 3D-Head-
tracker. Dzmit navigieren Sie mit einfachen Kopfbewegun-
gen (Neigen, Drehen, Rollen) Ihre PC-Programme bzw. -Spiele
in allen 3 Richtungen. Eine Vielzahl von PC-Spielen unterstiitzt
bereits die i-glasses! Einfach ein-

stecken und loslegen: eine £/

zuséatzliche PC-Interface-

karte ist nicht erforderlich.

Komplettkit (PC-Version)
Bestell-Nr. PE-911
nur unglaubliche

oM
iis 3991 / sFr 433,70
*) ehemaliger Ladenverkaufspreis

fabrikneu, Immplctt dcut:dn m
Hinweis: Da es sich um handelt, gewd wir eine Ub ie von 4 Wochen. Viele Einzel- bzw.

Ersatzteile wie z.B. Computer-Upgrade-Kits, Headtracking-System, einzelne Displays und Kabel werden auch weiterhin bei
uns verfiigbar sein, da wir den Komplettbestand iibernommen haben.

— B /A /R L_ 24-Stunden-Bestellannahme:

PEARL-Strafle 1

Tel: 0660-5214

Fax: 07631/360 444 _ Fax: 02274-73715

I 79426 Buggingen

0180/55582 ===

+ Tel: 061-333 11 40
Fax: 061-333 1222

http://www.pearl.de
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Mit dieser packenden, historisch
fundierten Strategie-Simulation
erleben Sie als Leiter des
Raumfahrtprogrammes alle
Erfolge und Enttduschungen des
politischen und technischen
Wettlaufs zum Mond!

| Gehen Sie fiir die USA oder fiir die ehemalige UDSSR ins
Rennen und treffen Sie als Missionschef alle wichtigen |
Entscheidungen: Sie wihlen die Astronauten bzw. |
Kosmonauten aus, geben die Entwicklung der Raketen in ‘
Auftrag und planen die Missionen. Der Erfolg bringt
Thnen neben dem Wohlwollen des Prisidenten auch neue
Gelder fiir Ihre kiinftigen Schritte — doch auch die gegne-
rische Seite setzt alles daran, das technische Rennen zu
gewinnen!

Features:

Erleben Sie 20 Jahre Raumfahrtgeschichte mit beein-

@ Original-Vollversion auf CD-ROM, lizenziert druckenden Originalvideos und Bildern, und stellen Sie
von Interplay Thr strategisches Geschick unter Beweis: Wird Thr Team

@ Hohe Realititsnihe, basierend auf historischen als erstes den Mond betreten und Weltruhm erlangen?
Fakten

= Nation wihlbar (USA oder UDSSR), drei
Schwierigkeitsgrade

@ Uber 100 Original-Videosequenzen aus
Archiven der NASA und der sowjetischen
Weltraumbehorde

@ Uber 10.000 historische Fotos und digitalisierte
Images

@ 30 verschiedene Raumfahrt-Einheiten und iiber
300 Missionen

~ | = Uber 140 Astronauten bzw. Kosmonauten ste-

So urteilt die Fachpresse:

hen zur Wahl ~ | ..Die erweiterten Videosequenzen machen das Programm
@ Original-Soundsamples mit digitalisierter | fiir alle Fans der Raumfahrtgeschichte zu einem |
Sprachausgabe Leckerbissen.” (PC Player 10/94: 76%)
@& Zweispieler-Modus via Modem
Spannend aufbereiteter Mix aus Strategie und
@ Ausfiihrliche bebilderte Spielanleitung im Heft | Raumfahrtsimulation™ (PC Joker 4/93: 80%)

Systemanforderungen Mind. PC 386DX, 4 MB RAM (davon 3 MB EMS), VGA, Maus, DOS ab 5.0, CD-ROM-Laufwerk,
- = % - A - 2 W S5
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