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DiE ALTEN RITTERSLEUT’

Wer heutzutage bedachtig in den
kiloschweren Schmokern uber das Mit-
telalter blattert, kommt allzu oft ins
Schwérmen. Hochglanzpolierte Ritter ver-
teidigen die Ehre unschuldiger Jung-
und Burgfraulein und ziehen als Kreuz-
ritter in die Welt, um die Heiden mit dem
christlichen Glauben zu beglucken. Die
Bauern leben ein einfaches, aber gliuck-
liches Leben und produzieren gesunde
Vollwertkost, frei von Farb- und Konser-
vierungsstoffen. Besonders préchtig wird
das Leben im SchloB geschildert. Hier
pulsiert ein schillerndes Leben, lediglich
ein paar kleine Intrigen schmilern die
Gluckseligkeit.

Wer zu viele Romane dieser Machart liest,
sollte unbedingt Computerspiele wie
,Castles II* spielen, um seine Fehlein-
schatzung zu korrigieren. Zugegeben,
damals verpestetete noch kein Smog die
Atemluft, und ‘das Sonnenbaden war frei
von erhéhtem Krebsrisiko, doch die Men-
talitit der Menschen war nicht viel
anders. Schon damals tobte der Kampf
um die Macht, wobei ,der kleine Mann*
nur zu oft auf der Strecke blieb. Wenn
ein Herrscher seinen Expansionsgeli-
sten freien Lauf lassen wollte, bendtigte
er ein starkes Heer. Die zahlreichen Sol-
daten muften also aus der Kriegskasse
bezahlt werden, was natirlich ein erhoh-
tes Steueraufkommen voraussetzte. Die
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hohe Abgabenlast traf haufig alle die
Menschen, die gerade mal ihr Existenz-
minimum sichern konnten und oftmals
durch einen weiteren Aderlal an den
Bettelstab gerieten oder in den Hunger-
tod getrieben wurden. Mit solchen Klei-
nigkeiten konnten sich die damaligen
Herrscher aber nicht auseinandersetzen.
Sie hatten grofere Aufgaben zu bewal-
tigen, etwa die Sicherung der Landes-
grenzen oder den prestigetrachtigen Bau
von Schlossern.

Mit ,Castles 11 bekommen Sie nun eine
kleine Lektion in Sachen ,Prioritaten set-
“. Wenn es darum geht, gegen den
Willen der anderen Herrscher die Konigs-
krone zu ergattern, ist die Versuchung
gro, das Volk eine Runde hungern zu
lassen und dafur die Grenzen gegen feind-
liche Angriffe zu sichern und damit sei-
nen Thron zu behalten. Ich jedenfalls
habe mich beim Spielen schon oft dabei
ertappt, dafl ich meine humanistische
Einstellung far einige Zeit auf Urlaub
geschickt habe. Vielleicht ergeht es Ihnen
auch so!?
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INSTALLATION

8= . sl System-
M anforderungen

Um ,Castles 11 spielen zu kénnen, muf

Thr Computer folgende Minimalvorausset-
zungen erfullen:

W

IBM-PC oder 100 % Kompatible

MS DOS 5.0 oder hoher

Prozessor: mind. 386SX mit 20 MHz
oder 100 % Kompatible

mind. 1 MB RAM (EMS)

mind. 520 KB freier Arbeitsspeicher
VGA -Grafikkarte

Festplatte mit mind. 6,5 MB freiem

W

W

WO K

H

Speicherplatz

CD-ROM-Laufwerk
Microsoft-kompatible Maus

Adlib, Soundblaster, Soundblaster Pro,
Soundblaster 16, Pro-Audio Spectrum
oder 100% kompatible Soundkarten

HOH

W
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Alle Angaben im Installationstext be-

ziehen sich auf die gebrauchlichsten
Laufwerksbezeichnungen. Sollten bei
Thnen die Laufwerke mit einem an-
deren Buchstaben angesprochen wer-
den, passen Sie die Bezeichnung bitte
entsprechend an. Die einzelnen Lauf-
werke werden folgendermafen be-
zeichnet:

A: Diskettenlaufwerk

C: Festplatte
D: CD-ROM-Laufwerk

Installation

Legen Sie die CD in Ihr CD-ROM-Lauf-
werk, und wechseln Sie durch die Eingabe
des entsprechenden Laufwerkbuchstabens
(z.B. ,.D¥) ins Hauptverzeichnis der CD
Geben Sie an der Eingabeaufforderung fol-
gende Zeile ein:

BGINSTAL

Folgen Sie den Anweisungen am Bild-
schirm

Ne it Soundkarten-

= konfiguration
und Programm-
i start

Wechseln Sie dazu in das Verzeichnis, in
das Sie ,Castles 11 installiert haben, und
geben Sie die folgende Zeile ein:

C2CD

Geben Sie anschlieBend den Buchstaben
fur die von Thnen verwendete Soundkarte
oder den Kartentyp an, zu der Thre Sound-
karte kompatibel ist. Im Anschluf mussen
Sie noch den verwendeten DMA-Kanal
den Interrupt und die Adresse der Sound-
karte angeben. Diese Angaben brauchen
Sie nur beim ersten Programmstart zu
machen, danach konnen Sie das Spiel mit

C2CD

direkt starten

= |
e

Falls Thnen bei den Angaben zur
Soundkarte ein Fehler unterlaufen ist
oder Sie die Einstellungen andern
mochten, wechseln Sie in das Ver-
zeichnis von ,Castles 11 und 16schen
die Datei CASTLES2.CFG. Starten Sie
das Spiel anschliefend neu!

Konfiguration
des PCs

~ —
=Y

Das Spiel benotigt mindestens 520 KB frei-
en Speicher. Um lhre akuwelle Konfi-
guration abzufragen, gehen Sie folgen-
Geben Sie an der Ein-
gabeaufforderung die nachstehende Zeile
ein:

dermafen vor:

MEM

Hier bekommen Sie die aktuelle Konfi-
guration Thres PCs dargestellt. Der Spei-
cher muf als Expansionsspeicher (EMS)
konfiguriert sein. In der Zeile ,Maximale
GroRe fur ausfuhrbares Programm* fin-
den Sie die Grofe des freien Arbeits-
speichers, der mindestens 520 KB be-
tragen muf. Dieser Wert verrat Thnen, ob
Sie das Spiel starten konnen oder ob Sie
Thren Computer neu konfigurieren mus-
sen.

Konfigurationsdateien

Mit Hilfe der dargestellten Konfigurations-
dateien konnen Sie Threm Computer aus-
reichend Speicher zur Verfugung stellen
Bitte beachten Sie, daR Veranderungen in
diesen Dateien unter Umstanden dazu
fuhren konnen, daf Thr Computer nicht
mehr einwandfrei funktioniert. Sichern Sie
deshalb Thre AUTOEXEC.BAT und CON-
FIG.SYS auf einer bootfahigen Diskette,
bevor Sie diese verandern

Beachten Sie die eingekreisten Werte




Zur Bearbeitung der Startdateien gehen Sie
folgendermaRen vor:

Wechseln Sie durch die Eingabe von
CD C:\

in das Hauptverzeichnis Threr Festplatte
Geben Sie nun

EDIT CONFIG.SYS

ein, und verandern Sie diese wie im un-
tenstehenden Beispiel beschrieben. Beach-
ten Sie bitte, da die Pfadangaben
in den Startdateien auf die Verzeich-
nisse zeigen mussen, in denen die Pro-
gramme zu finden sind. Speichern Sie
anschlieRend die Anderungen und ge-
ben Sie

EDIT AUTOEXEC.BAT

ein. Verfahren Sie hier wie bei der CON-
FIG.SYS.

Betrifft:
Windows 95

,Castles II* unter Windows 95 zu starten,
kann unter Umsténden einige Probleme
nach sich ziehen, deshalb sollten Sie das
Spiel nur im MS-DOS-Modus starten.

Um den Computer im MS-DOS-Modus
zu starten, wahlen Sie unter Windows 95
das Icon ,Start*, anschlieRend ,Beenden”
und zum Schluf den Eintrag ,Computer
im MS-DOS-Modus starten®. Alternativ
bietet sich ein kompletter Neustart an.
Wahlen Sie hierzu den Menupunkt
,Windows neu starten“ im Menu ,Start*.
Nach der Bestatigung durch ,OK* startet
der Computer neu. Warten Sie, bis die
Meldung ,Windows 95 wird gestartet* auf
dem Bildschirm erscheint. Dricken Sie

CONFIG.SYS

DEVICE=C:\...\HIMEM.SYS
DEVICE=C:\...\EMM386.EXE RAM
DOS=HIGH, UMB
DEVICEHIGH=C:\
(durch eigenen CD-ROM-Treiber ersetzen)
DEVICEHIGH=C:\...\MOUSE.SYS
(falls Thr Maustreiber mit .SYS endet)

. \MIMCDATI.SYS /D:MIMIDEO1

COUNTRY=049,437,C:\...\COUNTRY.SYS

FILES=60
BUFFERS=20

AUTOEXEC.BAT

ET BLASTER=A220 I5 D1 T4
@

T sie hier die Einstell Threr

SET SOUND=C:\SB
(Variable entsprechend Threr Soundkarte)

LH C:\...\MSCDEX.EXE /D:MIMIDEO1l /M:10
(MSCDEX-Werte entsprechend Thres CD-ROMs)

LH C:\...\MOUSE.COM
(falls Thr Maustreiber mit .COM endet)

LH C:\...\KEYB.COM GR,,C:\...\KEYBOARD. SYS

PROMPT $P$G
PATH = C:\WINDOWS;C:\DOS

jetzt die Taste ,F8¢. Wahlen Sie abschlie-
Rend den Eintrag ,Nur Eingabeauffor-
derung* und bestatigen Sie mit der Ein-
gabetaste. Sollte lThnen im MS-DOS-
Modus zuwenig Arbeitsspeicher zur Ver-
fugung stehen, fertigen Sie bitte eine
Startdiskette an.

| B Zusatz-
w informationen

Im Programmstarter finden Sie bei der In-
stallation einen Mentipunkt mit der Be-
zeichnung: ,* Wichtige Infos zum Spiel*.
Wahlen Sie diesen Eintrag, um aktuelle
und weitergehende Informationen zu den
Spielen zu erhalten.

~ Erlduterungen

zum Handbuch
zur BG-Collec-
tion 16

Im Verzeichnis \HANDBUCH" finden Sie
das Handbuch mit der Bezeichnung
,CASTLES.DOC* im Winword-Format.
Dort koénnen Sie diese mit Hilfe von
,Microsoft Word“ oder des beigefugten
Wordview* lesen oder ausdrucken.

| Hinweise zum
Handbuch

Die Handbucher liegen im Winword-For-
mat vor. Besitzen Sie kein ,Microsoft
Word*, benutzen Sie einen der beigefugten
Textbetrachter ,Wordview*, die Sie im Ver-
zeichnis \WORDVIEW\ finden. Verwen-
den Sie die 16-Bit-Version, wenn Sie Win-
dows 3.x benutzen. Windows 95-Anwen-
der konnen auch die 32-Bit-Version ein-
setzen.




Der
Startbildschirm

Nach dem Start des Programms erscheint
der Startbildschirm. Hier konnen Sie di-

verse Einstellungen vornehmen oder
Informationen zum Spiel abrufen. Weiter-
hin verstecken sich hier einige Video-
sequenzen zu diversen Burgen oder zum
Leben im Mittelalter.

1. Reference
Suchen Sie Hintergrundinformationen,
um sich ganz in die Zeit der Ritter und
holden Jungfrauen einfihlen zu kénnen?
Dann sind Sie hier genau an der richtigen
Adresse. Klicken Sie auf einen Button, um
eine Videosequenz zu starten.

Durch Drucken der ESC-Taste
konnen Sie das Abspielen je-
derzeit unterbrechen. Nach
Ende des Abspielens
kehren Sie zuruck
in die Ubersicht.
Unten rechts in der
Referenzanzeige be-
findet ~sich die
Schaltflache ,,Glos-
sary* (Glossar)

Durch Anklicken dieser
Schaltflache offnet sich
eine Liste mit in der
Welt  der
kunftig verwendeten
Begriffe. Wenn Sie auf
eine Schaltflache zur
linken eines be-
stimmten Objekts

Kklicken, wird un-

Schlosser

SIEG

CASTLES I —
e

CAsSTLES 11

ten auf dem Bildschirm eine Definition an-
gezeigt.

2. Designs

| Schon im Mittel-
alter bemithten
sich die Archi-
tekten um eine
taktisch-astheti-
| sche Gestaltung
| der Burgen. Hier
| finden Sie eini-
ge Bauplane und
2l Erlauterungen zu
verschiedenen Burgen, die Sie spater
bauen kénnen — sofern Sie keine eigene
Architektur entwerfen wollen.

Beaumaris
iam
Caernarvon
Caerphilly
Chepstow

Conuy
Harlech
White Tower
Warwick
Uind=or-
Uiew Al

Jedes Kapitel enthalt eine kurze Geschich-
te des Schlosses, eine Beschreibung der
Hauptmerkmale und eine Erklarung sei-
ner Vorzige, wenn Sie es wahrend eines
Spiels bauen wollen. Auf diesen Seiten
konnen Sie sich mit Hilfe einer Steuer-
leiste bewegen, wie Sie sie auch in der
Anleitung finden.

Wenn Sie wahrend des Spiels auf den
Schlofbau-Bildschirm gelangen,
erscheint beim Entwerfen
eines Schlosses eine funf-
te Schaltflache links ne-
ben der Steuerleiste. So-
bald Sie in diesen Mini-Turm
Kklicken, kehren Sie ins Spiel




zurack und koénnen Thr Schlof bauen.
Beachten Sie, daf Sie pro Spiel aufgrund
der jeweiligen Vorziige der einzelnen
Schlosser nur ein Schlof eines bestimmten
Typs errichten konnen.

3. Game Tutorial

Keine Lust, dieses Heft zu lesen? Dann
sollten Sie sich das ,Game Tutorial* zu
Gemute fuhren, das Sie in die Bedienung
] des Spiels ein-

B Basic Querview

W Attacking W‘Elsl Wahlen
Castle Building {ISS einfach den
Relations | Abschnitt, den

H Game Flay

B Rdditional | Sie erlautert ha-
o

| ben mochten!

Im unteren Bereich des Bildschirms fin-
den Sie eine Steuerleiste, die wie ein Be-
dienungsfeld fur einen Videorecorder
funktioniert. Mit den beiden Pfeilen an
der Leiste konnen Sie die Prasentation

seitenweise vor- bzw. zurickblattern. Eine
Seite enthalt einen gesprochenen Text-
abschnitt oder ein einzelnes Video-
segment. Zwischen den Pfeilen befindet
sich die Pausentaste.

Durch einmaliges Klicken wird die Pra-
sentation unterbrochen, wobei die Pau-
sentaste markiert bleibt. Nach nochma-
ligem Klick auf diese Taste wird die Pra-
sentation weiter abgespielt. Bei der Schalt-
flache ganz links handelt es sich um die
Ubersichtschaltfliche. Klickt man sie,
kehrt man zum Ubersichtbildschirm
zurtick. An mehreren Stellen der Anlei-
tung durfen Sie ins Geschehen eingrei-
fen und selbstandig spielen. Die Steuer-
leiste verschwindet, und Sie werden auf-
gefordert, sich fur eine von drei Moglich-
keiten zu entscheiden: mit der Anleitung
fortzufahren, ein Spiel zu beginnen oder
die — Anleitung zu verlassen. Wenn
Sie fortfahren, werden Sie in die
nachste Lektion gefuhrt

4. Game

Dieser  Button
bringt Sie nun
zu den Spiel-
optionen
zum  Spielstart
(Play). Eine ge-

und

== naue Beschrei-
bung der einzelnen Optionen finden Sie
im Abschnitt ,Spielstart*

Sie konnen die Musik bzw. die Sound-
effekte im Spiel und beim Betrieb der
CD abschalten. Durch Klicken der Schalt-
flache ,Options“ am linken Rand des
Bildschirms erscheinen zwei weitere
Schaltflachen: , Music on/off* und , Speech

Ming Iron

Cut Timbar

o 0ct 5;

1312

on/off*. Klicken Sie zum Aktivieren bzw.
Deaktivieren von Musik und gesproche-
nem Text einen der kleinen Pfeile links
neben den Optionen. Im Normalfall sollte
der gesprochene Text aktiviert bleiben,
wenn Sie vorhaben, ein Spiel zu star-
ten oder sich Filmsequenzen anzeigen zu
lassen, da bei Deaktivierung die Film-
und Animationssequenzen der Handlung
ubergangen werden.

5. Options
Dieser eher unauffallige Button enthalt le-
diglich zwei Optionen, die auch schon in
den Spieloptionen zu finden sind. Mit
.Musik* legen Sie fest, ob die Hinter-
grundmusik gespielt werden soll, und
wenn ja, wie laut. ,Speech* hingegen be-
stimmt, ob die Informationen als Bild-
schirmtext (off) er-
scheinen oder ge-
sprochen werden
(on). Fur weniger
Englisch-Kundige
= empfiehlt sich die
‘Wahl des Bildschirmtextes.

Quit
Beendet das Spiel.

% Spielziel

Das Ziel des Spiels ist es, den Thron
von Frankreich zu besteigen. Auf dem
‘Weg dorthin mussen Sie Ihre Konkur-
renz mit Hilfe brachialer Militargewalt
und hinterlistiger Intrigen in Schach
halten und gleichzeitig far gute Bezie-
hungen zum Papst sorgen, der Sie als
Konig einsetzen soll.




Die Beziechungen zum Pups' spielen eine
zentrale Rolle

Sie konnen nur durch die Eroberung
neuer Landereien an Macht und Einfluf§
gewinnen. Dazu benétigen Sie eine effek-
tive Streitmacht und eine zufriedene Be-
volkerung, die es zu ernghren gilt. Sofern
Sie die Handlungen nicht ausgeschal-
tet haben, tauchen von Zeit zu Zeit Frem-
de auf, die IThnen nutzlich, aber auch
schadlich sein konnen. Hier mussen Sie
mit koniglicher Umsicht reagieren. Ein
wichtiger Aspekt des Spiels ist der Bau
von Burgen, die Thre Besitzungen schut-
zen und gleichzeitig Thr Ansehen erho-
hen. Errichten Sie viele davon, doch ach-
ten Sie dabei auf Thre Ressourcen, egal,
ob es sich dabei um Baustoffe oder Ar-
beitskrafte handelt!

% Spielstart

Bevor Sie sich mit Hilfe des Buttons
,Game* ins Mittelalter stiirzen, mussen
(oder konnen ) Sie einige Einstellungen
vornehmen.

Play as...
Legen Sie fest, welche Spielerfigur Sie
ubernehmen mochten.

Difficulty

Es gibt verschiedene Schwierigkeitsgrade,
die von Easy (einfach) iber Average (mit-
telschwer) und Hard (schwer) bis hin zu
Impossible (unmoglich?) reichen.

Gute oder schlechte Neuigkeiten?

CASTLES II—Nlu,l
e B

S ————————

Plots

Sie haben die Moglichkeit, Handlun-
gen in das Spiel einfliefen zu lassen,
die das Ganze nicht einfacher, aber in
jedem Fall interessanter machen.

Musik
Schaltet die Hintergrundmusik ein oder
aus bzw. regelt deren Lautstarke.

Speech
Aktiviert die Sprachausgabe oder den Bild-
schirmtext

& CONQUEST
e

J Commodities
Regelt die Rohstoffverteilung im Spiel.
Bei ,Balanced* hat jeder Spieler eine
ausgeglichene Auswahl davon. ,Geo-
graphical® lat die Rohstoffe entsprechend
ihrer natarlichen Vorkommen erscheinen.
Das heifit, das Erz im Gebirge und Holz in
den Waldern zu finden ist. Bei ,Random*
werden die Ressourcen zuféllig verteilt.

Battles
Ermoglicht es, taktische Schlachten ein-
bzw. auszuschalten. Falls Sie diese Option

Dear: Sirz;
Iiis fime fo feed the tro
gou like to

F =ed them,
%s

Delay a month.

ufrfullg
'lour' Hea:

oUr=;,
Sene=chal

3 Fced ur 11 troops uill require L&
! c&’g aould 7 3

®=0ct 5,71312

® " Scora: 4653

Auch der Unterhalt der Truppen erfordert Rohstoffe




aktivieren, wird der Spielbildschirm bei
einem Gefecht durch den Tactical Com-
bat Screen (taktischer Kampfbildschirm)
ersetzt. Dort konnen Sie sich als Feldherr
beweisen. Ist diese Option ausgeschaltet,
werden die Schlachten vom Computer ge-
steuert.

Play
Startet ein neues Spiel.

Load
Ladt einen vorher gespeicherten Spiel-
stand

— ¢ Das Spiel

Im Spiel gibt es 36 Territorien mit unter-
schiedlichen Lehnsherren und Rohstof-
fen. Auf dem Weg zur Krone brauchen
Sie diese Rohstoffe fur Thre Bevolkerung
sowie far den Aufbau und den Unterhalt
Threr Armee und der Burgen. Sie konnen
mit den Territorien Handel treiben oder
sie erobern, wobei der Handel gute di-
plomatische Beziehungen voraussetzt. Bei
einer unterkithlten Beziehung zu einem
benachbartem Wurdentrager ist an Han-
del naturlich nicht zu denken.

Pazifismus hat beim Kampf um die Krone
keine Chance!

Das einzige, womit Sie rechnen konnen,
sind Spionage, Sabotage und Eroberungs-
versuche. Besonders unangenehm wird die
Situation fur Sie, wenn sich herumspricht,
da der Papst Sie in die engere Wahl gezo-
gen hat. Von da ab werden Thre Konkur-
renten ihre Feindseligkeiten verstarken
und versuchen, Sie aus dem Rennen zu
werfen.

8 Der Spielbild-
. schirm

Im Spielbildschirm kénnen Sie alle In-
formationen abrufen und Aktionen ein-
leiten.

1. Fahigkeitspunkte: Administration
Zeigt an, wie viele administrative Punkte
von der Gesamtzahl momentan verwendet
werden.

2. Fahigkeitspunkte: Militar

Zeigt das Verhaltnis zwischen den insge-
samt verfugbaren und den augenblicklich
eingesetzten militarischen Punkten an.

3. Fahigkeitspunkte: Diplomatie
Verhaltnis zwischen den verfugbaren und
den eingesetzten Punkten im diplomati-
schen Bereich.

4. Verfiigbare Militareinheiten

Das Schild reprasentiert die Anzahl der
Infanterie-, der Pfeil die der Bogenschut-
zen- und der Helm die Anzahl der ver-
fugbaren Rittereinheiten.

5. Ressourcen
Die folgenden vier Felder zeigen den Be-
stand an: Korn, Holz, Eisen und Gold.

6. Aufgabenbalken

Der Aufgabenbalken zeigt eine momentan
ausgefihrte Tatigkeit. Die Rahmenfarbe
zeigt den Aufgabenbereich. Grun steht fur
eine administrative Aufgabe, Rot fur eine
militarische, und diplomatische Tatigkei-
ten werden blau dargestellt. Zu Beginn des
Spiels steht fur jeden Aufgabenbereich nur
ein Fenster bereit, die Anzahl steigt im
spiteren Spielverlauf. Die links stehenden
Zahlen geben an, wie viele Einheiten aus
dem jeweiligen Aufgabenbereich mit der
Erfillung der Aufgabe betraut sind.

7. Stock
Hier bekommen Sie eine Liste Threr Vor-
rate prasentiert. Neigt sich deren Bestand,

Build Castle
Bl el eomplete] |

Knight=

Saboteur

Council

konnen Sie mit ,Gather* den Abbau béfeh-
len oder auf dem Schwarzmarkt (Black
Market) fur Nach-
schub sorgen. Seien
Sie aber vorsichtig:
Auf dem Schwarz-
markt treibt  so
| manches Schlitzohr

sein Unwesen.

Smwmmem  Nach einem Klick
l| erscheinen die Op-
) tionen zum Mili-
M tirwesen. Je nach
§| Spielsituation kon-
il nen Sie hier Trup-
PR | pen  rekrutieren
(Recr.), Militareinheiten zum Polizeiwe-
sen abkommandieren (Police Realm) oder
den Bau von Belagerungsmaschinen in
Auftrag geben.

FOLICE REALM

9. Relat

Im Diplomatie-Fenster lesen Sie die Be-
ziehungen zu Thren Konkurrenten und
dem Papst ab. Je hoher der Wert, desto
wohlgesinnter stehen lhnen die Herr-
schaftshauser gegentber. Mit ,Diplmt*
beauftragen Sie einige Politiker mit der
Verbesserung der politischen Beziehun-
gen. Allerdings ist dieses Unterfan-
gen nicht immer von Erfolg gekront. Die
,Happiness® reprasentiert die Zufrie-
denheit des Volkes. Sinkt diese Punkt-
zahl, sollten Sie einige Politiker mit der
. Volksbesénftigung* beauftragen, andern-
falls konnte sich sehr schnell ein Auf-
stand entwickeln. Die Einberufung eines
Rats (,Council®) verschafft Thnen einen
Statusbericht uber die Lage im ganzen
Reich.




j Unter ,Options*
| finden Sie die
f| schon bekannten

Gf| Spieloptionen. Al-
B lerdings sind zwei
neue Buttons hin-
zugekommen. Mit
,Save* konnen Sie den aktuellen Spiel-
stand speichern. Das ,Burgsymbol* mit
der Bezeichnung ,Directory hingegen
B bringt Sie zum Startbild-
g schirm  zurack. Dort
konnen Sie das Spiel be-
enden. Mit ,Pause* gon-
= nen Sie sich eine kleine
Ruhepause.

11. Datum
Aktuelles Spieldatum

12. Punktzahl
Aktuelle Punktzahl

13. Spielerwappen

Im Spielbildschirm wer-
den alle Territorien dar-
gestellt, jeder
Lehnsherr durch eine
andere Farbe dargestellt
wird. Sein Wappen setzt

wobei

sich aus drei Teilen zusammen: aus der
Spielerfarbe, dem vorhandenen Rohstoff
(dargestellt durch dessen Anfangsbuch-
staben) und einem Burgsymbol, dessen
GroRe vom Grad der Fertigstellung ab-
hangig ist.

Diese Informationen erscheinen jedoch
erst nach ausgiebigen Aufklarungs- und
Spionagetatigkeiten.
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Zu Beginn des Spiels haben Sie nur drei Aufgabenfelder

Es gibt drei verschiedene Arten von Auf-
gaben: administrative, militarische und
politische. Jeder ist eine Farbe zugeordnet:
Grun steht fir administrativ, Rot fur
militarisch und Blau fur politisch. Far
jede Art von Aufgabe haben Sie eine be-
stimmte Anzahl von Fahigkeitspunkten.
Diese Punktzahl wachst mit jeder erfolg-
reich ausgefiihrten Aufgabe. Wenn Sie
zum Beispiel administrative Aufgaben mit
Erfolg durchfithren, wachst Thre admini-
strative Punktzahl, und Sie haben mehr
Punkte fur die kunftigen Aufgaben zur
Verfigung. Wenn Sie dartber hinaus fur
eine Aufgabe Punkte aus anderen Berei-
chen verwendet haben (zum Beispiel das
Hinzufiigen von zwei militarischen und
zwei diplomatischen Punkten zu den

Task Status

for IMine Iron
Admin: +
Military: 4
Political: 4

zum Bau eines Schlosses verwendeten
drei administrativen Punkten), erhohen
sich Thre militarischen und diplomati-
schen Punktzahlen (etwas weniger als
die administrativen).

Bei Spielbeginn befinden sich drei Auf-
gabenbalken in der Ecke oben rechts
am Hauptspielbildschirm. Im Spielverlauf
konnen Sie drei weitere Balken hinzu-
fugen. Der oberste Balken steht fur admi-
nistrative Aufgaben, der mittlere fir mi-
litarische und der unterste far politi-
sche. Mit jedem Balken laft sich nur
jeweils eine Aufgabe durchfiihren

Wahrend der Durchfuhrung fallt sich

! AR
1 e

A 1
Manchmal geht auch alles schief!

der Aufgabenbalken von links nach
rechts. Die Aufgabe ist beendet, wenn
der Balken ganz gefullt ist. Wollen Sie
dieselbe Aufgabe nochmals durchfuh-
ren (unter der Bedingung, daf sie Thnen
zur Verfugung steht), klicken Sie auf
Aufgabenbalken. Dies ist schneller als
das Zuruckgehen ins Mitteilungsfenster
zum Einleiten der Aufgabe.

Wenn Sie auf den Aufgabenbalken
Kklicken, wahrend eine Aufgabe durchge-
fohrt wird, offnet sich das Mitteilungs-
fenster und zeigt an, wie nahe Sie der




Beendigung der Aufgabe sind. Zudem
haben Sie die Wahl zwischen der soforti-
gen Unterbrechung der Aufgabe und
dem Fortfahren durch einen Klick auf
,OK*. Die Geschwindigkeit, mit der eine
Aufgabe ablauft, wird von der auf sie ver-
wendeten Gesamtpunktzahl bestimmt. Je
mehr Punkte Sie dafar zur Verfugung
stellen, desto schneller ist sie beendet.
Fihren Sie eine Aufgabe in einem be-
stimmten Bereich durch, mussen Sie aus
eben diesem Bereich mehr Punkte darauf
verwenden als aus den anderen beiden.
Steigt Thre Punktzahl in einem der Auf-
gabenbereiche auf funf, wird in ihm ein
zweiter Aufgabenbalken zum Haupt-Spiel-
bildschirm hinzugefagt. Thn kénnen Sie
verwenden, solange Thre Punktzahl min-
destens funf betragt. Sinkt sie unter fanf,
verlieren Sie ihn. Im Idealfall erreichen
Sie die hochstmogliche Anzahl von sechs
Aufgabenbalken (zwei
zwei militarische und zwei politische
Aufgaben).

administrative,

Administrative Aufgaben

Der Aufgabenschwerpunkt der admini-
strativen Tatigkeiten liegt im wirtschaft-
lichen Bereich. Es geht darum, ausrei-
chend Rohstoffe und Burgen fur die Trup-
pen und die Bevolkerung bereitzustellen.

*Korn ernten (Harvest Grain)

Das Ernten von Korn kostet Sie minde-
stens einen administrativen Punkt pro Ter-
ritorium. Steht auf einem Kornterritorium
ein SchloR, kostet der Erwerb des zusatzli-
chen Korns einen zusatzlichen administra-
tiven Punkt.

*Holz schlagen (Cut Timber)

Das Schlagen von Holz kostet Sie minde-
stens einen administrativen Punkt pro
Holzterritorium. Steht hier ein Schlof, ko-
stet der Erwerb des zusétzlichen Holzes
ebenfalls einen weiteren administrativen
Punkt

*Eisen abbauen (Mine Irone)

Der Abbau von Eisen kostet Sie minde-
stens einen administrativen Punkt pro Ter-
ritorium. Befindet sich darauf ein Schlof,
kostet der Erwerb des zusatzlichen Eisens
noch einen administrativen Punkt mehr.

*Gold raffinieren (Refine Gold)

Das Raffinieren von Gold kostet Sie min-
destens einen administrativen Punkt pro
Territorium. Steht hier ein SchloR, verhalt
es sich wie bei den obigen Punkten.

Immer schén fleiBig Rohstoffe fordern!

*Schlof$ bauen (Build Castle)

Zum Bau eines Schlosses brauchen Sie
eine administrative Mindestpunktzahl von
drei. Die Aufgabe kostet Sie mindestens
zwei administrative Punkte und daruber
hinaus 1 Korn, 3 Holz, 1 Eisen und 2
Gold.

Das SchloR

Die beste Methode zur Festigung lhres
Reiches und zur Verhinderung von Re-
volten Threr Untertanen ist der Bau eines

Schlosses. Nicht zuletzt erschwert dies
auch einem Angreifer die Eroberung
lhres  Territoriums,
Schlosses klicken Sie auf das dafar vor-
gesehene Territorium. Das Mitteilungsfen-
ster offnet sich, und Sie haben die Wahl
zwischen ,Visit (besuchen) und ,Gede*
(abtreten an den Papst) dieses Territori-
ums. Klicken Sie auf ,Visit*, erscheint eine
Karte des Territoriums auf dem Bild-
schirm. Sie mussen ein Gebiet, das sich
als Bauland eignet, wahlen. Auf Wasser
oder in einem Sumpf kénnen Sie nicht
bauen, ebensowenig direkt auf einer
Baum- oder Felsspitze. Zum Abrollen der
Karte klicken Sie auf die Richtungspfeile
unten rechts am Bildschirm oder auf
den Bildschirmrand. Durch Klick auf die
Mitte der Pfeile dreht sich der Blickwinkel

Zum Bau eines

im Uhrzeigersinn um 90 Grad. Haben Sie
einen passenden Standort fur Ihr Schlof
gefunden, klicken Sie auf ,Design* (Pla-
nung) und beginnen mit der Planung.
Alle Thnen wéhrend des Planungsprozes-
ses zur Verfugung stehenden Funktionen
befinden sich in den Feldern unten am
Bildschirm. Zuerst mtussen Sie die Fahne
oder den Bergfried auf der Karte aufstel-
len — der Bergfried steht fur Sie und die
administrative Kontrolle des Schlosses.
‘Wenn er von einem Gegner erobert wird,
haben Sie das Schlof verloren. Zum Auf-
stellen des Bergfrieds auf der Karte klicken
Sie auf das Fahnenfeld unten am Bild-
schirm und dann auf den Ort auf der
Karte, wo Sie ihn plazieren mochten. Es
stehen Thnen zwei Turmarten zur Verfa-
gung — viereckig oder rund.

Jede Bauform hat Vor- und Nachteile

Die viereckigen Turme sind bei der Ver-
teidigung nicht ganz so wirksam wie die
runden, da sie blinde Punkte haben. Die
runden Turme eignen sich zwar besser
zur Verteidigung, doch ihr Bau dauert
langer als der von viereckigen. Zum Auf-
stellen eines Turms klicken Sie auf das
Feld unten am Bildschirm und dann auf
die Karte. Sie konnen auch zwischen
dicken und dunnen Mauern wahlen. Wie




zu erwarten, sind die dicken Mauern der
Verteidigung dienlicher, doch ihr Bau
dauert ebenfalls langer. Sowohl bei Tur-
men als auch bei Mauern haben Sie die
Wahl zwischen ,Tall“ (hoch) und ,Small*
(niedrig)

Vergessen Sie bei ihrer Bauerei jedoch
nicht, da Sie den Zugang zum Bergfried
offenhalten mussen. Wenn Sie beim Auf-
stellen eines Schlofteils auf der Karte
einen Fehler machen, verwenden Sie das
Symbol X zum Loschen dieses Teils. Das
Festhalten der rechten Maustaste und ein
Linksklick verwandelt den Cursor in eine
Loschtaste.

Um vom Schlofbau-Bildschirm zum
Hauptbildschirm zuriickzukehren, klik-
ken Sie erst auf ,Options* und dann auf
.Leave“ (verlassen).

Von der GroRe Thres Schlosses hangt es
ab, ob Sie die Produktion des Rohstoffs,
der sich auf Threm Territorium ums
Schlof herum befindet, verdoppeln und
dadurch die Bevolkerung von Revolten
abhalten kénnen oder nicht. Diese Groe
wird anhand eines Punktsystems, das sich
nach der Wahl der Schlofteile richtet
(hoch oder niedrig), bestimmt. Ein ho-
her Teil ist drei, ein niedriger Teil zwei
Punkte wert. Um die Produktion eines
Rohstoffs zu verdoppeln, muf ein Schlo®
mindestens 50 Punkte wert sein. Um die
Bevélkerung von einer Revolte abzuhalten,
bedarf es dagegen 100 Punkte.

Zu guter Letzt mussen Sie bei der Planung
eines Schlosses die Bauart festlegen. Sie ha-
ben die Wahl zwischen ,Uniform* (ein-
heitlich), ,Outward“ (der Bau wird von
auflen begonnen), ,Inward*“ (der Bau wird
von innen begonnen) und ,Towers first*
(Tarme zuerst). Klicken Sie auf eine die-
ser Optionen, und dem Bau steht nichts
mehr im Wege.
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Leider sind Schigsser nicht fir die Ewigkeit
gebaut

Wenn Sie diesen Bauplan speichern
mochten, klicken Sie auf ,Save* (spei-
chern). Damit laft sich derselbe Plan
spater in einem anderen Territorium wie-
der verwenden. Hierzu klicken Sie auf
,Load" (laden), und Sie haben die Wahl
unter allen Planen, die Sie bisher ge-
macht und gespeichert haben (vor dem
Laden mussen Sie Ihren Bergfried auf-
stellen, um den Standort des Schlosses
zu bestimmen)

Um auf den Hauptspielbildschirm zu-
ruckzukehren, klicken Sie auf ,Leave*.
Nach der Planung eines Schlosses er-
scheint ein winziges Turmsymbol auf der
Karte des entsprechenden Territoriums.
Sobald Sie die Bedingungen zum Bau
erfullt haben, klicken Sie auf das Territo-
rium, und die Option ,Build Castle*
(Schlof bauen) erscheint im Mitteilungs-
fenster. Diese Aufgabe erfordert 1 Korn,
3 Holz, 1 Eisen und 2 Gold sowie min-
destens zwei administrative Punkte.
Wenn Sie Thr Territorium besuchen,
wahrend ein Schlof errichtet wird, kén-
nen Sie den Rohbau bereits betrachten.
Hat Thr SchloR die GroRe zur Produk-
tionsverdoppelung erreicht (50 Punkte),
wachst das SchloRsymbol auf der Karte
auf halbe GroRe. Wenn es die Groe zur
Verhinderung von Revolten in benach-
barten Territorien erreicht, wachst das
Symbol auf volle GroRe.

& CONQUEST
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Militarische Aufgaben

Die Aufgabe des Militars besteht in der
Verteidigung und Sicherung der eigenen
Landesgrenzen sowie in der Eroberung
neuer Territorien.

o DN
Ein stattliches Heer will versorgt und bezahlt
werden!

Polizeiliche Uberwachung

(Policing the Realm)

Die polizeiliche Uberwachung des Rei-
ches kostet Sie mindestens einen milita-
rischen Punkt. Wahrend diese Aufgabe
ausgefuhrt wird, erhoht sich die Wirksam-
keit aller anderen laufenden Aufgaben,
und das Fassen von Spionen und Sabo-
teuren ist wahrscheinlicher. Am Ende die-
ser Aufgabe sinkt die Zufriedenheit Threr
Untertanen um einen Punkt.

Infanterie anwerben (Recruit Infantry)
Das Anwerben von Infanterie kostet Sie
mindestens einen militarischen Punkt.
Ferner mussen Sie 1 Eisen zur Bewaffnung
der Truppen und 1 Gold als Anwerbe-
bonus ausgeben.

Ist die Aufgabe beendet, wachst die Armee
um eine Infanterieeinheit.

Bogenschiitzen anwerben

(Recruit Archers

Damit Sie Bogenschiitzen anwerben kon-
nen, benétigen Sie eine militarische Min-
destpunktzahl von zwei, mindestens einer
der Punkte muf fir diese Aufgabe aus-
gegeben werden. Ferner kostet es Sie
1 Holz zum Ausrusten der Bogenschiitzen
mit Pfeil und Bogen und 1 Gold als An-
werbebonus. Am Ende dieser Aufgabe
wichst die Armee um eine Bogenschiit-
zeneinheit.

Ritter anwerben (Recruit Knights)
Damit Sie Ritter anwerben kénnen,
benotigen Sie eine militarische Min-

destpunktzahl von sechs. Mindestens ei-

ner davon muf fur diese Aufgabe ausgege-
ben werden. Ferner kostet es Sie 1 Korn
zur Ernahrung des Ritters und seines Ge-
folges sowie zur Futterung seines Pferdes.
Seine Rustung kostet 1 Eisen, der Anwer-
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bebonus 1 Gold. Am Ende dieser Aufgabe
wichst die Armee um einen Ritter.
Ballista bauen (Build Ballista)

Damit Ste ein Ballista herstellen konnen,
benotigen Sie eine militarische Mindest-
punktzahl von fanf. Mindestens vier da-
von mussen fur die Aufgabe ausgege-
ben werden. Ferner erfordert die Kon-
struktion des Ballista 1 Holz und 1 Eisen,
und sie kostet 1 Gold. Am Ende wachst
die Armee um ein Ballista. Eine Armee
kann nur ein Ballista auf einmal besitzen.

Katapult bauen (Build Catapolt)

Damit Sie ein Katapult herstellen kénnen,
benotigen Sie eine militarische Mindest-
punktzahl von sechs, mindestens funf
kostet Sie die Aufgabe. Ferner erfordert
die Konstruktion des Katapults 1 Holz
und 1 Eisen, und sie kostet 1 Gold. Die
Armee wachst nun um ein Katapult. Eine
Armee kann nur ein Katapult auf einmal
besitzen.

Ein Katapult verwandelt SchloBmavern in
ein Trimmerfeld

Belagerungsturm bauen

(Build Siege Tower)

Damit Sie einen Belagerungsturm erbauen
konnen, benotigen Sie eine militarische
Mindestpunktzahl von sieben. Mindestens
sechs mussen fir die Aufgabe ausgegeben
werden. Ferner erfordert die Konstruktion
des Belagerungsturms 1 Holz und 1 Eisen
und 1 Gold. Die Armee ist um einen Be-
lagerungsturm gewachsen. Eine Armee
kann nur einen Belagerungsturm auf ein-
mal besitzen.

Angriff (Attack)

Zum Angriff eines Territoriums benoti-
gen Sie eine militarische Mindestpunkt-
zahl von zwei und eine Zufriedenheits-
ebene von drei oder mehr. Mindestens
zwei militarische Punkte mussen fur die
Aufgabe ausgegeben werden, und 1 Eisen
ist fur die Ausristung der Armee zu ver-
wenden. Diese Aufgabe besteht in der
Zusammenstellung der Truppen, dem Be-
reithalten der notigen Vorrate und dem
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Marsch der Armee auf das anzugrei-
fende Territorium. Sie kénnen nur an Thr
eigenes Land anliegende Territorien an-
greifen. Am Ende dieser Aufgabe ist die
Armee dazu imstande, den Feind zu
attackieren.

*Angriff auf ein fremdes Territorium

Wenn Sie Wirtschaft und Armee zu einer
gewissen Grofe ausgebaut haben, kon-
nen Sie ein anderes Territorium angreifen,
um Umfang und Reichtum Thres Reichs
zu erhohen. Sie benotigen hierzu zwei
militarische Punkte, eine Zufriedenheits-
rate von mindestens 3 und 1 Eisen. Wenn
Sie diese Bedingungen erfullen und an-

Hier ist faktisches Geschick gefragt ...

greifen wollen, klicken Sie auf ein be-
nachbartes Territorium, und die Option
JAttack® erscheint. Ist der Aufgabenbalken
JAttack aufgefullt, konnen Sie wéhlen, ob
Sie angreifen oder Ihre Truppen zurtick-
rufen wollen. Nachdem Sie sich entschie-
den haben, klicken Sie auf ,OK*, und die
Aufgabe der Vorbereitung Threr Armee auf
die Schlacht wird beendet.

*Die Schlacht

Wenn Sie beschliefen, einen Angriff
vorzunehmen, oder wenn Sie das Opfer
eines Angriffs sind, wird der Hauptspiel-
bildschirm vom , Tactical Combat Screen*
(taktischer Kampfbildschirm) ersetzt (falls
Sie die taktischen Schlachten eingeschal-
tet haben). Auf diesem Bildschirm sehen
Sie eine Karte des Territoriums, in dem
die Schlacht stattfinden soll, und eine
Skala der beiden militarischen Streitkrafte,
die  aufeinandertreffen
Schlachtskala befindet sich unten am Bild-
schirm. Wenn sie auf ,1* steht, repra-
sentiert jede Person auf dem Schlachtfeld

werden. Die

...wenn die Schlacht gewonnen werden soll!

eine Einheit der Armee. Betragt der Wert
,2* oder mehr, heift dies, daR jede Einheit
der Armee mit zwei oder mehr Personen
auf dem Schlachtfeld vertreten ist.

Die Eroberung eines Schlosses ist eine harte
NuB!

Es gibt unterschiedliche Gelandearten, in
denen Truppenteile mehr oder weniger
effektiv sind. So eignen sich die beritte-
nen Einheiten eher far das freie Gelande
als fur einen Wald. Diese Handicaps soll-
ten Sie bei der Plazierung berticksichtigen.
Um eine Einheit aufzustellen, klicken Sie
zuerst auf die Einheit, anschliefend auf
die Position. Wollen Sie hingegen eine
ganze Truppengattung verschieben, wah-
len Sie die entsprechende Truppenbe-
zeichnung unten rechts und plazieren
dann die Einheiten.

Nachdem Sie Thre Armee aufgestellt
haben, sind Sie kampfbereit. Thren Ein-
heiten koénnen Sie wihrend der Schlacht
Befehle erteilen. Wollen Sie eine bestimm-
te gegnerische Einheit angreifen,~klicken
Sie zuerst.auf Thren Trupp” und danach
auf den des Gegners. Folgende Komman-
dos stehen Thnen zur Verfugung:

“Melee: Angriff ‘auf die nachstliegende
Feindeinheit. Findet sich in Reichweite der
Truppe kein Gegner, wird der Bergfried
oder eine Belagerungswaffe attackiert.
+Stand: Die damit beauftragten Einheiten
halten die Stellung:

*Begin: Startet den Angriff

+Retreat: BI@;L zum Kuckzug.,?ig ‘Trup-
pen fluchtendaraufhin vom Schlacht-
feld.

Der Sieg ist errungen/ wenn bestimmte
Schlachtbedingungen erfallt sindf In einer
Feldschlacht mussen Sie entweder alle
feindlichen Streitkrafte toten oder.den
Feind zum Ruckzug vom “Schlacht-
feld zwingen. Eine Schlacht in einem’
SchloR gewinnen !Sie, ‘wenn allé feind-
lichen Streitkrafte tot sind, der Eeind die
Flucht ergreift oder eine gentuigend groe
Zahl Threr Truppen den Bergfried efreicht
und lange genug dort bleibt, _# ‘




Saboteur

Das Aussenden eines oder mehrerer Sa-
boteure, um eine feindliche Provinz an-
zugreifen, erfordert eine militarische Min-
destpunktzahl von drei. Mindestens zwei
davon sind auszugeben, die Dienste des
Saboteurs (der Saboteure) kosten 1 Gold
Die erfolgreiche Durchfithrung dieser
Aufgabe hat zur Folge, daRl die Vorrate
des Feindes erschopft oder einige sei-
ner Einheiten demoralisiert und aufge-
lost werden. Wenn der Feind sein Reich
polizeilich uberwachen laR, ist es ziem-
lich wahrscheinlich, dafl der Saboteur
(die Saboteure) gefafit wird. Ist dies der
Fall, verschlechtern sich Thre Beziehungen
zum Feind.

“Politische Aufgaben
- ‘“"Aufgabe der Politiker 45,[{5,’ far Prestige
und Handelsbeziehungen zu sorgen. Sie
eignen sich atch vorzughch als Kund-
schaftertind Spione .,

Kundschafter {Scouting) o

Das Erkunden eines Territoriums. Kostet

'mindestens einen politischen Pupkt:

~“Am Ende dieser Aufgabe werden Infor-
,mationen uber die Rohstoffe und die Be-

~sitzverhaltnisse_der Provinz bekannt; Sn: X

konnen nur Territorien erkunden die an
eines Threr eigenen Geblcrezngrenzen

Spmn, (Spy)
_ Damit Sie einen Spion aussenden kénnen,
“brauchen Ste-eine militarische Mindest-
p‘(inklza}.ﬂ von drei: Mindestens zwei poli-
¥ tische Punkte mussen fur die Aufgabe aus-
" |gegeben werden, und die Bezahlung des
Spionis kostet 1 Gold. Nach erfolgreicher
| gung dieser Aufgabe wird dem
“gezeigt, welche Territorien sich im
deszfemd,es befinden, wie grof sei-
«.ne Armee i3t und auf welcher Zufrieden-
heitsebene er sich befindet.LaRt der Feind
sein Reich polizeilich uberwachen, ist es
ziemlich wahrscheinlich, daf der Spion
gefaBt wird. In dem Fall verschlechtern

sich Thre Beziehungen zum Feind.

Die Spionage liefert wertvolle Informationen
- wenn sie gelingt!
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Diplomat

Das Versenden eines Diplomaten an
einen Spieler erfordert eine politische Min-
destpunktzahl von drei, wovon minde-
stens zwei Punkte fur diese Aufgabe einge-
setzt werden miissen, zusdtzlich zu 1 Gold
zur Deckung dr Reisekosten. Der Diplo-
mat erhalt eine Reihe von Optionen mit
auf den Weg, innerhalb derer er seine
Verhandlungen fithren kann. Je mehr po-
litische Punkte der Aufgabe zugeteilt
werden konnen, desto besser werden die
Ergebnisse sein.

Handler (Merchant)

Das-Aussenden eines Handlers far kom-
~“merzielle Transaktionen mit einem an-

deren Spieler erfordert eine politische
Mindestpunktzahl von drei, mindestens
zwei davon sind fur diese Aufgabe ein-
zusetzen. Der Papst kommt als Handels-
partner nicht in Frage! Bevor Sie den
Handler auf die Reise schicken, entschei-
den Sie, welche Waren Sie anbieten und
was Sie einkaufen wollen. Je mehr poli-
tische Punkte Sie fur diese Aufgabe ein-
setzen, desto besser sind die Aussichten

“auf geschaftlichen Erfolg. Selbstverstand-

Tich hilft es, wenn Sie mit dem betref-
fenden Handelspartner bereits freund-
schaftliche Kontakte pflegen.

Zulriedenheit (Happiness

Zur Erhohung der Zufriedenheit Threr
Untertanen mussen Sie mindestens zwei
politische Punkte ausgeben. Ferner sind
die Untertanen mit 1 Korn zu nahren, 1
Holz muf zur Errichtung offentlicher
Bauwerke verwendet und 1 Gold an die
Armen verteilt werden. Nach Beendigung
dieser Aufgabe wachst die Zufriedenheit
um 1

Rat (Council)
Das Einberufen eines Rats kostet Sie poli-
tische Punkte. Ferner mussen die Ratsmit-
glieder, wahrend der Rat tagt, mit 1 Korn
genahrt werden, und ihre Spesen kosten
1 Gold. Nach erfol h

Beendigung
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Es kann nur einen geben

dieser Aufgabe erhalt der Spieler Infor-
mationen dartiber, welchen Rang die ein-
zelnen Spieler belegen, wer gesegnet oder
exkommuniziert ist und welche ihrer Pro-
vinzen kurz vor einem Aufstand befinden.

Der Papst
% (The Pope)

Da der Papst (the Pope) der einzige ist, der
Sie zum Koénig machen kann, mussen Sie
unbedingt freundschaftliche Beziehungen
mit ihm pflegen. Manchmal kénnen Sie
diese Beziechungen verbessern, indem Sie
einen Diplomaten mit Gold zu ihm sen-
den, um Thren guten Willen zu zeigen.

Der Papst als ,Kénigsmacher”!

Sinken Thre Beziehungen zum Papst auf
2 oder tiefer, werden Sie exkommuniziert
In diesem Fall konnen Sie mit nieman-
dem mehr handeln und keine weiteren
Gesandtschaften zum Papst senden. Der
einzige Weg zur Verbesserung der Bezie-
hungen ist, eines Threr Territorien an ihn
abzutreten. Dadurch verbessern sich Thre

Die Einberufung des Rats kostet einiges
an Geld

Beziehungen um drei Punkte. Befindet
sich auf dem Territorium gar ein Schlof,
s0 sind es schon vier Punkte. Sie konnen
auch dann ein Territorium an den Papst
abtreten, wenn Sie nicht exkommuniziert
sind. In diesem Fall verbessern sich Thre
Beziehungen jedoch nur um einen Punkt
bei einem Territorium ohne und um zwei
Punkte bei einem Territorium mit Schlof

Ein Territorium, das an ein bereits dem "

Papst gehorendes angrenzt, kann nicht an
ihn abgetreten werden.




lhr CD-Cover
zum Ausschneiden

Vorderseite

Filr Sammler
haben wir die passenden Einla-

gen fiir die handelsiiblichen Pla-

stikboxen vorbereitet.
Und so geht’s:

> Schneiden Sie die Vorder- und Riick-

seite entlang der Rénder aus;
> Knicken Sie die Riickseite an

fertig!

Einlage vorsichtig heraushebeln;

den gestrichelten Linien;

> Offnen Sie die CD-Box, indem Sie die
> Vorder und Riickseite einlegen -

Riickseite

J23]10)
)
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Burgenbau nach
historischen Vorbildern

CasTLes Il

BG CoLLECTION 16

»Wichtige Infos zu allen Spielen des Instal-
lers.

Wechseln Sie in das Hauptverzeichnis der CD-
ROM und geben Sie folgende Zeile ein:

BGINSTAL
Damit starten Sie das Installationsprogramm.

Systemanforderungen .

Um ,Castles II“ spielen zu kénnen, miissen
i folgend: ungen erfiillt

sein:

Systemvoraussetzungen

D IBM-PC oder 100 % Kompatible

MS DOS 5.0 oder hoher

Prozessor: mind. 386SX mit 20 MHz oder
100 % Kompatible

mind. 1 MB RAM (EMS)

mind. 520 KB freier Arbeitsspeicher

VGA -Grafikkarte

Festplatte mit mind. 6,5 MB freiem Spei-
cherplatz

CD-ROM-Laufwerk

Microsoft-kompatible Maus

Adlib, Soundblaster, Soundblaster Pro,
Soundblaster 16, Pro-Audio Spectrum oder
100% kompatible Soundkarten

Zum Starten des Spiels wechseln Sie bitte in
das Verzeichnis der Festplatte, in das Sie
,Castles 11“ installiert haben, und geben Sie

C2(CD ein.

CD-Inhalt

~ Vollversion: Castles Il

— Microsoft ,,Wordview* fiir Windows 3.1 und
Windows 95

— Handbuch zu ,Castles |
Word-Format

im Microsoft

ler
Bestsehes

Collection

11 STUSY) ¢ 9T NOIDITIO) DY
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ANZEIGE

Erleben Sie Flugsimula-
tionen, Auto- u
Motorradrennen - als
obSieechtim Cockpit

t PCGun: Realistic shooting fun!

Derschnelie Weg zum Shooting Star PCGun st die Losung i Verbindungskabel und brandheiles 3D-Gangsterjaga:Spiel

e Heimschitzen im Design eines amerikanischen Polizel AOM

revolvers.PCGun uniersiizt 3D-Realismus und Stereo-
it virtuelle Kriminalitétsbekémpfing.

Systemvoraussetzungen: in el
486-DX2-66 mit 8 MB RAM (Per
tium mit 16 M8 empfohlen), CD-
ROM-Laufiwerk ab Single-Speed
(DoubleSpeed empfotlen), DOS 5.0 oder Wins, VGA-
Grafdiarte (26- oder 34-Pin-Featureconector auf VGAKarte
f pat

rad zum Bike-Lenker
oder zum Hohenruder umri:-
sten, die Belegung der Butons
und Pedale mit verschiedenen
Funktionen ermaglicht reali-

Pedale (soft-gefe-
1) fir je nach

it Zusitzl. Revolver +
‘Zwei-Spieler-Modus, uch im IPY-Netzwerk, mogich. 6 Shooting-Games
Lieferumfang: PCGun PGS-Revolver, [SA-Interface-Karte, N BS-575

Robuste, wuchige Ausfuhrung.

©Kompatibelzu alen Standard-PCJoysticks ©
AnschluBikabel ca 2.3 m 15pol. Sub-D (Game-
portStecke) © LenkcadDurchmesserca. 26 cm,
Gesamthohe c2. 30 cm. © Lenkradgesteuerte
Xchs (inkslechs), Enpfindicikeit in 2
Stfen eintelbar ©

trierung OX-/Y-Axs Trim-Control © 2 Feuer-But-
°

. i

° verstatz oysick A/8 . ‘

Joystick ® InkL Treiber-Testsoftware + Auto-Renn- und 2 A/B. © Pedalplatte mit ca. | 8 m Kabel bleset ultimaten Spielespaf mit alen Arten von Spielen. Bestell-Nr. PE-S68
(steckbar) © Deutsche Anleitur © 4 Buttons im Griffteil. Selbstzentrierend.

spiel © Deutsche Anleitung auf Diskette.

© 2 Spezialmodi: Thottle-Steuerrad od
4-Richtungs-ViewFinder X/Y-Kalibrierungsregler.

s“ { © Circa 1200 Gramm schwer mit Metallplatte im Boden g5
Bestell-Nr. | fiir besonders gute. Manémemvm Griffeil

Bestell-Nr.

PE-580 oM speziell mi Mb«g
PE-570, nur

PC Power- Wheel

ﬁypersound PNP 32/1 Wave

= tSourcare t aln tecn estre wie Hodell
Plug-and-Play-Technik und RL HyperSound 16 PnP (PE-641), 2.5 1MB ROM Wave-
Fullduplex-Support, le-Modul + SRS™ 3D-Soundmo-

durch optionale Zu- dult. deal eeign. fr Spiee und
¢ satzmodule erweiterbar Midi-Anwendungen, da 128
auf Wavetable-Sound! Isininee e e

ROCKFIRE AVANTGARDE

Professioneller HighEnd-loystck i einzigartigen | | © Digitae Steuerung
State-of-the-Art-Design. Ein Traum fiir jeden in 8 Richtungen
Spielerfreak. © Kompatibel zu Joy-
ks stidsteueru
# 4 Buttons im Griffteil ® Weltneuheit: © 2 Standard Fire-

e Digital-Controk-Analog Thotte” i akiurate | |~ Buttons
Sivnngmaier  Venfnda- | | STt i o
Best. s an an © AnschiuBkabel mit
PG, nur = v = ummwrte st fir
; . Stndliche
BestoHr PESA9,ur Bestell-Nr. PE-S53
PEARL Dynamic Booster 120 Watt
® o oo it 120 W M v " N . ;
h ’ m Leder i I |
3 tirke ol ] - cals
b Sl Prograsmes:Chvach (e Zurstaubsicheren Aubewahrung hver CDs. | | Ubersichtich, platzsparend und perfekt organi-

rer Wahl!

zeige
- Magn. Abschir- g A g
‘miung geg. Moritor-Storungen, Stom- an a_n r Nlnh—ﬂﬂalﬂrKlurbo?nauscbmh‘::h
anscal, 220, Newzel e, D BestellNr. tigem Hart-Kunststoff (wie bei lhren

Best.Nr. PE6T1, Paarpes K5-215, nur Musik-CDs).
(D JUMBO-CASE 60

Packung mit 105t 80
Bestell-Nr. PE-961, nur nm
Transportcase aus schwarzem Kunstle-

ermit einz. herausnehmbaren in- | H 80 |
Tagefachern ir s 2060 s En- | 4 S pckung m 40 Archivhilen " r oM
genahter Aufsteller 2um bequemen BAS Bestell-Nr. PE-962 nur sn 1

DuchblatiemwieininerHatbox | &~ e o > =

Dieidedle o, mitangp, AR D- As
q hy _ Sichtfenster, Packung e

Besela. 283“ Bt mhiie SRR (veiete e epn
PE-957,nur wertvollen (DS egtell-Nr. PE-963 nur | % e 38 |

Bestell-Nr. PE:841 , nur oM

3

jert. CD-Beschriftungen im
drehbaren Rack gut lesbar
Stabile Konstruktion aus Kunst-
stoff mit Metallachsen.

Fiir 100 CD-Boxen.

Bestell-Nr. PE-840, nur

PEARL DYNAMIC 180 WATT-AKTIV

bar, @ Magn. Abschirmung  Itegr. Netateil ® Getr.Reg-

ler fiir Volumen, BaB und Hohen @ Frequenzbereich:

18 Ha-20kiz & Milnerocioner & Bat-oafer |
BaBreflex-Offnung # MaBe c

2.
Tods23mn e hlhe PC-weiB

(Ueferung
ofine (Ds)

B e S I' e I I s c h e i n Konden-Nr. (follsvorhandem) | | | | | | _

Anzahl Produkt Best.-Nr. | je DM

J ich méchte Ihr Angebot nutzen und
a, bestelle hiermit:

O Bankeinzug ~ (+DM 6,90) <«
O Scheck liegt bei (+ DM 7,90)
O Nachnahme ~ (+ DM 9,90)

[m] Redlmmg (+ DM 11,90)
A (hor G ituionen mit offiz. Besel

Agency Allgemeine Vermittlungsgesellschaft mbH

PEARL-StraBe 1
D-79426 Buggingen - ;

Bestellannahme: 0180-55582 R Uy # sl Tgn
Telefax: (076 31)360-444 BTX *pearl# CompuServe: GO PEARL

Sirabe / Rausnummer

Absender

Tond /veue PLT o

foc 327473715

Dotum Unterschrift



IKUNDE

Hiermit wird bestétigt, daB Sie mit dem Kauf der ,Bestseller Games Collection 16“ und der darin enthaltenen CD-ROM berechtigt sind, das Programm

CASTLES II

als Li: il und damit rec ) in vollem Umfang und zeitlich unbegrenzt zu nutzen.

Das oben genannte Spiel ist kommerzielles Lizenzprodukt der Firma Interplay, lizenziert an Pearl Agency zur Verwen-
dung im Rahmen dieses ins. Es liegt damit — im zur sogenannten Shareware — rechtlichen
di fiir die Pre ung, wie sie bei jedem kommerziellen Programm iiblich sind.

Als lizenzierter Anwender verpflichten Sie sich, die folggijde‘n Bestimmungen einzuhalten:

@ Gegenstand und Dauer des d dieses ages zwischen lhnen, dem/der Lizenznehmer/in,
und Interplay ist die Nutzung des auf der CD-ROM aufgezeichneten Computerprogrammes und der Pro-
grammbeschreibung. Der Vertrag ist auf unbestimmte Zeit geschlossen. Das Nutzungsrecht fallt an Interplay zuriick,
wenn der Vertrag verletzt wird.

® Umfang der Dieses C gl ist urheb htlich geschiitzt. Vermietung und Vervielfalti-
gung ist untersagt. Im Falle einer Wei von Original-D agern diirfen keine Sicherungskopien zuriick-
behalten werden. Dies gilt auch fiir die Installation auf Festplatten. Zuwiderhandlungen kdnnen zivil- und straf-
rechtlich verfolgt werden.

© Gewihrleistung und Haftung: Fiir den Fall, daB die CD-ROM einen Materialfehler aufweist, erhalten Sie kosten-
losen Ersatz. Senden Sie den defekten Datentrdger zusammen mit einem frankierten (DM 3.-) und adressierten
Riickumschlag an folgende Adresse: Pearl Agency, BG Collection 16, PEARL-Str. 1, 79426 Buggingen. Weiter-
gehende Garantien und Haftungsanspriiche sind ausgeschlossen.

@ Registrierung: Der Eingang des ausgefilllten Registrierungsscheines ist Voraussetzung dafiir, da Sie registrier-
ter Anwender der Spiele auf dieser CD-ROM werden.

Bitte tragen Sie hier als Lizenznachweis das Datum der Absendung lhres Registrierungsscheins ein.

Abgesandt am: DDDD @DD
>

REGISTRIERUNGSSCHEIN

Computer: Q386 486 [ Pentium
Ich habe die Lizenzversionen des Programmes Casties Il mit dem R
Kauf der Zeitschrift ,,Bestseller Games Collection 16* erworben und Speicher: C4me gMB (16 MB (oder mehr)
die geltenden Lizenzbestimmungen fiir die rechtméBige Nutzung zu  Betriebssystem: (1 D0S [ Win 3.1 [ Win 95 [ 05/2
Kenntnis Mit der Absendung dieses Registri gz .
scheines werde ich registrierter Anwender. Peripherie: (J Soundkarte (1 Modem [ Joystick/Gamepad

Bitte ausfiillen

Ich wiinsche kiinftig unverbindlich @iber Updates und Produktneuheiten informiert zu werden: [I ja I:‘ nein

Bitte senden Sie diesen

Vor- und Zuname Geburtsdatum p i .
Registrierungsschein an die
folgende Adresse:
Strafie = E= M R L Agency
PEARL-Str. 1
D-79426 Buggingen
PLZ/Ort
fseller
Datum und Unterschrift Bes 8qmes 16
Ihre werden den i in unserer der-Datenbank gespeichert Collectwn

REKLAMATIONSSCHEIN Vor- und Zuname Geburtsdatum

Sollte die CD in diesem Heft nicht funktionieren, so schicken Sie

bitte diesen ausgefiillten Reklamationsschein auf dieser Seite zu- slhrate,
sammen mit dem schadhaften Datentrager und einem ausrei-
chend frankierten Riickumschlag (bis 500 g: 3,- DM) an: PLZ/Ort

Bestseller Games Collection 16

Trend Redaktions- und Verlagsgesellschaft
PEARL-Str. 1 :

79426 Buggingen

ry 9

Datum und Unterschrift

(Telefon — Angabe freigestellt)




« Te). 0180~567 1188
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STYLE OF THE ARTS Medien Prod

In jeder CD-TOP-Ausgabe finden Sie ein besonders
atirakiives, kommerzielles Originalprogramm, das
kurz zuvor im Softwarehandel fir ein Vielfaches des
Magazinpreises angeboten wurde. SchwerpunkimiBig {i§
widmet sich die CD-TOP-Reihe den bekannten und i
oftmals preisgekrénten Multimedio-Anwendun-
gen: Hier finden Sie solch ausgezeichnete Spitzen-

B programme wie ,BODYWORKS u. TIME ALMANAC.

Heftpreis nur DM 12,99

Dos Mngnxm der Spiele-Losungen fir olle High-
score-Jiger und Adventurefreaks! Auf co. 100 Seiten
enthilt jede Ausgabe hunderte von Cheats, Level-|
codes, Tips und Tricks - feilweise sogar direki von
den jeweiligen Spieledesignern - sowie ca. 20 bis

Diese Spielemagazin-
Serie erscheint monat-
lich und bietet allen
Spielefans erstklossige,
akielle und bestens
bekannte Top-Spiele -
jetzt so unglaublich gin-
stig wie nie zuvor! Jede

¢in Originalprogramm auf CD-ROM inkl.
Anleitung und Lisungshilfen - ein MuB fiir jede
Spiele Sammlung!

Heftpreis nur DM 19,80

ames Gold

30 komplette, bebilderte wtopake
tuellen Spielhits!
Neiope Heftpreis nur DM 14,80

Dos PCAnwendermagozin fir alle , Schnippchen-
Jiiger”, die wenig bezahlen wollen und viel Gegen-
wert erwarfen: Auf 2 Heft-CD-ROMs werden in jeder|
Ausgobe ca. 250 Top-Programme (Shareware, Free-
ware efc) ausallen Themenbereichen plus eime Ori-
ginal-Vollversion mitgeliefert. Der redaktionelle Teil
umfosst ede Menge Infos und Tips sovie oktuelle Pro-
grommvorstellungen, Hardware-News und Buchtips aus.
dem Low-Cost-Bereich.

Heftpreis nur DM 14,80

In Zusammenarbeit mit dem TREND-Verlag bietet Ihnen PEARL
ftat die Maglchkeil,fdes der hier aufgefhren PCMage-
zing im Probe-Abo kas!:nlas Sie erhal-

Wie in der Reihe ,Best-

seller Games" erhalten

Sie auch hier einen

kommerziellen Ori-

ginal-Spielehit auf
3 CD-ROM inkl. kom-

pletter Anleitung und
A Lasungshilfen.

Diese , GOLD“~Edition
prisentiert yewe!\s besonders attrakiive, aktu-
elle Topseller, die allen Spielefans bestens
bekannt sind.

Heftpreis nur DM 14,99

dis einfoch kurz und formlos innerholb 2 Wochen noch Ehalt
s v frng s it - e el
wird eingestellt. Ansonsten wird Ihr Probe-Abo i

fen die jeweils illig kosten-

frei zugesandt! Kreuzen Sie einfach die gewiinschten Probe-
Abos auf dem untenstehenden ABO-COUPON an - und ilber-
2eugen Sie sich dann grafis selbst von den Vorziigen dieser
Software-Mogazine! Wenn Sie noch Erhalt Ihrer Probeabo-Heft-
usgaben keinen weiteren Bezug wiinschen, felen Sie uns

ACHBESTELL-COUPON

Hiermit bestelle ich folgende dltere Zeitschriften nach:

FAST GESCHENKT!

_ FG 001 DESIGNWORKS DM 9,99
FG 003 PRESS International DM 9,99
FG 006 CLARIS WORKS DM 9,99
FG 007 DBASEIV DM 9,99
FGO009 PARADOX4.5f. Win. DM9,99
FG 010 LABELIT! DM 12,99
FGO11 NORTON COMMANDER DM 12,99
FGO012 CALENDAR CREATOR DM 12,99
FG 013 ARCON LT DM 12,99
FG 014 WELTATLAS 4.0 DM 12,99
FG 015 IMAGE PALS 2.0 DM 12,99
FG 016 ASTRO STAR 5.0 DM 12,99
FGO17 UBUNG M. D. MEISTER DM 12,99
BG /BG GOLD / BG COLLECTION
TBG 12 LEISURE SUIT LARRY 6 DM 12,99
TBG 13 ALONE IN THEDARK 2 DM 12,99
_ TBG 14 SIM CITY ENHANCED DM 12,99
TBG 15 ALONE IN THE DARK 3 DM 12,99
TBG 16 DUNGEON MASTER 2 DM 12,99
__ TGG 06 DIE SIEDLER DM 14,99
TGG 07 CYBERIA DM 14,99
TGG 08 DESCENT DM 14,99
TGG 09 POLE POSITION DM 14,99
TBC 101 HOLLYWOOD PICTURES DM 19,80

TBC 110 FRONTIER - ELITE2 DM 19,80
__| TBC 112 TORNADO & MISSION DISK DM 19,80

tes Zeitschritten-Abo umgewondel. Sie genieBen domn
enorme Preisvortele gegeniber dem Einzlkauf, die Abo-
Preise betragen fir die Magozine:

fast geschenkt mit CDROM (6 Ausg. / 1 ohr) DM 68,90
CDTOP mit COROM (6 Ausg. / 1Jahr) DM 68,90
Bestseller Games it (DROM (6 Ausg. /1 Joh) DM 68,90

Das Magazin fir all Spielefans: Jede Ausgabe mit
einem beknnmen, erstklnssigen Spielehi! als;

l Vormals oft viele hundert Mark - jetat fast
geshenki!” Kommerzielle Lizenz-Vollversio-
nen bekannter Originall die zuvor

k :
auf (D ROM in dems(hevVGA Version! Im Heft
OB en wiurden, gibt es jetzt in dieser Hefireihe zum

die vollstiindige Spielelésung - gleich mitge-
liefert. Diese Top-Spiele, die friher oftmals fir ber
DM 100,- im Handel angeboten wurden, gibt
esjefzt unfaBbor preisgunstig!

Heftpreis nur DM 12,99

B.G. Collction mit (DROM (6 Ausg. /1 Johr) DM 99,95
Bestsller G. GOLD mi (BROM (6 Ausg. /1 ohr) DM 76,90
PC Highscore (6 Ausgaben / 18 Manate) nur DIt 75,90
€D extra it 20ROV 6 Ay /1 1) DM 75,30

im Handelfir meis reistellige Berige angebo-

B unglaublich ginstigen Preis. Jede Ausgabe jeweils

8 inkl. Heft-CD-ROM, ausfihrlicher Anleitung,

Lizenz-Urkunde und Update-Berechtigung!

Heftpreis nur DM 12,99

Die Bezchlung ist nur per Bankeinzug méglich.

Dieses Probeabo-Angebot giltnur fir Kunden innerhalb
Deutschlands, die bisher noch nicht Abonnent der betel
fenden Zetchrift waren oder sing. In Osterrich und der

Zetschiften-Abos verlangern sich um fewels e weiteres
Bezugsiohr (PC Highcore: 18 Monate), wemn nici spite-

Schweiz haben Sie die Maglichkeit, die reguldren Johresabos
dieser Zeitschriften in entsprechender Landeswihrung bei
Threr jeweiligen PEARL-Niederlassung zu besellen

Der Versand von kostenlosen Probeabos ist fir diese Linder

lihe Kindigung erolgt

(CH /) aus rechlichen Grinden lider nicht miglch

ie in jedem Folle hve Bankverbindung angeben (auch b Grofs Probeab-
estellng). Andenfals it austechn. Grinden keine Aufragsbearbeitung miglic

GRATIS

ABO-COUPON

Ja,ich michte I speele Kennenlern-Angebotnutzen und bestele hiermit b der
nicht erechboren Ausgabe folgendel) Probe-Abols) it jewels zwe Liefe-
rungen. ch bin bw. war bishe noch nicht Abomnent dr berefanden Zeischrf,

Probeabo FAST GESCHENKT!

w1 4 Monate (2 Ausgaben)  grafis, statt DM 25,98
Probeabo CD TOP
i 4 Monate (2 Ausgaben)  grufis, statt DM 25,98"

Probeabo BESTSELLER GAMES
@i 4 Monate (2 Ausgaben)  gratis, statt DM 25,98"

Probeabo BESTSELLER GAMES GOLD
@i 4 Monate (2 Ausgaben) gratis, statt DM 29,98"

Probeabo BESTSELLER GAMES COLLECTION

i 4 Monate (2 Ausgaben)  gratis, statt DM 39,60"
Probeabo PC HIGHSCORE
w1 6 Monate (2 Ausgaben)  gratis, statt DM 29,60"

Probeabo CD+ exira

) 4 Monate (2 Ausgaben)  gratis, statt DM 29,60"

“Summe der Ei

Einzugserméchtigung:

Kontoinhaber:

Bank ort

BLZ o,

Lieferanschrift:

Nome

Vornome,

Strofle

Plz/Ort

PEARLKunden s flls vorhanden)

Dotum Unterschrif

2. Unterschrit dof ih

nrl o 4o b ot P A G m Kl §, D742 oo il

2ukémen. TurFrsvohung genig die echziige Absendung des Widers

Dotum 2. Unterschrift

Ad

d
berechnen wir Porto + Verpackung: bei Bankeinzug DM 6,90 / per
Verrechnungsscheck DM 7,90 / pr PostNochnahme DM 9,90

Cllecion: 12 usgaen).

Cllecion: 12 Ausgaben)

Abo-Hotline Osterreich: 02274 /7304
061/3331140+

Abo-Hotline Schweiz:

ingen

Bitte ausschneiden  PEARL Agency - PEARL-StraBe 1 - D-79426 Bugg
und einsenden an: Telefon: 076.31/360-0 - Telefax: 07631/360-444




Vollversion
auf der
Heft-CD

Treten Sie an zum Kampf  FEATURES:
um den franzdsischen Original-Vollversion
Thron und verhelfen Sie auf CD-ROM, lizenziert von
lhrem Firstenhaus zu Ruhm Inferplay
und Ehre. Durch Umsicht und Maglichkeit zum
politische Intrigen, durch Bau diverser Burgen
Handel und Férderung von nach historischem Vorbild
Bodenschdtzen sowie durch Uber vierzig verschiedene
strategischen Einsatz lhrer Unter- und Nebenhandlungen

Ritter und Bogenschiitzen Wahlbare Schwierigkeitsgrade
beherrschen Sie |hr mittel- und eine Vielzahl von Optionen

; alterliches Reich. Schladton-Modus
Wo Diplomatie nicht weiter- und animierte Video-
hilft, schicken Sie lhre Krieger sequenzen
in die Schlacht. Doch leider Meheals FinEStunderi
sind Sie nicht der einzige digitalisierte Sprach-
Anwarter auf den Kénigs- ausgabe
thron. Auch lhren Konkurren- Stimmungsvoller
ten ist keine Intrige zu scha- Soundtrack
big, um den Segen des
Papstes zu erlangen - Sie
missen sich die Krone mit
allen Mitteln erk&mpfen.

Steuerung per
Maus, Tastatur

die Fachpresse:

Ordentlich gemachte
Mixtur aus
Strategie, Kampf
und Hochbau.”
PC Joker
(2/93)

{ Y 3 =y
Systemanforderungen: Mind. PC 3865X, 4 MERAM VGA, Maus-bB ob 5.0, CO"ROM-Laufiverk, Festplatte) Soundkarie empfuhlep,@'
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