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...Spielt’ nan auf der qanze Welt

Fantastic Worlds fiir Givilization 2

Treffen Sie auf einzigartige Welten, z.B. die Welt
der Dinosaurier, auf die Traumwelt von Jules
Verne oder besiedeln Sie den Planeten Mars!

Fantastic Worlds bietet:

-15 neue Szenarien - von Drachen bis zu
AuBerirdischen ist alles vertreten - warten auf
Ihre Eroberung.

-Acht wunderbare Editoren stehen Ihnen zur
Verfiigung, um phantastische neue Welten zu
schaffen und zu veréndern.

- Zahlreiche detailreiche Grafiken und Sounds in
der Szenario-Bibliothek.

(ivilization 2 Classic Edition beinhaltet:

Civilization 2 (Das Original)
Conflicts in Civilization (Add-On)
Fantastic Worlds (Add-On)

Fiihren Sie Ihre Zivilisation von der Steinzeit bis zur
High-Tech Generation. Falsche soziale, politische oder
wirtschaftliche  Entscheidungen  bedeuten den
Untergang Ihres noch;gngen Imperiums.

Befehligen Sie méchtige Armeen! Verhandeln Sie mit
Ihren RivalentEritwickeln und kontrollieren Sie neue
Technologien! Errichten Sie die groBten Weltwunder!
£ i% Nehmen Sie EinfluB auf historische Ereignisse!

S
2
"an

::, Eines der besten rundenbasierten Strategiespiele, preis-
o gekront und ein MuB fiir jeden Spieler: Civilization 2!

@ * hebrisch: Civilization 2




Computer machen dumm! So oder so
ahnlich lautet das vernichtende Urteil
zahlreicher universitatserprobter Padago-
gen und Soziologen, die unsere Gesell-
schalt mit Argusaugen beobachten und
mit wissenschaltlicher Akribie die Fehl-
entwicklungen registrieren. Klar, daf der
Einsalz einer Rechenprogramms nicht un-
bedingt zu Meisterleistungen im Kopl-
rechnen fiihrt, doch was gibt es sonst zu
beanstanden? Ein allseits beliebtes Argu-
ment ist die Isolationsgefahr fiir ein Indi-
viduum, das tber einem Computerspiel
schon einmal Raum und Zeit vergessen
kann. Der Vorwurf ,Realitétsflucht! dirf-
te hier auf dem Fue folgen. Ein Vorwurf
alludmp der sich sehr leicht entkréften
Das Bestreben, dem grauen Alltag zu
enlﬂuhm ist mit Sicherheit so alt wie die
Menschheit selbst. Was mit der Erzahlung
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lich grundlegende Unterschied besteht in
der Interaktivitat. Stellen Sie sich vor,
wiahrend einer Theateraulfihrung von
.Othello® wiirde ein besorgter Zuschauer
die Bithne stitrmen, um den Mord an der
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Wahrend etwa Kino und TV den Frei-
zeitler zum passiven Konsum verdonner-
ten, fordern Computerspiele zur aktiven
Problemlosung auf. Ob es nun eine wilde
Ballerei zu tiberleben gilt, ob ein Adven-
ture mit kniffligen Puzzles aulwartet oder
.Gunship 2000¢,
knackige Hubschraubermissionen zu be-
wiltigen sind - tiberall wird vom Spieler
Tatkraft verlangt

Vielleicht hat der schlechte Ruf von Com-
puterspielen bei PA(I'A;,OHn und Co. auch
einfach nur den Grund, daB dieses Medi-
um noch relativ jung ist. Mein angebore-
ner Optimismus verleitet mich zu dieser
Annahme, schlieflich hatte jedes neue
Medium gegen harsche Kritik zu kamp
fen. Die etwas Alteren unter lhnen erin-
nern sich vielleicht noch an ahnliche
Auacken gegen das Fernsehen. Wenn
irgendwann einmal die Pidagogen ihr
Strickzeug beiseite legen und den in der
Uni stationierten PC nicht nur zur Text-
verarbeitung nutzen, wird sich der hohe
Freizeitwert eines Computers sogar in
diesen Kreisen herumsprechen!

ob, wie in zahlreiche

In diesem Sinne winsche ich viel Spal
beim Spiel!
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Gunship 2000

Installation und Programmstart
von ,,Gunship 2000~

Systemanforderungen

Um ,Gunship 2000 spielen zu kénnen,
muf Thr Computer folgende Minimalvor-
aussetzungen erfillen

= mind. AT 286 mit 16 MHz

& MS-DOS 5.0 oder hoher

= mind. 1 MB RAM

= mind. 577 KB freier Arbeitsspeicher

= VGA-Grafikkarte

= Festplatte mit mind. 1 MB freiem
Speicherplatz

= CD-ROM-Laufwerk

= Microsoft-kompatible Maus, Joystick
empfohlen

=& Adlib, Soundblaster, Roland, ATI

X, Pro Audio Spectrum,

1l oder 100% kompatible

Soundkarten

- l_\.”“‘

Alle Angaben im Installationstext bezie-
hen sich auf die gebrauchlichsten Lauf-
werksbezeichnungen. Sollten bei Thnen
die Laufwerke mit einem anderen Buch-
staben angesprochen werden, passen Sie
die Bezeichnung bitte entsprechend an.
Die einzelnen Laufwerke werden [olgen-
dermafen bezeichnet

A: Diskettenlavfwerk

tall

Islands and Ice on CD-ROM
3b

allation Program vi.2:
Copyright (C) 1991-19

This program will copy several file
the game running. They r

y
some space for storage (about 100K

Install onto which drive (A-Z, hard d
Install to which directory on drive E

Game files copied successfully.

You will now be asked if it is OK to
ry but it will
the game.

Copying these files is not n
time it takes to load portions
Copy objfile, 226173 bytes (221K) r

Gunship 2000 installation completed
Copyright (C) 1991-1993 MicroProse

Insfgllation

Legen Sie die CD in Thr CD-ROM-Lauf-
werk, und wechseln Sie durch die Eingabe
des entsprechenden Laufwerksbuchsta-
bens, gefolgt von einem Doppelpunkt
B. ,D:*), ins Hauptverzeichnis der CD

Geben Sie an der Eingabeaulforderung
folgende Zeile ein

Nach dem Start der Installation werden
Sie zunachst nach dem Laufwerk gefragt,
auf das ,Gunship 2000 installiert werden
soll. Geben Sie hier den entsprechenden
Laufwerksbuchstaben an. Anschliefend
geben Sie das Zielverzeichnis an. Tragen
Sie hier das gewtinschte Verzeichnis ein,
oder tibernehmen Sie mit [Enter] die Vor-
gabe ,\MPS\GS2000CD*". Nach der Be-
statigung durch [Enter] werden einige
Programmdateien in das angegebene Ver-
zeichnis kopiert. In der folgenden Abfrage
haben Sie die Moglichkeit, den Spielablauf
durch das Kopieren weiterer Dateien auf
die Festplatte zu beschleunigen. Bestati-
gen Sie hier ruhig mit Y. Es werden
lediglich weitere 226 KB auf der Festplatte
installiert

Damit ist die Installation abgeschlossen.
Sobald Sie ,Gunship 2000 zum ersten
Mal starten, erscheint ein weiteres Menil,
in dem Sie dem Spiel die Konfiguration
Thres Computers mitteilen.

MicroProse Sof tware

that will be used to get the rest of
game itself will require|

\mpsZ

copy some files onto your hard driv

ignif icantly decrease the

quired (Y/N)

Type 652000 to start the game.
f tuar

Unter ,Flight Control“ geben Sie lhren
bevorzugten Controllertypen an. Es emp-
fiehlt sich in jedem Fall der Einsatz eines
Joysticks. Mit ,Collective/Rudder* bestim-
men Sie den Controller fur das Héhen-
ruder. Sofern Sie iiber einen zweiten Joy-
stick und einen entsprechenden An-
schlufl verfiigen, kénnen Sie hier auch
einen zweiten Joystick anmelden. In
,Sound Source®, ,Digitized Sound* und
Music® melden Sie Thre Soundkarte an
und legen fest, ob Sie digitalisierte Sound-
effekte oder Musik héren méchten. Mit
,Detail Levels* bestimmen Sie den Detail-
reichtum der Darstellung. Im allgemeinen
konnen auf einem modernen PC alle Op-
tionen auf ,On“ gestellt werden. Besitzen
Sie einen 286er oder 386er, deaktivieren
Sie schrittweise die erweiterten Darstel-
lungen, bis das Spiel flussig lauft. Unter
Miscellaneous” brauchen sie abschlieRend
nur noch den Adrefbereich, den Inter-
rupt und den von der Soundkarte ver-
wendeten DMA-Kanal anzugeben. Mit
JAccept” tibernehmen Sie die Einstellun-
gen, und das Spiel ist konfiguriert

=
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LLATION + PROGRAMMSTART

_Ifro rammstart

Wechseln Sie in das Verzeichnis, in das
Sie ,Gunship 2000 installiert haben, und
geben Sie folgende Zeile ein:

652000
Konfiguration des PCs

Das Spiel benotigt mindestens 577 KB
freien Speicher. Um lhre aktuelle Konfi-
guration abzufragen, gehen Sie folgender-
maflen vor: Geben Sie an der Eingabeauf-
forderung die nachstehende Zeile ein:

Hier bekommen Sie die aktuelle Speicher-
belegung lhres PCs dargestellt. Der Spei-
cher sollte als Erweiterungsspeicher
(EMS) konfiguriert sein. In der Zeile
»Maximale Grofle fur ausfihrbares Pro-
gramm® finden Sie die GroRe des freien
Arbeitsspeichers, der mindestens 577 KB
betragen mufl. Dieser Wert verrat Thnen,
ob Sie das Spiel starten kénnen oder ob
Sie Thren Computer neu konfigurieren
miissen.

Konfigurationsdateien

Mit Hilfe der dargestellten Konfigurati-
onsdateien konnen Sie lhrem Computer
ausreichend Speicher zur Verfigung stel-
len. Bitte beachten Sie, dal Veranderun-
gen in diesen Dateien unter Umstinden
dazu fthren kénnen, dafl Thr Computer
nicht mehr einwandfrei funktioniert.
Sichern Sie deshalb lhre AUTOEXEC.BAT
und CONFIG.SYS auf einer bootfahigen
Diskette, bevor Sie sie verindern

Zur Bearbeitung der Startdateien gehen
Sie folgendermafen vor:

Wechseln Sie durch die Eingabe von

€D C:\

in das Hauptverzeichnis Threr Festplatte.
Geben Sie nun

EDIT CONFIG.SYS

ein, und verandern Sie diese, wie im un-
tenstehenden Beispiel beschrieben. Be-
achten Sie bitte, da die Pfadangaben in

Gunship 2000

den Startdateien auf die Verzeichnisse
zeigen missen, in denen die Programme zu
finden sind. Speichern Sie anschlieRend
die Anderungen, und geben Sie

EDIT AUTOEXEC.BAT

ein. Verfahren Sie hier wie bei der
CONFIG.SYS.

CONFIG.SYS

DEVICEHIGH=C:\..\MTMCDAI.SYS
/D:MIMIDEO1 (durch eigenen CD-
ROM-Treiber ersetzen)
DEVICEHIGH=C: \..\MOUSE.SYS
falls Thr Maustreiber mit
endet)

COUNTRY=049, 437, C: \..\COUNTRY . SYS
FILES=60

BUFFERS=20

.SYS

AUTOEXEC . BAT

ET BLASTER=A220 I5 D1 T4
(Ubernehmen Sie hier die Ein-
stellungen Ihrer Soundkarte)
SET SOUND=C:\SB

(Variable entsprechend Ihrer
Soundkarte)

:\..\MSCDEX.EXE /D:MTMIDEO1
/M:10 (MSCDEX-Werte entspre-
chend Thres CD-ROMs)

LH C:\..\MOUSE.COM

falls Thr Maustreiber mit .COM
endet)

LH C:\..\KEYB.COM GR, ,C:\..\
KEYBOARD. SYS

PROMPT $P$G

PATH = C:\WINDOWS;C:\DOS

Betrifft Wlndows 95

,Gunship 2000 ist ein reines MS-DOS»
Spiel, daher sollte es unter Windows 95
nur im MS-DOS-Modus gestartet werden

Um den Computer im MS-DOS-Modus zu
starten, wahlen Sie unter Windows 95 das
Icon ,Start*, anschlieend ,Beenden® und
zum Schluf den Eintrag ,Computer im
MS-DOS-Modus starten®. Alternativ bietet

sich ein kompletter Neustart an. Wahlen
Sie hierzu den Mentipunkt ,Windows neu

starten” im Meni ,Start“. Nach der Be-
statigung durch ,OK* startet der Compu-
ter neu. Warten Sie, bis die Meldung \Win-
dows 95 wird gestartet” auf dem Bild-
schirm erscheint. Driicken Sie jetzt die Ta-
ste ,F8“. Wahlen Sie abschliefend den
Eintrag ,Nur Eingabeaufforderung®, und
bestatigen Sie mit der Eingabetaste. Sollte
Thnen im MS-DOS-Modus zuwenig Ar-
beitsspeicher zur Verfugung stehen, ferti-
gen Sie bitte eine Startdiskette an.

Zusclszormu

Im Programmstarter finden Sie bei der
Installation einen Mentipunkt mit der
Bezeichnung: ,Wichtige Infos zum Spiel ...
Wihlen Sie diesen Eintrag, um aktuelle
und weitergehende Informationen zum
Spiel zu erhalten.

Erlduterungen zum
Handbuch zur BG
Collecl'lon 18

Im Verzeichnis \HANDBUCH dieser CD-
ROM finden Sie das Handbuch zu ,Gun-
ship 2000%. Es liegt im Adobe-Acrobat-
Format vor. Falls sie den Acrobat Reader
bereits auf [hrem System installiert haben,
konnen Sie die Datei ,HANDBUCH.PDF*
im Handbuch-Verzeichnis direkt in die-
sem Verzeichnis laden. Sollten Sie noch
nicht tiber den Acrobat Reader verftgen,
installieren Sie ihn von der vorliegenden
CD-ROM. Im Verzeichnis ,\\ADOBE30*
finden Sie sowohl eine 16-Bit-Version fir
Windows 3.x (AR16D301.EXE) als auch
eine 32-Bit-Variante fur Windows 95
(AR32D301.EXE). Zur Installation wech-
seln Sie in das Verzeichnis und rufen die
entsprechende Datei auf.




Gunship 2000

~Gunship 20007 - Anleitung

\l ¥

~ ~ Bildschirm verlassen ESC
.Gunship 2000 ist eine sehr komplexe Befehl annulieren  ESC
und (aul Wunsch) sehr realititsnahe Zeitraffer |
Simulation. Zwangslaufig resultiert hier- Normale Zeit [
aus eine nicht gerade simple Bedienung,
die den Rahmen dieses Hefts bei weitem | ~Sim-Ansichten
sprengen wiirde. Deshalb beschranken

ONNgITYH

wir uns hier darauf, die wesentlichsten Aktion Tastatur Joystick
Spielfunktionen zu erlautern und eine § Cockpit Fil Bl
Kkleine . Fluganleitung® zu geben. Die ge- Mast E2. F2 Aktion Tastatur  Joystick
samte, sehr umfangreiche Anleitung { Links F3 F3 Standschwebe 9 9
befindet sich auf der Cover-CD. Alle wift- Rechts F4. F4 Eine oder
begierigen Piloten kénnen hier die Verfolgung E5 B5, linke MFD z 2z
trockene Theorie studieren oder anhand | Flugverfolgung Shift + F5  Shift + F5  Rechte MFD x x
dieser Kurzanleitung per ,Versuch und Taktik Fo6 F6 Mindesthohe - (3 c
Irrtum* ihre Flugkiinste beweisen und Fernsteuerung F7 F7 Mindesthohe + v v
das taktische Geschick in der Praxis er- § Umkehr-Takik F8 F8
Rakete F9 F9
Kartensicht  F10 F10 Waflensteuerung
Kartenmalstab
andern Leertaste Leertaste  Aktion Tastatur  Joystick
Raketensalve x1 1 1
Raketensalve x2 2 2
Hinweis zur Flugsteuerung Raketensalve x4 4 4
Tastenbelegung Nachstes Ziel Riick- Feuer-
Aktion Tastatur Joystick schritt. knopf 2
Bei der deutschen Tasten-  Period. vor Cursortaste Joystick Radar-Storer
belegung kann es vorkommen, daf ei- hoch vor ein/aus n n
nige Funktionen nicht ordnungs-  period zurick  Cursortaste Joystick Abwurf Ditppel  m m
g‘"‘f‘[,‘ aufgerufen Wc"!e" konn_cn' runter zuriick 1IR-Storer ein/aus
g s crund empfl-ehlt sy Period. links Cursortaste  Joystick Abwurf Leuchtkugel / /
die deutschen Tastaturtreiber aus den h e ——
Statdateicn b eniferneal inks links Walffe wihlen Leertaste  Leertaste
Period. rechts ~ Cursortaste Joystick Waffe abfeuern Enter Feuer-
rechts rechts knopf 1
Gleichsinnige = = Waffe abwerfen Shifu+ Shift+
Sim-Funktionen hoch Leertaste  Leertaste
Gleichsinnige
Aktion Tastatur  Joystick  schnellhoch  Shift+- Shift +=
Zurtick zu Gleichsinnige Flugsteuerung
MSDOS ALT+Q ALT+Q unten = =
Mision beenden  ALT+E ALT+E  Gleichsinnige Aktion Tastatur  Joystick
Pause ALT+P ALT+P  schnellunten  Shift + - Shift + - Drohne n n
Joystick kalibrieren ALT+] ALTH) Fahrwerk ein-/ Wegpunkt [ f
Detail-Anpassung  ALT+D ALT+D  auslahren 3 3 Warteposition h h
Cockpit-Design ALT+S ALT+S Autopilot Korrektur
Lautstarke ALT+V ALT+V  ein/aus 5 5 Geschwindigkeit s s
Co-Pilot-Sound ALT+C ALT+C  Nachster Korrektur Hohe  a a
Letzte Meldung ~ ALT+M ALT+M  Streckenpunkt 6 6 Landen 1 1
Auswahl andern Vorheriger Ruckflug zur Basis b b
(Tastatur) Tab/Pfeiltasten Streckenpunkt 7 7 Losen vom Feind  d d
(Joystick) Joystick bewegen Waffenschacht Neu gruppieren g g
Auswahl bestatigen auf/zu 8 8 Waffen frei w w
(Tastatur) Enter/Ruckschritt  Tragschraube Abwurf Fracht c c

(Joystick) Feuerknopf ein-/auskuppeln 0 0 Verstarkungskrafte m m




SPIELBESCHREIBUNG

Spielstart

Die Meniis von ,Gunship 2000 lassen
sich sowohl per Tastatur als auch per Joy-
stick oder Maus bedienen. Die in der An-

Selector #1 Selector #2

Tastatur  Eingabetaste Rucktaste

Joystick  Feuerknopf 1 Feuerknopf 2

Maus Linke Rechte
Maustaste Maustaste

leitung geschilderten Selektoren gliedern
sich wie folgt

Vor dem Einsatz

Alles beginnt im Brigadestab. Bevor sich
ein Pilot in die Lufte erheben darf, mufy
er zunichst aufl den Dienstplan gesetzt
werden.

Gunship 2000

e Der Dienstplan

Der Dienstplan spiegelt die Karriere eines
Piloten wider. Hier erscheinen sein Name,
sein Dienstgrad, sein Staffelabzeichen und
die ihm verliehenen Auszeichnungen
Weiterhin werden die geflogenen Einsitze
und seine Karriere-Hohepunkte darge-
stellt. Durch einen Klick mit dem Selector
#1 wird ein bestehender Pilot entfernt,
und es kann ein neuer eingetragen wer-
den. Anschliefend gilt es, einen Namen,
ein Staffelzeichen und den Staffelnamen
anzugeben. Ist der Pilot eingetragen,
gentigt ein Klick mit dem Selector #2, um
ihn mit einer Mission zu betrauen

Die Mappe

Die Mappe zeigt die vorhandenen Einsatz-
optionen. Zu Beginn des Spiels stehen le-
diglich Trainingsfliige und Einzelauftrage
zur Verfagung. Mit fortschreitender Kar-
riere kommen spater Kampagnen hinzu,
die sich aus mehreren Einzelauftragen zu-
sammenselzen.

Die Einsatzbesprechung
Unmittelbar vor Missionsbeginn werden
die Primar- und Sekundarziele erlautert
Hier besteht die letzte Moglichkeit, einen
Einsatz zurtickzuweisen. Vor Flugbeginn
steht zunachst einmal das grandliche
Studium der Akten an, in denen alles
Wissenswerte zum Einsatz zu finden ist
Weiterhin kann hier der Hubschrauber
ausgeriistet bzw. bei hoherem Rang die
gesamte Staffel einem kritischen Blick un-
terzogen und umgertstet werden.

ienstplan

1
y . Mappe
# ' . Einsatz-

besprechung
' Einsatzgebiete

1= Mission starten

In den am unteren Bildrand abgebildeten
Papieren verstecken sich die Einsatzbe-
fehle, die nicht nur Einzelheiten tiber den
zu erwartenden Einsatz, sondern auch An-
gaben tiber die Starke des Gegners enthalten.

Call Sign

Dieses ,Rufzeichen® basiert aul dem
militarischen Alphabet, wobei der Spieler
stets die Nummer 1 ist.

Primary Mission

Dieses Primarziel bildet den Grund des
Einsatzes. Die ungefahre Position des
Ziels ist mit einem P gekennzeichnet.

Secondary Mission

Das Sekundarziel mufd wie das Primarziel
erfullt werden. In der Karte ist es als S zu
erkennen.

Base

Die Basis ist der Startpunkt der Operati-
on. Sie ist nach der Erfullung des Auftrags
wieder anzufliegen. Auf der Karte ist sie
bei B zu finden

FARP

Einige Missionen bieten eine Zwischen-
station, in der aufgetankt und neue Muni-
tion geladen werden kann. Diese Plitze
sind mit einem F gekennzeichnet.

Conditions

Sofern Wettereinflisse nicht im Flug-
schalter deaktiviert wurden, beeinflufit
das Wetter das Flugverhalten.

Mission Map

Die Einsatzkarte zeigt die Position der ein-
zelnen Ziele. Die Kartenkoordinaten sind
von rechts oben an zu lesen. Die erste
Ziffer beschreibt die waagerechte Skala,
die zweite die senkrechte.

Decline Mission

Mit dieser Option wird die vorgeschlagene
Mission abgelehnt. Findet momentan eine
Kampagne statt, besteht die Moglichkeit,
die Operation abzubrechen und zum
Brigadestab zurtickzukehren.

Natiirlich kann eine vorgeschlagene Mis-
sion auch abgelehnt werden.




Hubschrauber ausriisten

Der Waffenmeister kimmert sich automa-
tisch um die Ausruistung der Hubschrau-
ber. Individualisten jedoch kénnen den
(oder die) Hubschrauber nach eigenen
Belieben ausrtisten. Nach einem Klick mit
dem Selector #1 offnet sich das Menu
zum Aufriisten

Swap Pilots

Durch das Positionieren des Cursors aul
einem Piloten in der Ubersicht, gefolgt
von einem Druck auf die Taste [P], laBt
sich der Pilot austauschen. Lediglich die
erste Position kann nicht ausgewechselt
werden, da hier der Spieler selbst als Stal-
felkommandeur zu finden ist.

Swap Helicopters

Wie auch beim Tausch des Piloten mufl
hier der Cursor auf den auszuwechseln-
den Hubschrauber zeigen, bevor mit [H]
ein anderer Hubschrauber gewihlt wer-
den kann

Hubschrauber verdoppeln

Aul einfache Weise lassen sich in der
Ubersicht die Hubschrauber austauschen.
Dazu bewegt man den Cursor auf den
zu verdoppelnden Hubschrauber und
driickt [D]. AnschlieRfend bewegt man den
Cursor auf den Hubschrauber, der durch
das soeben markierte Modell ersetzt wer-
den soll, und druickt abermals [D].

Section Leaders

Eine Staffel kann aus einer Kette mit fanf
Hubschraubern bestehen oder in zwei
Ketten unterteilt sein. Die ,Dreier-Kette®
wird als ,Heavy Section® (fithrende Kette)
bezeichnet, die ,Zweier-Kette* als ,Light
Section® (gefithrte Kette). Die einzelnen

Gunship 2000

Ketten fliegen im Verbandsflug, wodurch
die Flugbefehle stark vereinfacht werden.
Die fithrende Kette wird mit einem blau-
en, die gefthrte Kette hingegen mit einem
grauen Band gekennzeichnet

Bewaffnung dndern

Durch einem Klick mit Selector #1 auf
den Hubschrauber geht es ins Waffen-
ment, wo sich die Bewaffnung oder Treib-
stoffzuladung éndern laBt. Die Menge der
zuladbaren Raketen hingt davon ab, an
welcher Position des Hubschraubers die
Bewaffnung angebracht wird. Informatio-
nen zum aktuell gewéhlten Waffensystem
werden in der oberen rechten Ecke darge-
stellt.

Film laden / Dienstplan
wiederherstellen

In der oberen Schublade versteckt sich
eine Option, die es erméglicht, einen ge-
speicherten Film anzusehen. Diese Doku-
mentation ist gelegentlich sehr hilfreich,
um aus seinen Fehlern zu lernen.
Die untere Schublade beherbergt eine
zweite Chance fur all diejenigen, deren
Karriere ein tberraschendes Ende fand.
Diese Funktion versetzt den Dienstplan in
den Zustand, in dem er sich vor dem so-
eben geflogenen Auftrag befunden hatte
Wenn also ein vielversprechender Pilot
sein Leben lassen mufte, darf er hier-
durch von den Toten auferstehen.

Der Einsatz

Direkt von der Einsatzbesprechung geht
es zum Einsatz. Bevor es jedoch richtig
zur Sache geht, 148t sich im Bildschirm
,Realitats-Schalter" der Grad des Realis-
mus festlegen. Je realistischer die einzel-

@ Persischer Golf
@ Pphilipinen
. Antarktis

auf die Weltkarte.

Vier Ei

Zur Wahl des Einsatzgebiets geniigt ein Klick mit Selector #1
insatzgebiete stehen zur Verfiigung

Kampangnen verlangen viel Geschick, wenn es nicht ein
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nen Optionen gewahlt werden, desto
schwieriger ist die Steuerung des Hub-
schraubers. Obwohl es zunichst paradox
Kklingt, empliehlt es sich fiir den Anfanger,
einen hohen Realismus einzustellen. Auf
diese Weise sammelt er die beste Fluger-

Steverung

CP/G Control

Diese Option dirigiert verschiedene Auf-
gaben an den Ko-Piloten und Schiitzen, so
dal man sich den wesentlichen Aufgaben
widmen kann

¢ Weapons/C.M. - Waffen/Gegen-
mafinahmen

Die Besatzung feuert automatisch alle

Waffen ab und kimmert sich um die

Gegenmalnahmen

w CM.

Die Mannschaft ibernimmt nur die
Gegenmafnahmen, wahrend der Pilot
sich um die Geschtitze kiimmert.

¥ none - keine

Der Ko-Pilot und der Schiitze legen die
Hande in den Schof$ und lassen alle Auf-
gaben vom Spieler erledigen.

Enemy Quality
Hier werden die Fertigkeiten der Gegner
eingestellt

& Poor
Bei den Gegnern handelt es sich um echte
Flaschen.

¥+ Average
Die Gegner warten mit durchschnittlichen
Fertigkeiten auf.

e Crack
Diese Einstellung verhilft dem Feind zu
einer gesunden Portion Aggressivitdt und
Ralffinesse.

w  Elite
Bei den Gegnern handelt es sich um die
Besten der Besten.
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fahrung. Nach einigen Bruchlandungen
pragt sich dann die Steuerung ein

Der Flug
Im folgenden Abschnitt wird der Flug mit
dem Hubschrauber erlautert. Dabei han-

Flight Control
Diese Parameter regulieren die Realitats-
nihe der Simulation

= Flight

Bei ,Easy" haben die Neigung, das Rollen,
die Flughohe und die Fluggeschwindig-
keit keinen Einflufl auf den Auftrieb.
Bei ,Realistic* hingegen verhalt sich die
Maschine wie ein echter Hubschrauber.

= Landings

Mit ,No Crashes® gelingt es auch den
Anfangern, eine perfekte Landung hinzu-
legen

v Avoidance

Dieser Schalter schaltet das Bordsystem,
mit dem Hindernissen ausgewichen wer-
den kann, an bzw. aus. Der Hubschrauber
palt seine Flughohe automatisch dem
Gelande an.

= Wind

Mit ,No Wind“ gestalten sich die Flugbe-
dingungen wesentlich ruhiger. Wer hier
LRealistic* aktiviert, hat mit schwierigeren
Flugbedingungen und Landugen zu rech-
nen, da der Wind die Maschine ,aus der
Bahn pusten® kann.

& Visibility

Bei der Einstellung ,Realistic® triben
Nebel, Regen oder vom Feind eingesetzte
Rauchmittel die Sicht. Bei ,Clear* hin-
gegen herrscht immer [reie Sicht.

APU

Die ,Aux-Power-Unit* (Hilfsstromaggre-
gat) wird dazu benutzt, die Triebwerke des
Hubschraubers zu starten und den Auf-
trag zu beginnen. Dieser Schalter verfiigt
tber eine Sicherheitsabdeckung, um ver-
sehentliche Starts zu verhindern. Zum
Start der Mission mufl der Selector #1
zweimal gedriickt werden. Anschliefend
erscheint im Display ,Power On*.

SPIELBESCHREIBUNG

delt es sich um eine Art Schnelleinstieg.
Eine ausfiihrliche Anleitung zur Bedie-
nung eines Hubschraubers fiindet sich im
Handbuch auf der CD-ROM.

Der Flug beginnt am Boden der Aus-
gangsbasis. Die Motoren laufen bereits.
Zunachst gilt es, die Tragschraube mit
»Rotor Engage/Disengage” einzukuppeln
(9). Die Rotorlichtanzeige wechselt von
Rot aul Griun, und die Tragschraube
beginnt sich zu drehen. Die senkrechte Be-
wegung wird durch die gleichsinnige Trag-
schrauben-Blattwinkel-Steuerung (Collec-
tive) geregelt. Deshalb muf die Taste
,Collective Up“ (=) einige Male gedriickt
werden, bis der Hubschrauber Auftrieb
erhalt. Sobald eine Flughéhe von etwa 200
Fuf erreicht wurde, sorgt das ,Collective
Down* (-) fir die Stabilisierung.

Die waagerechte Bewegung wird durch die
periodische Tragschrauben-Blattwinkel-
Steuerung (Cyclic) geregelt. Um vorwirts
zu fliegen, wird entweder der Joystick nach
vorn bewegt oder die ,Pfeil nach oben-
Taste" gedriickt. Wird der Joystick ganz
nach vorn bewegt, erhoht sich die Ge-
schwindigkeit des Hubschraubers. Eine
Links- oder Rechtsbewegung des Sticks
fithrt zu Links- bzw. Rechtskurven,
Nachdem sich der Hubschrauber in der
Luft befindet, ist es an der Zeit, den Kurs
zu setzen. Mit der Taste [F10] geht es zur
Kartensicht. Diese Karte zeigt das gesamte
Einsatzgebiet, die Basis und die ungeféhre
Position der Ziele. Um einen Zielkurs in
der Karte einzugeben, gentigt ein Druck
auf die Taste [F] (Fliege zu ...)
AnschlieBend ist der Cursor auf das
Primarziel zu bewegen. Sobald dies gesche-
hen ist, gentigt ein Klick mit Selector #1,
gelolgtvon einem Klick auf Selector #2, um
die Position ins System zu tibernehmen
Nachdem der Kurs im INS-System gespei-
chert wurde, folgt ein weiterer Klick mit
dem Selector #1, um zur Cockpit-Sicht
zurtickzukehren. Nun muf die INS-Kurs-
anzeige mit dem Steuerkurs in Uberein-
stimmung gebracht werden. Sobald ein
Ziel auftaucht, sind die Waffen scharfzu-
machen. Mit der [Leertaste] werden die un-
terschiedlichen Waffensysteme ausgewahlt.
Damit die Schusse auch dort landen, wo
sie hingehoren, muf das Ziel in der Ziel-
einstellung (TADS) fixiert sein. In diesem
Fall erscheinen ein Zieldiamant und ein
Fadenkreuz. Das Ziel erscheint zusam-




men mit seiner Identifikation, Fahrtrich-
tung und Reichweite in der Multifunk-
tionsanzeige (MFD). Falls ein anderes Ziel
fixiert werden soll, gentigt ein Klick auf
den Selector #2, um zwischen den Zielen
hin und her zu schalten. Das Fadenkreuz
zeigt den Zielpunkt der Bordkanone. Um
das Ziel zu treffen, mufl das Fadenkreuz
auf dem Zieldiamanten liegen. Mit abneh-
mender Entfernung wichst der Faden-
kreuzring, was die zunehmende Zielge-
nauigkeit anzeigt. Sobald das Ziel in
Reichweite ist, kann mit Selector #1 das
Feuer eroffnet werden

Die GPS-Karte (F10) spielt in ,Gun-
ship 2000“ ein zentrale Rolle. Hier
werden Ziele eingegeben und takti-
sche Entscheidungen getroffen. Das
gilt insbesondere fur héhere Offiziers-
range, die eine ganze Staffel leiten.
Sofern eine Staffel in zwei Ketten
aufgeteilt wurde, kann sie sich teilen,
und beide Ketten greifen zwei unte
schiedliche Ziele an. Folgende Funktio-
nen sind in der Kartensicht zu finden;
einige davon stehen allerdings erst fur
Staffelfahrer zur Verfiigung:

Fly to... Taste [F]
Eingabe des Zieles fir das INS.

Base Taste [B]
Nachdem dieser Befehl erteilt wurde,
kehrt der Hubschrauber, die Staffel oder
die Kette sofort zur Basis zurtick. Es wer-
den keine weiteren Angriffe ausgeftihrt

Next Taste [N]
Wechselt (sofern vorhanden) zwecks Be-
fehlsausgabe zu nachsten Kette

Cargo Drop Taste [C]
VeranlafSt die entsprechende Kette, ihre
Fracht beim Erreichen des Wegpunkts ab-
zuwerfen. Wurde kein Wegpunkt angege-
ben, werfen die Hubschrauber ihre Fracht
sofort ab.

Hold Taste [H]

Die Kette halt ihre Position. Sie behalt
Richtung und Héhe bei, vermindert aber
ihre Geschwindigkeit

Regroup Taste [G]

Nach ,Regroup* schlieft sich ein selb-
standig fliegender Hubschrauber seiner
Kette wieder an

~
<
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Nachdem alle Missionsziele erfullt sind,
geht es zuriick zur Basis. Hierzu wird
der Kurs in der Kartensicht im INS pro-
grammiert. Sobald sich der Hubschrau-
ber tber der Basis befindet, muf$ die
periodische Steuerung so weit zurtickge-
nommen werden, bis die Geschwindig-
keit auf Null sinkt. Durch Druck auf die
Taste ,Collection Down® (-) sinkt der
Hubsct Nach der Landung
gentgt ein Druck auf ,Rotor Engage/
Disengage* (9), und die Tragschraube
verlangsamt sich. Damit ist die erste
Flugstunde tiberstanden

auber.

P
“ Disengage Taste [D]

Dieser Befehl veranlaRt eine Kette,
sich sofort aus den Kampfhandlungen
zurtickzuziehen und an sicherer Stelle
eine Warteposition aufzusuchen.

Altitude Taste [A]

Die Flughohe, die eine Kette einnehmen
kann, wird in drei Stufen angegeben:

L. NOE: Tiefstflug nach Gelandeprofil

2. Contour: Tiefflug nach Gelandeprofil
3. Low: Tiefflug

Speed Taste [S]
Auch die Geschwindigkeit einer Kette 1at
sich in drei Stufen festlegen
1. Slow: 50 % der Maximal-
geschwindigkeit
2. Medium: 75 % der Maximal-
geschwindigkeit
3. Fast: Maximalgeschwindigkeit

Land Taste [L]

Weist eine Kette an, beim Erreichen eines
Wegpunktes zu landen. Wurde kein Weg-
punkt definiert, suchen sich die Hub-
schrauber ein geeignetes Terrain in der
unmittelbaren Umgebung

Weapons free/hold Taste [W]
Mit ,Weapons free* wird einer Kette
befohlen, alle gesichteten Ziele zu be-
schielen. Hubschrauber mit gesicherten
Wallen (hold) hingegen fliegen ihr Ziel
direkt an.
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Geiibte Piloten kinnen auch im Tiefflug durch den Nadel-
wald rauschen

Landemandver verlangen
{iblen Seitenwinden!

Landemanéver verlangen einige Geduld - vor allem bei
iiblen Seitenwinden!
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.Gunship 2000 bietet zwar verschiedene
Hubschrauber, doch um Verwirrung zu
vermeiden, wurden die jeweiligen Cock-
pits weitestgehend gleich gestaltet.

Automatisches Schweben
Das ,H* leuchtet auf, sobald auf ,Auto
Hover* geschaltet wurde.

Autopilot
Ist der Autopilot aktiv, leuchtet das ,P*.

Bedrohungsanzeige
Die Bedrohungsanzeige zeigt Ziele in der
Nahe. Folgende Farben werden verwendet:

rot feindliche Einheiten

grau  ungefihrliche Einheiten
oder Gebiude

blau  feindliche Luftwaffe

gelb  bereits abgefeuerte Ge
schosse (z.B.gegnerische
und eigene Raketen)

Drehmoment

Anzeige fur das Ausmafl des Drehmo-
ments in den LW-Turbinen. Je héher die
gleichsinnige Steuerung, desto hoher das
Drehmoment.

Diipp und Leucl

Aktueller Bestand an Duppelstreifen und
Leuchtmunition, die der Abwehr gegneri-
scher Raketen dienen. ,CF* steht fur die
Duppelstreifen, unter ,FL“ wird der Be-
stand an Leuchtmunition dargestellt.

Fluggeschwindigkeit

Anzeige fir die horizontale Geschwindig-
keit in Knoten. 100 Knoten entsprechen
etwa 161 km/h

Frontscheiben-Sichtgerit

Das HUD projiziert die wichtigsten In-
strumente auf die Frontscheibe. Links
erscheinen Angaben zur Fluggeschwin-
digkeit, in der Mitte ist ein Kompaf$ ange-
siedelt, und rechts befinden sich Informa-
tionen zur Flughohe.

Das Cockpit und seine Instrumente

Hohenmesser

Barometrischer Hohenmesser in FufS. Der
Hohenmesser ist so eingestellt, daf er die
unterschiedlichen Bodenerhebungen aus-
gleicht, daher bedeutet ,,0% immer Boden-
hohe

INS

Das INS (Tragheitsnavigationssystem)
zeigt den Kurs zum aktuellen Wegpunkt.
Der obere Wert steht fir den aktuellen
Kurs, wahrend der untere den Wegpunkt
beschreibt. Beide Angaben miissen tiber-
emnstmmen.

Kompaf$
Stellt den aktuellen Kurs dar.

Kiinstlicher Horizont

Anzeige fiir die Langsneigung (Nase nach
oben oder unten) und die Querneigung
(links oder rechts) des Hubschraubers.

Status der Systeme

In diesem Abschnitt sind die Statusanzei-
gen der wichtigsten Systeme an Bord zu
finden. Grun bedeutet, dafl das System
einwandfrei arbeitet, gelb weist auf Be
schadigungen hin. Rot zeigt den totalen
Ausfall des Systems an.

AVN  Bordelektronik (MeBgeriite,
Verteidigungsmafnahmen)

CAN Bordkanone

FUL Treibstofftanks

OPT Optik (Zielsysteme)

PTE Backbord-TW (Port Engine)

PTW Walffenfligel backbord

RTR Tragschraube

SBE  Steuerbord-TW (Starboard-
Engine)

SBW Walffenfligel steuerbord

TAL Heckschraube (Flug-
stabilitit)

Missionszeit

Die meisten Missionen diirfen nicht lan-
ger als 30 bis 40 Minuten dauern. Aus die-
sem Grund befindet sich die Missions-
dauer gut sichtbar im Cockpit.

Multifunktionsanzeige
Die Multifunktionskarte enthalt fanf
Anzeigen:
1. Navigation
2. Karte im kleinen Mafstab
3. Einsatzbefehle
4. Status der Waffen
5. Zielkamera

Storsender

Sobald die mit ,R* bezeichnete Warnlam-
pe blinkt, streift ein Suchradar den Hub-
schrauber, das von gegnerischen Kano-
nen oder Raketen ausgeht. Sobald der Ra-
darstorer aktiviert wird (N), leuchtet die
Nebenlampe wiahrend des Stérvorgangs
grin auf. Ist der Stérversuch erfolgreich,
schaltet sich die rot leuchtende Lampe ab.

Treibstoff

Die mit ,F* gekennzeichnete Treibstoffan-
zeige zeigt den verbleibenden Kraftstoff in
allen Tanks an.

Triebwerk

Die Triebwerksanzeige zeigt die Umdre-
hungen der Triebwerke an der Back- und
Steuerbordseite.

TS-Licht

Sobald die Tragschraube eingekuppelt
wird, wechselt die Anzeige von Rot nach
Grin

Variometer

Das Variometer (senkrechte Geschwin-
digkeitsanzeige) zeigt die Geschwindig-
keit, mit sich die Hohe des Hubschrau-
bers verandert.

Waffe

Hier werden der aktuell gewéhlte Waffen-
typ und die verbleibende Munition darge-
stellt. Uber Selector #2 a3t sich die Wal-
fenart wechseln.




Nach dem Einsatz

Unmittelbar nach der Landung beurteilt
der S2 die Mission. Fr das Erfullen zuge-
wiesener Auftrage und das Zurtickbringen
eines Hubschraubers zur Basis gibt es hin
und wieder Auszeichnungen und Befor-
derungen, wobei auch die zur Erfallung
der Mission bendtigte Zeit eine Rolle
spielt. Je weiter der Pilot die Karriereleiter
erklimmt, desto schwieriger wird eine Be-
forderung. Seiner Karriere besonders
abtraglich sind Rigen, die unweigerlich
[olgen, wenn er die Missionsziele nicht er-
reicht oder zu viele Missionen abgelehnt
hat

Der Kommandeur der Truppe halt immer
Ausschau nach vielversprechenden Talen-
ten, denen er ein Offizierspatent anbietet.
was den Vorteil des Hubschrauberflugs
im Verband nach sich zieht. Naturlich
steht es jedem offen, diese Ehre zurtckzu-
weisen. In diesem Fall 1aft der Komman-
deur aber nicht locker und bietet diese
Chance noch einmal. Allerdings sind auch
seiner Geduld Grenzen gesetzt. Wer das
Olffizierspatent zu oft ablehnt, kann spater
als hochsten Rang den CW4 erreichen
Naturlich kénnen auch die Piloten einer
Staffel mit Auszeichnungen und Beforde-
rungen geehrt werden. Das Oberkom-
mando gibt Empfehlungen, wer beférdert
oder ausgezeichnet werden soll. Die Auf-
gabe des Staffelkommandeurs besteht dar-
in, die Vorschlage zu akzeptieren oder die
Ehrungen an andere Mitglieder der Staffel
weiterzureichen

Auch die anderen Staffelmitglieder verdienen Anerkennung!

Gunship 2000

Einsatz-Replay
Das Einsatz-Replay fat die wichtigsten
Ereignisse des Einsatzes zusammen und
bietet die Moglichkeit, diese Highlights
nochmals Revue passieren zu lassen.
Die Bedienung ahnelt der eines Video-
recorders. Besonders schone Filmdoku-
mente lassen sich auch speichern. Der
Film der letzten Mission wird immer mit
,Last Mission* bezeichnet. Mit ,Rename®
besteht die Moglichkeit, diesen Film um-
zubenennen und damit fur spatere Film-
vorfihrungen zu speichern.

Folgende Funktionen hat der Filmvor-
fihrer parat:

Sichtausgangspunkt verindern
Taste [Richtungstasten]

Zum Anfang spulen
Taste [R]

Replay stoppen
Taste [S]

Replay starten
Taste [P]

Schnellvorlauf zum nichsten Ereig-
nis
Taste [N]

Schnellvorlauf
Taste [F]

Sicht zum entsprechenden Hub-
schrauber verlegen.
Taste [1,2,3,4,5]

Zeigt die Kartensicht des entspre-
chenden Einsatzes
Tastenkombination [ALT] und [M]

Flug wieder aufnehmen
Tastenkombination [ALT] und [X]

Demo-Sichtpunkt aktivieren.
Tastenkombination [ALT] und [Y]

Eine besonders interessante Option bietet
die Funktion ,Resume*. Hier kann man
wahrend des Replays den gezeigten Hub-
schrauber ibernehmen und den Flug
noch einmal hautnah nachvollziehen

it thers = theu had juzt

mtander madse

Nobody’s perfect!

9NNAIFYHISIATIIdS




=

lhr CD-Cover
zum Ausschneiden

Vorderseite

gen fiir die handelsiiblichen Pla-

stikboxen vorbereitet.
Und so geht’s

Fiir Sammler

haben wir die passenden Einla-

> Schneiden Sie die Vorder- und Riick-

seite entlang der Rénder aus;

> Knicken Sie die Riickseite an

Einlage vorsichtig heraushebeln:

den gestrichelten Linien;

Riickseite

> Offnen Sie die CD-Box, indem Sie die
> Vorder und Riickseite einlegen - fertig!
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BG CoLLecTion 18 * GUNSHIP 2000 *

iche Installationsanleitungen und tech-
nische Hinweise finden Sie im Abschnitt
»Wichtige Infos zu allen Spielen” des Installa-
tionsprogramms.

Systemanforderungen

Um ,,GUNSHIP 2000* spielen zu kénnen, miis-
sen mindestens folgende Voraussetzungen er-
fiillt sein:

> mind. 286er mit 16 MHz oder

100% kompatibel

MS-DOS 5.0 oder héher

mind. 1 MB RAM

mind. 577 KB freier Arbeitsspeicher

> VGA-Grafikkarte

> Festplatte mit mind. 1 MB freiem
Speicherplatz

> (D-ROM-Laufwerk

> Microsoft-kompatible Maus, wahlweise
Joystick

> Adlib, Soundblaster, Roland, ATI Stereo
F/X, Pro Audio Spectrum Covox SM Il
oder 100% kompatible Soundkarten

Installation

Wechseln Sie in das Hauptverzeichnis der CD-
ROM, und geben Sie folgende Zeile ein:

BGINSTAL

Damit starten Sie das Installationsprogramm.

Yvy

Programmstart
Zum Starten des Spieles wechseln Sie in das
Verzeichnis der Festplatte, in das Sie ,,GUN-
SHIP 2000 installiert haben, und geben

GS2000

ein.

CD-Inhalt

Vollvel »GUNSHIP 2000*
INKL. Mission-Pack: Islands & Ice

> Adobe-Acrobat-Reader fiir WIN 3.x

und WIN 95

Handbuch zu ,,GUNSHIP 2000

Acrobat-Reader-Format

> Decoder zum Online-Dienst T-Online

Konfigurationstool: Bootme

Packer (ARJ, LHA, PKZIP, RAR, WINZIP)

> ProntoMail

> Musikstiick ,,Chance* von der Gruppe
»Pidgin Styles“

Y

im

Yyvy
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YLURKUNDE

Hiermit wird bestatigt, daB Sie mit dem Kauf der ,Bestseller Games Collection 18* und der darin enthaltenen CD-ROM berechtigt sind, das Programm

als Lizenzinhaber und damit rechtméRiger Anwender in vollem Umfang und zeitlich unbegrenzt zu nutzen.
Das oben genannte Spiel ist kommerzielles Lizenzprodukt der Firma MicroProse, lizenziert an Pearl Agency
zur Verwendung im Rahmen dieses Magazins. Es unterliegt damit — im Gegensatz zur sogenannten Shareware —
rechtlichen Bedingungen fiir die Programmnutzung, wie sie bei jedem kommerziellen Programm (iblich sind.

Als lizenzierter Anwender verpflichten Sie sich, die folgenden Bestil e |

© Gegenstand und Dauer des Vertrages: Gegenstand dieses Vertrages zwischen Ihnen, dem/der Lizenznehmer/in,
und MicroProse ist die Nutzung des auf der CD-ROM aufgezeichneten Computerprogramms und der Programm-
beschreibung. Der Vertrag ist auf unbestimmte Zeit geschlossen. Das Nutzungsrecht fdllt an MicroProse zuriick,
wenn der Vertrag verletzt wird.

® Umfang der Benutzung: Dieses Computerprogramm ist urheberrechtlich geschiitzt. Vermietung und Vervielfilti-

gung sind untersagt. Im Falle einer Weitergabe von Original-Datentragern diirfen keine Sicherungskopien zuriick-

behalten werden. Dies gilt auch fiir die Installation auf Festplatten, Zuwiderhandlungen konnen zivil- und straf-

rechtlich verfolgt werden. o .

Gewdhrleistung und Haftung: Fiir den Fall, daB die CD-ROM einen Materialfehler aufweist, erhalten Sie kosten-

losen Ersatz. Senden Sie den defekten Datentrager zusammen mit einem frankierten (DM 3,10) und adressierten

Riickumschlag an folgende Adresse: Pearl Agency, BG Collection 18, PEARL-Str. 1, 79426 Buggingen. Weiter-

gehende Garantien und Haftungsanspriiche sind ausgeschlossen.

@ Registrierung: Der Eingang des ausgefilllten Registri heines ist \ zung dafiir, daB Sie registrierter
Anwender des Spiels auf dieser CD-ROM werden.

Bitte tragen Sie hier als Lizenznachweis das Datum der Absendung Ihres Registrierungsscheins ein.

Abgesandt am: DDDD @DD

®

Bitte ausfiillen

REGISTRIERUNGSSCHEIN

Computer: 486 [ Pentium [ Pentium Il od. hiher
Ich habe die Lizenzversion des Programms GUNSHIP 2000 3 8
mit dem Kauf der Zeitschrift ,Bestseller Games Collection 18 er- | Speicher: d8mB (16 MB (32 MB (oder mehr)
worben und die geltenden Lizenzbestimmungen fir die rechtmédBige : 5 " O wi
Nutzung zu Kenntnis genommen. Mit der Absendung dieses Regi- Betriebssystem: [1D0S [ Win 3.1 LI Win 95 [ andere
strierungsscheines werde ich registrierter Anwender. Peripherie: [ Soundkarte [ Modem [ Joystick/Gamepad

Ich wiinsche kiinftig unverbindlich tiber Updates und Produktneuheiten informiert zu werden: |:| ja ‘:] nein

Bitte senden Sie diesen

Vor- und Zuname Geburtsdatum Registrierungsschein an die
folgende Adresse:
Strafie — E= /M R L Agency
PEARL-Str. 1
D-79426 Buggingen
PLZ/Ort

Datum und Unterschrift

Ihre werden den Datensc in unserer der-Datenbank gespeichert Collection 18

REKLAMATIONSSCHEIN Vor- und Zuname Geburtsdatum

Sollte die CD in diesem Heft nicht funktionieren, so schicken Sie

bitte diesen ausgefiillten Reklamationsschein auf dieser Seite zu- SIEES

sammen mit dem schadhaften Datentrdger und einem ausrei-

chend frankierten Riickumschlag (bis 500 g: 3,10 DM) an: PLZ/Ort

Bestseller Games Collection 18 =
Trend Redaktions- und Verlagsgesellschaft Datum und Unterschrift

PEARL-Str. 1
79426 Buggingen

(Telefon — Angabe freigestellt)




Die Multi-Kampfhubschrauber-Simulation mit sieben realistisch
nachgebildeten Helikopter-Modellen: Heben Sie ab und fliegen
Sie durch eine topografisch exakt nachempfundene 3D-Landschaft!

Als Pilot mussen Sie sich nach einem knallharten militarischen Training in den Krisenherden der Welt
bewahren. In gefahrlichen Einzelmissionen oder Gruppeneinsitzen gilt es, die Radaranlagen oder
Panzerverbidnde des Gegners auszuschalten. Hunderte von Missionen und Szenarios in Zentral-
europa und am Persischen Golf fordern lhr fliegerisches Kénnen stets auf Neue heraus. GUNSHIP 2000
gehort zu den gréBten Heli-Hits aller Zeiten - ein Bestseller, der MaBstabe fiir dieses Genre setzte!

Lizenzierte Original-Vollversion auf CD-ROM von
MICROPROSE™

iche d h ielanlei im Heft

Sieben Helikopter-Modelle: Apache AH-64,
Blackhawk, Kiowa u.a.

iod ff und A il

Ut e,

ich
he,

Detailreiche, der Realitiat nachempfundene
3D-Polygon-Landschaft

Hunderte von Ei
und Kampagnen

Einsatzbesprechungen, Beférderungen und Orden
Bis zu 5 Helikopter gleichzeitig kommandierbar

Diverse Kameraeinstellungen mit Cockpit- und
AuBenansichten

Einstellbarer Realismus: Wetter und Wind, Sicht,
Flugverhalten, Intelligenz der Gegner...

Echte Fluggerausche und Musik-Untermalung

»Replay”-Funktion: Die Missionen kénnen als
»Film” nochmals abgespielt werden

Steuerung per Tastatur, Joystick oder Maus

So urteilt die Fachpresse:

»Der Digi-Heli des Jahrhunderts ist jetzt noch umfangreicher, reali-
stischer, kurzum - einfach besser...”

--bei Gunship 2000 wird Wirklichkeitsnahe riesengroB geschrieben!”
Amiga JOKER (1/93): HIT, 85%, Urteil:, HIMMLISCH"
-Flugsimulation, die auch und gerade in der CD-Version einzig-
artige Erlebnisse tiber den Digi-Wolken garantiert...”

Amiga JOKER (9/94): 85%, Urteil:,ABGEHOBEN"

Inkl.
Mission-
Pack:
Island &
Ice

SYSTEMANFORDERUNG| lind. PC 3865X, 4 MB RAM, VGA, Maus, DOS ab 5.0, CD-ROM-Laufwerk, Festplatte. Joystick und Soundkarte empfohlen (optional)



	01
	02
	03
	04
	05
	06
	07
	08
	09
	10
	43
	44
	45
	46
	47
	48

