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IM NAMEN DES

GESETZES

Na, Rollenspieler, jetzt seid
Thr doch fein raus und kénnt
zufrieden sein, oder? Drei
Ausgaben und ein Vierteljahr
ist es her, daB wir Euch ent-
tiuschen una aas aus-

digte Stonekeep kleinlaut
wieder zuriickziehen muBten.
Arme Rollenspieler habe ich
Euch damals genannt und
aufrichtig bedauert, da Ihr
Euch zwischenzeitlich mit
einem Strategiespiel, einer
Rennsimulation und einem
Adventure zufriedengeben
muBtet. Jetzt aber ist es
soweit, Ihr konnt schon mal
den Runenstab warmreiben
und das Kettenhemd aus
dem Schrank holen, denn
zwischen Euch und den Ver-
liesen von Stonekeep liegen
nur noch eine unbedeutende
Installation und eine klitze-
kleine Setup-Prozedur. Bei
Abstiirzen und Tobsuchtsan-
fallen bitten wir, zunachst die
Probleml6sungen auf den
Seiten sechs und sieben zu
konsultieren und dann
wutschnaubend anzurufen.
Gegen Bannfliiche, schwarze
Magie und Voodoo-
Beschwérungen sind wir
sowieso immun, denn wir
haben den stirksten Gegen-
zauber parat, und der lautet:
Beschwert Euch doch bei
Interplay!

Keine Sorge: Auf die aller-
meisten Festplatten wird
Stonekeep flutschen wie
geschmiert, der Sound wird
auf Anhieb zu héren und

die Grafik zu sehen sein.
Dennoch ist das Spiel eine
DOS-Anwendung, deren Pro-
grammierer an Windows 95,
Plug and Play, DirectX oder
CD-Wechsler keinen Gedan-
ken verschwendet haben. Das
kann man ihnen nicht zum
Vorwurf machen, denn als sie
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sich an ihre Arbeit setzten,
war das keum mehr als eine
Sammlung ehrgeiziger
Projekte der softwarever-
arbeitenden Industrie. Noch
+7iel weniger aber kann man
es uns zum Vorwurf machen,
denn wir stellen die Program-
me nicht her, wir bringen sie
lediglich auf einem anderen
Vertriebsweg und zu einem
anderen Preis neu unter die
Leute. GewiB dndern wir
einiges: statt einer Schachtel
bekommt der Kunde ein Heft,
falls auf der CD Platz bleibt,
versuchen wir, ihn sinnvoll
zu fiillen, die Redaktion be-
miiht sich um Lésungen und
Tips zu den Spielen, wir ver-
bessern die Dokumentation,
wo uns das nétig erscheint,
und wir versuchen, unseren
Lesern iiber die Installations-
hiirden zu helfen. DaB uns
das wesentlich besser gelingt
als den Herstellern, ist

kein bloBes Eigenlob, viele
Zuschriften haben es uns
bestitigt. Eines aber konnen
wir nicht: ein mehr oder
‘weniger problematisches
DOS-Spiel in eine moderne
Windows-95-Anwendung
verwandeln. Dazu reichen
unsere Magiepunkte nicht
aus, so leid das uns tut.

Wir alle profitieren von dem
Innovationstempo, das uns
immer bessere Geréte und
Programme immer billiger
beschert; die Kehrseite ist
aber, daB die gleichen Gerite
und Programme immer
schneller veralten, und das
gilt auch fiir ihre Bedienung.
Wer sich an der Macintosh-
dhnlichen grafischen
Oberfliche moderner
Betriebssysteme erfreut, sitzt
halt auch verstindnislos wie
ein Apple-User vor einer
DOS-Befehlszeile. Nein, das

EDITORI

ist keine Apple-Schelte, im Gegenteil halte ich den Trend zur
Verapfelung fiir einen echten Fortschritt, der allerdings ganz
neue Sprachbarrieren mit sich bringt. Es wachsen tatsichlich
PC-Nutzer heran, denen die grundlegende Syntax eines DOS-
Befehls unbekannt ist! Hier Nachhilfe zu leisten, iibersteigt
die Méglichkeiten eines Spielemagazins bei weitem.

Wir tun, was wir konnen, aber selbst wir kénnen nicht alles.
Sollten Probleme auftreten, von denen wir bei Redaktions-
schluB noch nichts geahnt haben (und das tun sie immer),
ist die Losung am schnellsten und unkompliziertesten auf
unserer Homepage zu finden: http://www.trendverlag.de
Auch dieser Fortschritt hat seine Kehrseite, denn er
privilegiert die Menschen mit Internet-Zugang vor dem
Kommunikations-FuBvolk, das woméglich gar ohne
FaxanschluB auskommen mu8. Tja, Leute, wollt Ihr uns
dafiir etwa auch noch verantwortlich machen? Dann
nehmt Strobels Gesetz zur Kenntnis: PC-Spiele sind immer
problematisch. Entweder sind die Rechner zu alt fiir die
neueste Software, oder die Software ist zu alt fiir die

Rechner. A ? Thr wiBt ja, vor dem Gesetz
sind alle gleich. Wir bemiihen uns nach Kriften darum, daB
es nicht in seiner ganzen Strenge zuschlagt.

I am the law

U Shokd

Judge Strobel
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Eine ausfiihrliche Installationsanlei-
tung und technische Hinweise erhalten
Sie auf den Seiten 6 und 7. Routinierte
Anwender und Ungeduldige finden auf
dieser Seite alles, was sie zum schnel-
len Einstieg wissen miissen.

SHENE
Installation

erungen und

© IBM-komp. 486/33 mit
8 MB RAM

® 40 MB Festplattenplatz

© 256 Farben

© MS-Maus oder kompatible

© MS-DOS ab Version 5.0
oder Windows 95

* 2x CD-ROM

STONEKEEP muB zunéchst auf der
Festplatte installiert werden. Benutzen
Sie dazu entweder den Programmstar-
ter, oder geben Sie im Hauptverzeichnis
der CD-ROM INSTALL ein. Es erscheint
ein Mend, in dem Sie die gewiinschte
InstallationsgréBe (40 bzw. 70 MB)
wéhlen kénnen. Nach der Installation
starten Sie STONEKEEP aus dem
Programmverzeichnis der Festplatte
(Vorgabe: C:\Intrplay\Stonkeep)

durch den Befehl SK.BAT.

- Klicken Sie doppelt auf die
Verkniipfung Stonekeep.
Nihere Angaben und Hilfe bei
Schwierigkeiten finden Sie auf den
Seiten 6 und 7 im Heft.

Der Programmstarter

Sie gelangen in den Starter, indem Sie
1. den Buchstaben des CD-Laufwerks,
gefolgt von einem Doppelpunkt,
eingeben und RETURN driicken.

Bsp.: D: [RETURN];

2. an der Eingabeaufforderung
BGINSTAL eingeben. Nach kurzer
Zeit haben Sie das Auswahlmenii
vor sich. Um STONEKEEP zu instal-
lieren oder eines der Demos zu star-
ten, bewegen Sie den Auswahlbalken
auf den entsprechenden Meniipunkt
und driicken RETURN.

INHALT DER HEFT-CD

BLITZSTART

Spieledemos

Abhingig vom verbleibenden Speicher-
platz sind auf der Heft-CD weitere
Priifversionen verschiedener kommer-
zieller Programme zu finden. Nahere
Angaben dazu erhalten Sie, wenn Sie
im Hauptverzeichnis der Heft-CD
BGINSTAL eingeben und dann Andere
Programme auf der CD wihlen.

Einige beliebte Packprogramme
(ARJ, PKZIP, LHARC, RAR) stehen im
Verzeichnis \PACKER zur Auswahl.
Im Verzeichnis \ADOBE finden Sie
eine 16-Bit- und eine 32-Bit-Version
des Programmes Acrobat Reader, das
PDF-Dateien anzeigen und drucken
kann. Im Verzeichnis \HANDBUCH
befindet sich das Originalhandbuch
von STONEKEEP.

Share- und Freew

re

Im Verzeichnis \BOOTDISK finden Sie
das Programm Bootme zum Erstellen

verschiedener Boot-Disketten und im

Verzeichnis \MSMOUSE einen Maus-

treiber von Microsoft.

CD-ROM
KAPUTT?

Sollte Thre Heft-CD
zerkratzt sein oder einen
Material- oder Transport-
schaden aufweisen, erhal-
ten Sie vom Verlag Ersatz.
Beachten Sie bitte die im
Lizenzvertrag (Seite 50)
unter Punkt 3 aufgefiihrten
Umtauschbedingungen,
und schicken Sie die ausge-
fiillte Registrierung mit ein.

Im Verzeichnis \TBAV
befinden sich die aktu-
ellsten Priifversionen
der Antiviren-Software
von Thunderbyte. In vier
entsprechend

benannten Unterverzeichnissen
befinden sich die Versionen fiir
MS-DOS, Windows 95, NT und 3.11.
Meist sind die Programme nicht
direkt von der CD zu verwenden,
sondern miissen installiert werden.
Beachten Sie bitte die Dokumentation,
die den Paketen in Form einer Textdatei
beiliegt. Dort finden Sie auch die
rechtlichen Voraussetzungen fiir die
regelmiBige Nutzung der Programme
sowie eine Anleitung zur Registrierung.
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SCHNELLEINSTIEG

STONEKEEP lduft unter MS DOS ab V. 5.0 und
‘Windows 95. Stellen Sie vor der Installation si-
cher, daB IThr System die Mindestanforderungen

erfiillt (s. Heftriickseite). Besonderheiten des Be-
triebs unter Windows 95 sind mit dem Win95-Logo
gekennzeichnet. Lesen Sie bitte auch die entsprechen-
den Abschnitte unter Problemldsungen.

Installation

1 ‘Wechseln Sie ins Hauptverzeichnis des CD-ROM-Lauf-
o werks und geben INSTALL ein. Unter Windows 95 klicken
Sie auf INSTALL.EXE doppelt.
y 2 Wihlen Sie eine Installationsvariante aus und driicken Sie

o ENTER. Der folgende Auswahlbildschirm gibt an, wieviel
Platz auf den verfiigbaren Laufwerken vorhanden ist und wie-
viel das Spiel belegen wird. Geben Sie einen Laufwerksbuch-
staben ein und driicken Sie ENTER.

Stonekeep Installacionsprogrann v2-2
right(C) 1995 Parallax Sof tuare Corp. and Interplay Productions. Inc.

3 Das Installationsverzeichnis wird abgefragt. Ubernehmen Sie die
» Vorgabe, oder geben Sie ein neues ein. Bestatigen Sie mit ENTER.
4 Nach einer letzten Abfrage beginnt der Kopiervorgang. Danach
« werden die kopierten Dateien auf Intergritat gepriift. Den
erfolgreichen AbschluB der Installation bestitigt eine Meldung,
ein Tastendruck startet automatisch das Setup-Programm.

Filn: Uollbild.
Untercitels

ohe Auf1
s

5 Im Hauptmenii haben Sie die Méglichkeit, die vorhandene
» Hardware automatisch erkennen zu lassen. Das funktioniert
meistens, kann aber auch schi oder zum Absturz fithren.
In diesem Fall muB die Hardware manuell ausgewéhlt werden:
Bewegen Sie die Markierung nachemander auf Andere digitale
dk und Andere ) , und driicken Sie jeweils ENTER.
Beide Male erscheint eine Liste, aus der Sie Ihre Soundkarte aus- "%
wiéhlen konnen.
Bewegen Sie die Markierung auf den passenden Eintrag und bestétigen
Sie die Auswahl mit ENTER. Bei den meisten Modellen miissen zusétz-
lich Interrupt (IRQ), Portadresse und DMA-Kanal angegeben werden.

Bestseller Games Gold

INSTFALLATION UND
PROCRAMMSTART

STONEKEEP akzeptiert ausschlieBlich die Interrupts 2,

und Musik v

5 oder 7! Sollte Ihre Soundkarte anders konfiguriert
sein, miissen Sie das entweder dndern oder auf Sound
! Siehe auch Problemlo:

Nachdem fiir Musik- und
Soundausgabe die Hardware
gewihlt wurde, sollten sie
beides mit den entsprechen-
den Meniipunkten testen.
Wenn Sie dabei die Test-
klénge horen kénnen, ist

Tins und ProblemlGsunaen
zum Soundsetup

== Bringen Sie alle notigen
Angaben vor der Installation in
Erfahrung! Vielen Soundkarten
liegen Konfigurations- oder

das Soundsetup beendet. Diagnoseprogramme bei, die Sie
Andernfalls miissen Sie ins || dazu benutzen kénnen. Die mei-
Hauptmenii zurii en, sten dbl i

ein anderes Modell wihlen Karten legen d.le Parameter in
und/oder die ei n || einer namens

Wem- uberprufen
A

ndm: Co1d
niq Soundscape
ESS 439/53& \Audiodrive
trasoun
e Ui
Pro Audio Spectrum/i6
Roland RAP-18
Sound Blaster

'g Unter Windows 95
95 sollte auf die automati-
sche Erkennung verzichtet wer-
den. Sollten Sie dennoch Proble-
me haben, fiihren Sie SETUP im
Vollbildmodus aus.
7 Meist wird die Filmauflosung
o korrekt voreingestellt. Mar-
kieren Sie den Meniipunkt
Filmauflosung testen und
driicken Sie ENTER. Wenn
Sie nichts sehen, wihlen Sie
bitte eine andere Auflgsung.
Entscheiden Sie, ob Sie die
Sprachausgabe durch Unter-
titel ergénzt haben wollen.
Damit ist die K ion

BLASTER ab. Geben Sie am
DOS-Prompt SET ein, und
halten Sie Ausschau nach
folgender Zeile:
BLASTER=A22015 D1 T4
Die Werte kénnen bei jedem Sy-
stem anders ausfallen, aber auf
jeden Fall folgt die Portadresse
auf A, der Interrupt auf I und
der DMA-Kanal auf D. In diesem
Beispiel wire also Port 220,
IRQ 5 und DMA 1 anzugeben.
‘Windows 95 ver-
waltet diese Werte
im Geritemanager der System-
steuerung. Markieren Sie die
Soundkarte, klicken Sie auf
Eigenschaften und wahlen das
Register Ressourcen.
== st Thre Soundkarte nicht in
der Liste aufgefiihrt, kommen
Sie fast immer mit der Einstel-
lung Soundblaster (Pro) zum
Ziel. Die meisten Karten konnen
diesen Standard emulieren,
einige miissen allerdings erst
entsprechend initialisiert
‘werden. i Sie sich

abgeschlossen.
8 Markieren Sie Ende, driicken
o Sie ENTER und bestitigen Sie
die mit JA.

im Handbuch der Soundkarte.
= STONEKEEP arbeitet nur
mit den Interrupts 2, 5 und 7.

Um die Konfiguration spater zu
4ndern, wechseln Sie ins Spiel-
verzeichnis auf der Festplatte und
rufen SETUP erneut auf.

moderne Plug-and-
Play-Karten sind aber oft auf *
andere, meist hohere Interrupts
eingestellt, z.B. IRQ 10. Je nach
Karte und Computermodell
kann oder mu8 diese Einstel-
lung auf der Karte selbst, durch
Treiber oder Konfigurationspro-
grammme, im Betriebssystem
oder im BIOS des Rechners
geandert werden. Allgemein-
giiltige Tips sind hier nicht
moglich, ziehen Sie das

Handbuch der Soundkarte oder

g [hren Fachhandler zu Rate!




‘Wechseln Sie ins Spielverzeichnis
auf der Festplatte (Standard:
C:\INTRPLAY\STONKEEP) und
geben dort SK ein.

Unter Windows 95
klicken Sie auf die
Verkniipfung STONKEEP doppelt.
Benutzen Sie nicht die SK.BAT,
wenn Sie unter Windows 95
spielen! Den Vorspann beendet
die ESCAPE-Taste. Wie es danach
weitergeht, erfahren Sie in der
Spielanleitung.

Proble ungen

Speicherkonfiguration und
-verbrauch werden in den Konfi-
gurationsdateien CONFIG.SYS
und AUTOEXEC.BAT

Eine sichere Losung ist die Erstel-
lung einer Bootdiskette, die nur
bei Bedarf eine bestimmte Konfi-
guration ladt.

Bootdiskette mit BOOTME
Im Verzeichnis BOOTDISK auf der
Heft-CD finden Sie ein kleines
Programm namens BOOTME, das
automatisch eine Bootdiskette
anfertigt. Halten Sie eine leere
HD-Diskette bereit, und starten
Sie das Programm, indem Sie
BOOTME eingeben oder auf
BOOTME.EXE doppelklicken.
BOOTME erstellt nicht nur
einfach eine startfihige Diskette,
sondern ein Menii, aus dem Sie
die bengtigte Speicherkonfi-
guration auswihlen kénnen - die
richtige Wahl fiir STONEKEEP ist
der vlerte Menupunkt DOS4GW
berii es

die im Hauptverzeichnis der er-
sten Festplatte C: zu finden sind.
Ist dem nicht so, arbeiten Sie
vermutlich mit Windows 95 und
brauchen sich um die Speicher-
verwaltung nicht weiter zu
kiimmern. Offnen und bearbelten

Treiber, die fiir eine Windows-95-
Konfiguration in die
DOSSTART.BAT ausgelagert wur-
den. Eine solche Bootdisk ist fast
schon ein Universalwerkzeug fiir
problematische Spiele. Probieren
Sie BOOTNHE unbesorgt aus,

Sie die Konfigurati

Sc als eine unbrauch-

nur mit einem ASCII-Editor, etwa
EDIT von MS-DOS! Folgende
Konfiguration hat sich bewéhrt:

DEVICE=C:\DOS\HIMEM. SYS
DOS=HIGH

Diese Zeilen sollten am Anfang
Threr CONFIG.SYS stehen. Finden
Sie dort auBerdem eine Zeile, die
einen Speichermanager l4dt, so
schreiben Sie davor ein REM, ge-
folgt von einem Leerzeichen. Das
Betriebssystem wird diese Zeile
beim néchsten Start ignorieren.
Um den alten Zustand wiederher-
zustellen, brauchen Sie REM nur
wieder zu entfernen.

Der bekannteste Speichermanager
ist EMM386.EXE aus dem Liefer-
umfang von MS DOS und
Windows, weitere verbreitete
Produkte sind z.B. 386MAX

und QUEMM.

Eine typische Zeile kénnte so
aussehen:

REM DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE RAM 1024

Erstellen Sie vor jeder

Anderung der Startdateien
Sicherungskopien, am besten auf
eine bootfihige Diskette, um
durch emneutes Booten und Riick-
kopieren der Originale auf die
Festplatte den urspriinglichen Zu-
stand wiederherstellen zu kénnen!

bare Diskette kann nicht dabei
herauskommen.

Maustreiber
Obwohl STONEKEEP mit den mei-
sten Maustreibern zusammenar-
beitet, garantiert der Hersteller die
Funktion nur fiir den Original-
treiber von Microsoft, den wir
mitliefern. Die meisten Méuse sind
zu diesem Standard kompatibel.
Installation: Wechseln Sie auf das
CD-Laufwerk und ins Verzeichnis
MSMOUSE. Geben Sie dort
MOUSE ein. Der Treiber bestatigt
seinen erfolgreichen Aufruf mit
einer Meldung. Danach kénnen
Sie STONEKEEP starten. Der
Treiber 148t sich nur installieren,
wenn zuvor kein anderer geladen
wurde; unter Umsténden miissen
Sie den entsprechenden Eintrag in
einer der Startdateien deaktivie-
ren und den Rechner neu starten.

STONEKEEP ist kom-
= patibel zu Windows,
wurde aber fiir MS-DOS program-
miert, Unvertraglichkeiten sind
daher nicht véllig auszuschlieBen.
Beenden Sie in einem solchen Fall
Windows 95 zum MS-DOS-
Modus, und starten Sie STONE-
KEEP durch Eingabe von SK von
der DOS-Befehlszeile aus.

. Mit dem MS-DOS-Modus ist nicht die ,MS-DOS-Eingabe-

¥ aufforderung* gemeint, die per Doppelklick oder aus dem
_ Startmenii gestartet wird. Sie erreichen eine echte DOS-

- Umgebung; indem Sie Windows 95 beenden-und dabei die

N | Option ,Computer im MS-DOS-Modus starten” aktivieren.

EINSTIEG

Da Windows 95 véllig ohne DOS-
Treiber auskommt, fehlen danach
unter Umstinden Tastatur-, Maus- oder
CD-ROM-Treiber. In diesem Fall ist der
Rechner nicht fiir den Betrieb im MS-DOS-
Modus vorbereitet, und die notwendigen

Treiber und Programme miissen erst installiert
werden. Informieren Sie sich in der Dokumen-
tation von Windows 95 und des Laufwerks, und
ziehen Sie im Zweifel einen Fachmann oder Thren
Hindler zu Rate!

X HMI Treiber nicht gefunden: 1. Legen Sie die CD-
ROM ins Laufwerk! 2. Tritt dieser Fehler nach einer
miBlungenen oder unfertigen Installation auf, 16schen Sie
das gesamte Spielverzeichnis einschlieBlich aller Unterver-
zeichnisse und installieren Sie STONEKEEP neu. Achten Sie
darauf, das Sound-Setup korrekt-abzuschlieBen, oder wihlen
Sie No Sound bei der Auswahl der Soundkarte. 3. Setzen Sie
den Eintrag FILES=70 in der CONFIG.SYS oder ergénzen Sie
diese Zeile, wenn sie nicht existiert.

X DPMI Speicherfehler 2: Unter DOS starten Sie das Spiel mit dem
Aufruf SK OLD_VGA (Leerstelle nach SK!), unter Windows 95 hingen
Sie ,OLD_VGA*“ an den Programmaufruf an. Klicken Sie dazu rechts
auf die Verkniipfung STONKEEP und wihlen Sie Eigenschaften. Im
Kontextmenii wahlen Sie das Register Programm und schreiben
OLD_VGA hinter WIN95 - achten Sie auf die Leerstelle dazwischen!

Eigenschaften von Stonkeep

Algemein Programm | Schvitast| Speicher | Bidschim | Sansiiges |

kd B3

eI AT . — Sy
[SKbat WINSS old_vga
I ———

X Fehler 76 wihrend der Installation: Loschen Sie das angelegte
Spielverzeichnis komplett, und fiihren Sie eine neue (Minimal-)
Installation durch.

X Grafik kann nicht eingestellt werden: siehe DPMI Speicherfehler 2
X Kritischer Fehler: Uberpriifen Sie das CD-ROM-Laufwerk:

1. Stonekeep ist nicht kompatibel zu CD-Wechslern. Erkundigen Sie
sich beim Héndler, ob und wie das Gerit ein herkémmliches Laufwerk
simulieren kann. 2. Wenn Sie unter Windows 95 arbeiten: Verlassen
Sie Windows zum MS-DOS-Modus. Meist kann nach der Installation
unter DOS trotzdem unter Windows 95 gespielt werden.

X Divisionsiiberlauf: Wahrscheinlich ein inkompatibler Maustreiber,
benutzen Sie den mitgelieferten MS-Treiber.

X Dateifehler 15: Datei I/0 Fehler oder kann die 1/0 Buffers nicht
zuteilen: Setzen Sie die Variable FILES=70 in der Datei CONFIG.SYS!
X Cachefehler in Windows 95: Starten Sie STONEKEEP nicht durch
Doppelklick auf die SK.BAT-Datei, sondern mit der Verkniipfung
STONKEEP.

X EMM386...: Deaktivieren Sie den Speichermanager,

s. .Speicherkonfiguration*.

X Probleme unter anderen Betriebssystemen wie O/S 2: Starten Sie
Stonekeep mit dem Aufruf SK OTHER_OS.

X Fehler: ,,Kann Datei nicht lesen“ beim Laden gespeicherter Spiel-
stdnde: Wenn STONEKEEP einen Spielstand nicht korrekt speichert,
hinterl4Bt das Prgramm eine fehlerhafte Spielstandsdatei. Der Fehler
scheint oft, aber nicht ieBlich unter Windows 95
aufzutreten. Suchen Sie in den Unterverzeichnissen von
STONKEEP\SAVEGAME eine Datei namens GAMEINFO.DAT

mit der GroBe 0 Bytes. Loschen Sie diese Datei, und starten Sie
Stonekeep neu.

X Wahooka erscheint nur einmal auf der 2. Ebene von Stonekeep:
Da hitten Sie ihn wohl besser ausreden lassen... Was Wahooka gesagt
hitte, erfahren Sie in der Komplettlésung.

Bestseller Games Go



STONEKEEP - EINLEITUNG

Die Vorgesc| te

Kelandra wa
tochter, Rathe von Stonekeep Sohn einer Prie-
sterin der Gottin Thera. Als die Wege der beiden

r eine magiebegabte Schamanen-

sich kreuzten, war mehr als bloBer Zufall im Spiel.
jemeinsam und mit Hilfe des Zwerges Orvig
bekdmpften sie das Bose in Gestalt des Throg-

Schamanen Gotha | , dem eine dunkle Mz

Kontrolle

r Ru

So verhalfen sie Thera, der Géttin der Erde, wieder zu einem
kleinen Stiick Freiheit, die sie gegen ihren Bruder Khull-
Khuum verwenden konnte; dieser hatte in einem Krieg gegen
seine neun Geschwister die alleinige Macht an sich reiBen
wollen. Dank Theras Widerstand war es ihm nicht véllig
gelungen. Aber er war trotz der Niederlage, die er durch
Rathe und Kelandra einstecken muBte, stark und méchtig.
Thera dagegen brauchte eine sehr lange Zeit, um wieder zu
Kriften zu kommen, und ohne die Hilfe von Sterblichen wire
sie verloren.

Theras Erwachen liegt bereits Generationen zuriick, als
Khull-Khuum tiber Stonekeep eine grauenvolle Katastrophe
hereinbrechen 14Bt. Einzig Drake, Nachfahre von Kelandra
und Rathe, trégt die Fihigkeiten in sich, den Finsteren zu
besiegen und Stonekeep aus den Tiefen der Erde zuriickzu-
holen. Helfen Sie ihm dabei.

Ein lustiges, theaterbegeistertes Vélkchen.
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Bewegungen

Stonekeep wird mit Maus und
Tastatur gespielt. Die Bewegun-
gen des Helden Drake steuern
Sie mit den Richtungstasten.

gehe vorwirts
gehe rechts
gehe zuriick

gehe links

Unverschlossene Tiiren 6ffnen
sich beim Dagegenlaufen, fiir
verschlossene Tiiren wird
meist ein Schliissel benotigt.
Steigen Sie Leitern und
Treppen hoch, indem Sie in
sie hineinlaufen.

Die Maus steuert den Cursor.
Das Cursorsymbol dndert sich,
um anzuzeigen, was augen-
blicklich getan werden kann,
beispielsweise einen Knopf
driicken oder Inschriften lesen.
Linke und rechte Maustaste
stehen fiir linke und rechte
Hand. Das wird wichtig,
wenn Sie in jeder Hand etwas
halten - oder eben nicht. Es
ist allemal angenehmer fiir
den Helden Drake, einen
Untoten mit einer schén
scharfen Waffe zu erledigen
als mit der bloBen Faust.

Zwerge bevorzugen runde Tiiren

Bestseller Games Go

Inventar

Gefundene Dinge
konnen aufgehoben
werden, wenn sich der Cursor
iiber dem Objekt in eine Greif-
Hand verwandelt. Klicken Sie
einmal links, so verwandelt
sich der Cursor in das aktive
Objekt. Ein aktives Objekt
148t sich werfen: auf dem
Schirm nach oben bewegen
und eine beliebige Maustaste
klicken. Je hoher sich das
Objekt beim Klicken befindet,
desto weiter wird Drake es
von sich werfen. Nahe am
Boden aber wird er den
betreffenden Gegenstand
lediglich hinlegen.

Drake besitzt eine

magische Schriftrolle,
die sein Inventar enthilt.
Um die Schriftrolle zu 6ffnen,
bewegen Sie den Cursor an
den rechten Bildschirmrand.
Wenn sich der Cursor in eine
Schriftrolle verwandelt,
klicken Sie eine der Maus-
tasten, um das Inventar
anzeigen zu lassen. Soll ein
Objekt zu Drakes Inventar
hinzugefiigt werden, legen Sie
es auf die Schriftrolle und
klicken nochmal; es wird
dann in der Schriftrolle abge-
bildet. Identische Objekte
konnen und sollten iiberein-
andergestapelt werden, denn
im Laufe der Reise durch
Stonekeeps Gewdlbe wird sich
so einiges ansammeln. Die

Anzahl der gestapelten
@ Objekte wird neben
dem Cursor angezeigt.
Mit der Anzahl der aufge-
nommenen Gegenstinde

andert sich die Lange der

Inventar-Schriftrolle. Irgendwann werden Sie durch
die Schriftrolle scrollen miissen, um all die Schétze

sehen zu kdnnen. Dazu plazieren Sie den Cursor auf
dem oberen bzw. unteren Ende der Schriftrolle und

halten die Maustaste gedriickt, bis keine neuen Objekte
mehr vor Ihnen abrollen. Das bedeutet, daB der Anfang
bzw. das Ende der Liste erreicht wurde. Alle Objekte lassen
sich mit Hilfe der Greif-Hand aus dem Inventar entfernen.

_Die rechte Maustaste scrollt schneller als-die -

Ein aktives Objekt wird automatisch dem Inventar
beigefiigt, wenn Sie es aufgreifen und die rechte Maus-
taste driicken. Dabei werden identische Gegenstande
gestapelt oder in einen passenden Behilter gelegt
(zum Beispiel einen Pfeil in einen K6cher oder einen
Stein in einen Sack mit Steinen). Wenn das nicht méglich ist,
wird das neue Objekt ganz oben im Inventar abgelegt.

D m—— T | s
Die Besetzung der Truppe wechselt im
Laufe des Abenteuers.

Im mystischen Spiegel sind Drake und seine Freunde zu
sehen. Mit Hilfe des Spiegels kénnen Sie Riistungen oder
Waffen anlegen und die Partymitglieder Heilwurzeln essen
oder Schriftrollen lesen lassen. Um die Helden sehen zu
konnen, ziehen Sie den Cursor nach oben rechts auf dem
Schirm. Wenn sich der Cursor in ein Spiegel-Symbol
verwandelt, klicken Sie einmal. Sie werden nun eine

Leiste sehen, die iiber die aktuelle Laufrichtung und den
Gesundheitszustand Ihrer Abenteurer Auskunft gibt. Klicken
auf den Richtungsstein in der Mitte, um das mystische
Sichtfenster zu 6ffnen. Automatisch wird der Spiegel sicht-
bar, sobald Sie die Inventar-Schriftrolle benutzen. Bewegen
Sie einen aktiven Gegenstand auf das Bild im Spiegel, um
ihn anzuwenden. Falls ein Gruppenmitglied das Objekt in die
Hand nehmen muB, ein Schwert zum Beispiel, dann halten
Sie den Cursor auf die gewiinschte Hand und klicken Sie. Die
kleinen Balken unter den Figuren sind Lebenskraftanzeigen;
bei 0 Lebenskraft ist diese Figur bewuBtlos. Verliert Drake

all seine Lebenskraft, ist das Spiel vorbei.
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Eines der niitzlichsten magischen Dinge in
Stonekeep ist das Journal. Im Gegensatz zur
magischen Schriftrolle besitzt Drake es leider
nicht von Anfang an. Sie sollten es also besser
moglichst schnell finden, denn im Journal werden
Informationen aller Art gesammelt und notiert.

‘Wenn Sie dieses magische Tagebuch besitzen, verwandelt
sich der Cursor im oberen linken Bildschirmrand in ein klei-
das Sie durch
Anklicken 6ffnen. SchlieBen
Sie es, indem Sie irgendwo
auBerhalb der Seiten klicken
oder eine Taste driicken. Das
Journal ist in sechs Abschnitte
untergliedert:

Auf den ersten Seiten des
Journals werden Statistiken
und Fertigkeiten der Helden
angezeigt. Informieren Sie
sich hier tiber den Gesund-
heitszustand Threr Figuren
und ihre Fortschritte bei-
spielsweise im Faustkampf.

Loberskraft
fesundheit

Alles, was Thnen wichtig er-
scheint, sollten Sie in diesem
Abschnitt des Buches nieder-
legen. Der Feder-Cursor zeigt,
an welcher Stelle geschrieben
werden kann. Tippen Sie,
nachdem Sie einmal geklickt
haben. Die ESC-Taste beendet
den Schreibvorgang.

Viele wertvolle Hinweise werden an dieser
Stelle automatisch aufgezeichnet. Schlagen
Sie immer nach, wenn Sie Hilfe brauchen,
vielleicht 148t sich Ihr Problem ganz einfach
16sen.

Runen

Hier werden selbsttatig alle
Runen verzeichnet, die Drake

s
O Toverbal
findet. Neben den Runen kén-

o) ftling
& ™ : nen Sie sich eigene Notizen
iy (A i machen. Zauberspriiche wer-

&) S St den auf diesen Journalseiten

ebenfalls vorbereitet; mehr

. € Breitschert,

€ geunder Tronk,

Uber neu gefundene Objekte
wird in diesem Abschnitt
Buch gefiihrt. AuBerdem
konnen Sie Notizen eintragen.

Karten

Jeder Schritt, mit dem die
Heldentruppe tiefer in die
Labyrinthe Stonekeeps vor-
dringt, wird verzeichnet. Neh-
men Sie die Feder, um sich
iiber die besuchten Orte No-
tizen zu machen. Mit einem
roten Zeichen auf der Karte
wird der Ort markiert. Um die
Notiz zu sehen, klicken Sie
auf das Zeichen, um zur Karte
zuriickzukehren auf die Zahl
neben der Notiz. Léschen Sie
den gesamten Text der Notiz,
um das rote Zeichen von der
Karte zu entfernen.

Die Welt von Stonekeep ist
voller Magie, und Ihr Held wird
nicht lange iiberleben konnen,
ohne ebenfalls magische Mittel
einzusetzen. Aber zuvor muB er
die dazu nétigen Gegenstande
finden: Runenschleuder und
Runen. Und natiirlich das
Journal. Runenschleudern sind
magische Stibe, Runen werden
die Schriftsymbole fiir Zauber-
spriiche genannt. Wihrend
seiner Reise durch Stonekeep
wird Drake Schriftrollen mit

dazu im Kapitel ,Magie*.

Runen finden.

Farbe der Lebenskraf G dhb d
Griin - gut
Braun besorgniserregend
Rot schlecht

Objekte

Sobald er die Rolle gelesen hat
(indem Sie mit einer Schriftrolle
in der Hand auf sein Gesicht im
mystischen Spiegel klicken),
wird diese Rune automatisch
in das Journal eingetragen.
Vergessen Sie nicht, Name und
Wirkung der Rune zu notieren;
Thr Held findet viele Zauberru-
nen, und Sie werden sonst
leicht den Uberblick verlieren.
Runen miissen folgendermaBen
auf einer Runenschleuder ein-

geschrieben wer-

den, damit der

Zauber wirkt:
ja Mit der Runen-

schleuder in der Hand

offnen Sie den Runenabschnitt

im Journal und klicken auf

die Rune, die eingeschrieben

werden soll. Der Cursor ver-

wandelt sich in eine Feder.

iner Runenschleuder
bewaffnet ist, muB auch den Tod
nicht fiirchten.
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n Klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf
ein leeres Feld der Runen-
schleuder, wenn Sie den Ru-
nenstab in der rechten Hand
halten und entsprechend mit
der linken fiir die linke Hand.

jﬂ Die Rune wird in das
Feld eingraviert.
Es ist nur eine begrenzte
Anzahl von Feldern vorhan-
den, je nach Qualitit der
Runenschleuder. Méchten Sie
eine alte Rune durch eine
neue ersetzen, iiberschreiben
Sie einfach die alte.

In Stonekeep finden sich
verschiedene Runen-Arten:
Menschen-, Throg-, Feen-,
und Meta-Runen. Die ersten
drei Arten sind Basis-Runen
und kénnen durch Meta-
Runen modifiziert werden,
das heiBt, die Meta-Runen
miissen auf die Basis-Runen
geschrieben werden; dabei
werden die Basis-Runen nicht
geloscht.

Nun verfiigt Drake also

iiber Runen und Schleuder.
Zaubern lassen Sie ihn durch
Anklicken des gewiinschten
Runenzaubers auf dem Stab
mit derjenigen Maustaste, die
der Hand entspricht, in der
Sie die Schleuder tragen.
Bendtigt der Zauber ein Ziel,
miissen Sie nochmals klicken.

Die Runenschleuder erinnert
sich an den letzten Zauber.
Um denselben Spruch mehr-
mals in Folge zu benutzen,
muB die Rune nicht emeut
angewahlt werden. Magie
verbraucht Energie, das
sogenannte Mana. Runen-
schleudern speichern nur eine
begrenzte Menge Mana. Ist es
aufgebraucht, miissen Sie eine
magische Quelle finden, um
die Schleuder neu aufzuladen.
Meist handelt es sich dabei
um griine Energiekreise, die

SPIELANI

EITUNG

nicht verzeichnet. Vielleicht
werden diese Werte ja als selbst-
verstdndlich in hohem MaBe vor-
handen vorausgesetzt?

Stdrke ist rohe Kraft. Sie vergroBert
den Schaden, den Sie in einem Kampf
oder anderen kérperlichen Aufgaben be-
wirken kénnen. Die Stirke nimmt mit dem
hiufigen Einsatz schwerer Waffen zu.
Schnelligkeit und Geschick sind fiir die Ge-
wandheit von Bedeutung. Zusammen mit ande-
ren Faktoren bestimmt sie Ihre Genauigkeit im
Kampf. AuBerdem verringert ein hoher Gewandt-
heits-Wert die Gefahr, getroffen zu werden. Benut-
zen Sie leichtere Waffen, um diese Fertigkeit zu
verbessern.

Wer gesund ist, kann eher die Folgen von Gift und bésem
Zauber abschiitteln. Mit zunehmender Stirke und Ge-
wandtheit verbessert sich Ihre Gesundheit; damit steigt auch
Thre Lebenskraft.

_Im Journal sind neben dem Kopf des Helden
die drei Hauptwerte Stirke, Lebenskraft und
Gewandtheit abgebildet. Vermutlich bei der
Ubersetzung wurde wohl aus dem letzten -
‘Wert versehentlich Gesundheit. Lassen Sie
sich also dadurch nicht verwirren.

auf dem Boden ichnet
sind. Je stirker der Zauber,
desto mehr Mana ist n6tig.

Zu Beginn von Stonekeep ist
Drake zwar begabt, aber nicht
sehr erfahren. Im Laufe des
Spiels und mit dem Einiiben
verschiedener Kampftechni-
ken wird er immer geschick-
ter. Es ist sehr wichtig, daB
die Figuren Fortschritte
machen, sonst kénnen sie
gegen die starken Gegner in
den hoheren (oder vielmehr
tieferen) Levels nicht bestehen.

Statistiken

Stirke, Gewandtheit und
Gesundheit sind die wohl
wichtigsten Werte, durch die
eine Figur definiert wird. In-
telligenz oder Beobachtungs-
gabe sind in den Statistiken

Drake erwirbt im Lau-
fe seines Abenteuers
viele Fertigkeiten, die
durch Ubung verbes-
sert werden konnen.
BogenschieBen, Axt,
Faustkampf, Dolch,
Hammer, Streitpriigel und Schwert sind Kampf-Fertigkeiten.
Diese Talente regeln die Genauigkeit und Geschwindigkeit im
Fiihren der verschiedenen Waffenarten. Der Wert Schild zeigt
an, wie talentiert Ihr Held in der Verteidigung ist und wie oft
er mit dem Schild einen Angriff abwehrt. List signalisiert,
wie leise Sie sind, wenn Sie langsam und vorsichtig gehen. Je
besser dieser Wert, desto eher konnen Sie Monster von hinten
iiberraschen.

Hier sollte eigentlich ,Gewandtheit" stehen.

Magie stellt die Runenmagie-Fertigkeiten dar. Ein guter Runen-
Magier benutzt die Runenschleuder effizienter und braucht
weniger Mana, um starken Zauber zu vollbringen.

Feuer mag die bdse Eiskdnigin nicht so sehr
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¥ erscheint die Optionen-Anzeige, und das
Spiel wird angehalten.
i Im Speichermenii stehen 20 Plitze zur Verfii-
gung, auf denen sich ein aktuelles Spiel speichern
1aBt. Vergeben Sie einen Namen Ihrer Wahl. Um
durch die Liste zu scrollen, bedienen Sie sich der
Pfeiltasten oder klicken Sie die Pfeile am oberen bzw.
unteren Ende der Liste an.
Wird der Meniipunkt Laden angewahlt, erscheinen die
zuvor von Thnen gespeicherten Spielstinde. Mit Pfeiltasten
oder Maus gelangen Sie in der Liste nach oben oder unten.
Wenn Sie ein neues Spiel beginnen, fangen Sie ganz von vorne an.
Spiel beenden schlieBt Stonekeep. Vorher speichern nicht
vergessen.
Spiel Optionen erméglicht es, die Lautstarke der Musik, der

Soundeffekte und der Dialoge zu regeln, sowie die Empfind- Gefahrliches Gewiirm | Shargas treten in den un-
lichkeit der Maus und die Helligkeit des Bildschirms einzu- — | terschiedlichsten Umge-
stellen. Sie konnen dazu die Regler rechts neben den bungen auf.

Optionspunkten mit der Maus
anklicken oder die Schnelltasten
benutzen (siehe Kapitel ,Kurz-
befehle®).

Zuriick zum Spiel bringt Sie
zuriick nach Stonekeep.

Kurzbefehle

@ Gehe vorwirts 11 Cursor
Gehe links Optionen anzeigen/ ausschalten [ ] Angreifen
= Gehe rechts f Spieloptionen anzeigen = Untersuchen,
Gehe zuriick 3] Spiel speichern | lesen
Untertitel an/ aus Schreiben
Mystischer Spiegel - Spiel laden- BE]  Greifen
Journal ~  Musik leiser stellen Umblittern
“Inventar-Schriftrolle Musik lauter stellen
Sound leiser stellen
Journal "~ Soundauter stellen

Erste Seite Stimmen an/ aus
_Spiel beenden
“Helligkeitsregler

Empfindlichkeit der Maus

Notizen (die neuesten)
Runen (erste Seite)
Hinweise (die neuesten)
Objekte (die neuesten)
Karte (der aktuellen Ebene) Inventar
Erste Seite, dieser Abschnitt H

Letzte Seite, dieser Abschnitt

Inventar oben
Inventar unten

Zuriickblittern im Journal Oberste fiinf Objekte
Vorwirtsblittern im Journal Unterste fiinf Objekte
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Am Anfang des Abenteuers

Nachdem Thera den Helden Drake zu den Ruinen von Stonekeep gebracht hat, beginnt dessen -
und Thr - Abenteuer. In diesem Kapitel werden einige Hilfestellungen fiir den Anfang gegeben.
Allerdings werden Sie sich auch ohne unsere Tips nach kiirzester Zeit bestens in den Katakomben

zurechtfinden.

Drake befindet sich im Eingangsbereich von
. Stonekeep.

Die L oder eine Bewe schlieBen

Spiegel und Schriftrolle.

Ziehen Sie den Cursor iiber den Knochenhaufen,
und Klicken Sie mit einer der beiden Maustasten,
um die Knochen zu durchsuchen.

Der Cursor verwandelt sich iiber dem Schédel in
eine Hand. Mit einem Klick auf die rechte
Maustaste verschwindet er im Inventar.

Driicken Sie die Pfeiltasten, um Drake zum Gehen
zu veranlassen.

Herumliegende Triimmer kénnen durch
Dagegenschlagen erforscht werden.

Wenn der Cursor zur Greif-Hand wird, klicken
Sie rechts.

Nun ist es an der Zeit, einen Blick ins Inventar zu
werfen: Bewegen Sie den Cursor solange an den
rechten Bildschirmrand, bis er zu einer Schrift-
rolle wird. Klicken nicht vergessen.

AuBer dem Schédel sollte ein Stein im Inventar
zu sehen sein.

Nehmen Sie den Stein mit Hilfe der Maus aus
dem Inventar. Der Stein ist jetzt ,aktiv*

Ein Mausklick schlieBt die Schriftrolle.

Halten Sie den Stein-Cursor iiber das funkelnde
‘Wesen, und klicken sie nochmals, um den Stein
zu werfen. Je héher der Stein gehalten wird,
desto weiter fliegt er.

Vor der Tiir wird Thera zu Ihrem Helden sprechen -
(und zum Gliick ist sie wegen des Steins nicht
bose auf ihn).

Folgen Sie der funkelnden Thera durch die Tiir
(einfach dagegenlaufen), nachdem Sie den Stein
wieder aufgehobenhaben, diesmal mit der linken
Maustaste.

. Neben dieser kurzen Starthilfe haben wir
-natiirlich wieder fiir eine ausfiihrliche.

— Komplettlosung gesorgt. Schauen Sie
doch mal auf die Seite 47 dieses Heftes.

"""""" Sobald eine Ameise zu
sehen ist, wird der Stein
nach dem Biest geworfen.

Sollte die Ameise einen Treffer
{iberleben, schlagen Sie einige
Male nach ihr. Der Angriffs-Cursor
sagt Ihnen, wann (sobald das
strahlende Kreuz in voller GroBe ist)
und wo Sie angreifen sollten.

Das Schild an der Wand kann von Drake
gelesen werden, wenn sich der Cursor in ein
Auge verwandelt hat.

‘Vom Schild aus wenden Sie sich nach rechts,
gehen vorwirts und biegen dann links ab.

Offnen Sie die Tiir, und betreten Sie den Raum.

Nachdem der Held die Kiste mit den Hinden
....gedffnet hat, sollte er alle Objekte herausnehmen.

Riisten Sie Drake mit dem Dolch aus, indem Sie
das Inventar 6ffnen, den Dolch herausnehmen
_und ihn dann nach oben in Drakes Bild im
Spiegel bewegen. Er greift danach, wenn Sie ihn
iiber seine rechte Hand halten und klicken.
Nicht vergessen: dies ist ein Spiegel.

Drake liest die Schriftrolle, wenn sie im Spiegel
an seinen Kopf gehalten und geklickt wird.

Wenn Sie Drake zugehort haben (Sie kénnen
Dialoge mit der Leertaste vorspulen), lassen
Sie die Schriftrolle fallen.

Rechts steht ein Bett, das untersucht werden
sollte, ebenso der kaputte Tisch.

Immer, wenn der Cursor zur Greif-Hand wird,
haben Sie etwas gefunden.

In den Uberresten des Tisches befindet sich ein
lederner Brustpanzer. Bekleiden Sie Drake damit,
bevor Sie den Raum verlassen und dem Gang
nach links folgen.

Herzlichen Gliickwunsch! Sie werden ein
wahrhaft heldenhaftes Abenteuer erleben.
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Heben Sie ruhig alle Steine auf, die so her-
umliegen. Thre Gepéckrolle bietet unbegrenzt
Platz, und spiter werden Sie eine hervorragende
SteinschmeiBmaschine erhalten; eine gute Fern-
waffe. Von den unzihligen Totenképfen dagegen
benétigen Sie nicht so viele. Wenn Sie so verzweifelt
sind, daf sie schon mit den Dingern schieBen miissen,
sollten Sie vielleicht besser einen alten Spielstand laden.

BeschieBen Sie wenn méglich die Feinde von weitem,

vor allem, wenn sie sich hinter einer Tiir befinden. Viele

& Monster konnen gar nicht auf Ihre Seite der Tiire kommen.
Tauchen sie zu mehreren auf, wird man meist nicht alle durch

Messer- oder Steineweitwurf erwischen kénnen, aber doch ein-

zelne Exemplare. Treten Sie danach immer einige Schritte von

der Tiire zuriick. Beim erneuten Offnen sind wieder einige der

Scheusale nach vorne geriickt und damit leichter zu treffen.

Auch wenn keine Tiir zwischen Ihnen und dem Kampfgegner
liegt, sollten Sie sich moglichst zuerst immer auf einen Fern-
kampf einlassen. Werfen Sie Axte und Himmer und Dolche,
hinterherrennen, aufheben, das Ganze nochmal. Hauptsache,
Sie bleiben in Bewegung. So erledigen Sie die meisten
Gegner recht flott, auBer den Throgs, die sind uBerst schnell
und verfiigen iiber gute Reflexe.

Wenn ein Manazirkel in der Néhe liegt und Drake iiber gute
Magiewerte verfiigt, ist ein Feuerball immer noch eine der -
wirksamsten Waffen. Sind die Wege zur néchsten Magietank-
stelle allerdings zu weit, lohnt sich die Miihe nicht. Dann
lieber konventionelle Maulschellen verteilen.

EDITOR

UBERLEBEN
IN STONEKEEP

Benutzen Sie die Kurztasten!
Sie erleichtern die Bedienung
ganz erheblich.

Die Hundehéufchen (oder
von welcher Kreatur sie auch
stammen mogen) brauchen
Sie wirklich nicht, ebenso-
wenig wie das stinkende
Throg-Essen, das Sie nur
schwichen wird.

Wenn Sie im Besitz der
ersten Gotterkugeln sind:
testen sie immer mal wieder,
ob sie sich wieder magisch
aufgeladen haben. Sie sind
wirklich niitzlich, vor allem
Aquila (in den Sharga-
Minen), die heilende Wirkung
besitzt. Marif stiarkt, und
Azrael macht Sie schneller.
Einfach greifen und in den
magischen Spiegel halten.

Die griinen Schleimdinger
sieht man in der Kanalisation
von Stonekeep sehr schlecht.
Wenn das Wasser abgelassen
ist, stellen sie dagegen kein
Problem mehr dar.

Zum Gliick spiiren Ihre hell-
sichtig begabten Mitstreiter
auch dann Illusionswénde
auf, wenn sie bewuBtlos sind.
Und wenn ich wiiBte, daB
morgen der Eingang zum
Feenreich fiir immer ver-
schlossen bliebe, wiirde ich
heute noch ein Schliissel-
bliimchen pflanzen.

WIR BASTELN
EINEN HELDEN

Im Laufe jedes Rollenspiels steigen bei den Helden die meisten Werte kriftig an,
beispielsweise Starke, Gewandtheit und Zauberfertigkeit. Ungeduldigen Spieler-
naturen dauert es da schon mal zu lange, bis ihre Figuren fahig sind, Superbdse-
wichter zu erledigen oder knifflige Zauberspriiche zu schleudern. Zum Gliick
befinden sich unter den ruhelosen Rollenspielern immer einige, die mit einem
Cheat aushelfen, der samtliche Charakterwerte der Helden auf einen Schlag
erhoht. Und das geht so:

Auf der Heft-CD befindet sich im Verzeichnis \EDITOR die Datei Skc.exe. Kopie-
ren Sie diese in Ihr Stonekeep-Verzeichnis. Von dort aus geben Sie SKC.EXE ein.
Im nun erscheinenden Fenster suchen Sie sich den Spielstand aus, den Sie gerne
manipuliert hitten. AnschlieBend kénnen Sie verschiedene Aktionen durchfiihren,
beispielsweise die Charakterwerte und die Hitpoints erhéhen. Folgen Sie einfach
den Anweisungen des Autors Marc René Delhalle, der sein Programm auch im
Internet unter der Adresse http://www.noefs.ping.de/user/log/index.html
kostenlos zur Verfiigung stellt.
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Wer sich an ein komplexes
Rol twa

Hil auchen. Wie

nspiel wagt, kanr

im en wir vorgesorgt

und 1 eine Komplett-

e aller

Samtliche Dokumente liegen
im PDF-Format fiir den
Acrobat Reader von Adobe
vor. Wer diesen kostenlosen
Viewer nicht schon besitzt,
findet ihn auf der Heft-CD

im Verzeichnis ADOBE. Der
Reader erlaubt das Betrachten
und Drucken von Text- und
Grafikdateien im Original-
Layout, dariiber hinaus
verfuigt er liber Zoom-

und Suchfunktionen und
einiges mehr.

Der Acrobat Reader

Der Acrobat ]l?eader ist unter
Windows 3.x, Windows 95
oder Windows NT zu betrei-
ben. Je nach Betriebssystem
ist also die 16-Bit-Version
(Windows 3.x) oder die 32-

Bit-Version (Windows 95/NT)

zu installieren. Die Installa-
tion beginnt jeweils nach
einem Doppelklick auf die

Datei AR16D301.EXE (16-Bit-
Version) oder AR32D301.EXE

(32-Bit-Version).

Starten Sie das Programm
nach der Installation auf die
Windows-iibliche Art und
Weise, und 6ffnen Sie die
Dokumente mittels der
Windows-Stgndard-Menis.

CHEN, DANN

Eine ausfiihrliche Anleitung
finden Sie in der mitgelieferten Datei
ACROBAT.PDF im Programmverzeichnis
des Readers. Die Grundfunktionen sind
weitgehend selbsterklirend und diirften
niemanden vor ein Problem stellen, der
mit Windows-Software vertraut ist.

Die Komplettlosung

Sowohl die Komplettlosung als auch die Plane
stammen von der Firma Hint Shop. Offnen Sie die
Datei LOESUNG.PDF im Verzeichnis \LOESUNG mit dem
Acrobat Reader, um die
Losung zu lesen oder aus-
zudrucken. Die Plane und
Zauberspriiche finden Sie

im gleichen Verzeichnis unter
den Namen KARTEN.PDF bzw.
ZAUBER.PDF.

i 7 1 0] o] O

Kompleulsung

© 1995 Hint Shop,
Inh. C. v. Mellenthin,
Am Hollerbroch 36,
51503 Rosrath

GOLD EDITION 18

/S —

Komplettlosungen mit Karten
fiir fast alle Video- & Computerspiele

24 Std. Service [

Versandkosten (Inland)

lellannahme ist montags bis freitags
10 bis 18 Uhr. Ansonsten steht unser
Anrufbeantworter fiir Sie bereit

Alle Losungen inkl. Hotline- und
Komplettlosungen ab 9,80 DM Per Nachnahme 9.50 DM / Per Vorka:

Versandkosten (Ausland): Per Vorka:

unmern vermerkl)

Sie finden uns auch im Internet: http:/www.hintshop.com

Sherlock Holmes 1 und 2
Shivers 1 oder 2

Simon the Sorcorer 1 und
Stad der verlorencn Kin
Star Trek - Sammelband
Star Trek - Generations
Stonekeep

Suikoden (14,80)
Swagman

Timelapse

Tomb Raider 1 (14,80)
Tomb Raider 2 (19,95)
Ultima 8 - Pagan
Wararaft 142 & Exp. (14,
Warhammer - Gehornte R
Wild Arms

Wing Commander 3 und
Wizardry 6 und 7
Wizardry Adventure: Nem
X-COM:2 und Apocalypse

Earth 2140
Ecstatica 1 oder 2
Excalibur 2555 A.D. (14,80)

Albion
Alien Trilagy

Alone in the Dark 1 - 3
Atlantis - Dos sagenhafte Ab.
ots Fluch 1 +2 (14,80)
Betrayal in Antara

Lighthouse
Little Big Adventure 1 oder 2
LucasArls Sammlung (14,80)
- Indiana Jones 3 und 4
> Maniac Mansion 1 und 2
> Monkey Island 1 und 2
Sam & Max + Vollgas
Zak Mckracken + Loom
MDK
Monkey Island 1 bis 3
Myst und Riven (14,80)
Oddworld: Abe’s Oddysce
OverBlood
Pandora Akte/ Under a. k. M.
Phantasmagoria 1 und 2
Police Quest: SWAT
Realms of the Haunting
Rendervous im Weltraum
Rosident Evil - D.C. (14,80)
Resident Evil 1& 2 (19,80)
Riddle of Mastor Lu
Rippos, The
Riven und Myst (14,80)

Baphot
Fade to Black

Fallot

Final Fantasy 7 (29,80)
Floyd und Voodoo Kid
Frankenstein

Gabriel Knight 1 und 2
Hexen 1

Jack Orlando/ Private Eye
Jodi

King's Fiold (14,80)
King's Quest 1-7

Bioforge
Blade Runncr
e Blazing Dragons
tesident Evil 142 Baphomets Fluch Tomb Raicr 5
Chronidles of the Sword
mlung (19,80)
Ausnahmezust.
nit Gegenangriff
hlag

il 1 m

und Vo
D", Evocation & Blown Away
Dark Earth

Das Schwarze Auge 1-3 (25,-)
Diablo

Dig, The

Discworld 1 und 2 (14,80)

Kyrandia 1 bis 3
Lands of Lore |
Lands of L
Lany 1.7
Last Express, The
Logacy of Kain (14,80)

(14,80)

Zork: Der GroBinquisitor
Zork: Nemesis/ Return to

Diagon Loro 1 od
Dungeon Mastor 2

Lands of Lore 2 C&C Sammlung Riven und Nyst

Sts Fordern Sie die Gesamtliste an Handleranfragen erwiinschtf

Distributor tur Osterreich
Kornfeld OEG

16 - 1100 Wien

2689755 -0/ -1

ributor fur die Schweiz
AHA CD-ROM Spiele
Postiach tigen
Tol Fax.. (

Hmt Shop - Inh. C. v. Mellenthin
Am Hollerbroch 36
11503 Rosrath

05.910-3

Oberlaac

Tel /Fax Tel./Fax.: C
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Bestellschein auf Seite 49

gleich mi

Sie kdnnen die passenden Boxen

Ausfiihrliche Instal

@® an der Eingabeaufford:

und technische Hinweise erhalten Sie im
zugehdrigen Heft auf den Seiten 6-7.

Systemanforderungen

IBM-komp. 486/33 mit 8 MB RAM
40 MB FP-Platz

VGA-Grafikkarte mit 256 Farben
MS-Maus oder kompatible
MS-DOS ab Version 5.0

oder Windows 95

Empfohlen: 486/66, 16 MB
Soundkarte
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Der Programmstarter

Sie gelangen in den Starter, indem Sie

© auf ihr CD-ROM-Laufwerk wechseln,
2.B. durch Eingabe von ,d:*, falls
Ihr CD-ROM-Laufwerk als Laufwerk
D angesprochen wird;

BGINSTAL eingeben.

Die Demoprogramme

Die Demos starten Sie am einfachsten
aus dem Programmstarter. Wenn die
Programme zuviel Arbeitsspeicher
bendtigen oder auf der Festplatte in-
stalliert werden miissen, wird Sie der
Starter durch einen Hinw
ber informieren und zugleich ange-
ben, wie Sie das Demo von der Kom-
mandozeile aus starten konnen.

CD-Inhalt

Vollversion: STONEKEEP

Shareware: Packprogramme

Freeware: MS-Maustreiber, Adobe Acrobat
Demo: Earthworm Jim

il
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“Besteliannahme 0180/555 82 7

PEARL DYNAMIC 180 ““’ Hypersound PnP 32/1 Wave
m,:ﬁ;,) @ Magn. Amf,m,";" Eoen ehliee Pmﬂ Sounckarm i allen techn. mmm wie Modell
Getr.Regler fir Volumen, Ba und Hohen reich:
18 Hz-20KHz & Wmllnnummmnero BaB-Woofer/

BaGreflex-Offnung  MaBe .
140x152x330 mm @ Farbe PC-weil

Fax: 07631/360-444

O

PEARL Dynamic Booster 120 Watt

http //www.pearl.de

PEARL Hypersound 16 PnP

Plug-and-Play-Technik und
Fullduplex-Support,
durch aptionale -
p satimodule erweiterbar
7 aiimenti Somd

ot 5% Somimada
s geen i Sl ind M-
dungen,

mzmz im ROM gtspemheﬁ
Best.-Nr.
PE 678

=) ,
- UQm)

tor-Storungen.
! Stromanschl. 220V,

Bast e pe el » Netze negrert.

Paarpiess

Edles CD-Etui aus echtem Leder mit 12
mit
Wahl

Bestell-Nr.
PE640,1

einer Progr Arten von Spielen.

© 4 Buttons im Griffteil. Selbstzentrierend. PC Praxis 12/97:
Bestell-Nr. sn { © 2 Spezialmodi: Throttle-Steuerrad ode quteund gunane Sound
Xs215 % oM )§ 4-Richtungs-View-Finder X/Y- xahbnemngsregta te fir den PCl-Bus”
A © Circa 1200 Gramm schwer mit MetallpateimBoden 47 larte
e

e b B e et
speziell mit
n.gnm o kompatbel.

i PCD: urekTZ/98
CD JUMBO-CASE 60 * Preis/Leistung:

Tenponaseatsschvazen Kl
mit einz.

Hypersound 32 PnP
P(I Wavetable- Soundkane

gefachem fir bis zuwﬂ)sEnge-
nahter Aufsteller zum bequemen

1st PCGun: Realistic shooting fun!

Hartbox. ¢ schelle Weg zum Shummq ﬁac’ PCGun ist die Lasung fur und brandheiBes Bus!|
alle Heimschitzen im Design eine ischen Polizei- -
sudipesibibe o mmn’m = Nutzen Sie ab jetzt die Vorteile der PCI- Bus—Tedn

nologie auch fiir lhre

- it Installation per Plugn Play und geniale

-ROM-Lauf- Resourcen-Verwaltung dank PCl und PnP|

(Lieferung Bestell-Nr. 2 aa_n [ ‘Soundeffekte fr vituelle riminalittsbetampiung.
ohne CDs)) PE-957,nur oM Systemvoraussetzungen: Min 486-
. DX2-661 FmB  MB RAM (Pentium mit
6 MB empfohien),

ek 20 SngeSped Dbl fecrro ing!
9EIE VOO o e U mit 14 ,,L'ﬂ,, o (Imerr.u Pt Sharing)
onnecor auf\GA-Karte bendtigt) undein iy 38 Technische Daten:
e St et crosoft-Sound- » 32 Bi ™
o s Sea ity i inectict e 32 Bit voll Duplex DSP, Soundblaster™ Pro
ler-Modus, auch im IPX-Netzwerk, mogiich Shooting-Games und Adlib™ kompatibel

Lieferumfang: PCGun PGS-Revolver, ISA-interface-Karte, unen-m BSS75 38%‘

> 2 MB Wavetable ROM, General MIDI und
Roland MT-32 kompatibel sowie OPL-2
Wavetable-Synthese

» Bis zu 32 Stimmen polyphon

» MPU-401 kompat. Midi-Interface (Midi-In
und Midi-Out / Through)

» Aufnahme und Wiedergabe bis zu 16 Bit Ste-
reo, 48 kHz Samplingrate

10 (D-Leerboxen

Zur staubsicheren Aufbewahrung Ihrer
CDs High-Quality-Leerboxen aus durch-
sichtigem Hart-Kunststoff (wie bei lhren

100 CD-Archiv-Drehturm

Obersichtich, platzsparend und perfekt organi-
siert. CD-Beschriftungen im
drehbaren Rack qut lesbar
Stabile Konstruktion aus Kunst-
stoff mit Metallachsen.

Musik-CDs).

Komplettes Reinigungskit fiir Ihre wert-

Packung mit 105t
Bestell-Nr. PE-961, nur

Fiir 100 CD-Boxen.
Bestell-Nr. PE-840, nur

» Inkl. Treiber fiir Windows 3.1x, Windows 95
und Windows NT 4.0 sowie umfangreiche|
Windows-Soundsoftware (Audiorack, Recor-

vollen CDs zur Beseitigung von Schmutz .
Ihre (D erhélt dabei eine unsichtbare
Schutzschicht. Enthélt 5 Spezial-Reini-
gungstiicher sowie 60 ml Putz- und Polier-

148

der, Midi Playback sowie Mixer usw.)
» Deutsches Handbuch, ein Jahr Garantie
|Systemvoraussetzungen: PC mit Pentium-
Board, Windows 3.1x oder Windows 95/NT4.0,

ein freier PCl-Steckplatz a ssn
(

Bestell-Nr. PE- 6400

Ggeo |

Packung m.40 Archivhillen
e Bestell-Nr. PE-962 nur

Dieidede 0. Abbmit tensp 60 (D- Ar(hlv Drehturm
Archivierungs- Sichtfenster, Packung

I D™
osung furihre Mt 20 Archivhdiien | Ausfoirung wie oben,

| |jedoch fur 60 co-Boxen. |
e | Bestell N PESAT 38"“ ]

paste.
Bestell-Nr. PE-965

Gleich mitbestellen???

@;

Kunden-Nr. (falls vorhanden)

Bestellschein

Anzahl Produkt Best.-Nr. | je DM
J ich machte Ihr Angebot nutzen und
a, bestelle hiermit:
LIEFERN SIE [m] Bllllkeillﬂlg (+DM 6, 90) < Bitte geben Sie hier lhre Bankverbindung an!
O Scheck liegt bei (+ DM 7,90)
MIR GEGEN [ o S e
§ O Rech ooy (+DM 11,90)
A (Nur GroBfirmen /affentl. Institutionen mit offiz. Bestellung)
—
PEARL Schweiz bt | Agency Allgemeine Vermittlungsgesellschaft mbH
Freilogerstrasse 1
sawi | PEARL-Strafle 1
Fox: 061-333 1222 .
=== D-79426 Buggingen B
vt omeras | Bestellannahme: 0180-55582  Rematshi: b v
HaupsraBe § Telefax: (076 31)360-444  BTX *pearl# CompuServe: GO PEARL -_,3
A-344) Tond 7 neve PLZ [
Tek: +43-6 60-52 14
[Foc +43:27473715 Datum Unterschrifi




ZURKUNDE

Hiermit wird bestétigt, daB Sie mit dem Kauf der ,Bestseller Games Gold 15“ und der darin
enthaltenen CD-ROM berechtigt sind, das Programm

als Lizenzinhaber und damit rechtm&Riger Anwender in vollem Umfang und zeitlich unbegrenzt zu nutzen.

STONEKEEP ist ein kommerzielles Lizenzprodukt. Es liegt damit - im Z zur Shareware —
rechtlichen Bedingungen fiir die Programmnutzung, wie sie bei jedem kommerziellen Programm ublich sind.

d - B hal

Als lizenzierter Anwender verpflichten Sie sich, die fol

Gegenstand und Dauer des Vertrages: Gegenstand dieses Vertrages zwischen lhnen, dem/der Lizenznehmer/in,
und der TREND GmbH ist die Nutzung des auf der CD-ROM ichneten C pr und der
Programmbeschreibung. Der Vertrag ist auf unb Zeit geschlossen. Das ht fallt an TREND
zuriick, wenn der Vertrag verletzt wird.

Umfang der Benutzung: Dieses Computerprogramm ist urheberrechtlich geschiitzt. Vermietung und Vervielfalti-
gung ist untersagt. Im Falle einer Wei von Original-D; d diirfen keine Sicherungskopien zuriick-
behalten werden. Dies gilt auch fiir die i auf Festp Zuwiderhand| konnen zivil- und straf-
rechtlich verfolgt werden. i

Gewidhrleistung und Haftung: Fiir den Fall, daB die CD-ROM einen Materialfehler aufweist, erhalten Sie kosten-
losen Ersatz. Senden Sie den defekten Datentriger zusammen mit dem Registrierungsschein sowie einem fran-
kierten (DM 3,-) und adressierten Riickumschlag an die umseitige Adresse. Weitergehende Garantien und Haftungs-
anspriiche sind ausgeschlossen.

I Registrierung: Der Eingang des
Anwender von STONEKEEP werden.

ungscheines ist ung dafiir, da3 Sie registrierter

Bitte tragen Sie hier als Lizenznachweis das Datum der Absendung lhres Registrierungsscheins ein.
Abgesandt am:

I | IR |

&(_ _____

Bitte ausfiillen

REG|STRIERUNGSSCHEI N Computer: 2486 [ Pentium X Pentium Il od. hoher

Ich Pa‘xibe eine Lizenzversion des Programr&es ST()I‘:JEKEEPd rr&it denlw Speicher: 8 mB 16 MB 32 MB (oder mehr)
Kauf der Zeitschrift ,,Bestseller Games Gold“ erworben und die gel
tenden Lizenzbestimmungen fir die rechtmaBige Nutzung zu Kenntnis Betnebssystem Q00s Wi 3.1 QA Win 95 W andere

Mit der dieses heines werde
ich registrierter Anwender. P a [ Modem [ Joystick/Gamepad

Ich wiinsche kiinftig unverbindlich iiber Updates und Produktneuheiten informiert zu werden: D ia D Heii

Vor- und Zuname Geburtsdatum Bitte senden Sie die-
sen Registrierungs-
schein an die
umseitige Adresse:
PEARARRL

Strafie

PLZ/Ort

(Passend fiir
Fensterbriefumschlag)

Datum und Unterschrift

J
Ihre AdreBdaten werden entsprechend den D i in unserer d i EDID E'm" 15
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Zwei Jump-n-Run-Hits in einem Heft

Vsl B L)

Fiir alle Titel, die mit dem Demo-Logo gekennzeichnet sind,
finden Sie z.T. spielbare Vorschau-Versionen auf der Heft-CD Eindruck - die BESTSELLER GAMES enthalten wie
dieser Ausgabe. Wir u?ernehmen dne_se Dem()? direkt vu_n gewohnt Vollversionen ohne jede Ein-
den Herstellern und kdnnen weder eine Funktionsgarantie -

A schrankung.
geben noch Support leisten.

Die Demo-Versionen vermitteln nur einen ersten



Vorsichtig schleichen Sie sich durch uralte
finstere Gange und Katakomben voll brackigen Was-
sers, ohne den Boden sehen zu kénnen. Hinter jeder Ecke kénnte
sich eine glitschige Schlange hervorwinden oder ein wiitender Throg
auf Sie einschlagen. Der Tod hat viele Gesichter in Stonekeep.

Mit Hilfe schlagkraftiger Waffen und imni jie heiBt es,
zu finden und gemeinsam das Bose zu besiegen. Zahllose Rétsel miissen im Laufe der
endlosen Reise durch die Labyrinthe der lebenden Toten und Zauberwesen gelést, unge-
zahlte Aufgaben gemeistert werden.

Wer in die fremde, dunkle Welt von ht ist, wird gef: in einer
eigentiimlichen Atmosphare. Mystische Klénge von hoher Qualitat untermalen das Aben-
teuer in den bildschirmfiillenden, gerenderten 3D Kerkern und jagen dem Spieler
wobhlig-gruselige Schauder iiber den Riicken. Das Fantasy-Rollenspiel bietet fiir
Liebhaber jeden Genres etwas: Abenteurer diirfen sich an Rétseln erfreuen,
Action-Fans werden reichlich Kampferfahrung mit Monstern aller Art
sammeln konnen. Bringen Sie den Stein ins Rollen und Stonekeep EY

aus den unendlichen Tiefen zuriick! 5

»' S

Systemanforderungen:

Minimum 486/33, 8 MB RAM, 40 MB Festplattenspeicher,
DOS 5.0 oder hoher, 2x CD-ROM, 256 Farben, Maus, unter-
stiitzt Soundblaster und 100% kompatible

Inhalt von
Heft und CD

Vollversion
auf der Heft-CD

¢ Deutsche

Sprachausgabe
Ausfiihrliche,

gedruckte
Anleitung

Komplettiosung
und Pléne auf der Heft-CD

Dichte Atmosphire
Phantastische Soundeffekte
Einzigartige, stilvolle Musik
Gerenderte Figuren und 3D-Dungeons
Einfache, Uibersichtliche Bedienung
Zahllose Gegner

21 verschiedene Labyrinthe

Und wie immer: detaillierte
Installationsanleitung

So urteilt die Fachpresse:

PC Games (1/96): Spiel des Monats,
88% SpielspaB, PC Games Award,
«hervorragendes, packendes Rollenspiel”

PC Player (1/96): 75%
(Platz 2 der Referenzspiele)

Power Play (1/96): 77%
PC Joker (1/96): 75%

BY GAMERS. FOR GAMERS. ™
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