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EDITORIAL

Jetzt ist er 'endgﬁltig durchgeknallt. Bejubelt sich
schon selber, weil er auf der Seite drei auch mal
wieder was sagen darf. Aber das muBte ja so kom-
men bei der ganzen Spielerei. Das ewige Geflimmer
und Geballer hilt ja kein normaler Mensch aus, und
wer hat eigentlich behauptet, ich sei nor-

mal? Vorgestern Strategie, gestern

Adventure, heute Autorennen, morgen

Ballerei, tibermorgen WiSim - da muB8

einer ja wahnsinnig werden, bei dieser
knallharten Belastung.

Jetzt aber mal im Ernst: So war das
eigentlich gar nicht. Ihr miiBt lediglich
die iibliche Zeitschleife beachten (oder
wie heiBt ,time loop* auf deutsch?
...mal den Captain fragen). Dann erklirt
sich das schriftliche Geschrei in der
Uberschrift fast wie von selbst. Na, dim-

mert's? Genau, wéhrend diese Zeilen ent-

stehen, ist die WM in vollem Gange, oder
eigentlich noch nicht mal ,in vollem*,
denn die deutsche EIf hat gerade mal
ihren Pflichtsieg iiber die USA errungen -
mit einem klaglichem 2:0 statt dem von
mir getippten 8:1. Es ist also noch nicht
mal raus, wer an den Achtelfinalen teil-
nimmt. Vielleicht sticht der Iran uns ja doch
noch aus, und am Ende wird Japan Weltmeister.
Aber ich wollte ernst bleiben. Uberlassen wie also
den Iranern die Steinigungen, den Japanern den
Spielkonsolenbau und den FuBball sich selbst.
Wie schlagen wir nun die Briicke von der WM ‘98
zur BESTSELLER GAMES GOLD? Am besten schla-
o gen wir sie kriftig mit Baumstdmmen, erstens spiirt
. ) o eine Briicke sonst kaum etwas, wenn man sie
schligt, und zweitens sind Baumstimme biologisch
vollstandig abbaubar. Oh Weh, da kommen schon
A wieder die Herren von der BPjS - der Bundes-Priif-
5 » ok stelle fiir jugendyerwirrenden Schwachsinn - gebt
' " mir schnell meinen roten Faden wieder. OK, bei der
" WM waren wir stehengeblieben. Schon, gemerkt,

daB sich 1998 einiges geandert hat beim groBen
FuBballertreffen? Es sind 32 Mannschaften dabei,
plotzlich wird mitten im Spiel der Ball gewechselt,
wer vor den Kameras Trikots tauscht, kann gerade
mal froh sein, wenn er nicht wegen Exhibitionismus
vor Gericht landet, die Unterbrechungszeiten der
Spiele werden mitgestoppt, und ein Schweizer
regiert die FIFA (und da ,K6nig FuBball* bekannt-
lich die Welt regiert...).

Nun, auch bei uns hat sich einiges geéndert, wie
viele aufmerksame Leser schon gemerkt haben,
auch wenn uns kein Schweizer regiert. Da wiire z.B.
das Layout des Covers von BESTSELLER GAMES
und BG GOLD. Zu diesem Thema konnte ich Euch
Jjetzt seitenlange Geschichten erzéhlen, die viel zu
weit fiihren wiirden. Also laBt mich nur soviel
sagen: Wie bei den Anderungen, die es im WM-
Reglement gab, haben wir uns auch bei der Ande-
rung des Covers etwas gedacht. Erstens sollen Hefte
des TREND-Verlages alle sofort als solche zu erken-
nen sein, zweitens soll schon der Titel vermitteln,
was der Inhalt von Heft und CD-ROM ist. Ihr meint,
dafiir kann man jetzt endgiiltig ein TREND-Heft
nicht mehr vom anderen unterscheiden ... das Cover
sei - ich zitiere einen Leser - ,Tschernobyl-kompa-
tibel*? Das sind genau die Fragen, die unter ,sei-
tenlange Geschichten, die viel zu weit fithren*
fallen. Schon allein weil die vielen nétigen Seiten
gar nicht zur Verfiigung stehen, denn die nichste
seitenlange Geschichte ist die von den diinner
werdenden Heften...

So, bevor ich Euch dann gleich ein ganzes Buch
versprochen habe, das viel zu weit fiihren wiirde
und deswegen nie erscheint, bleibt mir nur noch ein
abschlieBender Aufruf: Bleibt uns treu und wiihlt
Euch mutig durch den Meter gelbe Randstreifen bei
Eurem Zeitschriftenhéndler, bis Ihr die BESTSELLER
GAMES gefunden habt, auch wenn sie jetzt anders
aussieht. SchlieBlich habt Ihr doch auch die WM
geguckt, obwohl sich ein paar Regeln geindert

haben, oder?
Klﬂk« Ho‘l(}g

seller Games Gold



= Blitzstart

= Installation und Programmstart

= Einleitung

% Spielanleitung
Quickstart/Tastaturbelegung
Spieloptionen

Wagenauswahl
Streckenauswahl
Service-Setup
Wartung
Tips

= Streckenkarten

i Mehrspieler-Modus
Cheat
Originalhandbuch -

LHE@EEEEE BEED

Spielvorstellun

# Jedi Knight - Mysteries of the Sith
Erben der Macht
% Anno 1602
Inselwelten
i Warbreeds
Kriegsgeziicht
= Forsaken
Biker der Apokalypse

<]

erschiedenes

Editorial
Inhalt

Impressum

Vorschau auf kommende Ausgaben
CD-ROM-Cover

Bestellschein

Lizenzurkunde

BREEEE

Bestseller Games Gold 4

INH

TSVERZEICHNIS

Redaktion: Peter Strobel (verantwort-

lich fiir den Inhalt),

Karsten Hohage, Ingrid Holl

Freie Mitarbeiter:

Michael Zolg (mz), Patrick Meyer (prm)

Redaktionsanschrift:

79426 Buggingen, PEARL-StraBel,

Tel. (07631) 360-550

E-Mail: bgred@trendverlag.de

Homepage: www.trendverlag.de

Layout, Satz und Belichtung:

STYLE OF THE ARTS.

Grafische Medien-Produktionsges.

mbH, Christian Lampe

Titel: Michael H. Sichler

Verlag: TREND Redaktions- und

Verlagsgesellschaft mbH,

PEARL-StraBe 1, 79426 Buggingen,

Telefon: (07631) 360-270,

Fax: (07631) 360-444

Vertrieb: TREND Redaktions- und

Verlagsgesellschzﬂ mbH,
PEARL-StraBe 1, 79426 Buggingen,

Telefon: (07631) 360-270,

Fax: (07631) 360-444

Abo-Betreuung:

Telefon: (07631] 360 -525,

Fax: (07631) 360-444

E-Mail: abo@trendverlag.de

AT ESSVITE

Vertriebsleitung: Reinhard Jansohn,
PEARL-Strafie 1, 79426 Buggingen,
Telefon: (07631) 360-503,

Fax: (07631) 360-599
Anzeigenleitung:

Editorial Services, Carsten Borgmeier,
Lange Strafe 112, 27749 Delmenhorst,
Telefon: (04221) 9345-0,

Fax: (04221) 17789
Verlagskoordination: Anja Bek
Heftproduktion:

Stephan Striegel, Vernon Warren
Erscheinungsweise:

bis zu 8 Ausgaben pro Jahr
Druckauflage:

140.000 Exemplare

Druck:

Heckel, Niirnberg

Verkaufspreis:

(inkl. 16% MwSt.) DM 14,99
Abo-Preis:

(6 Ausgaben, inkl.Versandkosten)
DM 68,90

Bankverbindung:

Spar- und Kreditbank Bad Krozingen,
BLZ 680 632 54, Kto. 15949.2

Bezugsmoglichkeiten:
Bestellungen nehmen der Verlag und alle
Buchhandlungen im In- und Ausland
entgegen. Fiir unverlangt eingesandte
Manuskripte und Datentréger sowie
Fotos Gbernimmt der Verlag keine Haf-
tung. Ebenfalls ausgeschlossen ist die
Haftung fir die Richtigkeit der
Versffentlichung, trotz jeweils sorgfalti-
er Priifung durch die Redaktion. Das
Urheberrecht fur verdffentlichte Manu-
skripte liegt ausschlieBlich beim Verlag.
Nachdruck, Vervielfaltigung oder sonsti-
ge Verwertung von Beitrégen nur mit
schriftlicher Genehmigung des Verlags.
Namentlich gekennzeichnete Artikel ge-
ben nicht in jedem Fall die Meinung der
Redaktion wieder. Samliche Veroffent-
lichungen in der BESTSELLER GAMES
GOLD erfolgen ohne Beriicksichtigung
eines eventuellen Patentschutzes, auch
werden Warennamen ohne Gewahr-
leistung einer freien Verwendung

tzt.
Die jeweils giiltige Anzeigen-Preisliste
ist zu erfragen.
Die Redaktion verwendet fiir
Screenshots von DirectX-Spielen das
Programm HYPERSNAP DX. Shareware

und Info:
http://www.hyperionics.com




F
-
5/

Eine ausfiihrliche Installati-
onsanleitung und technische
Hinweise erhalten Sie auf den
Seiten 6 und 7. Routinierte
Anwender und Ungeduldige
finden auf dieser Seite alles,
was sie zum schnellen Ein-
stieg wissen miissen.

Systemanforderungen (1]

und Installation

IBM-komp. 486DX/66
mit 8 MB RAM

5 MB Festplattenplatz
VESA-kompatible SVGA-
Grafikkarte

MS-Maus oder kompa-
tible

MS-Dos ab Version 6.22
oder Windows 95
Soundkarte

Empfohlen: Pentium,

16 MB RAM

RALLYE RACING 97 muB
zunichst auf der Festplatte
installiert werden. Benutzen
Sie dazu entweder den Pro-
grammstarter, oder geben Sie
im Hauptverzeichnis der
CD-ROM INSTALL ein. Es er-
scheint ein Menii, in dem Sie
Sprache und danach die ge-
wiinschte InstallationsgroBe
(2-92 MB) wihlen
kénnen.

2sary

INSTALLATION DER HEFT-CD

Nach der Installation starten Sie RALLYE ‘
RACING 97 aus dem Programmverzeichnis

der Festplatte (Vorgabe: C:\RALLYC) durch den Befehl RALLY.
Niéhere Angaben und Hilfe bei Schwierigkeiten finden Sie auf
den Seiten 6 und 7 im Heft.

Der Programmstarter

Sie gelangen in den Starter, indem Sie

den Buchstaben des CD-Laufwerks, gefolgt von einem
Doppelpunkt, eingeben und RETURN driicken. Bsp.: D:
[RETURN];

an der Eingabeaufforderung BGINSTAL eingeben. Nach
kurzer Zeit haben Sie das Auswahlmenii vor sich. Um
RALLYE RACING 97 zu installieren oder eines der Demos
zu starten, bewegen Sie den Auswahlbalken auf den ent-
sprechenden Mentipunkt und driicken RETURN.

Spiele-Demos

Abhingig vom verbleibenden Speicherplatz sind auf der Heft-
CD weitere Priifversionen verschiedener kommerzieller Pro-
gramme zu finden. Nahere Angaben dazu erhalten Sie, wenn
Sie im Hauptverzeichnis der Heft-CD BGINSTAL eingeben und
dann Andere Programme auf der CD wahlen.

Einige beliebte Packprogramme (ARJ, PKZIP, LHARC, RAR)
stehen im Verzeichnis \PACKER zur Auswahl. Im Verzeichnis
\ADOBE finden Sie eine 16-Bit- und eine 32-Bit-Version des
Programmes Acrobat Reader, das PDF-Dateien anzeigen und
drucken kann. Im Verzeichnis \HANDBUCH befindet sich das
Originalhandbuch von RALLYE RACING 97 in eben diesem
PDF-Format.

Share- und Fre

Im Verzeichnis \BOOTDISK
finden Sie das Programm
Bootme zum Erstellen verschie-
dener Boot-Disketten und im
Verzeichnis \MSMOUSE einen
Maustreiber von Microsoft.
Im Verzeich-
nis \TBAV
befinden sich
die aktuell- e
sten Priifversionen der Anti-
viren-Software von Thunder-
byte. In vier entsprechend
benannten Unterverzeichnis-
sen befinden sich die Versio-
nen fiir MS-DOS, Windows 95,
NT und 3.11.

Meist sind die Programme
nicht direkt von der CD zu
verwenden, sondern miissen
installiert werden. Beachten
Sie bitte die Dokumentation,
die den Paketen in Form einer
Textdatei beiliegt. Dort finden
Sie auch die rechtlichen Vor-
aussetzungen fiir die regel-
méBige Nutzung der Program-
me sowie eine Anleitung zur
Registrierung.

CD-ROM KAPUTT?

Sollte Ihre Heft-CD zerkratzt
sein oder einen Material- oder
Transportschaden aufweisen,
erhalten Sie vom Verlag
Ersatz. Beachten Sie bitte die
im Lizenzvertrag

(Seite 66) unter

Punkt 3 auf-
gefiihrten
Umtausch-
bedingun-
gen, und
schicken Sie
die ausgefiill-
te Registrie-
rung mit ein.




RALLYE RACING 97 liuft unter MS
DOS ab V. 6.22 und Windows 95.
Stellen Sie vor der Installation sicher

D daB Ihr System die Mindesta:
forderungen erfiillt (s. Heftriick-
seite).

daB auf der Festplme C:

/

I5ia
utff

* Areasira

H l NV\/ El S Bis zur Bestitigung des Pfades bricht ESC den
Vorgang ab.

Unter Windows 95 startet die Installation von RALLYE

RACING 97 automatisch, sobald Sie die CD einlegen, es

sei denn Sie haben diese Funktion von Windows deakti-

viert (siche Seite 7, unten).

stallation) Spe!cherp]alz frei sind.

Das Spiel bietet drei Installations-
arten, die sich durch die Menge der
Daten unterscheiden, die auf die
Festplatte kopiert werden. Weniger
Daten auf der Platte bedeuten mehr
Zugriffe auf das CD-Laufwerk und
langere Ladezeiten. Platzbedarf auf
der Festplatte bei

Maximaler Installation 92 MB
Mittlerer Installation 50 MB
Minimaler Installation 2MB

Besonderheiten des Betriebs unter
Windows 95 sind mit dem Win95-
Logo gekennzeichnet. Lesen Sie
bitte auch die entsprechenden Ab-
schnitte unter Problemlosungen.

Installation

©® Wechseln Sie ins Hauptver-
zeichnis des CD-ROM-Lauf-
werks und geben INSTALL ein.
Unter Windows 95 klicken Sie
auf INSTALL.EXE doppelt.

ALLYE

ACINGI97.

@ Wiihlen Sie zwischen sechs
moglichen Tastaturbelegungen
aus. Die deutsche Tastatur ist
als Standard eingestellt, also
konnen Sie in aller Regel ein-
fach ENTER driicken.

Wihlen Sie eine der drei Instal-
lationsgroBen aus, und bestiti-
gen Sie mit ENTER.

Geben Sie den Installationspfad
ein, oder akzeptieren Sie den
vorgegebenen und driicken Sie
ENTER. Nun beginnt der Ko-
piervorgang

Bitte geben Sie ein Ziellautwerk an

eNrallyc NI
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© Nach der Installation startet das Sound-Setup automatisch.

SCHNELLEINSTIEG
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Ist diese wieder rot, miissen Sie
entweder Ihre Angaben korrigie-
ren oder ins Auswahlmenii
zuriickkehren, um eine andere
Soundkarte auszuwéhlen.

©® Nachdem fiir Musik- und So-

undausgabe eine Soundkarte er-
kannt wurde, ist das Setup be-
endet. Kehren Sie mit OK ins
Hauptmenii zuriick. In der obe-
ren Box des Hauptmeniis sehen
Sie die ei) Hardware. Ist

Sound System Conf iguration UEITIty FFl Jun 12 14749

Current Conf iguration

None
S e

B T
ect and con iga

o MIDI music

fo digital audio

Miles Sound System. (C) Copyright 1991-96 RAD Sof tuare Uersion 3.500

© Bewegen Sie die Markierung nacheinander auf Select and configure
MIDI music driver (MIDI-Musik) und Select and configure digital audio
driver (Soundeffekte), und driicken Sie jeweils ENTER. Beide Male er-
scheint eine Liste, aus der Sie Ihre Soundkarte auswahlen kénnen.

Sound System Configuration UTITTEY Fri Jun 12 14749

rent” model equipped uith the Yam
your music docsn’ t sound right with the ot
you should select this option

Return to Previous

Bewegen Sie die auf den passenden Eintrag und

Sie die Auswahl mit ENTER. Damufhm erschelm ein weiteres Mcnu aus
dem Sie zunichst Attempt to configure

sound driver automatically wihlen soll-

ten. Dadurch wird die angegebene Hard-

ware automatisch gesucht und das Er-

gebnis ausgegeben.

@ Erscheint eine rote Fehlermeldung, kann die angegebene Soundkarte
nicht gefunden werden. Nun kénnen Sie mit Skip auto-detection and
configure sound driver manually die automatische Erkennung iiber-
springen und alle Werte -
meist Portadresse, Inter-
rupt (IRQ) und DMA-Kanal

- von Hand eingeben.
Auch danach wird die
Hardware gesucht und eine |

Meldung Jetat ist die

korrekt.

alles korrekt, bewegen Sie dic
Markierung auf Done und
driicken ENTER. RALLYE RA-
CING 97 ist nun spielbereit.

Um die Soundkonfiguration spiter
zu dndern, wechseln Sie ins Spiel-
verzeichnis auf der Festplatte und
rufen SETSOUND erneut auf. Star-
ten Sie SETSOUND nicht von der
CD-ROM, das Programm wird sonst
melden, daB es die Konfigurations-
datei nicht speichern kann.

Tips u. Problemlsungen zum Soundsetup

D Bringen Sie alle nétigen Anga-
ben vor der Installation in Er-
fahrung! Vielen Soundkarten
liegen Konfigurations- oder
Diagnoseprogramme bei, die
Sie dazu benutzen kénnen. Die
meisten Soundblaster-kompa-
tiblen Karten legen die Para-
meter in einer Systemvariablen
namens BLASTER ab. Geben
Sie am DOS-Prompt SET ein
und halten Sie Ausschau nach
folgender Zeile:
BLASTER=A220 I5 D1 T4
Die Werte kinnen bei jedem
System anders ausfallen, aber
auf jeden Fall folgt die Porta-
dresse auf A, der Interrupt auf I
und der DMA-Kanal auf D. In
diesem Beispiel wiire also Port
220, IRQ 5 und DMA 1 anzu-
geben.

Windows 95 verwal-

tet diese Werte im

Geritemanager der

Systemsteuerung.

Markieren Sie die Soundkarte,

klicken Sie auf Eigenschaften

und wihlen das Register

Ressourcen.

D Ist Thre Soundkarte nicht in der
Liste aufgefiihrt, kommen Sie
fast immer mit der Einstellung
Soundblaster (Pro) zum Ziel.
Die meisten Karten konnen die-
sen Standard emulieren, einige
miissen allerdings erst entspre-
chend initialisiert werden. In-
formieren Sie sich im Hand-
buch der Soundkarte.




Spiclstart

Wechseln Sie ins Spielverzeichnis
auf der Festplatte (Standard:
C:\RALLYC) und geben dort RALLY
ein. Unter Windows 95 klicken Sie
auf RALLY.BAT doppelt. Den Vor-
spann beendet die ESCAPE-Taste.
Wie es danach weitergeht, erfahren
Sie in der Spielanleitung.

Problemlsungen

Speicherkonfiguration
Speicherkonfiguration und -ver-
brauch werden in den Konfigurati-
onsdateien CONFIG.SYS und AU-
TOEXEC.BAT festgelegt, die im
Hauptverzeichnis der ersten Fest-
platte C: zu finden sind. Ist dem
nicht so, arbeiten Sie vermutlich
mit Windows 95 und brauchen sich
um die Speicherverwaltung nicht
weiter zu kiimmern. Offnen und
bearbeiten Sie die Konfigurations-
dateien nur mit einem ASCII-Edi-
tor, etwa EDIT von MS-DOS!
Folgende Konfiguration hat sich
bewdhrt:

DEVICE=C:\DOS\HIMEM.SYS
DOS=HIGH

Diese Zeilen sollten am Anfang Th-
rer CONFIG.SYS stehen. Finden Sie
dort auBerdem eine Zeile, die einen
Speichermanager ldt, so schreiben
Sie davor ein REM, gefolgt von ei-
nem Leerzeichen. Das Betriebssy-
stem wird diese Zeile beim nich-
sten Start ignorieren. Um den alten
Zustand wiederherzustellen, brau-
chen Sie REM nur wieder zu ent-
fernen.
Der bekannteste Speichermanager
ist EMM386.EXE aus dem Liefer-
umfang von MS DOS und Windo-
ws, weitere verbreitete Produkte
sind z.B. 386MAX und QUEMM.
Eine typische Zeile konnte so aus-
sehen:
REM DEVICE=C:\DOS\EMM386.EXE RAM 1024
) Erstellen Sie vor jeder
TIP! Anderung der Starda-
teien Sicherungskopien,
am besten auf eine bootfahige Dis-
kette, um durch erneutes Booten
und Riickkopieren der Originale
auf die Festplatte den urspriingli-
chen Zustand wiederherstellen zu
konnen! Eine sichere Losung ist die
Erstellung einer Bootdiskette, die
nur bei Bedarf eine bestimmte
Konfiguration ladt.

Bootdiskette mit BOOTME

Im Verzeichnis BOOTDISK auf der
Heft-CD finden Sie ein kleines Pro-
gramm namens BOOTME, das au-
tomatisch eine Bootdiskette anfer-
tigt. Halten Sie eine leere
HD-Diskette bereit, und starten Sie
das Programm, indem Sie BOOTME
eingeben oder auf BOOTME.EXE
doppelklicken. BOOTME erstellt
nicht nur einfach eine startfihige
Diskette, sondern ein Menii, aus
dem Sie die bengtigte Speicher-
konfiguration auswihlen kénnen —
die richtige Wahl fiir RALLYE
RACING 97 ist der vierte Menii-
punkt, DOS4GW. AuBerdem beriick-
sichtigt es Treiber, die fiir eine
Windows-95-Konfiguration in die

SCHNELLEINSTIEG

DOSSTART.BAT ausgelagert wurden. Eine

solche Bootdisk ist fast schon ein Universal-
werkzeug fiir problematische Spiele. Probieren
Sie BOOTME unbesorgt aus, Schlimmeres als cine
unbrauchbare Diskette kann nicht dabei
herauskommen.

Grafikprobleme

Kommt Thnen die Grafik des Spiels fehlerhaft vor,
oder stiirzt das Spiel bzw. Ihr Rechner aus unbe-
kannten Griinden ab? Dann ist entweder die Gra-
fikkarte nicht voll VESA-kompatibel, oder es muB ‘

ein VESA-Treiber geladen werden. Ein solcher Trei-

ber liegt normalerweise der Grafikkarte bei; infor-

mieren Sie sich im dazugehorigen Handbuch. Ist der

Treiber nicht vorhanden oder nutzlos, kénnen Sie den mitgelieferten
Shareware-Treiber probieren. Sie finden ihn im Verzeichnis \UNIVBE der
Heft-CD. Starten Sie darin INSTALL.EXE und befolgen Sie die Bildschir-
manweisungen. Bitte haben Sie Verstéindnis dafiir, daB wir dieses als Ser-
vice mitgelieferte zusitzliche Tool nicht dokumentieren kénnen. Eine
ausfiihrliche Anleitung finden Sie in der Datei README.TXT im UNIV-
BE-Verzeichnis. Normalerweise sollte es geniigen, UNIVBE nach der In-
stallation zu starten, bevor Sie RALLYE RACING 97 aufrufen.

Tips zu UNIVBE

D Verlassen Sie Windows, bevor Sie die Installation starten! Sollte
im MS-D0OS-Modus kein CD-Laufwerk verfiigbar sein, kopieren
Sie zuvor das UNIVBE-Verzeichnis auf die Festplatte.

Wenn Sie die Standardinstallation wihlen, trigt sich UNIVBE in
die Startdatei AUTOEXEC.BAT ein. Dort kénnen Sie die entspre-
chende Zeile wieder l6schen und UNIVBE nur bei Bedarf aufru-
fen.

Wenn Sie UNIVBE bendtigen, konnen Sie RALLYE RACING 97
nicht mit dem gewohnten Doppelklick starten. Offnen Sie unter
Windows 95 ein MS-DOS-Fenster, und arbeiten Sie mit DOS-Be-
fehlen. Erfahrene Anwender konnen sich die Befehlsfolge auch
durch eine Batch-Datei automatisieren.

UNIVBE ist Shareware und nur drei Wochen lang betriebsbereit.
Danach miissen Sie es entweder neu installieren oder sich regi-
strieren lassen - Niheres im README.TXT.

Fehler beim Spielstart

- Der Spielstart bricht kommentarlos noch vor dem Intro ab: Die CD-
ROM befindet sich nicht im Laufwerk, oder es ist kein CD-ROM-Treiber
geladen (siehe auch Windows 95).

- Ein ,DOS4GW ERROR...“ mit liingerer Textmeldung tritt auf: Ihr Sy-
stem kann keine 7,5 MB Arbeitsspeicher zur Verfiigung stellen. Beenden
Sie in diesem Fall auf Rechnern mit nur 8 MB RAM Windows 95 zum
MS-DO0S-Modus, und versuchen Sie es erneut.

Windows 95
RALLYE RACING 97 ist kompatibel zu Windows, wurde aber
fiir MS-DOS programmiert, Unvertréglichkeiten sind daher

nicht véllig auszuschlieBen. Beenden Sie in einem solchen

g Fall Windows 95 zum MS-DOS-Modus, und starten Sie
RALLYE RACING 97 von der DOS-Befehlszeile aus.
HINWEIS Eingabeaufforderung" gemeint, die per Doppel-
klick oder aus dem Startmenii gestartet wird. Sie

erreichen eine echte DOS-Umgebung, indem Sie Windows 95 beenden
und dabei die Option ,,Computer im MS-DOS-Modus starten* aktivieren.

Mit dem MS-D0OS-Modus ist nicht die ,MS-DOS-

ig ohne
DOS-Treiber auskommt,
fehlen danach unter Umstinden Ta-
statur-, Maus- oder CD-ROM-Trei-
ber. Wie Sie den Tastaturtreiber la-
den, entnehmen Sie bitte der
Dokumentation von Windows 95
oder wenden sich an Ihren Hindler.
Sollte auch das CD-Laufwerk nur
unter Windows 95 funktionieren,
ist der Rechner nicht fiir den Be-
trieb im MS-DOS-Modus vorberei-
tet. In diesem Fall muB der DOS-
Treiber des CD-ROM-Laufwerks
installiert werden. Informieren Sie

sich in der Dokumentation von
Windows 95 und des Laufwerks
iiber die Vorgehensweise. Vorsicht:
Die Standardinstallation eines DOS-
Treibers fiihrt meist dazu, daB Win-
dows 95 in einen Kompatibilitats-
modus gezwungen wird, der simt-
liche Datentrigerzugriffe merklich
bremst. Ziehen Sie im Zweifel einen
Fachmann oder Thren Héndler zu Rate!
T ' p! Autostart-Funktion der

CD bei jedem erneuten
Einlegen die Installation des Spiels
startet. Um das zu umgehen, kon-
nen Sie das automatische Abspielen
von CDs generell unterbinden. Star-
ten Sie dazu den Geritemanager
der Systemsteuerung von Windows
95. Wiihlen Sie hier das CD-ROM-
Laufwerk, klicken auf Eigenschaf-
ten und wahlen dann Einstellungen.
Entfernen Sie nun das Hikchen an
der Zeile Automatische Benachrich-
tigung beim Wechsel und beenden
Sie mit OK.

Argerlich ist, daB die
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Herzlichen Gliick-
wunsch! Sie sind stolzer Be-
sitzer einer der wirklichkeits-
nichsten Rallye-Simulationen,
die es jemals gab. Dieses
Spiel ist eine originalgetreue
und detailgenaue Simulation
der Network Q RAC Rallye
und bringt Sie so dicht an das
Rallyegeschehen heran, wie
es ohne Helm nur méglich ist.
Nachdem sie auf Strecken
iiberall in der Welt ihr fah-
rerisches Kénnen unter Be-
weis gestellt haben, miissen
sich die Teilnehmer der
World Rallye Championship
der hartesten Herausforde-
rung stellen: dem britischen
Rennen. Die Network Q RAC
Rallye ist die letzte Hiirde
vor dem Weltmeistertitel.
Schnallen Sie sich an, und
versuchen Sie, die 28 Pisten
noch schneller zu meistern
als z.B. der inzwischen
schon legendire britische
Pilot Colin McRae, der hier
Renngeschichte schrieb.

EINLEITUNG

- 3
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Die Network Q RAC Rallye ist seit 1973 Teil
. der FIA World Rallye Championship (WRC).
Als letztes Rennen der Saison ist sie oft das
Ziinglein an der Wage, das die letzte Entscheidung in der
Spitzengruppe mit sich bringt. Die Ergebnisse des Saisonan-
fangs im Januar in Monte Carlo stehen zwar auf den Punkte-
konten der Fahrer und Konstrukteure, doch im November im
verregneten GroBbritannien angekommen, zahlt nur noch das
Ergebnis dieses letzten Rennens. So war die Fahrerweltmei-
sterschaft 1997 bis zum SchluB offen und wurde letztendlich
nur durch einen einzigen Punkt entschieden. Tommi Mékinen
auf Mitsubishi gewann den Titel mit 63 Zihlern vor Colin
McRae in seinem Subaru Impreza mit 62. Bester Deutscher
der 97er Saison wurde
Armin Schwarz auf dem
achten Platz der Gesamt-
wertung. Der Schotte
McRae hatte iiber die
ganze Saison hinweg
eine spektakulire Aufhol-
jagd geboten, nachdem er
im ersten Rennen der

Der ungeféhre Verlauf der Strecke an
den drei Renntagen der RAC Rallye.

Saison in Monte Carlo mit einer beschidig-
ten Aufhingung ausgeschieden war. Als
Spezialist fiir die RAC Rallye hatte er be-
reits 1995 als erster Brite die Rallye-
Weltmeisterschaft gewonnen, abge-
schlossen durch einen iiberlegenen

Sieg auf den britischen Pisten.
Die RAC Rallye - RAC steht iibri-
gens fiir Royal Automobile Club
(of the UK) - findet in jeder
Saison im spaten November
statt, dieses Jahr vom 22.11. -
24.11.98. Das Rennen, das in
seiner urspriinglichen Form
erstmals 1932 ausgetragen
wurde, war in seinen frithen
Jahren langer, und Nostalgiker
trauern heute noch darum, daB
die ehemals fast rein britische
Veranstaltung 1973 interna-
tional und im gleichen Zug

auf drei Tage verkiirzt wurde.
Auch was die vorherrschenden
Automarken auf den RAC Ral-
lyepisten betrifft, bleibt die Zeit
nicht stehen. Wihrend in den
DreiBiger Jahren und nach der
Kriegspause in den Fiinfzigern Ja-
guar, Aston und andere Briten die
Rallye dominierten, belegten in den
Sechzigern Saab und Volvo die
vorderen Range. Von 1972-79 war

der Siegerwagen der RAC in jedem

>4
Adl

Jahr ein Ford Escort, um dann
in den Achtzigern haupt-
séchlich von Audi Quattro
und Lancia Delta abgeldst zu
werden. Seit Ende der 80er
Jahre dominieren Namen wie
Toyota, Mitsubishi und Subaru
die Punktelisten der WRC und
der RAC Rallye.

und Schneetreiben

Jede Kurve, jedes Schlagloch
und jede Kuppe des strapa-
zenreichen 300-Meilen-Ren-
nens in RALLYE RACING 97
ist den Original-Streckenpla-
nen des Royal Automobile
Club bis ins Detail nachemp-
funden worden,

Al REL IR




um Ihnen ein Rennerlebnis
der besonderen Art zu bieten.
Suchen Sie sich Thren Renn-
wagen aus einer Auswahl der
sechs besten Rallyemaschinen

aus, die alle ihre besonderen
technischen Raffinessen und
Fahreigenschaften besitzen.
Lassen Sie sich vom spritzi-
gen Vorderradantrieb eines
Golf GTI oder Skoda Felicia
durch die Kurven ziehen, ver-
suchen Sie, die vollen vier-
radgetriebenen 300 PS eines
Subaru Impreza oder Ford
Escort RS Cosworth zu bandi-
gen, oder wagen Sie sich im
Proton Wira oder Renault
Meégane auf die 28 Pisten-
abschnitte.

Als hoffnungsvoller Anwirter auf den
Weltmeistertitel miissen Sie sich im
herbstlichen Nordwest-England und Stid-
Wales natiirlich auf die haarstraubendsten
Wetterbedingungen einstellen - von Nie-
selregen tiber Nebelschwaden bis Schneesturm auf den
Bergetappen wird alles geboten. Spitestens auf den
Nachtstrecken wird Ihnen dann bei Schweinwerferlicht
und Regen auch das letzte biBchen Geschick am
Steuer abverlangt. Aber Sie sind nicht ganz auf
sich allein gestellt: Thr computergenerierter
Beifahrer wird Sie iiber die letzten Zeiten
auf dem laufenden halten und kennt die
Strecke wie seine feuerfeste Westen-
tasche. Wenn Sie also glauben, daB
Sie bereit fiir eines der hartesten

http://www.travelnet.fi/wrc/
Fahrerbiographien, aktuel
Links zu verschiedenen R:

MSRACSKD. html
Terminiibersichten iiber a
Motorsportereignisse des

http://www.ford.com/motors;

Ubersicht tiber so ziemlic]

Jahres weltweit.
http://www.li.net/~sandman,

Verschiedene Infos (Term

http://www.rallysport.com/c
http://www.rac.co.uk/

Der ,Royal Automobile C
Veranstalter der Network

A B/ 4

Rennen in der Welt des Rallye-
sports sind, wenn Sie sich zu-
trauen, einen der kraftvollsten
Wagen zu beherrschen, der je-
mals seine Rider auf eine
StraBe gesetzt hat - und falls
Sie wirklich gut genug sind:
Schnallen Sie sich an und
bereiten sich auf das spekta-
kuldrste Rennen Thres

Lebens vor!

Online-Adressen

Umfassende Seite zur WRC mit Photogalerie,

llen Reportagen.

http://www.goss.com/rrphoto.htm

allye-Photosammlungen.

http://popularmechanics.com/popmech/auto2/aums/

lle wichtigen (vierrddrigen)
Jahres.
port/4-8results.html

Die letzten Ergebnisse der FIA World Rallye
Championship, sponsored by Ford.
hnp:'//www.rheaumchanneme/spnrts/mlly/indﬂ:html?SPORTS

h alle Rallyes des

/rally.html
ine, Bilder) und Links aus

der Welt des Motorsports.

target.htm

Aktuelle Tabelle und viele Photos vom letzten Jahr.

lub of the UK", also der
Q Rallye.
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Mal ganz ehrlich: Wer ar-
beitet sich schon gern Seite
fiir Seite durch ein Hand-
buch? Damit Sie so schnell
wie moglich in Threm Rallye-
wagen Platz nehmen und
losdiisen konnen, zeigen wir
Thnen jetzt auf nur zwei
Seiten, wie das am schnell-
sten geht. Aber nur, wenn
Sie uns versprechen, das ge-
samte Werk zu lesen, sobald
Sie das ndchste Mal 20 Mi-
nuten iibrig haben, 0.k.?
Vielleicht verbessert das ja
sogar IThre Plazierungen...

Quickstart

Einige Meniibildschirme, die
Sie jetzt zu sehen bekommen,
enthalten in der unteren roten
Leiste zwei Pfeile

Wenn das der Fall ist, existie-
ren zu diesem Thema noch
weitere Bildschirme, die Sie
sich ansehen konnen. Mit der
Pfeiltaste nach rechts bewe-
gen Sie sich vorwirts durch
die Bildschirme zu dem
Thema, mit der Pfeiltaste
nach links in umgekehrter
Richtung.

Die Hauptoptionen

Um das Spiel zu starten,
driicken Sie Enter, wenn Sie
den Vorspann sehen. Das
Hauptmenii erscheint. Die
Option Start Rallye ist mit
einem gelben Kasten mar-
kiert. Bestdtigen Sie mit
Enter, es sei denn, Sie wol-
len vorher noch Spieloptio-
nen dndern (siehe unten).
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Ubernehmen Sie das Steuer.

Spielmodus

Sie haben nun die Méglichkeit,
mit den Pfeiltasten Links/Rechts
und der Enter-Taste aus acht
verschiedenen Spielmodi auszu-
wihlen. Es stehen fiinf Arcade-
Level, das Zeitfahren, einzelne
Rallyes oder eine komplette Mei-
sterschaftssaison zur Verfiigung.

ALLYE

ACINGI97.

Wagenauswahl

Sie haben die Wahl zwischen
sechs Rallyewagen, die Sie mit
Hilfe der Pfeiltasten Links und
Rechts ansehen konnen. Bestiti-
gen Sie mit Enter, wenn Sie sich
entschieden haben.

ALLYE

ACING 97

Musikauswahl

Mit den Pfeiltasten Links/Rechts
konnen Sie zwischen sechs unter-
schiedlichen Audiotracks von =
der CD wihlen. Bestitigen Sie
mit Enter, wenn Sie Thren Mu-
sikstil gefunden haben. Sollten
Sie an dieser Stelle nichts héren,
ist vermutlich Thr CD-ROM-Lauf-
werk nicht korrekt mit der Soundkarte verbunden (siehe S. 6/7).

ALLYE

ACINGIO7:
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Driicken Sie Enter, um die
erste Strecke, Tatton Park,
anzuwihlen. ‘

Service Setup

Hier kénnen Sie in manchen
Rennmodi die technische
Spezialausstattung fiir Ihren
Wagen auswihlen. Die ver-
schiedenen Optionen kén-
nen Sie mit Hilfe der Pfeil-

tasten anwiéhlen und die
Ausstattung dann nach
einem Druck auf Enter mit
den Pfeiltasten dndern.
Normalerweise lauft das
Spiel mit ausgeschaltetem
Service Setup. Der Computer
wihlt dann die optimalen
Einstellungen auch bei ein-
zelnen Rennen und in der
Meisterschaftsrunde aus —
genau wie im Arcade-Modus.
Spatestens nachdem Sie das
Setup Thres Wagens bestitigt
haben, erscheint ein Lade-
bildschirm, und dann heiBt
es Gas geben!

Die Spieloptionen
Wihlen Sie in den Hauptop-
tionen zunichst die Spielop-
tionen an, um vor dem



Kurzinfo Tastatur

Rechts

Gas

Bremse
Hochschalten
Runterschalten

Funktionstasten:

E Wechsel der Fahrer-
perspektive zwischen
Cockpit, Vollbild und
Verfolgersicht
Andert die GroBe des
Spielbildschirms
(Hoch 100%, Mittel
70% und Klein 50%)
Voraussicht: Weit,
Mittel oder Nah
Schaltet den Riick-
spiegel ein und aus
Wechselt zwischen

[

normaler und hoher
Auflosung
Tachometer an/aus
Nachrichten-/
Zeichenbalken an/aus
Informationsfenster
an/aus
Grafikeffekte an/aus
Pause

Spielabbruch nach
Sicherheitsabfrage

INWEIS

Wenn Sie die Tastaturbele-
gung des Spiels dndern
mochten, lesen Sie bitte unter
Meniioptionen in der aus-
fithrlichen Anleitung nach.

=]
E
E
g
[z
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(]

Spielstart z.B. unter Kontroll
Optionen Ihren Joystick zu
aktivieren, die Tastaturbele-
gung zu dndern oder unter
Spielbildschirm die héhere
Auflgsung zu wiihlen.

SPIELANLEITUNG
Das Hauptme

ALLYE

ACINGI97
1=

Hauptoptionen

Die unterschiedlichen Funktionen des Programms werden
durch ein Meniisystem gesteuert, mit dem Sie sich schnell
und iibersichtlich durch das Spiel bewegen kénnen. Das erste
Menii, das Sie zu Gesicht bekommen werden, ist das Haupt-
menii. Hier kénnen Sie zwischen diversen Untermeniis
wihlen, die unten naher beschrieben werden:

Start Rallye:
Spiel Optionen:
Generelle Information:

Rallye laden:
Setup Verbindung:
Zuriick ins DOS:

Ein neues Spiel starten.

Anderung verschiedener Einstellungen.

Informationen zum Spiel und seiner
Vorlage.

Einen gespeicherten Spielstand laden.

Ein Mehrspielerspiel beginnen.
Verlassen des Programms.

e

/s Ganz unten im Hauptmenii haben
H l N WEI S Sie die Méglichkeit, im roten Balken
den Punkt Intro zu wahlen. Das Intro-Video wird dann in
voller Linge abgespielt.

zuriickkehren méchten,
brauchen Sie nur den unteren
roten Balken zu markieren
(die Schrift blinkt) und zu be-
stitigen, daB Sie zu diesem
Menii zuriickkehren wollen.

HINWEIS’

Im Meisterschaftsmodus soll-
ten Sie die Moglichkeit zum
Speichern zwischen den Ren-
nen nutzen. Haben Sie sich an
dieser Stelle einmal fiir Weiter
entschieden, kénnen Sie nicht
mehr zum Speichern zuriick-
kehren. ESC bricht lediglich
das laufende Spiel nach einer
Sicherheitsabfrage ab.

Die Bedi 9
der Meniis
Die verschiedenen
Untermeniis bie-
ten Thnen zahlrei-
che Moglichkeiten
fiir das Setup von
Rallye Racing 97.
Die Meniis kon-
nen mit dem Joy-
stick oder der
Tastatur gesteuert
werden. Wenn Sie
die Tastatur be-
nutzen wollen,
bewegen Sie die
gelbe Auswahl-
markierung mit
Hilfe der Pfeil-
tasten, und be-
stitigen Sie die
so getroffene
Wahl mit Enter. Der Joystick muB zunéchst kalibriert werden.
Wenn die Kalibrierung abgeschlossen ist, kénnen Sie mit ihm
ebenfalls die Auswahlmarkierung steuern und mit dem
Feuerknopf bestitigen. Einige Optionen mancher Meniis
6ffnen automatisch ein Untermenii.
Jeder Meniibildschirm hat einen roten
Titelbalken, in dem Sie rechts oben
den Namen des Meniis ablesen kon-
nen, so daB Sie immer wissen, was
Sie gerade tun. Wenn Sie aus einem
Untermenii in das vorherige Menii

Auch solche Warnungen kinnen Sie abstellen.
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Die Spieloptionen

Fahrer Details

F Hier geben Sie Ihren
Namen und IThre Na-
tionalitét ein.
Einzel Rallye Optionen
Diese Optionen gel-
E‘ﬁ ten nur fiir den
Spielmodus ,Einzeln®,
nicht fiir die Meisterschaft,
den Arcade-Modus oder das
Zeitfahren:
Service Setup: Sie konnen
Thren Wagen automatisch
ausriisten lassen oder die
technischen Finessen nach
Thren personlichen Bediirfnis-
sen einstellen. Fiir eine auto-
matische Ausriistung markie-
ren Sie das Symbol Daumen
runter, fur Ihre eigenhindig

zusammengestellte Ausstat-
tung das Symbol Daumen hoch.

]

Ein markierter Daumen hoch steht
immer fiir eine aktivierte Option.

‘Wagen Schaden: Stellen Sie
hier ein, ob Ihr Wagen
wihrend des Rennens Scha-
den nehmen soll oder nicht.
Andere Wagen: Machten Sie
gegen andere antreten oder
allein auf der Strecke sein?
Intelligenz Computergegner:
Sie konnen den Grad der In-
telligenz im Fahrverhalten
der computergesteuerten Wa-
gen auf einer Skala von 1 bis
4 selbst wihlen. Die 1 steht
fiir das am wenigsten intelli-
gente und aggressivste Fahr-
verhalten, wihrend Sie es auf
Stufe 4 mit ziemlich ausge-
fuchsten und gefahrlichen
Computergegnern zu tun be-
kommen.

SPIELANLEITUNG

Wetter Be-
dingung: Fir |
die Dauer ei-
nes Spieles
kénnen Sie
zwischen kon-
stanten oder
verdnderlichen
Wetterbedingun- |
gen wihlen. Das
Symbol Regen
steht dabei fiir veranderliches Wet-
ter, das Symbol Sonnenschein fiir &
konstant schones Wetter. Haben Sie
sich fiir verdnderliches Wetter ent-
schieden, kénnen Sie sich auf eini-

stiirme bis hin zu den allseits beliebten ,sintflutartigen Re-
genfillen* haben wir an alles gedacht, was das Herz des Ral-
lyeveteranen hoher schlagen laBt.

StraBenbreite: Diese Wahlmaoglichkeit ist einzigartig bei Ral-
lye Racing 97: Sie kénnen selbst zwischen schmaler (1), mitt-
lerer (2) oder breiter (3) StraBe wihlen! Diese Option ist nur
fiir den Arcade- und Einzelmodus méglich.

Kontrolloptionen

Mit diesem Menii kénnen Sie die Steuerung nach
Ihren personlichen Vorlieben einstellen.

Steuerung: Steuern Sie Rallye Racing mit der
Tastatur, dem Joystick oder mit Steuerrad und Pedalen.
Automatik Schaltung: Fahren Sie mit Automatik, oder
schalten Sie selbst.

Joystick Beschleunigung: Legen Sie Gas und Bremse auf den
Stick oder die Knopfe.

Joystick Knopfe: Normal (Knopf 1 vorne) oder vertauscht.
Belegung Tastatur: Stellen Sie selbst ein, mit welchen Tasten
Sie Rallye Racing steuern méchten.

Bildschirm.

Vor allem wenn Sie Steuerrad und
H‘N\’VEI S Pedale als Steuerung gewihlt haben,
miissen Sie den Bildschirmanweisungen folgen. Andernfalls
erkennt der Computer die Steuergerite nicht, und Sie bleiben
am Start stehen!

Grafische Voreinstellungen
¥ =) Mit diesem Menii konnen Sie folgende
| Einstellungen dndern:

Blickwinkel: Cockpitansicht mit Armaturenbrett,
Vollbild mit virtuellem Cockpit oder Verfolgeransicht
Riickspiegel: Der Riickspiegel 148t sich mit der Taste F4 auch
wihrend der Fahrt an- und ausschalten.

Drehzahlmesser: Der Drehzahlmesser wird im Spiel mit F6
ausgeschaltet.

Nachricht Anzeige: F7 schaltet im
Spiel das Nachrichten-
fenster an und ab.

Steuerung kalibrieren: Folgen Sie den Anweisungen auf dem E

Info Anzeige: Mit der Taste
F8 wird wihrend der Fahrt
das Informationsfenster auf-
gerufen oder geschlossen.
Einheitsanzeige: Sie kénnen
hier fiir die Tachometeran-
zeige Meilen oder Kilometer
als Einheit wihlen.

Mit Ausnahme der Option
»Meilen oder Kilometer*
haben alle diese Einstellungen
entscheidenden EinfluB auf

> die Laufgeschwindigkeit des

Programms. Falls Sie das Pro-
gramm auf einem Computer




spielen wollen, der unterhalb
der technischen Empfehlun-
gen liegt, werden Sie hier
einige Anderungen vorneh-
men miissen. Wenn Sie z.B.
alle Voreinstellungen auf
»Aus" stellen, kénnen Sie
eventuell den Spielbildschirm
auf volle GréBe stellen. Ihre
Entscheidung hingt also
allein von Ihren Vorlieben
und der Leistungsfahigkeit
Thres Computers ab.

Ein kleineres Bild kdnnte Ihrem PC auf die Spriinge helfen.

Spielbildschirm

Mit diesem Menii
kénnen Sie den
Bildschirmaufbau
bestimmen und so die maxi-
male Laufgeschwindigkeit fiir
Ihren PC erzielen. Sie haben
folgende Méglichkeiten:
BildschirmgréBe:

GroB, Mittel, Klein.
Bildqualitit: Normale Auf-
16sung oder hohe Auflésung.
Fluchtpunkt: Weit, Mittel
oder Nah - bestimmt die
Sichtweite:

00:00.0

Ohne stérende Anzeigen
haben Sie noch viel
mehr von einem Crash.

Grafische Effekte: An/Aus - mit dieser Option kénnen Sie
die Staubwolken an den Reifen, Nebel u.4. an- und ausschalten.

Audio Optionen
Mit diesem Menii 148t sich die Lautstérke der Sound-
E effekte regeln, und die Musik entweder an- oder
ausstellen. Bedienen Sie die Schieberegler fiir
die Lautstarke der Gerdusche, des Motors und der Stimme
des Beifahrers mit den Pfeiltasten Links/Rechts oder mit
dem Joystick.

Generelle Infor n
In diesem Menii haben Sie Zugriff auf folgende Optionen:
Beste Zeit: Eine Liste der
zehn besten je gefahre-
nen Zeiten fiir alle 28
Streckenabschnitte.

Beste Punktzahl: Die
Highscore-Liste der
Arcade-Modi und die
besten Zeiten nach Fahr-
zeugklassen eingeteilt.
Technische Angaben:
Alle sechs Wagen werden
kurz in Wort und Bild
vorgestellt. Zum Vergleich
ist auch die StraBenversion
abgebildet.

Strecken ansehen: Sie
konnen sich alle 28
Streckenabschnitte ein-
zeln ansehen und so Ihre personliche Strategie ausarbeiten.
Die Strecken werden auBerdem am Ende dieser
Anleitung vorgestellt, da Sie sonst jedesmal Thr
Spiel unterbrechen miiBten, um herauszufin-
den, was Sie auf der nichsten Strecke erwartet.

07:50.0

RAC Rallye Geschichte:
Die Geschichte der
RAC-Rallye liefert
Thnen einige
Hintergrundinfor-
mationen sowie Qﬂ%mﬁ
Listen und Fotos =
friiherer Gewinner
und ihrer Wagen.

Mit dieser Option kénnen Sie
auf einen fritheren Spielstand
zuriickgreifen. Bis zu zwolf
Spiele konnen gespeichert
werden. Wenn Sie ein gespei-
chertes Spiel laden, beginnen
Sie automatisch auf dem
Etappen-Bildschirm, der die
nichste Strecke und die be-
reits gefahrenen der Etappe
anzeigt.

ALLYE

ACINGI97:

Wihlen Sie diesen Punkt, um
ein Mehrspielerspiel im IPX-
Netzwerk zu starten. Im fol-
genden Menii miissen Sie nur
noch festlegen, ob Sie als
+Master“ (einer pro Spiel) oder
»Slave* an dem Netzwerkspiel
teilnehmen und wieviele Teil-
nehmer es geben wird. Der
Button Verbindung startet das
Spiel.

H l N W El S/Meh.r zum
Netzwerkmodus und IPX-

Netzwerken unter Windows
95 erfahren Sie ab Seite 53.

ALLY

Lustige Autos fuhren die damals.



Diese Option bringt
Sie zuriick zu MS DOS
oder Windows 95.
Sie kénnen in der folgenden
Sicherheitsabfrage entweder
Bestiitigen, um das Spiel zu
beenden, oder Zuriick zu
Hauptoptionen wihlen, falls
Sie doch noch weiterspielen
mochten.

[ Nachdem Sie Ihre
Wahl aus den
Hauptoptionen
getroffen haben, wihlen Sie
Rallye starten aus und be-
statigen mit Enter. Es folgt
der Bildschirm, auf dem Sie
den Spielmodus zwischen
vier unterschiedlichen Rallye-
typen aussuchen konnen.

Meisterschaft
Das ist der offizi-
- elle Rallyemodus,
in dem Sie in vier

fahren miissen. Sie werden
selten andere, computerge-
steuerte Wagen zu sehen be-
kommen, denn Sie starten
zeitlich versetzt, nicht ge-
meinsam wie im Arcade-
Modus. Das Zeitlimit fiir die
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Ein Meisterschaftslauf hat es in sich.

Etappen alle 28 RAC-Strecken §

SPIELANLEITUNG

Abschnitte ist gnidig,
Reparaturen und Service-
Setup sind vorhanden,
und die StraBenbreite ist
auf Mittel festgesetzt. Fiir
diesen Modus kénnen Sie
nicht alle Einstellungen
von Hand andern, schlief-
lich soll die RAC Rallye an-
gemessen simuliert werden.

Die 28 RAC-Strecken sind in fiinf
ﬂ unterschiedliche Schwierigkeitsstu-

fen gegliedert. Jeder dieser Ab-
schnitte hat Kontrollpunkte, die in einer bestimmten Zeit pas-
siert werden miissen. In einem Multiplayer-Spiel ist es ausrei-
chend, wenn nur einer der Teilnehmer den Kontrollpunkt er-
reicht. Wenn Thnen die Zeit davonlauft und Sie das Limit
nicht einhalten, ist diese Strecke fiir Sie verloren. Wenn je-
doch ein anderer Mitspieler die Strecke schafft, kénnen alle
weiterfahren und das nichste Teilstiick in Angriff nehmen.
Reparaturen und Service-Setup existieren in diesem Modus
nicht. Die StraBenbreite steht auf Mittel.

Einzelne Rennen knnen Sie mit oder ohne Gegner fahren.

Subaru Impreza Turbo:
Gruppe A, Klasse 8

Cruppe A, Kiasse 8
Subaru Impreza

Einzeln

Sie kénnen jede der 28 Strecken einzeln aus-
@ wihlen, um zu trainieren oder gegen andere Motor: 1994 ccm, 4-
Fahrer anzutreten. Wie genau das Rennen aus- Zylinder, 16-
sieht - mit Gegnern, Regen etc., entscheiden Sie vor dem Ventiler Turbo
Start eines Spiels in diesem Modus im Menii Einzel Rallye Leistung: 300 PS bei
Optionen (siehe Seite 12). 5500 U/min.
Drehmoment: 325 Ib ft bei
Zeitfahren 4000 U/min.
Suchen Sie sich eine der 28 RAC-Strecken heraus, | Antrieb: Sechsgang,
und trainieren Sie auf eine Spitzenzeit! Die StraBen- Allradantrieb
breite ist auf Mittel eingestellt, ein Service-Setup | Linge: 4340 mm
existiert. Die anderen Einstellungen lassen sich in diesem Breite: 1690 mm

Modus nicht verdndern, damit ein objekti-
ves Ergebnis gewihrleistet ist. Beim Zeit-
fahren befinden Sie sich auf jeden Fall
allein auf der Strecke.

Escort RS Cosworth:
Gruppe A, Klasse 8

w70

swahl

Nachdem Sie Ihren Spielmodus gewihlt
haben, diirfen Sie sich einen Wagen aussu-
chen. In Rallye Racing 97 konnen Sie sich
zwischen fiinf voll ausgeriisteten Rallye-
wagen der Gruppe A und einem aus der
Gruppe N entscheiden. Jeder Wagen ver-

Cruppe A, Kiasse 8

fiigt iiber spezielle technische Ausstattung, GOLaLs eIt RUCOW Ot
ein individuelles Fahrverhalten und stellt Motor: 1998 ccm, 4-
unterschiedliche Anforderungen an den Zylinder, 16-
Fahrer - genau wie im richtigen Leben. Ventiler Turbo
Sie kénnen sich die Wagen mit Hilfe der Pfeiltasten Links Leistung: 300 PS bei
X und Rechts ansehen: 6250 U/min.
Drehmoment: 295 Ib ft bei
5000 U/min.
Antrieb: Sechsgang,

Allradantrieb

4211 m
1734 mm

| Linge:
Breite:




Renault Maxi Mégane:
Gruppe A, Klasse 7

Cruppe A, Kiasse 7
Renault Maxi Mégane

Motor: 1995 ccm,
4-Zylinder,
16-Ventiler

Leistung: keine Angaben

Drehmoment: keine Angaben

Antrieb: Siebengang,
Frontantrieb

Lange: 3952 mm

Breite: 1832 mm

VW Volkswagen Golf GTI:
Gruppe A, Klasse 7

Cruppe A, Kia:
7k

Volkswagen Colf CTi 16V
Motor: 1984 ccm,
4-Zylinder,
16-Ventiler
Leistung: 220 PS bei
8500 U/min.
Drehmoment: keine Angaben
Antrieb: Siebengang,
Frontantrieb
Linge: 4020 mm
Breite: 1695 mm

SPIELANLEITUNG

Skoda Felicia:
Gruppe A, Klasse 6

Cruppe A, Klasse 6
Skoda Felicia

Motor: 1490 ccm, 4-Zylinder,
16-Ventiler

Leistung: 155 PS bei 7000 U/min.

Drehmoment: 125 b ft bei 5500 U/min.

Antrieb: Sechsgang, Frontantrieb

Lange: 3855 mm

Breite: 1705 mm

Proton Wira:
Gruppe N, Klasse 4

Proton Wira

Motor: 1997 ccm, 4-Zylinder,
16-Ventiler Turbo

Leistung: 245 PS bei 6000 U/min.

Drehmoment: 125 Ib ft bei 3000 U/min.

Antrieb: Fiinfgang, Allradantrieb

Lénge: 4310 mm

Breite 1695 mm

ALLYE
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Bitte Warten

Im Modus Zeitfahren und Ein-
zeln wird der Bildschirm ,Streckenaus-
wahl" angezeigt. Sie konnen jetzt zwischen den
einzelnen Strecken hin- und herschalten, indem
Sie die Pfeiltasten Links und Rechts benutzen.
Bestétigen Sie Thre Wahl mit Enter, wenn Sie die
Strecke gefunden haben, auf der Sie fahren
mochten. Folgende Informationen iiber eine
Strecke werden vorab gegeben:

D Streckenname, Nummer und Ort

D StraBenbelag: Asphalt, Schotter, Schnee und
Matsch in Prozentanteilen der Gesamtstrecke

D Wettervorhersage: Temperatur, Windstérke
und Sichtweite

D Beste hier erzielte Zeit

D Bisher erreichte Hchstgeschwindigkeit

Sie konnen sich auBerdem auf der abgebildeten
Karte ein ungefihres Bild vom Streckenverlauf
und den zu tiberwindenden Héhenunterschieden
machen.
K6

w07:11.0 [%-00:13.9

®775
>

Trainieren Sie auf allen Strecken.

Meisterschaft

In diesem Modus erscheint vor dem ,Néchste-
Strecke-Bildschirm“ ein Bildschirm ,Etappe®,

der eine Ubersicht iiber die aktuelle Etappe gibt.
Mit den Pfeiltasten Links und Rechts kénnen

Sie sich alle vier Etappen ansehen, aus denen

die RAC-Rallye besteht. Die Vorausschau inner-
halb einer Etappe auf die nichsten Streckenab-
schnitte geht jedoch nur bis zum nichstgelegenen
Servicepunkt.

Arcade-Modus

Im Arcade-Modus werden alle Strecken ange-
zeigt, die zum ausgewihlten Level gehoren. Sie
miissen sie eine nach der anderen bewiltigen.
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Service-Setup

Auf diesem Bildschirm kén-
nen Sie Ihren Wagen den
speziellen Herausforderungen
der einzelnen Strecken bzw.
Thren personlichen Vorlieben
anpassen. Wenn Sie sich aller-
dings fiir die Voreinstellung
entscheiden und auf diese
Option verzichten wollen,
wihlen Sie mit den Pfeiltasten
unten rechts Setup fertig und
bestétigen mit Enter. Danach
kénnen Sie sofort starten.
Um die einzelnen Einstellun-
gen anzuwihlen, bewegen
Sie sich mit den Pfeiltasten
oder dem Joystick zwischen
den Schaltfeldern des Setup-
Bildschirms hin und her.
Mochten Sie etwas dndern,
driicken Sie zunéchst die
RETURN-Taste bzw. den
Feuerknopf, benutzen dann
die Pfeiltasten fiir die Ande-
rung und bestitigen abermals
mit Return, wenn Sie mit der
Einstellung zufrieden sind.
Folgende Anderungen kon-
nen Sie hier vornehmen:

Bereifung

Sie kénnen zwischen sieben
Reifenarten wihlen - von ge-
wohnlichen Strafenreifen

Hohe
Authangung

Hoch

Brems
Balance

Heck

E=es]

Vorn

iiber Stollenreifen
fiir nassen Matsch
bis hin zu speziellen
Schneereifen. Schau-
en Sie sich vor dem
Rennen die Zusam-
mensetzung der
Strecke gut an, und
iiberlegen Sie sich,
welche Reifen Sie
brauchen werden.

Lenkverhalten

Mit dieser Option kénnen Sie
das Lenkverhalten IThres Fahr-
zeugs beeinflussen und kon-
trollieren, wie heftig Ihre
Vorderrader auf Bewegungen

des Lenkrades reagieren.

| »Lahm" klingt zwar nicht be-
T'p sonders positiv, hat sich aber im Redaktionstest als
die bessere Einstellung erwiesen, da man beim Spielen von

Rallye Racing 97 eher zum Uber- als zum Untersteuern neigt.

Hirte Aufhingung

Eine hartere Aufhangung bedeutet zwar ein kontrollierteres
Lenkverhalten und bessere Kraftiibertragung, aber Ihr Wagen
hebt bei Bodenwellen auch schneller ab und nimmt z.B. auf
Schotter leichter Schaden.

Gang Ratio

Mit dieser Option kénnen Sie die gesamte Schaltung IThres
Rallyewagens verindern und den einzelnen Strecken optimal
anpassen. Einzige Ausnahme ist der Proton Wira.

' Schauen Sie sich den Streckenverlauf an, und
Tlp- wihlen Sie z.B. fiir Hochgeschwindigkeitsstrecken

Cang Ratio Harte

Authangung

Stellen Sie Ihren

Weich

lenk
Verhalten

Wagen optimal ein.

Bei dieser Landung nimmt eine zu harte Aufhiingung Schaden.

mit langen Geraden auf
Asphalt einen langer
iibersetzten (Pfeil hoch)
6. Gang.

Bremsbalance
Verlagert die Bremsbalance
zwischen vorne und hinten.

Tlp' Generell verlagert

« sich das Gewicht ei-
nes Fahrzeuges beim Bremsen
nach vorne, wo Sie also die
héhere Bremswirkung erzielen
kénnen. Es empfiehlt sich
aber nicht unbedingt auf je-
der Unterlage, hauptsichlich
iiber die Vorderrader abzu-
bremsen...

Hohe Aufhingung

Diese Einstellung sollten Sie
jeweils nach der zu erwarten-
den Hochstgeschwindigkeit
und der Beschaffenheit der
Strafle entscheiden. Eine
hohere Aufhingung ist geeig-
net fiir unebenes Terrain,
wihrend eine niedrige Auf-
héngung den Wagen niher an




der Strecke halt und Sie auf
einer Asphaltstrecke schneller
in die Kurven gehen 148t.

tup Fert g

Wenn Sie mit dem ,Feintu-
ning* Ihres Wagens zufrieden
sind, wihlen Sie Setup fertig
und bestitigen mit Enter.
Jetzt kann's losgehen!

Spielbildschirme
Anzeigen im Meisterschaftsmodus

O Geschwindigkeit:
Aktuelle Geschwindigkeit
des Wagens

Gang: Der gerade einge-
legte Gang

Uhr: Bisher benétigte Zeit
fiir diese Strecke
Bestzeit: Thr Abstand zum
gerade fithrenden Wagen
auf dieser Strecke in Se-
kunden. Das Pluszeichen
bedeutet, Sie sind schnel-
ler, das Minuszeichen
bedeutet, Sie sind
langsamer als der bisher
Schnellste in diesem Jahr.
Tabelle: Thre aktuelle
Position in diesem
Rennabschnitt.
AuBerdem sehen Sie in der
Balkenanzeige mit dem Pfeil
Ihre Position auf der Strecke
grafisch dargestellt.

2]

(3]

e

[~
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Anzeigen in anderen Spielmodi
Arcade-Modus: Die Positionsanzeige (5)
entfillt, und die Anzeige Bestzeit (4) zeigt
die verbleibende Zeit bis zum
nichsten Checkpoint an.

Zeitfahren: Die Tabellenanzeige zeigt Ihren
Platz in den Top Ten fiir diese Strecke an.

Hilfe auf der Strecke
Ihr Beifahrer wird Sie anhand der offiziellen
RAC-Karten und Beschreibungen iiber den
Zustand der Strecke informieren. Er gibt
Thnen an, was fiir eine Kurve Sie als
nichstes erwartet und warnt vor
Gefahren. Als Orientierung gibt es
dariiber hinaus Pfeilsymbole auf dem
Bildschirm: griin fiir leichte Kurven,
gelb fiir leichte bis mittlere Kurven,
orange fiir mittelschwere bis scharfe
und rot fiir ganz scharfe bzw. Haar-
nadelkurven.

Tlp' Beachten Sie diese Pfeil-

« symbole, bevor Sie in die
Kurve gehen, denn es geht um wert-
volle Sekunden, und wenn Ihr Beifah-
rer meldet ,Ganz scharf links®, iiber-
treibt er eigentlich nie!

Scharf Links!" ist auch so gemeint.

Nach einem Rennabschnitt

Stand der Dinge auf mehreren
Bildschirmen, die Sie jeweils
mit der RETURN-Taste zum
nichsten verlassen. Sehen Sie
sich ruhig alle Varianten der
Ergebnisse an, um sich iiber
Ihren Stand in der Meister-
schaft klar zu werden.

Die Tabelle

Am Ende jeder Strecke sehen Sie eine Tabelle mit den
Streckenbestzeiten und/oder den Plazierungen im letzten
Abschnitt und in der gesamten Meisterschaft, aufgeteilt nach
Wagenklassen. Nach einem Zeitfahren handelt es sich bei
dieser Anzeige um eine einzige Tabelle der zehn schnellsten
Fahrer. Im Meisterschaftsmodus hingegen erfahren Sie den
Der Replay-Modus

Nach jeder Strecke haben Sie
die Maglichkeit, sich Thr Ren-
nen noch einmal anzusehen.
Dabei stehen Thnen aufBier den
iiblichen drei Perspektiven die
Aufzeichnungen zahlreicher
Kameras am Streckenrand, in
Threr Heckscheibe u.v.m. zur
Verfiigung. Auf diese Weise
konnen Sie Ihren Fahrstil kri-
tisch tiberpriifen und die
Strecke Meter fiir Meter ken-
nenlernen.

Die insgesamt zehn Perspekti-
ven konnen Sie mit den Ta-
sten 1 - 10 auf der Hauptta-
statur anwihlen. Mit der
Pfeiltaste Rechts konnen Sie
das Abspielen der Aufzeich-
nung beschleunigen. Escape
bricht die Wiederholung ab
und bringt Sie
wieder in das .

Menii, in dem —

Sie Ihr Spiel m
nun auch spei- '&‘ "

chern kénnen.
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Speichern

Nur im Meisterschafts- und
Arcade-Modus konnen Sie
Thre Spielstande speichern.
Im Zeitfahren und im Modus
Einzeln ist die Fahrt auf ei-
nem Streckenabschnitt sowie-
so unabhéngig von den vor-
angegangenen und den
folgenden.

Wagenauswahl

Im Zeitfahren und bei Einzel-
rennen konnen Sie zwischen
zwei Strecken in einen ande-
ren Wagen umsteigen, ohne
ein ganz neues Spiel zu star-
ten. Im Arcade- und Meister-
schaftsmodus ist das nicht

moglich.

1 Nutzen Sie das
Tlp Zeitfahren mit der
Option zum Wagenwechsel,
um auf einer eher kurzen
Strecke herauszufinden, wel-
ches der sechs Autos am be-
sten zu Threm persénlichen
Fahrstil paBt.

Wartun

Nach jeder Strecke muB Ihr
Wagen gewartet werden. Ver-
suchen Sie immer, alle noti-
gen Reparaturen sofort zu

ALLYE
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Die Reparaturzeit ist knapp bemessen.
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erledigen, sonst wird er irgendwann
den Anforderungen nicht mehr gerecht,
und Sie erzielen keine akzeptablen Zei-
ten mehr. Die Regeln des RAC besagen
auBerdem, daB man das Getriebe nicht
mehr als einmal reparieren darf. Ein
iibertrieben harter Fahrstil fiihrt - wie im
richtigen Leben - natiirlich zu erhéhtem
Reparaturaufwand, vor allem an Bremsen
und Reifen, aber auch am Motor, der
Kupplung etc.
Im Meisterschaftsmodus erscheinen der Setup- und der War-
tungsbildschirm nicht nach jeder Strecke, sondern streng
nach Etappen gegliedert. In der Etappeniibersicht zwischen
den Rennabschnitten kénnen Sie sich informieren, wann
Service-Zeiten eingeplant sind.
Beim Zeitfahren und bei einzelnen Rennen ist eine Wartung
nicht notig, da Sie immer mit einem perfekt instand gesetzten
Wagen starten. Das Setup steht Thnen hier vor jedem Start
zur Verfiigung.

Schiden am Fahrzeug

Bei runden fiinfhundert Kilometern Fahrt hart an der Leistungs-
grenze kann der Unterbodenschutz schonmal einen Kratzer
abbekommen. In Rallye Racing 97 ist Inr Wagen in zwé1f
Baugruppen unterteilt, an denen Schiden auftreten kénnen:

Elektrik

Versagen der Elektrik fiihrt zu flackernden Scheinwerfern,
unzuverlassig funktionierenden Scheibenwischern und Pro-
blemen beim Anlassen nach Unfillen. Vorsicht vor Wasser-
lachen auf der Strecke! —

Licht

Wie in einer richtigen Rallye
miissen auch in der Simula-
tion die Scheinwerfer von
Zeit zu Zeit repariert werden.
Sie wollen doch auf den
Nachtstrecken nicht ver-
suchen, mit Standlicht

200 km/h zu fahren, oder?

Reparieren Sie Ihr Licht, wenn Sie
hier nicht im Dunkeln fahren wollen.

Auspuff

Der Auspuff ist starker Materialermiidung ausgesetzt und soll-
te auch ohne groBere Schiden von Zeit zu Zeit ausgetauscht
werden. Achten Sie besonders auf die harten Landungen nach
groBeren Spriingen, und stellen Sie die Aufhingung vor allem
auf Matsch- und Schotterpisten nicht zu niedrig ein!

Aufhingung

Vermeiden Sie ZusammenstoBe mit
Hindernissen, Fahren auf dem unbe-
festigten Seitenstreifen und iibertrie-
ben harte Landungen!

Servicereparaturen

Getriebe

Schalten Sie vor Kurven nicht zu frith
oder gar ganz ohne zu bremsen herun-
ter, und schalten Sie beim Beschleuni-
gen rechtzeitig hoch! Durch die hohen
Drehzahlen ruinieren Sie sonst unwei-
gerlich das Getriebe. Achten Sie auch
moglichst darauf, nicht gerade Vollgas
zu geben, wenn Ihre Reifen an einem
Buckel den Bodenkontakt verlieren.

Scharfes Bremsen auf Schnee
ist selten eine gute Idee.

Kuppl.

Das Zusammenspiel von
Kupplung und Getriebe ist fiir
sreibungsloses* Schalten ver-
antwortlich. Bleiben Schiden
unrepariert, kann es vorkom-
men, daB Thnen die Génge
mitten in der Fahrt heraus-
springen.

Bremsen

Standiges scharfes Bremsen
ruiniert die Belédge und fiihrt
eventuell zu volligem Versa-
gen. Benutzen Sie die Motor-
bremse zusammen mit der
normalen FuBBbremse, wenn
Sie die Lebensdauer Ihrer
Bremsen erhdhen wollen!

Kiihlung

Wenn Sie Ihren Wagen die
ganze Zeit ,iiber die Strecke
priigeln®, wird das Kiihlsy-
stem tiberfordert und fingt
unter Umsténden an zu ko-
chen! Schalten Sie bei ange-
messener Drehzahl.

Motor

Uberdrehen Sie den Motor
nicht - das verkiirzt seine Le-
benserwartung und kénnte zu
einem Motorschaden fiihren.
Quilen Sie Ihren Motor nicht
unnétig; das hat er nicht ver-
dient!




Turbo

Permanentes Ausfahren ver-
kiirzt die Lebensdauer des
guten Stiicks erheblich!
AuBerdem todlich fiir den
Turbo: Herunterschalten bei
extrem hohen Drehzahlen.

Lenkung

Hier gilt das gleiche wie fiir
die Aufhingung: Vermeiden
Sie Kollisionen mit Biumen
und Steinen - das beschidigt
die Lenkung und kann den
Wagen manévrierunfahig
machen.

Chassis

Auch fiir das Chassis gilt, daB
Sie allzu harte Kollisionen
und Landungen vermeiden
sollten.

Reparaturen durchfiihren
Jedes technische Problem,
das wihrend des letzten
Streckenabschnittes aufgetre-
ten ist, wird mit einem farbi-
gen Zustandsbalken im ent-
sprechenden Kasten
angezeigt. Unter diesem Ka-
sten wird angegeben, wievie-
le Minuten fiir die Reparatur
der Baugruppe nétig sind.
Diese Zeit bleibt auch bei
schwerer Beschidigung fiir
eine Baugruppe immer gleich,
da die Teile meistens gegen
neue ausgetauscht werden,
der genaue Zustand des aus-
getauschten also keinen Ein-
fluB auf den Zeitaufwand hat.
Trotzdem ist es so gut wie
unméglich, alle Reparaturen
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auf einmal auszufiihren - Sie miissen
Prioritdten setzen! Bewegen Sie sich mit
den Pfeiltasten von Baugruppe zu Bau-
gruppe, und driicken Sie Return oder den
Feuerknopf des Joysticks, um ein Teil zur
Reparatur anzugeben. Sie werden sehen,
wie dabei die verbleibende Reparaturzeit
ganz unten im Bild immer weiter abnimmt.
Falls Sie sich umentscheiden und doch an-
dere Reparaturen ausfiihren lassen méchten
als zundchst angegeben, wihlen Sie einfach

die unwichtigen noch einmal aus. Die Markierung des Teils
verschwindet, und die verbleibende Reparaturzeit erhéht sich
entsprechend wieder. Wenn Sie schlieBlich Ihre Wahl getrof-
fen haben, klicken Sie auf Reparatur, und die Arbeiten wer-
den ausgefiihrt.

i

Das Fahren im Graben geht Ihrem Wagen ganz schion auf die Aufhiingung.

Es gibt drei Einstufungen der Schwere eines Schadens, die
durch die Farbe des Zustandsbalkens angezeigt werden:
Griin: Damit kénnen Sie das Rennen zwar fortsetzen, miissen
den Schaden aber im Auge behalten und irgendwann bei
néchster Gelegenheit reparieren lassen.

Gelb: Hier liegt ein ernstzunehmender technischer Fehler vor,
der sich negativ auf Ihre Zeiten auswirken wird. Beheben Sie
ihn sobald wie méglich!

Rot: Rot signalisiert unmittelbare Gefahr. Sie sollten den
Schaden sofort beheben, oder Sie laufen Gefahr, in der nich-
sten Runde aufgeben zu miissen!

Tips
D Testen Sie zunichst die Standardausfiihrungen der Wagen,
bevor Sie sie aufriisten. So kénnen Sie ein Gefiihl fiir Ihre
eigenen fahrerischen Vorziige und

@ Treten
Sie sachte auf
die Bremse, um
von Threm hohen Tempo
herunterzukommen.

© Schalten Sie herunter und

tippen Sie die Bremse an -

so verlangsamen Sie IThr

Tempo noch wirksamer

und schonender fiir die

Bremsbelage.

Behalten Sie Ihre Compu-

tergegner im Auge - Sie

werden in Sachen Kurven-
technik einiges von ihnen
lernen kénnen!

ZusammenstoBe (womit

auch immer) sind Thr

groBter Feind - sie kosten
wertvolle Zeit!

Die Schliisselbegriffe fiir

eine gute Zeit sind intelli-

genter Fahrstil und sanftes,
sauberes Kurvenfahren.

D Sehen Sie sich jede
Strecke genau an, bevor
Sie eine Reparatur vorneh-
men oder Thren Wagen
aufriisten! Wenn die
néchste Strecke z.B. bei
Tageslicht gefahren wird,
kénnen Sie sich mit dem
Reparieren Ihrer Schein-
werfer noch etwas Zeit
lassen. Wenn das Wetter
gut ist, brauchen Sie auf
der nichsten Strecke Ihre
Scheibenwischer nicht

Schwichen und die technische Be-
schaffenheit Ihres Wagens entwickeln.

» Wenn Sie um mittlere oder scharfe
Kurven fahren, miissen Sie mit der
Geschwindigkeit heruntergehen. An-
dernfalls krachen Sie in den nichsten
Vorgarten und verlieren wichtige
Zeit! Es gibt einige fahrtechnische
Kniffe, die Thnen helfen kénnen,
Kurven zu meistern:

© Lassen Sie das Gas kurz vor der Kurve
weg, und beschleunigen Sie erst wie-
der ab dem Scheitelpunkt der Kurve,
um in einer geraden Linie aus ihr her-
auszufahren.

b

Vermeiden Sie ZusammenstoBe!
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$527 Clocaenog West

. Wald/Freiflichen

4 6.03 km

A Schotter

Klar/Regen/Nebel

e Tag
5528 Clocaenog East

b . Wald/Freiflichen

& 19.39 km
A Schotter

Klar/Regen/Nebel
(7} Tag
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sind. Ein Spiel fiir vier Spieler
startet z.B. nicht, wenn sich
nur drei Teilnehmer zum Ren-

nen melden.
HINWEL S/’w

Nur der Arcade-Modus und
der Modus ,Einzelnes Rennen*
verfiigen iiber die Option
Mehrspielerspiel starten. Bis
zu acht Spieler kénnen in die-
sen beiden Modi gegeneinan-

Da Sie sich dieses Heft ge-
kauft haben, diirfen wir
wohl davon ausgehen, daB
Sie einen ausreichend
schnellen Computer fiir
RALLYE RACING 97 besitzen
und SpaB am virtuellen
Steuer eines Rallyewagens
haben. Falls Ihnen aufler-
dem ein Netzwerk zuging-
lich ist, dann héren Sie auf
uns: Besorgen Sie sich min-
destens ein zweites Exem-

plar, Sie werden es nicht
bereuen...

Und falls Sie keinen Netz-
werkzugang haben, dann
fehlen Ihnen nur ein paar
Netzwerkkarten, um sie an
einige Freunde zu verschen-
ken, die dann mit Ihren
Rechnern zu Besuch kommen.

IPX-Netzwerk

Gehen Sie mit bis zu acht Freunden ins Rennen.

\ Wer sich privat ein Spiele-Netzwerk aufbauen will,
Tlp- dem sei Windows 95 als Betriebssystem empfohlen.
Es hat zwar klare Nachteile bei Leistung und Sicherheit, ist

aber relativ leicht zu konfigurieren, die Netzwerkféhigkeit ist

der antreten.

RALLYE RACING 97 setzt ein | bereits eingebaut, und kein Treiber belastet den knappen 1) Wibhlen Sie im Haupt-
IPX-Netzwerk voraus, was konventionellen Arbeitsspeicher. Das IPX-Protokoll wird an- menii des Spiels Setup
urspriinglich gleichbedeutend | standslos unterstiitzt, und der typische Windows-Rechner Verbindung.

war mit Novell Netware. Das | (Pentium, Pentium II) bietet geniigend Leistungsreserven fiir |2) Wihlen Sie den Modus

hat sich geéindert, sowohl
Windows 95 als auch NT oder
0S/2 unterstiitzen das IPX-
Protokoll.

Ein Netzwerk ist die schnell-
ste Verbindung zweier Com-
puter und schon deshalb die
beste Wahl fiir alle, die iiber
die technischen Vorausset-
zungen verfiigen. Fiir RALLYE
RACING 97 ist das Spiel im
Netzwerk zudem die einzige
vorgesehene Mehrspieler-
option. Ein Netzwerkspiel er-
laubt bis zu acht Mitspieler,
wihrend fast alle anderen
Verbindungen (Modem,
Laplink), die andere Spiele
bieten, immer auf zwei be-
schrinkt sind. Beachten Sie,
daB jeder Mitspieler eine
eigene CD benotigt, um RALLYE
RACING 97 zu starten.

die Rallye-Simulation. An zusitzlichen Kosten fallen somit
nur eine Netzwerkkarte pro Rechner und ein paar Meter Ver-

bindungskabel an.

Spielstart

Voraussetzung fiir ein
Mebhrspielerspiel ist
ein funktionierendes
IPX-Netzwerk und
mindestens zwei darii-
ber verbundene Rech-
ner. Das Mehrspieler-
menii arbeitet genau
wie alle anderen
Meniis im Spiel: aktiv
ist jeweils die rot ein-
gerahmte Option. Es
ist hier besonders
wichtig, daB vor dem
Start des Netzwerk-
spiels die richtigen
Schaltfelder markiert

fodus
cromdung

preler 3

erbindung

Wihlen Sie die Ei fiir die

|
nranl der [ a2 ‘

der Verbindung. Die bei-
den Symbole stehen fiir

ACING 97 \erbindung herstellen

a3
.

| =%

Hauyptoptionen




EHRSPIELER-MODUS

5) Sobald alle Spieler verbunden sind,

erscheint die Wagenauswahl.

Entscheiden Sie sich dann fiir ein

Musikstiick.

7) Die ,Slaves*“ erhalten die Nachricht
Warten auf Master.

8) Der ,Master” gibt eine Strecke an.

"""""""""""" 9) Bei allen Spielern erscheint nun der

HINWEIS /&@* - Setup-Bildschirm.

Nach AbschluB des Service-Setup
Es kann nur ein Spieler in ei- driicken Sie Enter.
nem Mehrspielerspiel der 11) Die Nachricht ,Bitte warten“ und
»Master sein. Er wihlt dann schlieBlich der Ladebildschirm er-
im weiteren Verlauf aus, wel- scheinen. Danach beginnt das Rennen
che Strecke unter welchen wie {iblich mit dem Countdown von
Bedingungen gefahren wird.

fiinf auf Los!
Der Master-PC hat zu jedem
Zeitpunkt die Kontrolle iiber
das Spiel!

= ,Slave* 5

»Master*

as schwachste Glied...

Im Mehrspieler-Modus bestimmt der 1 Rechner den ielfluB. Alle

3) Wihlen Sie die Anzahl
der Spieler, indem Sie
das entsprechende Sym-
bol markieren (2-8).

4) Markieren Sie nun das
Schaltfeld Verbindung,
und bestitigen Sie mit

Rechner, die miteinander verbunden sind, laufen mit der Geschwindigkeit des langsam-
sten Systems. Wenn zum Beispiel sieben Pentium 200 und ein 486/66 im Netz miteinan-
der verbunden sind, laufen die Pentiums mit der Framerate des 486/66. Es ist ratsam, fiir
alle Spieler ihre Detailstufe so einzustellen, daB die maximale Framerate erreicht wird,
damit die anderen Rechner im Netz nicht darunter leiden. Im Falle unseres Beispiels
wiirde das heiBen, daB der 486 die Detailstufe reduziert und z.B. den Riickspiegel ab-
schaltet. Sobald der 486/66 ,mithalten* kann, konnen die Pentiums maximale Detailstufe

Enter. Die Nachricht:
Verbinde mit IPX - syn-
chronisiere mit anderem
Spieler erscheint.

beteiligten Rechner.

Machten Sie eine Rallye unter realen Bedingungen absol-
vieren? Dann blittern Sie weiter!

Méchten Sie sich keine Sorgen um Reparaturen mehr
machen? Dann konnen Sie sich mit einer kleinen Manipu-
lation ein Auto verschaffen, das zwar in den Rennen noch
Schaden nimmt, aber im wahrsten Sinne des Wortes in
Null Komma nix wieder repariert ist.

Erste Voraussetzung ist ein Hex-Editor. Viele Tool-Sammlungen
enthalten einen, der bekannteste diirfte wohl DISKEDIT aus

[00000000 5233 5347 0000 000D 0000 D000 000D 0000 R3SG.
00000010 666F 7264 2032 3100 0000 D000 0000 DDDD ford 21.
00000020 0000 0000 0000 0000 0000 DOOO
00000030 4B6F 6869 2043 6172 6D61 7374
00000040 0000 000D 0000 0000 0000 DOOD 0ODOD
00000050 0000 D000 0000 0000 0000 0000 0000 nnnn
00000060 0000 000D 0000 FEOD 0000 0000 0000 0000
00000070 0000 0000 0000 8000 0611 1023 282D 3135
00000080 4747 0600 0100 0100 0000 0002 0100 0214
001B 1414 090A 0846 0078 0500 0007 0400 .
D0DD00AD DOGE FOOO 00D6 F7CS ODIE 5908 007C AECZ .n
000000BO 0452 6963 6861 7264 2045 7661 6E73 0000 .
000000C0 0000 0000 0000 00DO 0000 000D 0000 0000
000000D0 2E12 0317 EBOO 0047 6F73-6961 2047 7261
000000ED £E74 0000 D000 0DDO 0000 000Q 0000 0000
000000FO 0000 0000 D000 BAOE 0SE3 EDOQ 0044 6F75
00000100 6720 4272 6169 7362 7900 0000 0000 0000
00000110 0000 0000 0000 0000 0000 0000 031D 0066 .

Resdy Oifset: 00000000 Value: 13138

UnegsondVerim ~1813]
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einstellen, ohne daB die Framerate reduziert wird. Sollte also das Spiel im Netzwerk
ungewdhnlich langsam sein, liegt das eventuell an der Leistungsfihigkeit eines der

Frgdpflepdng Vs

den Norton Utilities sein. Einen Shareware-Editor fiir Win-
dows finden Sie auf der Heft-CD im Verzeichnis HEXWORK,
in einer 32-Bit-Version fiir Windows 95 und NT (HEXWOR32)
und einer 16-Bit-Version fiir Windows 3.1 (HEXWOR16).

Zweite Voraussetzung ist ein geeigneter Spielstand: Man be-
ginnt also ein neues Spiel im Meisterschaftsmodus, speichert
es bei der ersten Gelegenheit ab und beendet dann das Pro-
gramm. RALLYE RACING 97 legt die Spielstinde im Unter-
verzeichnis \VAR ab. Die Dateien heiBen SAVEGAM*.RSG
(wobei * fiir 0-9 bzw. a oder b steht). Der im Speicher-
menii des Spiels links oben stehende Spielstand ent-
spricht also der Datei SAVEGAMO.RSG. Offnen Sie nun
den gespeicherten Spielstand mit einem Hex-Editor, dn-
dern Sie die Zeilen 00000040 bis 00000070 wie unten
abgebildet, speichern und schlieBen Sie dann die Datei.

Sollte es sich um einen wichtigen
HIN\NEIS Spielstand handeln, dann speichern
Sie ihn zur Sicherheit unter anderem Namen, bevor Sie
Anderungen vornehmen.

Starten Sie nun das Spiel wieder, und laden Sie den
geinderten Spielstand. Sie sollten ein unbeschidigtes
=l| Fahrzeug vorfinden, das auBerdem beim nichsten

Setzen Sie alle im Bild rot markierten Bytes auf 00.
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Service-Stop in allen Bereichen 0:00 Minuten Repara-
turzeit benotigt.
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Drucken von Text- und Grafikdateien im finden Sie in der mitgeliefer-
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Falls Sie Zweifel
daran haben, daB wir Ihnen
alle Informationen zum
Spiel im Heft geliefert ha-
ben, dann iiberzeugen Sie
sich doch selbst. Beim Ver-
gleich mit dem Original-
handbuch werden Sie aber
meistens feststellen, daB
unsere Dokumentation die
detailliertere ist.

Das Handbuch von Software
2000 liegt im PDF-Format fiir
den Acrobat Reader von Adobe
vor. Wer diesen kostenlosen
Viewer nicht schon besitzt,
findet ihn auf der Heft-CD im
Verzeichnis ADOBE.

Suchfunktionen und einiges mehr.

Der Acrobat Reader

Der Acrobat Reader ist unter Windows 3.x, Windows 95 oder

Programmverzeichnis des
Readers. Die Grundfunktionen
sind weitgehend selbsterkldrend
und diirften niemanden vor
ein Problem stellen, der mit

Windows NT zu betreiben. Je nach Betriebssystem ist also die | Windows-Software vertraut ist.

16-Bit-Version (Windows 3.x)

oder die 32-Bit-Version (Win- | g ajm ofal « 4’7 | | DTS A

dows 95/NT) zu installieren.
Die Installation beginnt jeweils
nach einem Doppelklick auf
die Datei AR16D301.EXE (16-Bit-
Version) oder AR32D301.EXE
(32-Bit-Version).

Starten Sie das Programm
nach der Installation auf die
Windows-iibliche Art und
Weise, und 6ffnen Sie die
Dokumente mittels der Windows-
Standard-Mentis.

EFE

RALLYE




Kyle Katarn kommt einfach
nicht zur Ruhe. Bekanntlich
schligt das Imperium ja
zuriick, und die Gegner der
neuen Republik schlafen
nicht. So bekommt der
wackere Recke aus Jedi
Knight auf der Zusatzdisk
Mysteries of the Sith wieder
reichlich zu tun. Aber dies-
mal ist er nicht allein ...

Die Story beginnt 5 Jahre
nach dem Sieg Kyles iiber
Jerec und seine finsteren
Schergen: Katarn soll eine
Rebellenbasis gegen Angriffe
imperialer Truppen verteidi-
gen. Dabei steht ihm mit
Mara Jade (Lara Croft 148t
griiBen) eine ehrgeizige Jedi-
Kéampferin mit zwielichtiger
Vergangenheit zur Seite. Sie
mochte bei Kyle ihre Jedi-
Ausbildung abschlieBen -
doch soweit kommt es erst
gar nicht. Kyle erfihrt vom
mysteriésen Tempel des Sith-
Ordens mit seinen méchtigen
und geheimnisvollen Kriften
und begibt sich auf die Su-
che. Nach den ersten fiinf
von insgesamt 14 Missionen
schliipft der Spieler deshalb
in die Rolle von Mara Jade,
die fortan versucht, Kyles
Schicksal zu kléiren.

Ritter-Sport

Trotz des Verzichts auf gefilmte Videosequenzen hat es
LucasArts geschafft, mit Mysteries of the Sith eine spannende
Fortsetzung von Jedi Knight zu prisentieren. In allen Belan-
gen wurde kriftig zugelegt, um die Zusatzmissionen noch in-
teressanter und vielschichtiger als den ,Vorgénger* zu gestal-
ten. Insgesamt wurde der Adventure-Anteil deutlich
ausgebaut, die komplexeren Puzzles sind zum Teil nur mit
klugem Einsatz der Jedi-Krifte lgsbar.

Deshalb stehen dem Spieler auch fiinf neue Krifte zur Verfii-
gung, wie etwa Force Push, Far Sight (unsichtbares Erkunden
von Rédumen) und der spektakulé-
re Sabre Throw, mit dem das
Lichtschwert geworfen wird und
wie ein Boomerang zuriickkehrt.
Ubrigens sind die Jedi-Krafte
nicht mehr jeweils nur der hellen
oder dunklen Seite der Macht
zugeordnet: abhingig von der
Punktezahl hat der Spieler alle
Krifte zur Auswahl. Dies ist auch
dringend notwendig, denn Myste-
ries of the Sith bietet zwei
Dutzend neue Gegner aller Art,
die oft sehr unberechenbar und
duBerst gefahrlich agieren. Blin-
des Ballern bringt einen selten

weiter, nur ge-
schickter Umgang
mit der Macht
fiihrt zum ge-
wiinschten Erfolg.
Auch das Waffen-
arsenal der Jedi-
Ritter wurde um
ein paar Schman-
kerln aufgestockt:
mit dem Zielfern-
rohr lassen sich
Gegner aus grofier
Distanz gefahrlos
erledigen, und das
Carbonit-Gewehr
friert die Feinde
kurzerhand ein, so
wie es weiland Han
Solo geschah.

[)

Die Kraft der zwei Jedis

Mysteries of the Sith {iber-
zeugt durch ein gelungenes
Leveldesign, das zum Teil
noch gréBere und komplexere
Areale als Jedi Knight selbst
bereithilt. Schauplitze und
Gegner bieten spannende
Atmosphire und hohen Ab-
wechslungsreichtum. Besitzer
von leistungsfihigen 3D-
Grafikkarten kommen zusitz-
lich in den GenuB von farbi-
gen Lichtquellen, und im
Multiplayer-Modus gibt es
neunzehn neue Levels zu er-
kunden. Diese Riickkehr der
Jedi-Ritter 148t keine Wiin-
sche offen. Mége die Macht

mit Euch sein! Mz

Name: Jedi Knight -
Mysteries of the Sith
3D-Action,
Zusatzmissionen,
Originalspiel

Jedi Knight
erforderlich
LucasArts

Funsoft, Kaarst
39,95 DM

Pentium 90,

16 MB, SVGA, CD-
ROM, Soundkarte,
Windows 95, Jedi
Knight
Empfohlen: Pentium 133,

32 MB, 3DFx

Inhalt:

Hersteller:
Vertrieb:
Preis:
System:
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ANNO

Im Jahre des Herrn 1602
sticht ein Schiff mit etwas
Baumaterial und einem klei-
nen Nahrungsvorrat in See,
um neues Land zu besiedeln.
Auf einer der vielen uner-
forschten Inseln soll eine
florierende Stadt entstehen.
Der kiinftige Inselherrscher
sucht also nach Bauland,
aber auch nach Wiildern,
nach Jagd- und Fischgriin-
den, nach Mauersteinen,
nach Ackerland, nach
Bodenschitzen...

Das kommt Thnen bekannt
vor? Klingt nach ,Die Siedler
2 oder nach ,Caesar 2“?
Nun, ANNO 1602 ist ebenso
wie die genannten unbestrit-
ten ein Aufbauspiel mit Echt-
zeitkdmpfen, hat einen min-
destens genauso hohen
Suchtfaktor und présentiert
sich in liebevoller SVGA-
Grafik in isometrischer An-
sicht und drei Auflgsungs-
und Zoomstufen. So richtig
vergleichen 148t sich die
gelungene Mischung ver-
schiedenster alter und neuer
Komponenten aber
trotzdem mit keinem
der Konkurrenten
im Genre.

)

Im Namen Seiner Maj

Bretter, Werkzeug, ein paar
Lebensmittel, das alles auf
einem kleinen Handelsschiff
und 20.000 in Gold - so aus-
gestattet beginnt der Spieler
die Inselbesiedlung in ANNO
1602. Die mit vielen Details
ausgestaltete Karte ist von
vornherein vollstindig sicht-
bar, und es gilt, moglichst

schnell auf einer der groBeren
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Inseln zu landen, bevor alle attraktiven Fleckchen von der
Konkurrenz besetzt sind. Bis zu drei ,gegnerische“ Parteien
werden vom Computer oder von Mitspielern im Netzwerk ge-
steuert, auBerdem befinden sich auf manchen Inseln Einge-
borenendorfer, und mit der
Zeit tauchen mehr und
mehr Piraten auf. Von
. tatsdchlichen ,Gegnern“
kann allerdings nur sel-
ten gesprochen werden.
Die anderen Parteien
sind Nachbarn, Handels-
partner, vielleicht Kon-
kurrenten, aber ein Krieg
gegen sie ist - wenngleich immer méglich - nur in den sel-
tensten Fillen zwingend erforderlich. Selbst mit Eingebore-
nen und Piraten kénnen Sie Handel treiben. Anfangs werden
Sie allerdings nicht viel
zum Verkauf anzubieten |8
haben. Sie sind in dieser &
Phase auf parteilose
fliegende Héndler ange-
wiesen, die lhnen Waren
zu Wucherpreisen ver-
kaufen.
Nun liegt Ihr Nachen
also vor der Kiiste eines
Eilands - was werden
Sie vorfinden? Sobald
die Insel per Mausklick
erkundet ist, erfahrt der
Spieler, was hier beson-
ders gut wichst, und ob
es Eisenerz oder Gold-
vorkommen auf der
Insel gibt. Mit einem
weiteren Klick wird ein
Kontor an der Kiiste
errichtet. Nun heiBt es,
zundchst die Versorgung
mit Baumaterial und
Nahrung sichern, also
miissen Forster und Fischer her. Geb4ude stehen - anders als
bei den ,Siedlern* - sofort nach dem Bauauftrag zur Verfii-
gung. Thre Errichtung kostet aber Holz, Werkzeug, fiir groBere
Bauwerke Steine und fiir alle Geld. Ausnahme sind die Wohn-
héuser, deren Errichtung zunichst nur ein paar Bretter kostet,
die Ihnen aber dafiir Steuereinnahmen bescheren, wihrend
alle anderen Gebaude Betriebskosten verursachen. Aber sind
Wohnhiuser wirklich so problemlos? Schon bald teilt eine
freundliche aber bestimmte Stimme mit, was das Volk wiinscht.

ANNO

@

...erhebe ich Anspruch
auf dieses Land!

Ein mehrteiliges Tutorial,
sechzehn Einzelspieler- und
sechs Mehrspieler-Szenarien
lassen genug Zeit, die fast
fiinfzig Gebzudetypen und
dreiBig Berufe nach und nach
kennenzulernen. Der Bergbau
beschrinkt sich auf Eisen und
Gold, dafiir sind landwirt-
schaftliche Produkte und ihre
Weiterverarbeitung duBerst
wichtig - vor allem, da auf einer
Insel immer nur drei der sie-
ben méglichen (und nétigen!)

¥

Handel treiben kdnnen Sie sogar mit Piratennestern.

Nutzpflanzen ordentlich ge-
deihen, und irgendwo auch
das Vieh weiden muB. Es
bleibt dem Inselherrscher also
kaum etwas anderes iibrig, als
Handel zu treiben und zusitz-
liche Inseln zu besiedeln.
Nachdem die Biirger zunchst
mit Wohnraum, Nahrung und




A~
dzhrung: I

Eine bliihende Stadt mit SchloB und Theater.

einer Kapelle zufrieden sind,
verlangen Sie schon bald
einen Marktplatz, Stoffe, ein
Wirtshaus, Alkohol, eine
Schule, Tabakwaren, Gewiirze,
Arzt und Feuerwehr, ein
Badehaus, eine groBere
Kirche, einen Galgen und,
und, und... Parallel zu den
Anspriichen der Untertanen
entwickelt sich auch ihr
Status in fiinf Stufen, was an
den Wohnhéusern deutlich zu
sehen ist. Die Bevélkerung
wichst, und ihre Zahlungs-
kraft steigert sich.

Natiirlich benotigt Thre
Siedlung auch Verkehrswege,
sonst bleiben Waren liegen,
Feuerwehr und Arzt gelangen
nicht zum Einsatzort.

In ANNO 1602 geschehen allerdings die Verteilung der Waren
innerhalb einer Insel und die Weiterentwicklung der Einwoh-
ner automatisch, dhnlich wie in ,SimCity* oder ,Caesar 2
Der Herrscher an der Maus muB sich also keine Sorgen um
verstopfte Kreuzungen und komplizierte
Verteilungs- und Transportmeniis
machen, wie bei den ,Siedlern” tiblich.
Dafiir kann er aber auch nicht ent-
scheiden, ob z.B. bei Holzknappheit
zuerst der Werkzeugmacher, die Werft,
der Musketenmacher oder der an
seinem Haus bastelnde Biirger versorgt
werden soll. AuBerdem mag dem einen
oder anderen Spieler das lebhafte
Gewusel kleiner Mannchen auf dem
Bildschirm fehlen, das hier deutlich
weniger stattfindet als bei den ,Siedlern®.

Fiir Krone und Vaterland

In ANNO 1602 kann zu Lande und zu Wasser gekampft wer-
den. Die Notwendigkeit der Verteidigung tritt aber - auBer
gegen Piraten - nur selten auf. Der haufigste Grund, sich ein
groBeres (und schweineteures!) Heer zuzulegen, ist das Stre-
ben nach mehr Siedlungsraum auf einer vollen Karte. In Bur-
gen werden vier Typen von Bodentruppen ausgebildet,
Kanonen feuern von Wachtiirmen oder Schiffen, und ein
ambitionierter Feldherr tut gut daran, seine Heimat mit
Palisaden und Mauern zu umgeben.

Der Spieler
kann jeder
Einheit einzeln
Befehle erteilen
oder Formationen be-
fehlen. Soldaten, die
verwundet vom Schlacht-
feld heimkehren, werden

von den Arzten rasch geheilt;
angeschlagene Schiffe kon- -
nen in den Werften repariert
werden. Die Kontrolle iiber
das Militir geht also wesent-
lich weiter als bei den ,Sied-
lern*. Im Vergleich fillt aber
negativ auf, daB Einheiten
keine Erfahrung sammeln,
also mit weniger Bedenken
verheizt werden kénnen.

Fazit

Ob nun Sunflowers mit
ANNO 1602 die Krone der
Aufbau-Strategiespiele ge-
biihrt, oder ob diese auf an-
deren Entwicklerhduptern
verbleibt, ist Geschmacksa-
che. Jedenfalls sollte jeder,
der schon die hier zum Ver-
gleich herangezogenen Spiele
geliebt hat, auch bei ANNO

1602 sofort zuschlagen. kh

Name: Anno 1602

Inhalt: Aufbau- und Stra-
tegiespiel

Hersteller: ~ Sunflowers

Vertrieb:  Bomico,
Kelsterbach

Preis: 89,95 DM

System: Pentium 100, 16 MB,
40-100 MB Fest-
plattenspeicher,
SVGA, CD-ROM,
Soundkarte, Maus,
Windows 95

Empfohlen: Pentium 166, 32 MB
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Nachdem eine Flutwelle von
Seuchen, Hungersnoten und
blutigen Biirgerkriegen das
Imperium der Yedda an den
Rand der Vernichtung
gebracht hatte, rissen die
fritheren Sklaven das Wis-
sen um die Gentechnologie
ihrer ehemaligen Herren an
sich. Sie verdnderten ihre
eigene DNA, um fiir den
Kampf um die Macht
geriistet zu sein.

Wieder einmal begeben wir
uns in eine weit, weit ent-
fernte Galaxis. Nach Zusam-
menbruch des Yedda-Imperi-
ums ist ein Machtvakuum
entstanden, das es zu fiillen
gilt. Vier Clans beanspruchen
das Gebiet fiir sich, die Folge
ist ein Krieg, in dem
hauptséchlich mit biotechni-
schen Mitteln gekampft wird.
Wer auf dem Gebiet der Gen-
technik die Oberhand behilt,
wird auch den Krieg gewin-
nen, da iiberlegenere Kampfer

WARBREEDS

e

J" .J"It

t; (’X

geziichtet werden .
konnen. Thre \ N/

Armee genetisch \,\N@m
perfektionierter

Krieger stiirmt also mit reichhaltigem Waffenaufgebot dem
Feind entgegen, um ihn vernichtend zu schlagen. Und wenn
man gerade schon mal unterwegs ist, kann man auch noch
ein biBchen genetisches Material klauen, das hier und da in
fremden Lagern herumliegt. So weit die Story von Warbreeds,
die den {iblichen Rahmen fiir ein modernes Echtzeitstrategie-
Spiel schafft.

Zucht und Ordnung

Diese Geschichte reicht gerade aus, um eine Begriindung fiir
das Design von WARBREEDS zu liefern, das sich von dem
anderer Spiele etwas abhebt - aber nur etwas. Leider wird
durch den kleinen Unterschied allein noch keine lang anhal-
tende Spielmotivation geschaffen. Denn im Levelaufbau bie-
tet Warbreeds wahrlich nichts Neues: Mit zwei verschiede-
nen Parteien kann jeweils ein Feldzug linear
durchgespielt, diverse Solo-Scharmiitzel kénnen gegen
Computergegner ausgefochten werden. Und selbst-
verstandlich gibt es auch die Option fiir Netzwerk-
spiele iber ein lokales Netzwerk oder das Internet.
Das Missionsdesign ist schlicht. Die gegnerischen
Truppen folgen festgelegten Schritten und reagie-
ren, wenn der Spieler ,Schalter” betitigt. Das heift,

durch bestimmte Aktionen, wie beispielsweise das
Betreten eines bestimm-
ten Punktes auf der Karte, wer-
den entsprechende MaBnah-
men des Computergegners
ausgeldst. In spiteren Levels
verschenkt die kiinstliche Intel-
ligenz einige Chancen, das
Spiel interessanter zu gestal-
ten. Statt die vielen Moglich-
keiten, die durchaus gegeben
wiiren, richtig auszunutzen,
wird die Schwierigkeit durch
die pure Masse der feindlichen
Armeen erzeugt. Auch recht
komplex und knifflig erschei-
nende Missionsziele entpuppen
sich wihrend des Spiels
schlicht und ergreifend als

Die Bewaffnung der Einheiten bestimmen Sie selbst.
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Massenschlachtereien.

ent

Viel zu freigiebig gingen die
Entwickler des Spiels mit den
enthaltenen Features um.
Wegpunkte konnen gesetzt
werden, ein Bau kann mehrere
Einheiten produzieren, der
Spieler kann vorgefertigte
Angriffstaktiken wihlen oder
eigene erstellen etc. All das,
was man von einem Echtzeit-
spiel der 2. Generation erwar-
tet, ist in WARBREEDS inte-
griert. Das wichtigste ist die
Ausstattung der Krieger mit
Waffen. Diese werden sozu-
sagen nackt geziichtet, der
Spieler muB mit Genkleister
schon wihrend der Bestellung
allerlei Mordwerkzeug an-
bringen. Dabei bleibt aller-
dings unergriindlich, wie sich
die angeflanschten Waffen
wie Screamer und Bohrer
voneinander unterscheiden.
Im Handbuch ist zwar die
Rede von verschiedenen
Schadensstufen, im
Spiel ist aber nur
wenig davon zu
spiiren. Gerade
diese Moglich-
keit der freien
Waffenwahl
fiir die Kampf-
einheiten, die
hervorragend
zur Geschichte des
Spiels paft, hitte Raum fiir
wirkliche Innovation und
mehr Spieltiefe geboten, der
aber leider tiberhaupt nicht
genutzt wurde.
Wie in dem alten Sprichwort
von den Kiichenmeistern und
dem Brei verderben hier zu
viele Features den SpielspaB.
Anstatt alles hineinzustopfen,
was die Entwickler zu pro-
grammieren in der Lage waren,
hitte Hersteller Red Orb sich
etwas mehr um Grafik und
Spielsteuerung kiimmern sol-
len. Die Designer gaben sich
Miihe mit einer originellen
Gestaltung, leider nur mit
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dem Ergebnis, daB es manch- | Meniis zum Bauen und Befehligen der Einheiten sind uniiber- | Echtzeitstrategie muB ein
mal schwierig wird, die eige- | sichtlich, was genau den SpaB mindert, den es machen kénn- | Spiel zur Zeit mehr bieten als

nen originellen Einheiten te, die nach eigenem Geschmack ausgeriisteten Truppen ent- | dieses. Gegen das fantastisch
vom ebenfalls originellen, sprechend einzusetzen. Das grobe Scrolling wird des 6fteren | gute Gameplay und die erst-
aber leider dhnlichen Gegner |zum echten Problem, wenn beispielsweise frische Truppen an | klassig erzihlte Geschichte

zu unterscheiden. Mit einer die Front gebracht werden miissen oder der Spieler ein Ge- von StarCraft oder die tolle
besseren Grafikengine hitte | bdude anwihlen will. Das Aufriisten bzw. Reparieren der Ein- | Grafik und das sensationelle
das vielleicht funktioniert, heiten ist wegen der mittelméBigen Grafik ebenfalls um- Schlachtengetiimmel von
aber so ist es nur verwirrend. | stindlich. Am Ende bleibt ein Spiel iibrig, mit dem Anfinger |Total Annihilation vermag
Auch die Steuerung ist nicht | nicht zurechtkommen und das fiir Profistrategen nicht an- WARBREEDS nicht zu
besonders gelungen. Die spruchsvoll genug ist. Gerade im hart umkampften Genre der |bestehen. prm

Name: Warbreeds

Inhalt: Echtzeitstrategie

Hersteller: Red Orb
Entertainment

Preis: ca. 80,- DM

Systemanforderungen:
Pentium 90, 16 MB
RAM, 40 MB Fest-
plattenspeicher,
CD-Laufwerk,
Maus, Soundkarte,
Windows 95,
DirectX ab 3.0

Empfohlen: Pentium 133,
32 MB RAM

Behalten Sie hier den Uberblick?

€ 61 Bestseller Games Gold
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Jjeden Gegenstand einsammeln, der so aussieht, als
kénne man ihn entweder auf dem Héllentrip gebrau-
chen oder spiter versilbern; zwischendurch ein paar
Schliissel und Schalter finden. Unterwegs sind die
todesmutigen Planetenfledderer auf Hover-Bikes,
also Mopeds, die sich auf unerklirliche Weise ohne
Réder fortbewegen.

Aber schlieBlich geht es ja nicht um eine denkbare
Vision des Jahres Zweitausend-X sondern um
rasante Action fiir ein bis sechzehn Spieler in
absolut spektakulirer Grafik.

3D-Actionspiele sehen sich
alle irgendwie dhnlich? Nun,
dann kann FORSAKEN wohl
kein 3D-Actionspiel sein,
denn ein solches Grafik-
feuerwerk hat die Welt der
PC-Spiele bisher noch nicht
gesehen.

Feuerzauber

Mochte man das Gameplay von FORSAKEN beschreiben, bie-
tet sich der Klassiker ,Descent" als Basis an. Der Spieler fliegt
auch in FORSAKEN durch ge-
schlossene Levels aus Géngen
und gréBeren Raumen und
hat dabei volle Bewegungs-
freiheit um 360° und alle
drei Achsen. Nach und nach
werden verschiedene Primér-
waffen (Laser & Co.), Raketen
und Minentypen eingesammelt,
und auch die Schilde kénnen

Das Szenario allerdings
klingt bekannt: Mensch-
heit weitestgehend
vernichtet, Erde
vollstidndig ver-
seucht und zur

verbotenen gelegentlich aufgefrischt wer-
Zone erklart, den. Im Unterschied zu Descent
zwecks sucht der Erdenpliinderer aber am
Durchsetzung Anfang des Spiels einen von 16 Bikern aus, die

Planet mit automatischem
Verteidigungssystem verse-
hen, Spieler: Raubritter in der
verbotenen Zone. Was das
fiirs Spielprinzip heit, diirfte
klar sein: Verteidigungsrobo-
ter umgehen oder ausschalten
(meistens ausschalten!) und

nicht nur unterschiedliche Spriiche draufhaben, sondern sich
auch in Aussehen, Panzerung, Geschwindigkeit und Wendig-
keit deutlich unterscheiden. Das schafft gerade fiir Multiplay-
erspiele eine noch héhere Motivation.

So geht es durch sechzehn Solo-Levels und zehn Mehrspie-
ler-Szenarien, die in drei Modi gespielt werden kénnen. Die
Level und die Waffensysteme verleiten den Spieler immer
wieder zur entziickten Betrachtung, was leider oft zum schnel-
len Tod fiihrt. Transpa-
rente Laserstrahlen be-
leuchten die Winde,
Wasser kréuselt sich unter
BeschuB, Dampf dringt
aus Ventilen an den Win-
den, Wassertropfen zer-
bersten am Boden zu
feinem Wasserstaub,
Raketen und andere Biker
explodieren spektakulrst,
iiberall leuchten die Far-
ben, fast alles ist transpa-
rent, was nicht ,Mauer*
heifit. Man kommt in
gesunkenen Schiffen,
Tresorrdumen, Kraftwer-
ken usw. aus dem Stau-
nen gar nicht mehr her-
aus. Die Gestaltung der

Wer einen Eindruck der genialen Lichteffekte
haben mchte, sollte sich das Demo auf der Heft-CD anschauen.
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Aus der Niihe werden Sie sich andere Biker
im Deathmatch kaum betrachten kinnen.

Gegner fillt dagegen zwar
stark ab, aber FORSAKEN ist
trotzdem SpaB total und eine
wahre Augenweide bei ver-
gleichsweise geringer Hard-
wareanforderung.

Name: Forsaken

Inhalt: 3D-Action

Hersteller:  Acclaim
Entertainment

Preis: ca. 90 DM

System: Pentium 100 mit
3DFx, Pentium
133 ohne 3DFx,
16 MB RAM, CD-
ROM, Soundkarte,
Windows 95

Empfohlen: Pentium 166, 32
MB RAM, 3DFx

kh




die passenden Einlagen

Riickseite

lhr CD-Cover
°
zum Ausschneiden
%
Vorderseite
seite entlang der Rénder aus;
den gestrichelten Linien;
gleich mitbestellen -
Bestellschein auf Seite 65

Fiir Sammler

fiir die handelsiiblichen Plastikboxen

vorbereitet.

Sie kdnnen die passenden Boxen

> Schneiden Sie die Vorder- und Riick-

> Offnen Sie die CD-Box, indem Sie die
Einlage vorsichtig heraushebeln;

> Vorder und Riickseite einlegen - fertig!

Und so geht’s
> Knicken Sie die Riickseite an

haben wir

. ACING ©7

Ausfiihrliche Installationsanleitungen Die Demoprogramme

und technische Hinweise erhalten Sie im

zugehdrigen Heft auf den Seiten 6-7.  Die Demos starten Sie am einfachsten

aus dem Programmstarter. Wenn die

Systemanforderungen Programme zuviel Arbeitsspeicher
Mindestens 486 DX/66 bendétigen oder auf der Festplatte in-
8 MB RAM stalliert werden miissen, wird Sie der
2x CD-ROM Starter durch einen Hinweistext darii-
SVGA ber Sﬁ.o::.mmaz und zugleich ange-
MS DOS ab 6.22 oder Wings ben, wie Sie das Demo von der Kom-
Maus mandozeile aus starten konnen.

Soundkarte
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Der Programmstarter CD-Inhalt

Sie gelangen in den Starter, indem Sie  vollversion: Rallye Racing 97

O auf ihr CD-ROM-Laufwerk wechseln,  Shareware: Packprogramme,
2.B. durch Eingabe von ,,d:“, falls Thunderbyte Anti-Virus
Ihr CD-ROM-Laufwerk als Laufwerk  Freeware: MS-Maustreiber,
D angesprochen wird; Adobe Acrobat Reader
an der Eingabeaufforderung Demo:  Anno 1602, Forsaken
BGINSTAL eingeben.
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Hiermit wird bestatigt, da Sie mit dem Kauf der ,Bestseller Games Gold 16“ und der darin
enthaltenen CD-ROM berechtigt sind, das Programm

_xLLL E
L ACING 97

als Lizenzinhaber und damit rechtmaRiger Anwender in vollem Umfang und zeitlich unbegrenzt zu nutzen.

RALLYE RACING 97 ist ein kommerzielles Lizenzprodukt der Firma Software 2000, lizenziert an dle TREND GmbH zur
Verwendung im Rahmen dieses Magazins. Es unterliegt damit — im G zur - recht-
lichen Bedi fur die F ung, wie sie bei jedem kommerziellen Programm iiblich sind.

Als lizenzierter Anwender verpflichten Sie sich, die fol

Il Gegenstand und Dauer des Vertrages: Gegenstand dieses Vertrages zwischen lhnen, dem/der Lizenznehmer/in,

und Software 2000 ist die Nutzung des auf der CD-ROM ichneten C und der Programm-
beschreibung. Der Vertrag ist auf unbestimmte Zeit geschlossen. Das Nut: ht fllt an 2000 zuriick,
wenn der Vertrag verletzt wird. v

[ Umfang der Benutzung: Dieses Computerp ist urheb htlich geschiitzt. Vermietung und Vervielfalti-

gung ist untersagt. Im Falle einer Weitergabe von Original-Datentragern diirfen keine Sicherungskopien zuriick-
behalten werden. Dies gilt auch fiir die Installationen auf Festplatten. Zuwiderhandlungen kdnnen zivil- und straf-
rechtlich verfolgt werden.

ﬂ Gewihrleistung und Haftung: Fiir den Fall, daB die CD-ROM einen Materialfehler aufweist, erhalten Sie kosten-
losen Ersatz. Senden Sie den defekten Datentrdger zusammen mit dem Registrierungsschein sowie einem fran-
kierten (DM 3,-) und adressierten Riickumschlag an die umseitige Adresse. Weitergehende Garantien und Haftungs-
anspriiche sind ausgeschlossen.

I Registrierung: Der Eingang des ausgefilllten Registrierungscheines ist Voraussetzung dafiir, daB Sie registrierter
Anwender von RALLYE RACING 97 werden.

Bitte tragen Sie hier als Lizenznachweis das Datum der Absendung Ihres Registrierungsscheins ein.

Abgesandt am:D D\:\ \:\ @ I:\ D

REGISTRIERUNGSSCHEIN

Bitte ausfiillen

Computer: 486 [ Pentium( Pentium Il od. hoher

Ich habe eine Lizenzversion des Programmes RALLYE RACING 97 mit | Speicher: 8mB 116 MB (32 MB (oder mehr)
dem Kauf der Zeitschrift ,Bestseller Games Gold 16* b d

dleem fenden Liseaobest e fiir die rechtmé -m{&uﬂﬁg""m Betnehssystem pos  CIwin 3.1 QA Win 95 Qandere
Kenntnis I Mit der Absendung dieses ] dkarte [ Modem [ Joystick/Gamepad

scheines werde ich registrierter Anwender.

Ich wiinsche kiinftig unverbindlich iiber Updates und Produktneuheiten informiert zu werden: I:I ia D nein

Vor- und Zuname Geburtsdatum Bitte senden Sie die-
sen Registrierungs-
schein an die
umseitige Adresse:
PEARL

Strafe

PLZ/Ort

(Passend fiir
Fensterbriefumschlag)

Datum und Unterschrift
BESTEE 18
GOLD EBIM ‘

Ihre AdreBdaten werden entsprechend den Datensc i in unserer der-D: bank gespeichert




s anglaabliche Angeto

VoiceType
. Simply Speaking #

Sie sprechen — und die Software tippt!

revolutionire Spracherkennungssystem fiir Thren PC, mit dem

D as Sie Ihre Texte ganz bequem diktieren! Sprechen Sie einfach aus,
was Sie schreiben mochten - und in Sekundenschnelle erscheinen Ihre
Worte als Text direkt auf dem Monitor. Statt mithsam zu tippen,
lehnen Sie sich kiinftig entspannt zuriick und verfassen Ihre Briefe,

i i E-Mails oder privaten Schreibarbeiten

ganz einfach per Sprache. Ihre Hinde und Augen ermiiden nicht mehr

so schnell und bleiben frei fiir
andere Aufgaben: So errei-
chen Sie neue Stufen der Effi-
zienz und Produktivitat. Mit VoiceType

¢ Simply Speaking kénnen Sie die Arbeit an
4 Threm Computer neu und mit Spag gestalten - und
das jetzt zu einem unfaBbar giinstigen Preis!

VoiceType
Simply Speakingz:!

Das beriihmte Spracherkennungs-System — iiber
das unter anderem das Journal Mittelstand 7/97

Sofort einsatzbereit
Wenige Probesatze geniigen, um Simply
Speaking einzurichten.

Simply Speaking verarbeitet ca. 70 — 100 diktierte
Warter pro Minute, und das mit einer Erken-
nungsrate von bis zu 97 Prozent!

Anpassung an lhre Arbeitsweise
Simply Speaking ist zusatzlich lernfahig: Je langer Sie Sim-
ply Speaking einsetzen, desto genauer arbeitet das Produkt.

Pressestimmen zu Simply Speaking:
Computer Bild 6/98: Preis-/Leistung ,gut” (Testurteil basiert
auf einem derzeit empfohlenen Herstellerpreis von DM 99,~)
PCPraxis 8/97: ,Voice Type Simply Speaking ist eine passende
Lésung zu einem niedrigen Preis von 249 Mark.”
DM 6/97: ... Schndppchen fiir alle Anwender, denen es auf
schnelle und gut Diktierqualitaten ankommt.”

Journal Mittelstand 7/97: ,Das Programm ist ... niitzlich

reis von DM 250,

PC Praxis 4/98: Wertung ,gut”

Im Lieferumfang von VoiceType Simply Speaking ist ein
umfassendes Vokabular mit iiber 30.000 deutschen
Wartern enthalten, bis auf 64.000 Worter erweiterbar.

Jedes Wort, das Simply Speaking anhand seines Wortschatzes
richtig erkannt hat, wird auch automatisch gleich beim
ersten Mal richtig geschrieben.

Simply Speaking verschafft Ihnnen Bewegungsfreiheit.
Ihre Hande und Augen sind nicht mehr mit der Tastatur
und dem Bildschirm beschiftigt.

Simply Speaking besitzt einen integrierten Editor, mit
dem Sie lhre Texte sofort korrigieren, formatieren,
drucken und exportieren konnen.

Durch das illustri i ol auch PC-
Einsteiger dieses Programm schnell installieren und
problemlos nutzen.

urteilt: ,Das Programmiist . .. niitzlich und seinen
Preis von DM 250,— (StraBBenpreis) wert” —
erhalten Sie als uneingeschrénkte deutsche OEM-
Vollversion auf CD-ROM im Bundle mit einer
bebilderten Anleitungs-Zeitschrift aus dem TREND-
Verlag, bei PEARL unter Bestell-Nr. TSA-001 zum
sensationellen Werbepreis von nur

s 153 / sFr 19.80

Version wie oben beschrieben, jedoch mit einer
PEARL-Sprechgarnitur (Kopfhorer-Mikrofon-Kom-
bination).

Bestell-Nr.

SA-666

A}

mit Kosten-
analyse.
Bestell-Nr.
SD-222
RL Handels GmbH

Te 61-333 1140
Fax: 061-333 1222

PEARL Osterreich
Tel: 06 60-!

s 8 / sfr 0,90

a
1 02274-73715

\ Elegantes Ti mit StandfuB — direkt an jede

Soundkarte anschiieBbar! Ideal 2 8 n
om

fiir Sprachaufnahmen —
¢, die Hande bleiben frei.
Bestell-Nr. PE-679 iis 103 / sFr 12,80

PEA/RL

PEARL-StraBle 1 . D-79426 Buggingen

Internet: www.pearl.de * Fax: 07631/360-444

Schwanenhals-Mikro
Flex. Mikrophon zur Klebebefestigung

Monitor.
Bestell-Nr.
iis 118 / sfr 14,80

PE-686

Personliche Bestellannahme - rund um die Uhr!

©0180/55582
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POWERSLIDES UND PFERDESTARKEN

Schnallen Sie sich an, und achten Sie auf die Startflagge! Am Ende einer nerven-
aufreibenden Rallye-Saison steht Ihnen die hérteste Priifung noch bevor: die
Network Q RAC Rallye. Das letzte Ereignis des Jahres in der FIA World Rallye
Championship. Wahlen S|e in diesem morderischen Rennen iber 28 Etappen
im Norden zwischen sechs gen aus. Unter ande-

rem warten ein Golf GTI 16V, ein Renault Maxi Mégane und ein Ford Escort
. Cosworth darauf, iiber Asphalt, Schotter und Schlamm gejagt zu werden.

Treten Sie gegen duBerst intelligente Computerfahrer oder im Netzwerk gegen Ihre Freunde und
Kollegen an, und genieBen Sie ein Rallyespektakel in SVGA-Grafik, mit authentischen Renngeréu-
schen und einem befliigelnden CD-Soundtrack, den Sie selbst im Autoradio aussuchen. Aber Vorsicht
- das Befahren von unbefestigten Waldwegen mit 207 km/h bei Nacht wird nicht zur Nachahmung
empfohlen...

CING

eckel3: Cnlcda/e we

SOFTWARE 2000 Q

< Kompatibel (@
ﬁ it Windows,

ABGDX 66, 8 MB RAM Zx CD ROM, 5 MB Festplanenspeicher MS DOS ab 6 22 oder Windows 95

Soundkarten General MIDI 3 Empfohlen Pennum 100, 15 MB RAM, 55 MB Festplattenspelcher

b

Inhalt von
Heft und CD

>~ 07

I
| H“\nh\

Vollversion
auf der Heft-CD

¢ Original-Vollversion
Deutsche Sprachausgabe
SVGA-Grafik
Gedruckte Spielanleitung
28 authentische Strecken

6 Originalwagen aus der Rallye-
Weltmeisterschaft

Feintuning vom Spieler einstellbar

Realistische, gerenderte 3D-La
schaften

Unterschiedliche Wetter- und StraBen-
verhaltnisse

Asphalt, Schlamm, Schotter, Schnee

Authentische Renngerausche und
waéhlbarer CD-Soundtrack

o Computergenerierter Beifahrer
¢ Cheat im Heft

So urteilt die Fachpresse:

PC Power (12/96): 88%, ,,Das Gefiihl von
Geschwindigkeit wird tiberzeugend auf
Ihren Bildschirm gebracht...”

PC Games (11/96): 81%, ,Gratulation zu
dieser gelungenen Umsetzung des
Rallyesports, Europress!”

PC Action (11/96): 80%, ,Kurzweilige
Unterhaltung fiir alle Offroad-Fans!”
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