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Systemanforderungen

Um die Weltherrschaft erlan-
gen zu konnen, muf Thr
Computer folgende Minimal-
voraussetzungen erfiillen:

* Pentium mit 90 MHz oder
hoher

‘Windows 95 oder hoher
16 MB RAM
SVGA-Grafikkarte mit

1 MB Speicher, 640x480
(256 Farben)

Festplatte mit ca. 90 MB
freiem Speicherplatz
Quadro-Speed-CD-ROM-
Laufwerk

unterstiitzt Soundblaster
und kompatible Sound-
karten

Maus

x

L 3

3

Installation

Wenn die Autorun-Funktion
von Windows 95 nicht abge-
schaltet wurde, startet die
Installation (und spéter auch
das Spiel) nach Einlegen der
Heft-CD automatisch. Andern-
falls klicken Sie im Hauptver-
zeichnis der Heft-CD doppelt
auf die Datei BGINSTAL.EXE,
und der Er6ffnungsbildschirm
erscheint:

Wihlen Sie ,Imperialismus”.

Wenn das Spiel noch nicht auf
i Threm Rechner installiert ist,
erscheint ein recht kurzes
Menii. Wihlen Sie einfach den

SIE [HR
WELTREICH!

IMPERIALISMUS ist ein 32-Bit-Programm fiir
Windows 95, andere Betriebssysteme werden nicht
unterstiitzt. Bitte vergewissern Sie sich, daf Thr
Rechner alle sonstigen Anforderungen erfiillt.

e

Punkt ,Installieren”, und folgen Sie den weiteren Anweisungen
des Programms. Im Regelfall kénnen Sie den Vorschligen des
Installationsprogrammes zum Installationspfad bedenkenlos
folgen.

Nach Abschluf der
eigentlichen Instal-

Deteien wrden dekamprimiert

/T | tion werden Sie
gefragt, ob Sie

DirectX 5.0 auf
Threm Computer
installieren wollen.
Wenn Sie bereits

SR

WICHTIG: Imperialismus erfordert Directx 5 Treiber.
Wollen Sie Directx 5 jetzt installieren?

Nein
eine neuere Version

der DirectX-Treiber auf Threm System installiert haben, vernei-
nen Sie einfach. Wir empfehlen Ihnen, zuvor den Text im Kasten
zu DirectX zu lesen und gegebenenfalls gleich die aktuellste
Version zu installieren.

DirectX ist, stark vereinfacht,
eine Standardschnittstelle fiir
Windows zur Beschleunigung
von Grafik-, Sound- und Netz-
werkfunktionen. Mittlerweile
wird dieser Standard von fast
allen Herstellern unterstiitzt.
Microsoft entwickelt DirectX
standig weiter. Da immer die
neueste Version verwendet
werden sollte, haben wir
zusitzlich die Version 6.0 auf
die Heft-CD iibernommen.
Sollten sich nach der Installa-
tion Grafik- oder Soundpro-
bleme einstellen, installieren
Sie zunéchst die neueste

| DirectX-Version. Offnen Sie

azu das Verzeichnis
\DIRECTXG6 auf der Heft-CD.
Wechseln Sie in das zu ihrem
Betriebssystem passende Unter-
verzeichnis und klicken Sie
doppelt auf die Datei
DX6GER.EXE (fiir Windows 95)
bzw. DX6CORE.EXE (fiir Win-

. dows 98). Falls auch das keine

# sich die neuesten Treiber fiir
Ihre Grafik- und Soundkarte
beim Héndler oder Hersteller.
Auch diese Treiber werden stan-
dig weiterentwickelt und ver-
bessert.

Bevor Sie sich jetzt ins Spiel
stiirzen, sollten Sie sich sicher-
heitshalber noch zwei Minuten
Zeit nehmen, um den Update-
patch zu installieren, der ein
Update von Version 1.0 auf 1.1
vornimmt. Wir empfehlen
Thnen dieses Update unbedingt,
da einige grundlegende Pro-
bleme und Fehler des Spiels
damit ein fiir alle Male behoben
werden. Wechseln Sie dazu ins
Verzeichnis \UPDATE auf der
CD-ROM, und starten Sie die
Datei IMPG1_1.EXE. Das Patch-
programm 6ffnet ein Fenster,
mit dem Sie die Position der

estseller Games Gold 24



installierten IMPERIALISMUS-
Programmdateien angeben
konnen. Normalerweise ist das
C:\IMPERIALISMUS. Alles weitere
erledigt der Updatepatch selbst-
andig.

P -
start

Bei eingeschalteter Autostart-
Funktion erscheint nach
Einlegen der CD-ROM und Aus-
wahl des Mentipunktes ,IMPE-
RIALISMUS” automatisch das
Eingangsmenii. Andernfalls
starten Sie das Spiel iiber das
Symbol in der Programmgruppe,
die bei der Installation erstellt
wurde. In beiden Féllen erscheint
das Startmenti, in dem Sie ent-
weder erneut Installieren, Spielen,
die Installation Ldschen, oder
aber Abbrechen kénnen. Beach-
ten Sie bitte, daB Sie IMPERIA-
LISMUS nur starten kénnen,
wenn sich die Heft-CD-ROM
auch wirklich im Laufwerk
befindet.

Handbuch+
hnstallatlon

Acrobat
Readers

HINWE|S Leider konnen wir
hier im Heft nur
die allerersten
Schritte aufzeigen,

wie Sie IMPERTALISMUS gestar-

tet bekommen und ins Spiel ein-
steigen. Um mit dem Spiel von

Anfang gut zurecht zu kommen,

sollten Sie das ausfiihrliche und

sehr anschauliche Handbuch des

Spieles unbedingt lesen!

liert. Das Vorgehen
dazu erfahren im
"| | Absatz , Updatepatch”

Weitere Hinweise finden Sie
auch im Internet, direkt beim
Hersteller SSI unter
http://www.imperialism.com.

IMPERIALISMUS kénnen Sie
fast ausschlieflich per Maus
bedienen. Im Transport-,

7 | Industrie-, Handel- und Diplo-
matie-Bildschirm sowie von
Das deutsche Originalhandbuch zum Spiel finden Sie im Ver- | der LandKarte aus kénnen Sie
zeichnis \HANDBUCH der Heft-CD unter dem Dateinamen jedoch auch per Tastatur
HANDBUCH.PDF. Es liegt im Adobe-Acrobat-Format vor. Falls | folgende Aktionen ausfiihren:
Sie den Acrobat Reader bereits auf Threm System installiert
haben, kénnen Sie diese Datei per Doppelklick direkt laden. Transport-Bildschirm

oA

EINLEITUN

Sollten Sie noch nicht {iber den Acrobat Reader verfiigen, aufrufen
installieren Sie ihn von der CD-ROM. Sie finden ihn im Ver- Industrie-Bildschi

2 ndustrie-Bildschirm
zeichnis \ADOBE aufrufen

Rufen Sie zur Instal- . 3
(3] Handel-Bildschirm
lation die Datei

aufrufen
AR32D301.EXE auf. . o )
Das Programm wird Diplomatie-Bildschirm
daraufhin auf Thre aufrufen
Festplatte installiert Technologie-Bildschirm
und steht Ihnen aufrufen
kiinftig fiir alle
Dokumentationen Auf allen Bildschirmen ver-

im PDF-Format zur ~ | figbar:

Verfiigung Hilfe- und Informa-
Der Reader wird tiber die Standard-Windows-Meniis bedient tionsdialog 6ffnen
und diirfte niemanden vor ein Problem stellen, der schon mal

mit einer Textverarbeitung umgegangen ist. Verfagbarwahiend taktisches

Schlachten:

Nichstes Ziel

Zug dieser Einheit beenden

Problemlosungen

Sound- und Grafikprobleme (allgemein)
Die Ursache sind fast immer veraltete Treiber. Folgen Sie bitte

Verfii " S
den Hinweisen im Kasten zu DirectX. erfighar in allen Angebot

bildschirmen:

Gebremster Spielablauf trotz Erfiillung der Hardware- - Angebot ablehnen
anforderungen
Installieren Sie den Updatepatch! Eine weitere Ursache konnen | [[ENTER || Angebot annehmen
aber auch veraltete DirectX-Treiber sein. Folgen Sie bitte den
Hinweisen im Kasten zu DirectX.

Verfiigbar auf der Landkarte:
Allgemeine Fehler im Spielablauf o ;
Wahrscheinlich haben Sie den Updatepatch noch nicht instal- Alle Einheiten aktivieren

Bestseller Games Gold 24 5
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Eine strategische Aufbau-
simulation wie IMPERIALIS-
MUS erschlieRt sich dem
Spieler nicht sofort. Denn
Sie miissen Ihr Augenmerk
auf sehr viele Einzelheiten
lenken, die - jede fiir sich -
entscheidenden Einflul}
auf den Spielverlauf haben
konnen. ,Learning by
doing” heifit die Devise.
Daher méchten wir lhnen
die Lernszenarien ans Herz
legen, die Sie im Handbuch
ab Seite 98 finden kénnen.
Es empfiehlt sich, diese
Seite mit dem Acrobat
Reader (siehe Seite 5) aus-
zudrucken, damit Sie sie
bequemer lesen kénnen
und jederzeit griffbereit
haben.

Um ein Lernszenario - oder
Tutorium - zu spielen, klicken
Sie bitte auf das Szenario-Buch
im IMPERIALISMUS-Haupt-
bildschirm. Im Szenario-Bild-
schirm kénnen Sie dann ein
Tutorium auswéhlen. Suchen
Sie sich eins der sieben The-
men aus, jedes dieser Szenarien
hat nur einige wenige Ziige -
gerade genug, um Thnen ein
gutes Verstandnis des Themas
zu vermitteln. Sie finden
schrittweise Instruktionen

fiir die verschiedenen Tutorien
im néchsten Abschnitt.

| Tutorium -

Zivile Spezia-

i
: Sie erzeugen zivile Spezialisten

im Industrie-Bildschirm iiber
die Universitat. Wenn Sie noch
nicht wissen, wie man solche

Einheiten erstellt, spielen Sie

LERN-

LZUM
ERFOLG...

MIT DEN

D Fonter

2
D Tutorm- Miearscho Emnasen. |

bitte das Industrie-Tutorial (im Handbuch ab S. 106). Dieses
Tutorial zeigt Thnen, wie Sie die Spezialisten auf der Landkarte
einsetzen.

‘Scanario oder Tutorium aurednien

Bitte lesen i
begitend das SkrIpt o Lperiatlsmus Handbush.

Lo Filat ziige

Scivwierigueitsgra Leicnt

Thre Spezialisten arbeiten alle
nach ahnlichen Regeln, aber Sie
erledigen verschiedene Jobs auf
der Landkarte. Wenn Sie einen
Zug spielen, so werden Thre
Spezialisten nacheinander aus-
gewahlt, das nennt sich Einhei-
tenzyklus.

ErsterZug.

%. ¢ Prospektor

Die ausgewahlte Ein-
heit ist der Prospek-
tor. Auf der Land-
karte sehen Sie diese Einheit
mit einem blinkenden weiflen

| Umri. Er erscheint auch in der

Werkzeugleiste rechts.

* Bewegen Sie den Mauszeiger
und beobachten Sie, wie er
sich tiber verschiedene Arten
von Terrain verandert. Uber
den meisten Terraintypen
wird der Mauszeiger als grii-
ner Pfeil erscheinen. Falls
Sie tiber einem dieser Ter-
raintypen klicken, so werden
Sie Ihren Spezialisten dort-
hin verlegen, er wird aller-
dings dort keine Arbeit
verrichten kénnen. Der
griine Pfeil zeigt immer an,
daR Sie die Einheit verlegen.
Klicken Sie auf ein Terrain-
feld mit Wald und beobach-
ten Sie, wie der Prospektor
dorthin verlegt wird. Nun ist
der Ingenieur ausgewdhlt,
aber da wir fiir den Prospek-
tor genug zu tun haben, soll-
ten wir seine Verlegung zu-
riicknehmen, bevor wir uns
um den Ingenieur kiimmern.
Plazieren Sie den Mauszeiger
iiber dem Prospektor. Sie
sollten ein blaues Fragezei-
chen sehen.

Klicken Sie die Maus.

Lesen Sie den Text in dem
Dialog, der nun erscheint,

®
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und nehmen Sie die Befehle
an den Prospektor zuriick.
Dies bewegt den Prospektor
an seinen Ausgangspunkt
zurtick.

* Bewegen Sie nun den Maus-
zeiger tiber gebirgige Terrain-
felder, bis er sich zu einem
Auge verdndert.

% Klicken Sie auf ein Terrain-
feld, tiber dem der Mauszeiger
als Auge erscheint. Der Pro-
spektor wird nun beginnen,
hier nach Mineralien zu
suchen. Einheiten sind ani-
miert, wenn sie aktiv sind,
grau, wenn sie nichts zu tun
haben. Der Prospektor wird
im néchsten Zug wieder er-
scheinen.

e—Ingenieur

" Nunist der Ingenieur
ausgewdhlt. Er er-
scheint auf der Land-
karte und in der Werkzeugleiste.
Der Ingenieur baut Forts,
Bahnhofe, Gleise und Hafen.

In diesem Zug sollten Sie einen
Bahnhof am Ende der Gleis-
strecke aus der Hauptstadt
bauen. Solche Bahnhofe dienen
dazu, Ressourcen in ihrer Um-
gebung einzusammeln.

% Bewegen Sie den Mauszeiger
iiber den Ingenieur - der
Mauszeiger dndert sich zu
einem Hammer.

% Klicken Sie mit der Maus.
Ein Dialog erscheint.

% Klicken Sie auf den Knopf
mit dem Bild eines Bahnhofs.
Der Ingenieur beginnt mit
dem Bau. Der Ingenieur ist
nun animiert. Er kann auf
die gleiche Art und Weise
Hafen und Forts bauen.

Um Gleisstrecken zu bauen,
klicken Sie neben den Inge-
nieur, wenn er ausgewéhlt
ist (der Mauszeiger wird
sich zu einer Schiene veran-
dern).

g‘ P Be(gmann
% Die nichste Einheit ist der Bergmann. Er errichtet
und verbessert Minen im Gebirge. Er kann dies nur
an Stellen tun, an denen der Prospektor fiindig
geworden ist. In diesem Zug werden Sie eine existierende Mine
verbessern.

% Bewegen Sie den Mauszeiger tiber den Bergmann - der
Mauszeiger dndert sich zu einem Hammer.

# Klicken Sie, und der Bergmann beginnt zu arbeiten. Wenn
er fertig ist, wird diese Mine mehr Erz liefern.

o—Forstwirt
Als ndchstes erscheint der Forstwirt. Dies ist der

erste Zug, in dem Sie Giber diese Einheit verfiigen,

keine Ihrer Waldfldchen ist also bis jetzt verbessert
worden. Drei Terrainfelder nordlich der Hauptstadt gelegen
befindet sich ein Hafen (Leuchtturm) in der Mitte des Waldes.
Dieser Hafen sammelt Holz in seiner Umgebung ein.

# Bewegen Sie den Mauszeiger iiber den Wald, in dem sich
der Hafen befindet, und beobachten Sie, wie sich der
Mauszeiger zu einem Hammer verandert.

% Klicken Sie mit dem Hammer. Der Forstwirt beginnt mit
der Arbeit.

5 e Viehziichter
g‘{w Der letzte [hrer Spezialisten ist der Viehziichter.

Er verbessert den Ausstoff von Wolle und Vieh.

Da Sie nirgendwo in der Nihe eines Bahnhofs
Wolle oder Vieh produzieren, war es offensichtlich ein Fehler,
den Viehziichter auszubilden. Sie sollten ihn also wieder
entlassen.

% Klicken Sie auf den
»Spezialisten Entlas_
sen“-Knopf in der Werk-
zeugleiste. Dies ist der
Knopf ganz links mit der
durchgestrichenen Figur.
Bestdtigen Sie, daf Sie den
Viehziichter entlassen
wollen.
Er wird als Arbeitskraft in
Threr Industrie auftauchen.
Sie konnen die Entschei-
dung, einen Spezialisten
zu entlassen, nicht zuriick-
nehmen.
*® Klicken Sie auf ,Zug Been-
den” in der unteren rechten
Ecke des Bildschirms.

ZweiterZug..

Nur eine Einheit im Einheiten-
zyklus hat ihre Tatigkeit been-
det. Alle anderen sind noch an
der Arbeit.

k3

. oProspektor
Falls Sie im letzten
\~ Zug Mineralien

gefunden haben,
werden Sie nun im Terrainfeld
Thres Prospektors eine Dar-
stellung der entsprechenden
Bodenschatze sehen. Anson-
sten sehen Sie ein rotes , X",

% Statt selbst nach einem noch
nicht untersuchten Stiick
Gebirge zu suchen, kénnen
Sie auch auf die kleine
Darstellung eines Gebirgs-
Terrainfelds in der Werk-
zeugleiste klicken.

% Dies zentriert die Landkarte

auf ein nicht untersuchtes

Stiick Gebirge. Klicken Sie

mit dem Auge-Mauszeiger,

um IThren Prospektor hier
einzusetzen.

Thre anderen Spezialisten

arbeiten noch, beenden Sie

also Thren Zug.

®

Q
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DritterZug... |

% Versorgen Sie Ihren Prospek-
tor weiter mit Arbeit.
% Beenden Sie den Zug.

VierterZug._.|

% Lassen Sie Ihren Prospektor
weiterarbeiten.

o Ingenieur
" Der Ingenieur hat
nun einen Bahnhof
gebaut. Sie sehen
den Bahnhof auf der Land-
karte, ein kleines Gebdude mit
einem Bahnsignal. Das Signal
ist griin, dies bedeutet, daf der
Bahnhof ans Gleissystem an-
geschlossen ist. Versetzen Sie
den Ingenieur nun in die Nihe
einer Stelle, an der Sie ihn im
néchsten Zug beschaftigen
méchten.

% Versetzen Sie den Ingenieur
an eine Thnen interessant
erscheinende Stelle der
Landkarte.

(Vorschlag: Versetzen Sie
ihn langs der stdlichen
Eisenbahnlinie, er kann
dort die Gleise in Richtung
des weiter entfernten Erz-
vorkommens ausbauen.
Die beste Stelle ist direkt
nordwestlich der Stadt am
Ende der Eisenbahnlinie.)
Auch Thr Bergmann und Thr
Forstwirt haben ihre Arbeit
beendet. Sie konnen die
resultierenden Bauwerke
auf der Landkarte sehen.
Klicken Sie auf Felder, tiber
denen der Mauszeiger als
Hammer erscheint, um den

E 3

. e Bergmann und den Forst-

Erfihifing, 1219

|

wirt weiterarbeiten zu lassen. Klicken Sie auf die Miniatur-
Terrainfelder in der Werkzeugleiste, um unbearbeitete Stellen
auf der Landkarte zu finden.

% Beenden Sie den Zug.

Finfter Zug —re

* Lassen Sie Ihren Prospektor weiterarbeiten.

* Benutzen Sie den Ingenieur, um weitere Ressourcen an Ihr
Transportsystem anzubinden. In diesem Zug sollten Sie Gleise
Richtung Siidwesten verlegen. Sie erreichen dies, indem Sie
mit dem Gleis-Mauszeiger in der gewiinschten Richtung
neben den Ingenieur klicken. Sie haben nun dieses Tutorium
beendet.

st verlindern, tatls Dt hisnd
dem Fiottanbas beginnt. Russiand

‘anaeren Grofmdete Behrilt i
haiten,

Siegoudingugs Metir it auf gom
Gonrvar ey o) won 1915,

Historische

SZENALIEN e

Eine interessante Spielart der
Beschaftigung mit der
Geschichte ist die Frage:

»Was wire gewesen, wenn...".
Drei interessante Szenarien
liefert IMPERIALISMUS dazu
schon mit: ,Das Wiedererstar-
ken Frankreichs, 1820,
,Einheitsbewegungen, 1848
bis 1890“ und , Uberlegenheit
auf See, 1882 bis Spielende".
Wenn Sie Interesse an histori-
schen Fragen haben, und
dabei selbst einmal den
»+Mantel der Geschichte” an-
ziehen wollen: Sie finden die
Szenarien ebenfalls im Szena-
rienbuch im Hauptmenii von
Imperialismus. ®
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Industrielle Entwicklung

Getreide Obst

Ungelernter
! l und ‘ f | Lebensmittel Arbeiter Gold
|
Fisch Vieh > é » &. '77'7 m @ ‘ > §$ 200
G i e
& oder w |
Edelsteine

$ 500

Baumwolle
tt’ Stoff ‘
Wolle > m’ t,,,‘ @ } Spezialisten

‘ v
¢ Facharbeiter /
Papier 4 — Meister |
Militarische

Holz 7' ‘@_‘b_%' &l &}; -t

=
| 1 Transport-
kapazitat |
! 2 Fabrikbau/
| S a! ' Fabrikerweiterung
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]
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j
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Handelsmission
$ 500

- e I §

Frieden

IALISMUS

efer

Handel verbessert
—» Beziehungen

Diplomatie

Aral

Arall

Feuerkraft 7 10
Nahkampf 7 10
Reichweite 8 8
Verteidigung 4(5) 7(8)
Bewegung 4 6

e —

~ Q|

Boykotte

- 00

—» Investor entsenden ——» Profite
in Ubersee

Entwicklungshilfe an
kleinere Nationen

-

Subventionen

e

Botschaften
$ 5000

Pakte mit
kleineren Nationen

[ |

Allianzen mit
GroRmaéchten

[ Wl ———» Kolonie

Imperium

R,

Hilfeersuchen einer —— Kolonie

Erlaubt Angriff

kleineren Nation

Automatischer Boykott

Feuerkraft ) &) 10 12 7 15
Nahkampf S 3 10 12 10 19
Reichweite N 5 S 5 3 3
Verteidigung 4 (5) 78) 5(6) 5(6) 7 5
Bewegung 4 6 4 4 11 9

15 17 10 20
15 17 13 26
8 8 5 5
®) 78) 7 5
4 4 11 9

» Eroberte Provinz

Militarische Einheiten

10 16 = =
3 4 o .
9(10)  11(12) 5 1
3(4) 23 3(4) 10
5 3 4 7

17 30 = .
5 8 i =
12(13)  14(15) 8 1
3(4) 3(4) 405 10
6 3 4 9
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Feuerkraft 10 15 22
Nahkampf 10 15 22
Reichweite 10 10 10

Verteidigung 10 (12) 20 (25) 20 (25)
Bewegung 7 S

25 28
10 10
20 (25) 10 (12)
4 11

Marineeinheiten

45 25 50 2 =
60 8 12 = =
12 15(16)  17(18) 10 1

2025 2025  20(25) 10(12) 20
9 8 3 5 11

Feuerkraft 3 6 3
Reichweite 5 6 7
Panzerung 10 20 20
Rumpf 35 65 30
Geschwindigkeit 4 3 7
Seezone 3 2 5
Terrain entwickelt von

Terrain

Gebirge*

- - Bergmann
iy g

* Hier muR erst nach Bodenschitzen
gesucht werden; diese sind nicht unbedingt
vorhanden.

produziert

Kohle

4

Edelsteine

L

10 6 20 18
10 9 13 13
60 50 70 58
70 40 115 90
6 8 7 9
4 6 5 6
Entwicklungsstufen
Stufe 0 Stufe | Stufe Il Stufe Il

— | ad| |
— all| ol |

1 Einheit 2 Einheiten 3 Einheiten
1 Einheit 2 Einheiten 3 Einheiten

— | | |
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> >

27



* Hier muB erst nach Bodenschitzen gesucht werden; diese sind nicht unbedingt vorhanden.

Terrain

Wiiste*

Tundra*

Offenes Grasland
- ®

o

]

-

Fruchtbares Hiigelland

entwickelt von
Bergmann
[

Olarbeiter

| o

Olarbeiter

[

Olarbeiter

b
@ e e e

Viehziichter

=

Viehziichter

b
%

Landwirt

B

Landwirt

produziert

Kohle

Obst

4

Baumwolle

iy

Entwicklungsstufen
Stufe 0 Stufe | Stufe Il Stufe Il
2 Einhei P EBhd
- | | wm
2 Einhei 4Ei Pjeverom
SEinfei P S
= | A A
2 Einheil 4 Einhei 6.1.
= | A A
2Einhei 4 Einhei 6 Einhei
= | A A
1Einheit 2 Einheif 4 Einheif 6 Einhei
2| &2 <&
1Einheit 2 Einhei 4Einhei 6 Einhei
2| @ @
1Einheit  2Ei i 4 Eil 6 Einhei
4] 4| @
1Einheit 2 Eil

8] 4] &

BestsellerGames Gold 24



Terrain entwickelt von  produziert Entwicklungsstufen

Stufe 0 Stufe | Stufe Il Stufe I

Getreideanbau
z Landwirt

Getreide 1Einheit 2 Einhei

i) 3] 3

A

Odland

Getreide

Produziert immer 1 Einheit

A

Forstwirt
g Holz 1Einheit 2Ei

& | d| a

2

Unterholz

Holz

Produziert immer 1 Einheit

L

Pferdezucht
Pferde

Produziert immer 1 Einheit

L

Andere Spezialisten

Kohle Eisen Gold Edelsteine
Prospektor
sucht in Hiigeln und Gebirgen nach: ?’ l v l @ I @ '
sucht in Wiiste, Sumpf 81
\ und Tundra nach:
Ingenieur
Gleise Bahnhof Hafen Fort Stufe 1 Fort Stufe 2 Fort Stufe 3
\ baut 5 i ] LS WL
k i I 'Qf ' 5 I T‘."I I ?:’1.“..1' ?:' t
et
Investor
Markierung von vom Investor gekaufter Gebiete
kauft Land in kleineren Nationen,
damit Spezialisten es entwickeln kénnen

BestsellerGames Gold 24 | 29



ga D-ROM erha
en Sie direkt bei PEAR e d
o A be elhefte
A ode e engen bezahle e
eine dermenge g
i | i allt ledig eine sehr ¢ g
'
andkostenp ea
Be < S 3 & . A 2 d ge o o] [e
Best.-Nr. | Ausgabe und Titel / Inhalt . | Ausgabe und Titel / Inhalt DM __ |Best.-Nr. | Ausgabe und Titel / Inhalt DM _|
UZ-1009 9 Leisure Suit Larry 5 V) 1: Battle Race 19,80 fUZ-1704 | 4: CA Clipper 5.2 & Clipper Tools 3 19,80
UZ-1012 | 12: Leisure Suit Larry 6 12,99 JUZ-1402 | 2: Primal Rage 119,80 JUZ-1706 | 6: CA Realizer 2.0/ CA dBFast 2.0 19,80
UZ-1014 14, CityEnhanced | 12,99 |UZ-1403 [3: D.O.G. - Fight For Your Life 19,80 JUZ-1707 | 7: Micrografx ABC FlowCharter 19,80}
UZ- : Dungeon Master 2 12,99 | UZ-1405 | 5: Battle Arena Toshinden 19,80 JUZ-1708 | 8: Fiihrerschein-Training 19,80
UZ- Das schwarze Auge 1 &2 (2.CDs) | 12,99 | UZ-1406 ragon’s Lair 19,80 UZ-1709 | 9: RGH Profan 4.5 fiir Windows 19,80
UZ- : Albion 12,99 UZ-1711 | 11: G.LV. Biiro (Auftrag + Fibu) 19,80/
UZ- 12,99 . UZ-1712 | 12: Herders Bilderlexikon fur Kinder | 19,80
TR | Best.-Nr. | Ausgabe und Titel / Inhalt DM
UZ102 ""W"”" Jim 1+2 (2 CDs) 1299 §17.1502 | 2: Time Almanac of the 20th Century | 12,99 e 0
X UZ-1503 | 3: Leonardo - The Inventor 12,99 |Best.-Nr. | Ausgabe und Titel / Inhalt
71097 K UZ-1504 | 4: PhotoFinish 3. .0 12 UZ-3005 | 5: AskSam 1.03
071028 5 UZ-1505 | 5: Land Designer (Gartenplaner) | 12,98 07 | 7: Lotus AmiPro 3.1
o UZ-1506 | 6: Infopedia 2.0 _— 1 ClarisWorks 3.0
5€ seller Games G UZ-1507 | 7: ARN.O.LD. Mix Hit f. Wind5 9: Reflections 4.0
Best.-Nr. | Ausgabe und Titel / Inhalt UZ-1508 | 8: Print Artist 3.0 SE plus 10: KHK PC Freiberufler 2.04 19,80
UZ-1106 | 6: Die Siedler 1 E UZ-1509 | 9: TopWare Gold If (43 V Vo\lvers\cnen) 11: Lotus Approach 3.02 19,80
UZ-1107 | 7: Cyberia 1 UZ-1510 | 10: Micrografx Simply 3D 12: IMSI FormTool Gold (Win 3.1) 19,80
UZ-1108 | 8: Descent 1 UZ-1511 | 11: Marco Polo Travel Center 13: Micrografx P} ic 1.0 19,80
UZ- 12: Battle lsle 3: Schatten d. UZ-1512 | 12: Battles of the World 14: Instant 3D 1.0 19,95
14: Kingdom O'Magic (2 CDs) UZ-1513 [ 13: Lénder-Magazin (2 CDs) 15: Micrografx Windows Draw 4.0 19,95
: :,t,o”nek;es{_ T UZ-1514 | 14: Der farbige Brehm ~ 0
5 ?NVE adng UZ-1515 1 15: Cakewalk Pro Audio — .-Nr. | Ausgabe und Titel / Inhalt | DM
ome UZ-1516 | 16: Hubble Space Telescope 2 e T
: Fallen Haven (Win 95) Uz-1517 | 17: Flinke Fi 1: WinWord 7.0 Training 19,80
o o s P L b 2: CorelDRAW 6 Training 19,80]
X : MAX Mech, Assault = = 3: Excel 97 Training 119,80
UZ-1121 | 21: M.DK. Best.-Nr. | Ausgabe und Titel / Inhalt Bl 4: Word 97 Training 119,80
122 rth 2140 UZ-1603 | 3: Press International & DesignWorks 5: Access 97 Training | 19,80
Cc UZ-1609 | 9: Borland Paradox 4.5 f. Win. 6: PC i Windows 95 119,80
A e @ L. UZ-1610 | 10: Labels Unlimited 9, UZ-3107 | 7: Bildbearbeitung Lernkurs | 19,80
Best.Nr. | Ausgabe und Titel / Inhait _{DM_{ij7.1611 [ 11: Norton G 4.0 CLEdition | 12,99 |UZ:3108 |8: PowerPoint 97 Trainin 19,80
UZ-1213 | 13: Shattered Steel: Liberat. of Lanios UZ-1612 | 12; Calendar Creator Plus 2.0 12,99 |[* O o
UZ-1215 | 15: Buzz Aldrin’s Race into Space UZ-1616 | 16: Astro Star 5.0 12,99 ;
UZ:1216 | 16: Castles Ii - Siege & Conquest UZ-1617 | 17: Ubung macht d. Meister - Englisch } 17,9g |Best:Nx.  Ausgabe und Titel/ inhalt b
Uz-1219 | 19: Dragonsphere B 80 | U2-1618 | 18: Bodyworks 5.0 . 299 UZ-3209 | 9:333 CorelDRAW Lésungen (V 6/7) 19,80
UZ:1220 | 20: Die Hohlenveelt Saga UZ-1620 | 20: dBASE 5.0 fur Windows [ 1299 [VZ2210.10:Finanzen im Grif mit Excel 1380
221 | 21: Subwars 205t - UZ-3211 | 11: 111 Profi-Losungen f. Access 19,80
UZ-1221 | 21: St s 2050 X X
0 VE-1621 121: 3D Weltatlas 1289 Uz3212 |12 333 CorelDRAW Drucisachen 1030
D PE c UZ-1622 | 22: TurboCAD Designer 2D/3D 112,99 i =
Best.-Nr. | Ausgabe und Titel / Inhalt DM_|Uz-1623 | 23: Power Translator Deluxe i (Win Ora LO O
Z-1307 | 7: Battle Chess 1/2/ Enhanced | 19,80 JUZ-1624 | 24: 1Q-Test 112,99 |Best.-Nr. | Ausgabe und Titel / Inhalt | DM

. U

UZ-1312 | 12: Dark Universe/ Whales Voyage 162 19,80 |UZ-1625 | 25: IBM Voice Type Simply Speaking | 12,99 JUZ:3307 | 7: 444 Losungen fur Heim und Biro | 19,80
UZ- 14: Anstoss / Anstoss WorldCup-Edition| 19,80 | UZ-1626 | 26: Photo Creations Design Studio | 12,99 |UZ-3308 | 8: 222 Formulare und Etiketten
U U
U V.

1314

-1315 | nse / Patrizier / Winzer Deluxe | 19,80 |UZ-1627 | 27: FinFin 112,99 JUZ-3309 | 9: Zeitschriften selbst gemacht

1316 | 16: 11er Grem Com \ 19,80 | UZ:1628 | 28: PTS Rescue Manager \1299 L2321t 444 Vorla genf Fasthlng&Ost
= e Z Z

7 Bestell- -Coupon fiir PC- Soﬂwaremagazme | So bestellen Sie:

i Senden Sie uns den Bestellcoupon per Brief oder Fax
Hiermit bestelle ich folgende Vollversions-Magazine mit CD-ROM: I 5 e 8 o o e iach urter

Menge  Bestell-Nr. Kurztitel Menge Bestell-Nr Kurztitel Telefon 0180-555 82 oder per Internet unter
uz: Uz www.pearl.de. Innerhalb Deutschland bezahlen Sie
1 fiir Ihre Zeitschriften-Lieferung lediglich eine geringe
Uz- Uz Versandkostenpauschale von DM 2,95 bei Bank-
einzug oder Vorauskasse per Scheck bzw. DM 5,95 bei
Uz: Uz Zahlung per Nachnahme. Diese vergiinstigten Ver-
sandpauschalen gelten nur fiir die hier aufgefiihr-

UZ- uz ten ine mit UZ-....
Liefern Sie bltte per 1 Bankeinzug (+ DM 2,95) 1 Nachnahme (+ DM 5,95) Kunden in der Schweiz und Osterreich bestellen bitte
Q Vorkasse (+ DM 2,95), Scheck tiber DM liegt bei! bei lhrer Landesniederlassung (Anschrift und Versand-

bedi ieh - i Heftmitte).
(1 Bankeinzugserméchtigung liegt thnen vor Ciingigen siche PEERLata g i Cor Hefiit)

Kunden-Nr. (fals vorhanden)

PEARL Agency GmbH
- Name u. Ort der Bank PEARL-SgaBey1
. BLZ: Konto-Nr. D-79426 Buggingen
Strafe / Haus-\r
Datum: Unterschrift:

PLZ/Ort: (Bei Minderjahrigen ist die Unterschrift eines Elternteils erforderlich!) I Fax 07631/360'444



den Einlagen
fiir die handelsiiblichen Plastikbo-

xen vorbereitet.
Und so geht’s:

Cover
ite an

Riicksei

ie die

den gestrichelten Linien
oo

Riickseite

lhr CD
Vorderseite

zum
Ausschneiden

il

entlang der Rénder aus;

Fiir Sammler

> Schneiden Sie die Vorder- und Riickseite

> Offnen Sie die CD-Box, indem Sie die
Einlage vorsichtig heraushebeln
> Vorder und Riickseite einlegen - fertig!

haben wir die passen

> Kni

SYSTEMANFORDERUNGEN: lesen und ausdrucken kénnen.

i ) Windows 95 Sollten Sie ACROBAT nicht schon
J Pentium 9o iert haben, holen Sie das
16 MB RAM Verzeichnis

e / RRSC ? 4xCD-ROM \ACROBAT auf die Installationsdatei
DIE HOHE KUNST DER WELTHERRSCHAF
2 } 1 MB SVGA-Grafikkarte doppelklicken.
)} 90 MB Festplattenplatz Folgen Sie den Anweisungen des

iLSie
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Nachdem

kompatible Soundkarten

INSTALLATION UND PROGRAMMSTART
Falls die Autorun-Funktion von Win-
dows 95 nicht abgeschaltet wurde,
startet nach Einlegen der Heft-CD
das Eingangsmenii automatisch.

der Reader installiert wurde, kénnen
Sie die Dokumente im Verzeichnis
\HANDBUCH mit den Windows-
Standard-Befehlen &ffnen, lesen
und drucken.

CD-INHALT

starten Sie im Hauph
zeichnis der CD-ROM die Datei BGIN-
STAL.EXE.
In beiden Féllen erscheint ein Start-
mentii, aus dem Sie beim ersten Start
die Installation und spiter das Spiel
starten kdnnen.

DAS ORIGINALHANDBUCH
Das Handbuch befindet s
gleichnamigen Verzeichnis der
CD-ROM. Es liegt im Format des
ACROBAT Readers vor, mit dem sie es

) ion: Imperialismus

) Demoversion: Imp mus 2

) Freeware: Acrobat Reader

) Shareware: Packprogramme,
Antiviren-Software von Norman
Virus Defense Systems.
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Lizenzurkunde

Hiermit wird bestitigt, daB Sie mit dem Kauf der BG Gold 24
und der darin enthaltenen CD-Rom berechtigt sind, das Programm

IMPERIALISMUS

DIE HOHE KUNST DER WELTHERRSCHAFT

als Lizenzinhaber und damit rechtmaBiger Anwender in vollem Umfang und zeitlich unbegrenzt zu nutzen.
IMPERIALISMUS™ ist ein kommerzielles Lizenzprodukt. Es unterliegt damit - im Gegensatz zur sogenannten Shareware
- rechtlichen Bedil fiir die F wie sie bei jedem kommerziellen Programm iiblich sind.

Als lizenzierter Anwender verpfli Sie sich, die

]

@ Gegenstand und Dauer des Vertrages: Gegenstand dieses Vertrages zwischen Ihnen, dem/der Lizenznehmer/in, und
der TREND GmbH ist die Nutzung des auf den CD-Roms aufgezeichneten Computerp und der Prog -
beschreibung. Der Vertrag ist auf unbestimmte Zeit geschlossen. Das Nutzungsrecht fillt an die TREND GmbH zuriick,
wenn der Vertrag verletzt wird.

@ Umfang der Dieses Computerp! ist urheberrechtlich geschiitzt. Vermietung und Vervielfalti-
gung sind untersagt. Im Falle einer von Original-D: agern diirfen keine Sicherhei zuriick-
behalten werden. Dies gilt auch fir die Installation auf Festplatten. Zuwiderhandlungen kénnen zivil- und straf-
rechtlich verfolgt werden.

© Gewihrleistung und Haftung: Fiir den Fall, daB die CD-ROM einen Materialfehler aufweist, erhalten Sie kostenlosen

Ersatz. Senden Sie den defekten D: 8 mit dem Registrier in sowie einem adressierten
Riickumschlag an die Adresse auf dem Registrier in. Weitergehende Garantien und Haftungsanspriiche sind
ausgeschlossen.

@ Registrierung: Der Eingang des i gistrierungsscheines ist dafiir, daB Sie registrierter Anwen-

der von IMPERIALISMUS™ werden.

Bitte tragen Sie hier als Lizenznachweis das Datum der Ihres Registrier ines ein.

Abgesandt am: Unterschrift

Bitte ausfiillen:

Ich habe eine Lizenzversion des Programmes
IMPERIALISMUS™ mit dem Kauf der Zeitschrift BG
Gold 24 erworben und die geltenden Lizenzbestim- | Speicher: D8MB Q16MB (232 MB oder mehr
mungen fiir die rechtméBige Nutzung zur Kenntnis | Betriebssystem: 1D0OS QWin95 QWin98 Qandere

genommen. Mit der Absendung dieses Registrie- | peinerie: O Soundkarte QModem @ Joystick/Gamepad
rungsscheines werde ich registrierter Anwender.

Computer: Q486  QPentium QPentium Il od. héher

Vor- und Zuname Ich wiinsche kiinftig unverbindlich iber
Updates und Produktneuheiten informiert
zuwerden Qja nein

Geburtsdatum
Ich bin bereits registrierter Anwender
einer anderen Vollversion aus dem TREND
StraBe VERLAG ~ Qja Qnein

PLZ/Ort
Bitte senden Sie diesen
Registrier an die

Datum und Unterschrift TREND Redaktions- und Verlags GmbH
PEARL-StraBe 1 - D-79426 Buggingen
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IMPERIALISMUS

DIE HOHE KUNST DER WELTHERRSCHA

Das alles, und noch viel mehr

... wiird" ich
machen, wenn
ich Konig, Kaiser
oder Bundeskanzler
war'? Alles kleine Fische.
In IMPERIALISMUS orien-
tiert man sich an Julius Casar
oder Karl dem GroBen,

und das Ziel ist nichts Geringe-
res als die Errichtung eines
netten kleinen Weltreichs —
allerdings nicht in der Antike
oder im Mittelalter, sondern

im 19. Jahrhundert, der histori-
schen Epoche des Imperialismus
und der Industrialisierung.

Handel und Wandel statt
Bomben und Granaten

Stammtischstrategen und Maul-
helden sollten sich vorsehen,
Militaroperationen allein niitzen
gar nichts, hier sind Weitsicht,
Durchsetzungskraft und ent-
schlossenes Handeln in vielen
Bereichen gefragt. Eine Welt-
macht ruht auf etlichen Pfeilern,
und wenn auch nur einer davon
wegbricht, kommt das groBte
Reich ins Wanken. Das Schicksal
der Welt hangt vom Geschick
des Herrschers ab — von lhrem
Geschick. Kiimmern Sie sich
daher rechtzeitig um Rohstoff-
reserven, wirtschaftliche
Entwicklung, Infrastruktur,

Systemanforderungen

Festplattenplatz - Unt

Forschung,
Biindnispolitik,
- Expansion, innen-
und auBenpolitische

Allianzen sowie einige
andere Kleinigkeiten.

Beweisen Sie Ihre Uberlegenheit
durch strategisches Konnen und wohliiberlegtes
Taktieren, und beeilen Sie sich — der Posten des Welt-
herrschers ist zwar gerade frei, aber die Bewerber
stehen schon Schlange.

16 MB RAM, 4x CD-ROM, 1 MB SVGA-Grafikkarte, 90 MB

kompatible Soundkarten.

BESTEiS
GOLD EDITION

Inhalt von
Heft und CD

IMPERIALISMUS

DIE HOHE KUNST DER WELTHERRSCHAFT

—® Deutsche Version, inkl. Original-
handbuch (auf CD-ROM)

—® Farbige, gedruckte Referenz-
karten im Heft

—® Wirtschaftliches, diplomati-
sches und militarisches
Geschick sind gefragt — erst
die ausgewogene Kombina-
tion fuhrt zum Erfolg

—® Ubersichtliche, einfache
Bedienung trotz hoher
Komplexitat

—® Verschiedene Schwierigkeits-
stufen und viele Szenarien
Bis zu sechs Mitspieler im
Netzwerk

'—e Inklusive Update auf V. 1.1
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