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~ Stehen Sie

bequem, Pilot!

..denn vor Thren ersten Einsitzen miissen wir erst noch einiges klaren. Jetfighter I1I + ist eine Flug-

smmlalwn unter DOS odu unte

er dem MS-DOS-Modus unter Windows 95, andeu Betriebssysteme wer-
il

MIT BOOTME

Im Verzeichnis BOOTDISK auf der
Heft-CD finden Sie ein kleines Pro-
gramm namens BOOTME, das
automatisch eine Bootdiskette
anfertigt. Wenn Sie an den Startda-
teien auf Threr Festplatte nichts ver-
andern wollen, konnen Sie diese

den

Sie sich, daf Ihr Rechner

Systemanforderungen

JetFighter 111 lauft auf den meisten
PCs. Im folgenden finden Sie eine
Aufstellung der Komponenten, die
far den Start des Spiels dringend
erforderlich sind: U in der Riege
der Top-Piloten mitmischen zu
konnen, muf Thr Comp\uer fol-
gende

erfillen:

» MS-DOS 5.0 oder hoher bzw.
Windows 95 im MS-DOS-Modus

» Prozessor: 486/66 oder schneller

» 8 MBRAM

» 4x CD-ROM

» 1 MB VESA-kompatible SVGA-
Grafikkarte

> 50 MB Festplattenplatz

> Maus

» Joystick

Empfohlen werden:
» Prozessor: Pentium 133 MHz
» 12 MB RAM

Unterstatzt werden: Soundblaster
und kompatible Soundkarten
(auch Wave-Table-Modelle), Joy-
stick, Ruderpedale, Schubregler,
3Dix-Karten, MMX-Prozessoren ,
CH-Products Force F/X Joystick.

JetFighter 111 3t sich leicht instal-
lieren und starten. Sie massen
jedoch sicherstellen, daf Sie die
richtige Hardware und ausreichend
freien Speicherplatz haben. Bitte
befolgen Sie die Installationsan-
weisungen genau. Sollten dabei

Probleme aufireten, lesen Sie bitte im Abschnitt , Problembeseitigung*
weiter, bevor Sie andere Schritte versuchen. Bevor Sie JetFighter 111
installieren, uberprafen Sie bitte, ob Ihr Computer den oben aufgefithr-
ten Anforderungen entspricht. Wenn Sie nicht sicher sind, ob dies der
Fallst, ragen Sie bitte lhren Computerhandler. Um die Installation
durchzufuhren, folgen Sie bitten den nachfolgenden Anweisungen.
Dabei wird angenommen, daR Thr CD-ROM-Laufwerk D: ist,

NST,

ATION UNTER DOS
Legen Sie die JetFighter I11-CD in das CD-ROM-Laufwerk
» Wechseln Sie auf das CD-ROM-Laufwerk: D: [Enter]

> Starten Sie das Installationsprogramm; INSTALL [Enter]

» Folgen Sie den fardi
tion, Joystickkonfiguration und Installation auf die Festplatte.

TFIGHTER Il INSTALLATION

Moglichkeit
Sie eine leere HD-Diskette bereit,

Halten

und starten Sie das Programm,
indem Sie BOOTME eingeben oder
auf BOOTME. EXE doppelklicken
Das Programm erstellt nicht nur
einfach eine Startdiskette, sondern
ein Men, aus dem Sie die
benotigte Speicherkonfiguration
auswahlen konnen.

Eine solche Bootdisk ist fast schon
ein Universalwerkzeug fir proble-
‘matische Spiele. Probieren Sie
BOOTME unbesorgt aus: Schlim-
meres als eine evil. unbrauchbare
Diskette kann nicht dabei heraus-
kommen.

INSTALLATION
UNTER WINDOWS 95

98

» Legen Sie die JetFighter I11-CD in
das CD-ROM-Laufwerk.

» Warten Sie, bis Windows95 die
CD automatisch erkannt hat

> Sobald das J3-Bild erscheint,
Klicken Sie auf INSTALL.

» Folgen Sie den untenstehenden
Anweisungen far die Sound-
konfiguration, Joystickkonfigu-
ration und Installation auf die

Festplatte.
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» Haben Sie die Autoplay-Erken-
nung abgeschaltet, klicken Sie auf
JArbeitsplatz* und dann auf das
JetFighter 3*-CD-Symbol.

‘Wenn Sie einen VESA-Treiber

manuell laden massen, kehren Sie

ins DOS zurack, starten Sie den

VESA-Treiber, und folgen Sie dann

den oben angegebenen Anweisun-

gen far die Installation unter DOS.

Um von Windows95 ins DOS zu

gelangen:

> Klicken Sie auf START,

» klicken Sie auf BEENDEN,

» wahlen Sie COMPUTER IM
MS-DOS MODUS STARTEN.

JetFighter I1I wird in das Verzeichnis
CJF3 installiert oder in ein beliebiges,
von Ihnen gewahlres Verzeichnis.
Achten Sie wahrend des Installati-
onsverlaufs auf mogliche Fehler-
‘meldungen. Das am haufigsten auf-
tretende Problem ist zu wenig freier
Speicherplatz auf der Festplatte.
‘Wenn bei der Installation Probleme
auftreten, tberprafen Sie bitte, ob
Thr Computer folgende Vorausset-
zungen erfullt:
» Festplatte mit mindestens 50 MB
freiem Speicherplatz
» das CD-ROM-Laufwerk funktio-
niert, und die Treiber sind geladen
> 500k freier konventioneller
Speicher
> DOS oder Windows 95 als laufen-
des Betriebssystem
» VESA-kompatible SVGA-Grafik-
Karte und Monitor

3D-GRAFIKKARTE AUSWAHLEN

Anhand dieser Auswahl kénnen Sie
einstellen, welche 3D-Grafikkarte in
Threm System im Einsatz ist. Unter-
stitzt werden:

> Diamond Monster 3D

> Orchid Righteous 3D

» MAXi Gamer 3Dfx

> Deltron Flash 3D

Skywell Magic 3D
* 3Dfx-Vodoo-Karten

4
o
| nggmm W ». e
s

Liste
3Dix Voodoo card

N

Sound-

Karte korrek sind.

~Klicken Sie auf ,WEITER®,
wenn Sie die Funkspriche horen
konnen oder auf ,ABBRUCH*,
wenn die Karte anders eingestellt
werden mu8. Uberpraen Sie
aber zunichst, ob die Lautspre-
cher eingeschaltet und korrekt
angeschlossen sind.

In diesem Mena konnen Sie das
Ausgabegerat far die Musik konfi-
gurieren. Wenn Sie wissen, welche

SOUND

ONFI!

In diesem Mena konnen Sie das Ausgabegerat fir die digitalen Soun-
deffekte wahlen, Wenn Sie wissen, welche Soundkarte Sie benutzen
und die Einstellungen kennen, folgen Sié den untenstehenden Anwei-
sungen. Sie konnen ebenfalls die AUTOMATISCHE ERKENNUNG
Funktion benutzen, bet der das Programm versucht die Soundkarte
und die Einstellungen selbst zu ermitteln.

Bleibt der Compu-
ter in dieser Phase
hangen, starten Sie
den Computer neu
und konfigurieren
Sie die Soundkarte
manuell. Klicken
Sie dazu unter
‘Windows 95 im
JE3-Ordner auf
Install oder geben Sie unter DOS im \JF3-Verzeichnis INSTALL ein.

MANUELLE KONFIGURATION:;

» Wahlen Sie mit den Schaltflachen , Zurack* und .Vor* die
Soundkarte aus. Klicken Sie dann auf WEITER.

» Klicken Sie auf /O Port*, um den /O Port der Karte einzustellen.

* Klicken Sie auf ,IRQ", um die Interruptleitung der Karte
auszuwahlen.

> Klicken Sie auf ,DMA*, um den DMA-
Kanal der Karte zu wahlen.
‘Wenn Sie diese Werte nicht kennen,
wenden Sie sich bitte an Thren Computer-
‘handler. Sie konnen auch KEINE
SOUNDKARTE* wahlen und die Konfigu-
ration spater dndern.

> Klicken Sie auf ,WEITER* und Sie
gelangen ins Testmena.

> Klicken Sie auf , TEST*, um zu tber-
prafen, ob die Einstellungen fur die

Wahien Sie die

Soundkarte Sie benutzen, und die
Einstellungen kennen, folgen Sie
den untenstehenden Anweisungen.
Sie konnen ebenfalls die AUTOMA-
TISCHE-ERKENNUNG-Funktion
benutzen, bei der das Programm
versucht die Soundkarte und die
Einstellungen selbst zu ermitieln.
Bleibt der Computer in dieser
Phase hangen, starten Sie ihn neu
und konfigurieren die Soundkarte

£ | manuell.

MANUELLE KONIGURATION:

> Wahlen Sie mit den Schaltflachen
. Zurack" und ,Vor* die Sound-
Karte avs. Klicken Sie dann auf
WEITER.

» Klicken Sie auf /O Port*, um den
1O Port der Karte einzustellen.
Wenn Sie diesen Wert nicht ken-
nen, wenden Sie sich bitte an
Thren Computerhandler. Sie kon-
nen auch KEINE SOUNDKARTE*
wahlen und die Konfiguration

spater andern.

SOUND SETUP

und DMA. formationen daz i
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Klicken Sie auf ,WEITER" und
Sie gelangen ins Test-Mend.
Klicken Sie auf
JTEST*, um zu gberpru-
fen, ob die Einstellungen
far die Soundkarte korrekt st.
Klicken Sie auf, WEITER", wenn
Sie die Musik horen konnen oder
auf ABBRUCH",
wenn die Karte and 1l

Nun werden die benotigten Jet-

Fighter-111-Datcien von der CD auf

die Festplatte kopiert

* Klicken Sie auf ,WEITER", um in
das vorgegebene Laufwerk und
Verzeichnis zu installieren. Sie
konnen die Angabe ande indem

werden muf.

JetFighter 11l unterstatzt eine Viel-
zahl von Joysticks. Sie konnen Jet-
Fighter 11l so konfigurieren,

daf die Funktionen Ihres Joysticks

optimal genutzt werden.

* Wahlen Sie mit den Schalt-
flachen , Zurickund ,Vor* den
Joystick aus.

» Ist Ihr Joystick in der Liste nicht
aufgefahrt, wahlen Sie JOY-
STICK MIT 2 KNOPFEN® oder
JOYSTICK MIT 4 KNOPFEN"
Diese Einstellung funktioniert
bei den meisten Joysticks.

Sie auf das Verzeichnis Klicken
und die [Leertaste] drcken.

* Klicken Sie auf ,\WEITER", und
die Installation wird beendet.

» Alle Anderungen oder Erweite-

Sie sich den ganzen Text anzeigen

C- 422 Mag (oK)

rungen, die nach der Drucklegung des Handbuchs gemacht wurden,
finden Sie in der Datei README. Mit ,(HOCH" und ,RUNTER* konnen

lassen. Klicken Sie auf ,FERTIG*

und dann auf ,ENDE", um das Installationsprogramm abzuschlieBen.
Handbuch und Installation des

Acrobat Readers

Leider kénnen wir hier im Heft nur

> Klicken Sie dann auf , WEITER®

> Bevor Sie das erste Mal JetFigh-
ter 111 starten, massen Sie den
Joystick kalibrieren. Nachdem
Sie die Anweisungen zur Kali-
brierung gelesen haben, Klicken
Sie auf ,WEITER"

Das deutsche Original-
handbuch zum Spel fin-
den Sie im Verzeichnis
\HANDBUCH der Heft-
CD unter dem Dateina-
‘men JF3.PDF. Es liegt im
Adobe-Acrobat-

Format vor.

i

~ wie Sie JetFighter I11 + installieren

und starten bekommen und ins
Spiel einsteigen. Um mit dem Spicl
von Anfang gut zurecht zu kommen,
sollten Sie das ausfahrliche Hand-
buch des Spieles unbedingt lesen!
Sie erhalten dabei auch jede Menge

Falls Sie den Acrobat Reader bereits
auf Threm System installiert haben,
konnen Sie diese Datei per Dop-
pelklick direkt laden. Sollten Sie
noch nicht aber den Acrobat Rea-
der verfugen, installieren Sie ihn
von der CD-ROM. Sie finden ihn im
Verzeichnis \ADOBE. Rufen Sie zur
Installation unter Windows 95 die
Datei AR32D301 EXE au. Unter
DOS konnen Sie das Installations-
programm ACRODOS.EXE starten.
Das Programm wird daraufhin auf
Thre Festplatte installiert und steht
Thnen kanftig far alle Dokumen-
tationen im PDF-Format zur Ver-
fagung

Der Reader wird uber die Standard-

zur Orga-
nisation und den Aufgaben der
Schnellen Eingreiftruppe der UR, der
Sie vom heutigen Tag angehoren.

Windows-Mengs bedient und
durfte niemanden vor ein Problem
stellen, der schon mal mit einer
Textverarbeitung umgegangen st

B oo teasarn e svamn e 500
(i i ) o] DISI &)

ST RANBEUCH .

=
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Dieser Abschnitt befaft sich mit
technischen Fragen. Es st in zwei
Abschnitte unterteilt:
Installationsprobleme und
Probleme mit dem Spiel.

INSTALLATIONSPROBLEME
‘Wenn Sie Probleme mit der Installa-
tion von JetFighter IIl haben, dann
sollten Sie sich diesen Abschnitt
sorgfaltig durchlesen.

F: Das Installationsps

A: Wenn Sie Probleme haben, dann
liegt vermutlich eine Inkompati-
bilitat Threr Hardware vor. Versu-

chen Sie zuerst das Installations-
programm auf einem anderen
Rechner zu starten. Wenn das
Programm auf einem anderen
Rechner lauft, dann liegt eine
Hardwareinkompatibilitat vor.
Sollie die CD auch auf anderen
Systemen nicht laufen, dann kann
es eventuell sein, da die CD
defekt st. In diesem Fall hilft
Thnen vielleicht der nachste
Punkt weiter.

>

: Dieser Fallist sehr selten. Uber-
prafen Sie, ob die CD verkratztist
oder einen Rif hat. Stellen Sie
auch sicher, daf die richtigen
Treiber geladen sind. Testen Sie
auBerdem, ob Sie auf Ihrem Lauf-,
werk eine andere CD Lesen kon-
nen. Sollte tatsachlich die CD
defeki sein, so bekommen Sie bei
Threm Handler oder direkt bei
uns Ersatz (Siehe Lizenzurkunde,
Seite 34).

s

Sie haben vermutlich eine altere
Grafikkarte, die keine eingebaute
VESA-Unterstatzung hat. In die-
sem Fall mussen Sie einen VESA-
Treiber fir Thre Karte laden. Wei-
tere Anweisungen dazu finden Sie
in der Dokumentation Threr

Problemlosungen

Problemldsungen

Grafikkarte. AuRerdem finden Sie exzellente Shareware-Treiber in
vielen Online-Foren.

E

A: Sie haben die DOS-Treiber firr Ihr CD-ROM nicht geladen. Sie mis-
sen einen laufwerkspezifische Treiber besitzen und einige Befehle
in CONFIG.SYS und AUTOEXEC BAT einfagen. Weitere Informa-
tionen dazu finden Sie in Ihrer Hardwaredokumentation. Die Mahe
ist es wirklich wert, JetFighter IIl und viele andere Spiele laufen im
DOS-Modus deutlich schneller.

E: einst §

A: Um JetFighter 111 von Ihrem System zu entfernen, brauchen Sie nur
das Verzeichnis zu loschen, in dem Sie JetFighter IIl installiert
haben. In den meisten Fallen sollte das C:V3 sein. Weitere Infor-
‘mationen zum Loschen von Dateien und Verzeichnissen finden Sie
im Handbuch lhres Betriebssystems.

N——
PROBLEME MIT DEM SPIEL

‘Wenn Sie JetFighter IIl erfolgreich installiert haben, es aber trotzdem
2u Problemen mit dem Spiel kommt, dann sollten Sie sich den folgen-
den Abschnitt sorgfaltig durchlesen.

EI

A: Das st ein Problem, das besonders bei Rechnern mit 8 MB RAM
aufuritt. Sie laden vermutlich zu viele speicherresidente Pro-
gramme, die Speicher belegen. Diese Programme werden in der
CONFIG.SYS und der AUTOEXEC.BAT geladen.

Wir empfehlen, EMS abzu-
schalten und Programme, wie
Smartdrive oder Ramdrive, aus
der Konfiguration zu entfer-
nen. Das Verfahren ist far DOS
und Windows 95 unterschied-
lich. Entnehmen Sie daher wei-
tere Anweisungen der Doku-
‘mentation fur [hr
Betricbssystem.

A: Ein speicherresidentes Pro-
gramm oder eine Hardware hat
JetFighter Ill so blockiert, da
sich das Programm nicht mehr
.ertholen* konnte. Die einfach-
ste Losung ist, das System neu
2u starten. Wird das Problem
chronisch, sollten Sie residente
Programme, wie Virenscanner,
Bildschirmschoner oder ahnli-
che Programme, tempordr aus
der Konfiguration nehmen.

>

Uberprafen Sie, ob die Laut-
sprecher richtig eingesteckt
sind, und die Lautstarke an den
Boxen richtig eingestelltist.
Stellen Sie sicher, daf Sie in der
Spielkonfiguration Ihre Sound-
Karte richtig konfiguriert haben.
Uberprafen Sie auch, daf die
Lautstarke an der Soundkarte
korrek eingestelltist. Manche
Soundkarten werden bei cinem
Systemstart extrem leise einge-
stellt. Sie benotigen dann ein
Programm, mit dem Sie die
Lautstarke der Soundkarte
konfigurieren konnen. Diesen
Vorgang mussen Sie dann vor
dem Start von JetFighter IT1
durchfahren

>
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Wenn Sie lhre Sound- | A:
karteneinstellungen fir JetFigh-
ter 111 andern wollen, dann mas-
sen Sie im Verzeichnis \JF3
Install eingeben

D

JE3 wurde mitallen wichtigen
Speichermanagern getestet
Allerdings darf der Speicher-
‘manager keinen Videospeicher
belegen! Wenn Thr Speicher-
‘manager den VESA-Bereich
belegt, kann JF3 diesen Spei-
cherbereich nicht benutzen und |F:
zwangslaufig nicht starten.
Weitere Informationen dazu | A
finden Sie in der Dokumenta-
tion zu Threm Speichermanager.

Dies st ein haufiges Problem. | A:
‘Wenn Sie JetFighter IIl unter
DOS spielen, benstigen Sie
einen DOS-Treiber far Thr CD-
Laufwerk. Wenden Sie sich an
den Hardwarehersteller oder

m

Thren Handler, um die notigen
Treiber und entsprechende
Anweisungen zur Installation
zubekommen

Es gibt noch eine andere

Losung, Sie konnen JetFighter | F:
111 auch in einem DOS-Fenster
unter Windows95 starten A

Klicken Sie einfach, MS-DOS-
Eingabeaulforderung in der
Startleiste an und starten Sie
JF3 wie gewohnt.Bedenken Sie
dabet, daf dies nicht der beste
Weg ist, um JF3 zu betreiben.

Hinwe,
e

Wahrend Sie JetFighter III spie-
len, mufs die CD immer im Lauf-

werk liegen.

Viele Sound- und Grafikkarten benotigen aktuelle Treiber, damit sie
einwandfrei unter Windows 95 funktionieren. Meist bekommen Sie
diese Treiber beim Hardwarehersteller. Viele Treiber sind aber auch
in den Online-Foren, wie AOL, Compuserve oder im Internet, zu
bekommen.

Sie brauchen keine Maus, um JF3 spiclen zu konnen, aber es macht
viele Dinge leichter. Uberprafen Sie, ob der Maustreiber geladen ist,
und ob Ihre Maus in anderen DOS-Anwendungen (Keine Windows-
Programme!), wie z.B. EDIT funktioniert. Wenn Thre Maus unter
Windows funktioniert, dann bedeutet das nicht, da Sie den Treiber
geladen haben. Stellen Sie auch sicher, g Sie den aktuellsten Maus-
treiber verwenden, und Thre Maus 100% Microsoft-kompatibel ist.

Es gibt so viele Grafikkarten, daf es unmoglich ist, alle mit JF3 zu
testen. Wenn Sie Probleme mit der Grafik haben, kann es sein, da
Ste einen VESA-Treiber laden missen. Diesen Treiber bekommen Sie
vom Hardwarehersteller oder von Threm Handler. AuBerdem finden
Sie exzellente Shareware-Treiber in vielen Online-Foren.

‘Wenn Sie 16 MB RAM haben, sollten Sie Smartdrive laden. Weitere
Informationen dazu finden Sie im Handbuch zu Threm Betriebs-
system.

A: JF3 benotigt Thre gesamten Systemressourcen. Windows, DOSSHELL

oder eine DOS-Oberflache belegt Ressourcen, wenn sie ein Programm
aufrufen, und daher kann JF3 nicht starten. Begeben Sie sich vor dem
Programmstart komplett zurtck ins DOS.

‘Wenn das Programm nicht lauft, haben Sie vermutlich einen Hard-
warekonflikt. Dieser Konflikt kann durch die Grafik- oder Sound-
Karte oder eine andere Hardware verursacht werden. Versuchen Sie
zuerst das Programm auf einem anderen Rechner zu starten. Wenn
das Programm auf einem anderen Rechner lauft, dann liegt ein Hard-
warekonflikt vor. In
diesem Fall sollten Sie
als erstes unser FAQ
lesen, das Sie auf der
CD im Verzeichnis
\FAQ finden.

Viele Hardwarekon-
flikte sind leicht zu
losen, o daf Thnen

oblemliosungen

vielleicht auch Thr Handler wei-
terhelfen kann.

A: Sollten Sie den Verdacht haben,
da die CD beschadigt ist, kon-
nen Sie dies mit einem Kleinen
Diagnoseprogramm, das sich auf
der CD befindet, uberprafen.
Das Programm nennt sich
.CHECKCD EXE" und befindet
sich im Stammverzeichnis der
CD. Wenn Sie also die CD tber-
prafen wollen, missen Sie auf
das CD-Laufwerk wechseln
(normalerweise D:) und dort
CHECKCD [Enter] eingeben.
Danach liest das Programm
nacheinander alle Dateien ein
und vergleicht sie mit der Praf-
summendatei ,CCD32.DAT*
Tritt bei dem Vergleich ein
Fehler auf, wird dies vom Pro-
gramm gemeldet. Kann eine
Dabei nicht gesfinet werden,
erscheint die Meldung , [Datei]
nicht gefunden®, oder ,Zugriff
verweigert*. Nachdem dem die
Prafung der Dateien einwand-
frei beendet wurde, erscheint
die Meldung ,CD-ROM OK*.

Huweis
Die Prafung der CD sollte nicht
in einer Multi-Tasking-Umge-
bung, wie Windows95 oder
05/2, erfolgen.

Weitere Hinweise finden Sie auch

im Internet, direkt beim Hersteller
S5l unter http://www.missionstu-
dios.com und in deutscher Sprache
unter hitpi/wwwth.de

—_—
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Nachdem Sie das Spiel erfolgreich
installiert haben, wollen Sie sich
sicherlich an den ersten Einsatz
wagen. Im folgenden finden Sie alle
Angaben, die Sie bendtigen, um das
Spiel zu starten. Dieses Beispiel
geht davon ans, daf Sie JetFighter
T in das vorgegebene Verzeichnis
C:JF3 installiert haben.

DOS:

> Legen Sie die JetFighter II1.CD in
das CD-ROM-Laufwerk ein.

> Wenn notig, wechseln Sie auf das
Laufwerk, auf das Sie JF3 instal-
liert haben: C: [Enter]

> Wechseln Sie in das Verzeichnis, in
das Sie JF3 installiert haben:
CD\JF3 [Enter]

> Starten Sie das Programm: JF3
[Enter]

WINDOWS 95/98:

> Legen Sie die JetFighter I1I-CD in
das CD-ROM-Laufwerk ein.

> Windows95 wird nun automatisch
die CD erkennen.

> Das JF3-Mena erscheint.

> Klicken Sie auf , Fliegen*.

> Wenn die Autoplay-Funktion von
Windows95 deakriviert ist, Klicken
Sie auf , Arbeitsplatz* und dann auf
das JetFighter 3*-CD-Symbol

Hinweis: Wenn Sie Windows95
benutzen, sollten Sie JetFighter 111
am besten im MS-DOS Modus
starten.

> Klicken Sie auf START.

> Klicken Sie auf BEENDEN.

> Wahlen Sie COMPUTER IM
MS-DOS MODUS STARTEN.

Sie konnen JetFighter 11l auch vom

MS-DOS Prompt unter Windows95

starten. Lesen Sie dazu bitte

zunachst den Abschnitt

Problembeseitigung"

‘Wenn Sie Probleme haben, das Spiel
zu starten, lesen Sie bitte den
Abschnitt Problembeseitigung®. Die
meisten Probleme sind recht einfach
2ubeheben. Sie finden in diesem
Abschnitt Anleitungen dazu.

Spielstart

rogrammstart

Der erste Start

‘Wenn Sie JetFighter I11 das
erste Mal starten, werden
Sie aufgefordert einen
neuen Piloten zu erstel-
len, der an Bord der

UPS Peacekeeper seine
Karriere beginnt.

EINEN NEUEN PILOTEN ERSTELLEN

Sie spielen JetFighter I11 als Pilot auf der UPS Peacekeeper. Wenn
Sie JetFighter das erste Mal spiclen, massen Sie diesen Piloten neu
erstellen. Sie konnen spater weitere Piloten erstellen, wenn zum
Beispiel jemand in hrer Familic einen eigenen Piloten haben
moche. Sie sollten jetzt den Dienstplan auf dem Monitor schen. Im
Hauptfenster erhalten Sie Anweisungen, wie ein neuer Pilot erstellt

wird:

> Geben Sie den Vornamen
des Piloten ein und
dracken [Enter]

> Geben Sie den Nach-
namen des Piloten ein
und drucken [Enter]

> Geben Sie den Rufnamen
des Piloten ein und dracken [Enter]. Sie sehen, dag die eingegebe-
nen Daten in der Piloteninformation angezeigt werden.

> Klicken Sie jetzt auf das Photo-Fenster, um das Gesicht des Piloten
auszuwahlen. Klicken Sie weiter auf das Fenster, um alle verfugha-
ren Bilder anzusehen.

> Wenn Sie den Namen oder das Bild andern wollen, Klicken Sic cin-
fach auf die entsprechende Schaliflache

*> Nachdem Sie alle Angaben gemacht haben, klicken Sie in der linken
oberen Ecke auf ,OK"

INTRO-ANIMATION
Nachdem Sie die Hardware
konfiguriert und einen neuen
Piloten erstellt haben, wird
das JetFighter-Ill-Intro abge-
spielt. Dieses konnen Sie
abbrechen, indem Sie eine
Taste dracken oder mit der
Maus klicken.

SCHNELLSTART

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie schnell mit dem Spiel beginnen.
Sic erhalten eine grobe Ubersich, wobei die Details vorerst ausgelas-
sen werden.

AN BORD DER UPS PEACEKEEPER
Sobald Sie JetFighter Il starten,
befinden Sie sich an Bord des
nukleargetricbenen Flug-

zeugtragers UPS Peacekee-

per. Von hier aus konnen

Sie die nachste Mission im
Szenario aus-wahlen oder
den Menupunkt Freier Flug*
whlen, um mit Threm Flugzeug
cine Spritztour zu machen. Uber
das Mena , Mission® konnen Sie
direkt eine beliebige Mission aus-
wahlen, ohne da diese in Thre
Akien aufgenommen wird.

DIE UMGEBUNG
JetFighter Il wird
nicht mit Ments
und Dialogboxen
gesteuert, sondern
aus der Sicht des
Piloten. Sie missen nicht den
Szenario-Modus" aus einem Ment
wahlen, sondern folgen einfach den
Richtungsangaben im unteren Teil
des Bildschirms. Sie begeben sich
dann in die entsprechenden
Raume, in denen Sie Aufgaben zu
erfollen haben. Um zum Beispiel
zur Einsatzbesprechung zu gelan-
gen, gehen Sie in den Besprechungs-
raum und Klicken Sie auf die
entsprechende Stelle auf dem Bild-
schirm, Um die nachste Mission zu
fliegen, gehen Sie zum Hangardeck
und Klicken auf thre Maschine.
Am unteren Bildschirmrand sehen
Sic cine Zusammenfassung der
akuuellen Lage. Diese Zusammen-
fassung enthalt
> Thren Standort auf dem
Flugzeugtrager.
> Thren Namen, Dienstgrad und
Rufnamen.
> Das Szenario oder die
Geschichte®, in der Sie sich
gerade befinden.
> Thre letzten Befehle (oder was Sie
als nachstes machen sollen)
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Auf dem Flugzeugtrager

A - —

Sie bewegen sich auf dem
Flugzeugtrager, indem
Sie mit der Maus einfach dort-
hin Klicken, wohin Sie sich bege-
ben wollen. Die erste Textzeile

wnterhalb des Hauptfenster zeigt
an, ob Sie einen Raum betreten
oder einen Gegenstand benutzen
konnen. Die meisten Orte konnen
Sie wieder verlassen, wenn Sie den
Mauszeiger an den unteren Rand
des Hauptfensters bewegen und
mit der linken Maustaste klicken,
sobald sich der Zeiger verandert hat
Sie konnen auch das Sprungmena
benutzen, um sich auf dem Flug-
zeugtrager zu bewegen. Dieses
Mend finden Sie im oberen Drittel
des Bildschirms. Es wird akiiviert,
indem Sie den Mauszeiger an den

oberen Bildschirmrand bewegen.

IHRE ERSTE MISSION
Jedesmal, wenn Sie einen neuen
Piloten erstellt haben, beginnen Sic
wieder im Szenario ,Flug-Training"

DaSie JF3 das erste Mal gestartet
haben, sollten Sie sich jetzt auf
Ihren ersten Trainingseinsatz vor-
bereiten. Bei jeder Mission, die Sie
fliegen, sollten Sie bestimme
Raume an Bord aufsuchen. Dort
erhalten Sie wichtige Informatio-
nen uber Thre Missionen, Szena-
rien und Ihren Status als Pilot. Sie
konnen Ihre akiuellen Befehle
jederzeit in der Zusammenfassung
am unteren Bildschirmrand einsehen.
Wir fahren Sie nun durch die
gesamte Prozedur, die Sie vor dem
Start absolvieren mussen.

GANG - DECK 2

‘Wenn Sie an Bord des Flugzeugira-

gers gelangen, kommen Sie zu dem

Gang auf Deck 2. Threm Befehl am unteren Bildschirmrand entnehmen
Sie, daf Sie in den Besprechungsraum gehen sollen. Doch es gibt noch
zwei weitere interessante Bereiche, die Sie sich ansehen sollten. Um den
Raum zu verlassen, ffnen Sie das Sprung-Meni und wahlen BIBLIO-
THEK. Oder Sie fahren den Mauszeiger an den unteren Rand des Haupt-
fensters auf Ihrem Bildschirm und
Klicken. Dann bewegen Sie den
Mauszeiger tber die Treppen nach
oben, Klicken wieder, positionieren
den Mauszeiger auf die rechte Tar
und Klicken erneut

BIBLIOTHEK
In der Bibliothek gibt es zwei wertvolle Informationsquellen. Auf der lin-
ken Seite liegt die aktuelle Ausgabe einer Tageszeitung. Schlagen Sie
diese taglich auf, um immer auf dem laufenden zu bleiben, was die welt-
weiten Ereignisse angeht, die sich auf Ihre Missionen und das Szenario
auswirken konnen. Auf dem rechten Tisch liegt die Multimedia-Enzy-
Klopadie mit aber 500 Seiten voller Photos, Zeichnungen und Kommen-
tare. Hier finden Sie auch detaillierte Beschreibungen der Medaillen, die
Ihnen im Laufe Threr Karriere verlichen werden konnen. Sie verlassen
den Raum, indem Sie das Sprung-Mena offnen und QUARTIER wahlen
oder den Mauszeiger zum
unteren Rand des Haupt-
fensters bewegen und eine
Maustaste dracken. Bewe-
gen Sie die Maus erneut
nach unten und klicken
Sie ein zweites Mal, um
sich umzudrehen. Klicken
Sie jetzt auf die Tor auf
der linken Seite.

QUARTIER

Hier finden Sie Ih Terminal und Ihre Ordensschatulle. Das Terminal
steht auf dem Schreibtisch vor Ihnen. Es licfert Ihnen Daten tber das
Szenario, aktuelle Pilotenstatistiken und die tagliche Email. Uber der
Koje liegt dic Ordensschatulle, in der alle Medaillen und Auszeichnun-
gen liegen, die Sie fr Thre Einsatze erhalten haben. Folgen Sie jetzt ein-
fach den Anweisungen am unteren Bildschirmrand und begeben sich in
den Besprechungsraum. Sie verlas-
sen den Raum, indem Sic das
Sprung-Mend offnen und BESPRE-
CHUNGSRAUM wahlen oder den
Mauszeiger zum unteren Rand
des Hauptfensters bewegen und
cine Maustaste driicken. Klicken
Sie jetzt auf die Treppe nach
unten

RECHUNGSRAU

Hier werden die Einsatzbesprechungen abgehalten. In der Mitte des
R hen Sie die
erhalten

far die In der Ein-

darunter die
Missionszusammenfassung, Informationen aber das Missionsziel,

moglichen Feindkontakt und

befreundete Einheiten im Einsatz-
gebiet. Sie konnen die Befehle auch
nachlesen, indem Sie auf das blae
Buch Klicken, das links auf dem
Tisch liegt. Nach der Besprechung
erhalten Sie den Befehl, sich zum
Hangardeck zu begeben, das unter
Deck 2 liegt, um lhre Bewaffung
2u tberprafen. Offnen Sie das
Sprung-Mena und wahlen Sie
HANGAR, oder Klicken Sie auf den
unteren Rand des Hauptfensters.
Klicken Sie jetzt auf die Treppe
nach unten, um in den Hangar zu
gelangen

HANGARDECK

Nachdem Sie im Hangar angekom-
men sind, licken Sie auf die Dia-
gnosestation auf der rechien Seite
Sie gelangen jetzt in den Ladebe-
reich fur die Bewaffnung. Die ange-
brachte Bewaffnung ist die empfoh-
lene Bestackung fur Thren
kommenden Einsatz, die Sic aber
auch andern konnen. Klicken Sie
auf ,OK*, um die gewahlte Bewaff-
nung einzusetzen und zurick zum
Hangardeck zu gelangen

Sie sind jetzt bereit fur die erste
Trainingsmission. Die Instruktio-
nen fir dieses Training finden Sie
im Kapitel Flugschule. Melden Sie
sichan Threm Flugzeug. Sobald Sie
bereitsind, klicken Sie auf die
offene Luke, um die Mission zu
fliegen.

Nachdem Sie von Threm Einsatz
zurackgekehrt sind, gehen Sie zur
ABSCHLUBBESPRECHUNG

Der Raum liegt gegenaber dem
Raum fur die Einsatzbesprechun-
genauf Deck 2.
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Tastaturabkiirzungen

Tastaturabkiirzungen
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Lizenzurkunde

Hiermit wird bestéitigt, daB Sie mit dem Kauf der BG Gold 25
und der darin enthaltenen CD-ROM berechtit sind, das Programm
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: JETFIGHTER Il ist cin kommerzielles Lizenzproduk. Es unterliegt damit - im Gegensatz zur sogenannten Shareware -
rechtlichen Bedingungen fiir die Programmnutzung, wie sie bei jedem kommerziellen Programm blich sind.

Als lizenzierter Anwender verpflichten Sie sich, die folgenden Bestimmungen einzuhalten:
© Gegenstand und Dauer des Vertrages: Gegenstand dieses Vertrages zwischen Ihnen, demjder Lizenznehmer/in, und
der TREND GmbH = die Nutzung des auf den CD-Roms aufgezeichneten Computerprogrammes und der Programm-

Vertrag ist auf t geschlossen. Das falltan die TREND GmbH zurick,
wenn dzrVermg vetetztwie

© Unfang der Benutzung: Dieses Computerprogramm ist uheberrechtlicn geschutzl Vevrmetung und Veme\fam

qung sind untersagt. Im Falle einer Weitergabe von 0 kei riick-
behalten werden. Dies giltauch fur die Installation auf Fzs(platten Zuwmmanmungen Kdinen s und sraf-
rechtlich verfolgt werden.

© Gewshrleistung und Haftung: Fir den Fall, daB die CD-ROM einen Materialfehler aufweist, erhalten Sie kostenlosen
Ersatz. Senden Sie den defekten Datentriger zusammen mit dem Registrierungsschein sowie einem adressierten
Riickumschlag an die Adresse auf dem Garantien und sind
aus@sch\ossen

d:rvnn JETFIGHTER III™ werden.

Bitte tragen Sic hier als | das Datum der Absendung lhres
Abgesandt am: Unterschrift

Bitte ausfillen:

Ich habe eine Lizenzversion des Programmes
JETFIGHTER™ mit dem Kauf der Zeitschrift BG Gold
25 erworben und die geltenden Lizenzbestimmungen | SPeicher:

fir die rechtmaBige Nutzung zur Kenntris genom- | Betriebssyste
men. Mit der Absendung dieses
scheines werde ich registrierter Anwender.

Computer: QPentium  Q Pentium Il od. hoher
Q16MB 032 MB oder mehr
QWings QWin98 Qandere

Peripherie: OSoundkarte  OModem O

Vor- und Zuname Ich wiinsche kiinftig unverbindlich tber
Updates und Produktneuheiten informiert
zuwerden Qja Qnein

Geburtsdatum
Ich bin bereits registrierter Anwender
einer anderen Vollversion aus dem TREND
Strabe VERLAG  Qja Qinein
pLZ/Ort EOLD EDITH
Bitte senden Sie diesen
andie

Datum und Unterschrift

PEARLStrabe 1-0.79426 Busgingen
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WIllKﬂMMEN, PllﬂT!

JETFIGHTE

Ab sofort sind Sie Mitglied
der Schnellen Eingrifftruppe!

UP Schnelle Eingreiftruppe
zivilkommando

1644 ColonialiPkwy.

New York, New York, U.S.A.

AN: SET-Piloten

Sie wurden fir die Schmelle E:
greiftruppe der United Powers aus-
1t. Die SET ist eine Bliteein-

ity die auf der UPS Peacekeeper,
ginem‘puklear angetriebenen Elugzeugtriger der Nimitz-Klas-
se, stationiert ist. Die Einsatzunterlagen werden Sie mit
allen ndtigen Details Ihres Auftrags vertraut machen

Die SchnellefEingreiftruppe wird zu Kfisenherden auf der
ganzen Welf geschickt, um Ausschreitungen zu verhindern. Ihre
Aufgabe bei diesen Einsitzen ist Schnell erklédrt: Sichern Sie
den Frieden unter Einsatz aller notwendigen Mittel, bis hin
zur Waffengewalt.

viel Glick

HHolllen Kokl

Holden Kohl
UP-Beauftragteér fur die
SET

Erleben mit Sie mit JetFighter III™
eine der groBten Kampfflugsimu-
lationen aller Zeiten. Im virtuellen
Cockpit mit 360°-Sicht nehmen
Sie teil an atemberaubenden, rea-
listischen Luftkdmpfen mit den
modernsten Kampfjets der Welt.

Gesgerdh
( T2Jabren

SpemaakNaragse e.000.8.0fdur kikor o tsoms 95 UEDOEMoter, e MG 46 sine
schneller, & MB RAM, 4x CD-ROM, 1 MB

Empfohlen: Prozessor: Pentium 133 MH, 12 MB RAN,

Unterstatat: Soundblastef und kompatible Soundkarten (such Wave-Table-Modelle), Joystick, Ruderpedale,
Schubregler, verschiedene 30- und 3Dfx-Karten, MMX-Prozessoren, CH-Products Force F/X Joystick

BESTEiiE

GOLD EIIITIIIII

Deutsche Original-Vollversion
1.67g, inkl. Mission CD

Originalhandbuch (auf CD-ROM)
Tastaturreferenz im Heft
Uber 200 Missionen

Virtuelles Cockpit mit 360°
Sicht, Raketenkamera, Padlock-
Sicht und programmierbaren
Kameras

Support fiir 3D-Grafikkarten
Authentische Luftbildaufnahmen

Uber 20 Mio. Quadratmeilen
groBes Terrain

» 3 verschiedene Kampfjettypen:

F-22N Lightning Il, F/A-18
Hornet und F-14 Tomcat
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