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Installation

ettemSie die Welt
den Michten

vVor

Warhammer - Im Schatten der
gehornten Ratte® st ein 32-Bit-
Programm fiir Windows 95,
andere Betriebssysteme werden
nicht unterstatzt. Bitte vergewis-
sern Sie sich, daf Thr Rechner alle
sonstigen Anforderungen erfallt,

Systemanforderungen

Das Fantasy-Echizeit-Strategiespiel

Warhammer - Im Schatten der
gehornten Ratte* lauft auf den
meisten gangigen PCs. Im folgen-
den finden Sie eine Aufstellung der
Komponenten, die far den Start
des Spiels dringend erforderlich
sind. Um die phantastische War-
hammer-Welt auf Ihren Rechner zu
holen, mu hr Computer folgende
Minimalvoraussetzungen erfallen
b 1BM PC oder kompaibler Rechner

Prozessor: 486-DX/2 66 MHz
oder schneller

8MBRAM
2xSpeed-CD-ROM-Laufwerk
oder schneller

40 MB oder mehr freier Fest-
plattenspeicher
Microsoft-Maus oder 100%
kompatible

MS-Windows 95/98
SVGA-Gralik (640x480, 256
Farben)

Mehr Spielspa in Bild und Ton
werden Sie allerdings haben, auch
aufgrund der aufwendigen Anima-

entspricht. Wenn Sie nicht sicher
sind, ob dies der Fall ist, fragen Sie
bitte Ihren Computerhéndler. Um
die Installation durchzufuhren, fol-
gen Sie bitten den nachfolgenden
Anweisungen. Dabei wird ange-
nommen, dag Thr CD-ROM-Lauf-
werk mit D: angesprochen wird.

des Chaos

tionen, die das Spiel bictet, wenn Sie tiber folgende Ausstattung verfa-

gen:
) Prozessor: Pentium 100 MHz oder schneller

) 16 MBRAM

»  Windows-95-kompatible Soundkarte > Legen Sie die Warhammer-CD in

das CD-ROM-Laufwerk.
> Warten Sie, bis Windows 95 die
CD automatisch erkannt hat.
> Haben Sie die Autoplay-Erken-
nung far Thr CD-ROM-Laufwerk
bgeschaltet, Klicken Sie auf

Warhammer ~ Im Schatten der gehornten Ratte
enn Ihre Windows-

kann nur gestartet werden,
EIS Anzeigeoptionen auf 256 Farben eingestellt sind.
Bei einen anderen Anzahl an Bildschirmfarben
h

erhalten Sie eine

und gelangen
Arbeitsplatz* und dann auf das
Warhammer*-CD-Symbol.
Doppelklicken Sie
BGINSTAL.EXE

> Sobald der PEARL CDReader
erscheint, wahlen Sie tiber die

e
Site Systameinsellungen i Sysiemsteuerung andern und noch
Programm hisrmit beendet,

] __ abbrechen

-3

Cursortasten, Warhammer
in die Systemsteuerung, ,Eigenschaften |  installieren / starten®.
von Anzeige®, wo Sie die Einstellung
andern konnen. Danach massen Sie

Warhammer jedoch erneut aufrufen.

1

Hed

o

Installation
Warhammer ~ Im Schatten der gehorn-
ten Ratte* 148t sich leicht installieren

und starten. Sie missen
jedoch sicherstellen, da
Sie die richtige Hardware und ausreichend freien Speicher-

Wilkommen bel det Installation vo ‘Schatien
fer Gehtimten Ratte".

Installationsprogramim kaplert cinige Dusien.

die fiir die Ausflihrung von "

platz haben (siche oben). Bitte befolgen Sie die Installations-

anweisungen genau.

Sollten dabei Probleme auftreten, lesen Sie bitte im Abschnitt
Problembeseitigung* weiter, bevor Sie andere Schritte ver-

suchen. Bevor Sie Warhammer installieren, aberprifen Sie bitte,
ob Thr Computer den oben

‘anderenfalls ki

> Das Warhammer-Startprogramm
wird geoffnet. Wahlen Sie
JInstallieren*, um Warhammer
auf Ihrem Rechner einzurichten
und die benotigten Dateien auf
Thre Festplatte zu kopieren.

‘Warhammer wird in das Verzeich-

nis C:\Programme\Schatten der Geh.

4
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Installation

Ratte installiert oder in ein beliebi-
ges, von Ihnen gewhltes Verzeichnis.

DirectX ist, stark vereinfacht, eine Standardschnittstelle far

Nach der Auswahl des Install

n Grafik-, Sound- und Netz-

Wihlen Sie ein Installationsverzeichnis auf einem
ufwerk (2. B. C: oder D).

Festplatte: B.C:

Geben Sie Ihre Auswahl ein, und driicken Sie die
9 "Weiter'. Klicken
Sie auf 'Beenden’, um die Installation jetzt zu beenden.

Eingabetaste, oder Kicken Sie auf

werkfunktionen. Mittlerweile wird
dieser Standard von fast allen Herstel-
lem unterstatzt. Microsoft entwickelt
DirectX standi weiter. Da immer die
‘neueste Version verwendet werden
solte, haben wir zusatzlich die Version
6.1 auf die Heft-CD ubernommen. Soll-
tensich nach der Installation Grafik-

, instal-

lieren Sie zunéchst diese neueste
DirectX-Version. Offnen Sie dazu das

Beenden

ziels konnen Sie noch die Auswahl
treffen, ob Sie eine minimale oder
eine maximale Installation wollen.
Die erste Variante benotigt etwa 40
MB freien Festplattenplatz, die
zweite etwa 100 MB. Wenn Sie gent-
gend Festplattenplatz zur Verfagung
stellen konnen, raten wir zur zweiten
Variante, weil der Spielablauf sich
dann flussiger gestaltet, da das Spiel
weniger haufig auf das CD-ROM-
Laufwerk zugreifen muk.

Achten Sie wahrend des Installati-
onsverlaufs auf mogliche Fehlermel-
dungen. Das am haufigsten auftre-

tende Problem ist zu wenig freier
Speicherplatz auf der Festplatte.
Wahrend des Installationsprozesses

Verzeichnis \DIRECTX6 auf der Heft-
CD. Wechseln Sie in das zu ihrem Betricbssystem passende
Unterverzeichnis, und klicken Sie doppelt auf die Datei
DX61GER.EXE (far Windows 95 und Windows 98). Falls
auch das keine Abhilfe bringt, besorgen Sie sich die neuesten
Treiber fir Ihre Grafik- und Soundkarte beim Handler oder
Hersteller. Denn auch diese Treiber werden standig weiterent-
wickelt und verbessert, und ein aktueller Treiber lost die mei-
sten Hardwareprobleme.

> Jetzt it das Spiel fertig einge-
richtet. Sie konnen es starten,
indem Sie entweder die War-
hammer-CD ins Laufwerk cin-
legen (wenn Sie die Autostart-
Funktion nicht deaktiviert
haben), auf dem CD-Laufwerk
BGINSTAL.EXE starten oder
ber das Startment das ent-

Schatten der
Cenarnten.

Entfernen

sprechende Icon anklicken. Dann
wihlen Sie wahlen Sie aber die Cur-

sortasten , Warhammer installieren /
starten®. Jetzt wird das Warhammer-

Die Installationsoption “Minimum" benbtigt am wenigsten
Speicherplatz. Wahlen Sie diese Option bei begrenztem Speicherplatz

auf Ihrem Festplattenlautwerk.

Vo dieser Option henlﬂ{wm’zln:g:h:nﬂ Speicherplatz:

785.186.816 Byte auf Laufwerk C ve;
41.222.144 Byte

Steuer-Programm aufgerufen. Sie
konnen jetzt zwischen den Optionen
Spielen, , Entfernen (Deinstalla-

tion), ,Neu installieren* und
Beenden” wahlen.

iesem L

werden DirectX-4.0-Treiber von
Microsoft mit eingerichtet. Sollten
Thr Rechner bereits aber eine neuere
Version als die ins Spiel integrierte
Version verfugen, wird in aller Regel
nichts an Threr Konfiguration gean-
dert. Wir empfehlen Thnen, den Text
im Kasten zu DirectX zu lesen und
gegebenenfalls gleich die aktellste
Version 6.1 zu installieren.

) Sollten Sie das
Spiel wieder
deinstallieren
wollen, kon-
nen Sie das
CAUES Icon ,Ent-
WORKSHOP fernin®

anklicken.

IS

‘Warhammer - Im Schatten der
gehornien Ratte 188t sich nur spie-
len, wenn sich die Warhammer-CD
im Laufwerk befindet

E3 E B Em
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Schnellstart

Handbuch und Installation
des Acrobat Readers

Leider

konnen
wir hier
im Heft

ag-uéNwsls

allerersten Schritte aufzeigen, wie

nur die

Sie Warhammer — Im Schatten der
gehornten Ratte installieren und
starten konnen und ins Spiel ein-
Steigen. Um mit
dem Spiel von
Anfang an gut
zurecht zu
kommen, soll-
ten Sie das aus-
fiahrliche Hand-
buch des
Spieles unbe-
dingt lesen! Sie erhalten dabei
auch jede Menge Informationen
zur Warhammer-Welt, zu den ein-
zelnen Spezies und vielem mehr

Das deutsche Originalhandbuch zum Spiel finden Sie im Verzeichnis
\HANDBUCH der Heft-CD unter dem Dateinamen HANDBUCH.PDF. Es
liegt im Adobe-Acrobat-Format vor. Falls Sie den Acrobat Reader bereits
auf Threm System installiert haben, konnen Sie diese Datei per Doppel-
Klick direkt laden. Sollten Sie noch nicht aber den Acrobat Reader
| verfagen, installieren Sie ihn von der CD-ROM. Sie finden ihn im
| Verzeichnis \ADOBE
Rufen Sie zur Installation unter Windows 95 die Datei AR32D301 EXE
auf, Unter DOS konnen Sie das Installationsprogramm ACRODOS.EXE
starten. Das Programm wird daraufhin auf
Thre Festplatte installiert und steht Ihnen

kunftig far alle Dokumentationen im PDF-
Format zur Verfagung,

Der Reader wird tiber die Standard-Win-
dows-Ments bedient und darfte niemanden
vor ein Problem stellen, der schon mal mit

einer

Zaher Spielablauf trotz Erfillung
der Hardwareanforderungen

Eine Ursache konnen aber auch
veraltete DirectX-Treiber sein
Folgen Sie bitte den Hinweisen im
Kasten zu DirectX.

Weiterhin konnen Sie aber das
Optionsment (zu erreichen unter
anderem aber das Hauptmena)
verschiedene Einstellungen vor-
nehmen, die die Grafikausgabe
deutlich beschleunigen ~ natarlich
auf Kosten der Falle der grafischen
Details.

Weitere Hinweise finden Sie auch im
Internet, direkt beim Hersteller SSI
unter: hitp://www.mindscape.com

hadow of the
Horned Rat Informal FAQ:
htp//www.avalon-spiele.de/warham
/wibinfo/infskave/infskave.htm

‘arhammer: S|

Endgultige Cheathille:

ist.

Problemlosungen

Sound-und Grafikprobleme (allgemein)
Die Ursache sind fast immer veraltete Treiber. Folgen Sie bitte den
Hinweisen im Kasten zu DirectX.

P
warhammeb.htm
Offizielle SSI-Webseiten:
httpt/wwwiinet net.aw/~thorgrim
/SOTHR huml

Schne

Das Ziel in , Warhammer - Schatten
der Gehornten Ratte ist es, Thre
Soldnerarmee durch cine Reihe
von Schlachten bz Einsatzen zu
fhren. Dadurch werden Sie genug
Geld zur Finanzierung und Bezah-
lung Ihrer machtigen Armee ver-
dienen. Wahrend Sie dies tun, wer-
den Sie dunkle und unheilvolle
Machenschaften innerhalb des
Imperiums aufdecken

In diesem Kapitel wird erklart, wie
man ein Spiel vorbereitet und es so
schnell und unkompliziert wie
moglich ausfahrt. Die wichtigsten
Funktionen und Merkmale werden
hier zwar erklart, wir empfehlen
Thnen aber dennoch dringend, sich
die Zeit zu nehmen, die abrigen

Kapitel in der Nachschlage-
tbersicht im Online-Handbuch
(Acrobat-Dokument im Ver-
zeichnis \HANDBUCH, siche
oben) grandlich zu lesen. Sie

llstart

enthalten eine Falle von Informationen, Hinweisen und Tips, die sicher-
stellen, daf Sie soviel Freude wie moglich an dem Spiel haben

Um in die Warhammer Welt ,Schatten der Gehornten Ratte* eintreten zu
Konnen, massen Sie die Anweisungen im Abschnitt  Installation* auf
Seite 4 befolgen

Hier werden Sie lernen, wie Sie durch
die Annahme von Einsatzen, durch
Anheuern und Entlassen von Truppen,
durch Reisen von einem Ort an einen
anderen und durch das Auskampfen
von Schlachten (Nahkampy, mit der
Antillerie und vielleicht sogar durch
den Einsatz von
Magie) ein Ver-
mogen verdienen
komnen, wie Sie
strategische Ent-
scheidungen tref-
Jen und im allge-
‘meinen auch
lange genug am
Leben bleiben, um
die Belohnung zu
hassieren!

g
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Hier finden Sie eine Reihe von
Begriffen, die in dieser Anleitung
recht haufig verwendet werden:

Armee die Gesamtheit Threr
Regimenter

Feldg  Ihre Karriere als Sold-
ner

Sichtlinie  das offene Blickfeld
eines Regiments
Handgemenge Nahkampf

| setdnerarmee zur machtigsten des Landes machen machtet

Klicken Sie auf die bronzene Schaltflache mit der Aufschrift NEUER
FELDZUG. Sie werden nun aufgefordert, Ihren Kommandeur zu
benennen. Dann gelangen Sie ins Innere des Wagens des Zahlmeisters
Dietrich:

| Wohlhabende Herrschaften treten an Zahlmeister Dietrich heran und wer-

ben Sie an, damit Sie Schlachten fur sie schlagen. I Verlauf des Feldzu-
ges werden immer mehr von diesen sogenannten , Einsatzen® zuganglich

Truppenregimenter zur Verfigung.
werden. Sowie Sie Einsatze auswahlen und im Land umherzichen, wird | Die Kavallerie ist bereits vorab aus-

| Thnen der Wagen von Zahimeister Dietrich folgen und in der Nahe sein | gewahlt worden. Sie konnen das

SchuBwaffenregiment Lager aufschlagen. Am Ende cines Einsatzes werden Sie fiir cine kurze | andere Regiment auswahlen, indem
mit SchuRwalfen (Arm- | Einsatzbesprechung in das Lager zuriickkehren, bevor Sie wieder zu Ihrem | Sie es mit der linken Maustaste
brasten, Kanonen, Kata- | Wagen zurickommen, um den ndchsten Einsatz auszuwahlen anklicken, wodurch dessen Stan-
pulencetc.) darte eingekreist wird, Nun wahlen
bewaffnete Soldate Um einen Einsatz il mussen Sie auf die in |Siedie Schaltfliche ,Erledigt* am

Einsatz ein Auftrag, zu dessen | der rechten unteren Ecke des Bildschirms klicken. Nun erscheint der | unteren Bildschirmrand, um lhre
DurchfohrungThre | Bildschirm fur die Auswahl der Einsatze. In diesem frihen Stadium ist | Marschordnung auswahlen zu

Armee angeheuert wurde
Sammlung  dic Hinderung lhrer
Armee daran, vom
Schlachifeld zu fliehen
Reichweite  die Entfermung, inner-
halb derer cine Waffe
oder ein Zauberspruch
angewandt werden kann
Feverrate  die Geschwindigeit,
mit der eder einzelne
Schu abgegeben wird
Regiment eine geordnete Gruppe
von Soldaten
Wilde Flucht  Abwehr cines Angriffs
und Auslosen einer
ungeordneten Flucht
Truppen  dieden Regimentern

ldaten

nur ein einziger Einsatz verfugbar. Mit fortschreitendem Spiel werden | konnen.
weitere Einsatze =
verfagbar werden. In Anbetracht eines moglichen Hin-
terhalts sollten Thre Regimenter so
Bei einem Ein- angeordnet werden, daf sie die
satz handelt es schwacheren Regimenter wahrend
der Reise beschiitzen. Aus diesem
Grund erhalten Sie die Moglichkeit,

vor Einsatzbeginn die Marschord-

sich imallge-
meinen um eine
Schlacht mit
festgelegten Zie- nung festzulegen. Thre Truppen wer-
den in der von Thnen hier ausgewahl-
ten Reihenfolge auf dem Schlachtfeld
ist jedoch auch erscheinen.

moglich, da Sie far anderer Einsatze cingestellt werden, wie z. B Sie konnen die Position eines Regi-
Thren Auftraggeber an einen bestimmien Ort in der Alten Welt 2u

len und einer

Belohnung, Es

eskortieren. Sie werden nun feststellen, dat der Einsatz ,Schnappel-
burg schutzen” bereits far Sie ausgewahlt worden ist. Durch Anklicken

Das Hauptmenii —

Beginn eines Feldzuges

Wenn Sie mit , Schatten der Gehornten

Ratte* beginnen, haben Sie ein klar
umrissenes Ziel: Sie sind ein Soldner,
der angeworben werden hann, soviel
Gold wie maglich verdienen und seine

der Schaltflache unter dem Portrait von Dietrich

erfahren Sie, wie die angebotene Aufgabe aussicht

Nach der Einsatzbespre-
chung mussen Sie die

Schaliflache . Angenom-
men* unter dem Bild von

Dietrich anklicken. Soll-

ments in der Reihenfolge veran-

ten Sie den Einsatz nicht dern, indem Sie auf das Regiment

annchmen Klicken und es aufnehmen. Nun
wollen, konnen Sie es auf die gewanschte
ATTEN DER GEHORNTEN Klicken Sie Position bewegen und es durch

NEUER FELDZUG
FELDZUG LADEN

OPTIONEN

CREDITS
BEENDEN

statt dessen auf die Schaltflache , Abbrechen®, um zum | einen erneuten Klick wieder abset-
‘Wagen zurack zu gelangen. Da das Programm erkennt, | zen. Die anderen Regimenter wer-

da es sich hierbei um den einzigen zur Verfugung ste- | den dementsprechend neu ange-
henden Einsatz handelt, rat es Ihnen allerdings,ihn | ordnet. Selbstverstandlich kommt.
anzunehmen. Nachdem Sie den Einsatz ausgewahlt | der Marschordnung eine groRere

haben, missen Sie nun die Truppen, die Sie dafir ein- | Bedeutung zu, sobald Ihre Armee

setzen mochten, auswahlen. ‘mehr Regimenter zahltals die

In diesem Spielstadium stehen Thnen nur zwei bescheidenen zwei, die hier verfag- =
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bar sind! Wenn Sie fertig sind,
bereitet Sie das Anklicken der
Schaltflache ,Erledigt* auf die
Schlacht vor. Nach einer kurzen
Pause befinden Sie sich auf dem
Schlachifeld

Auf

den Kampf

Thre Truppen sind nun auf dem
Schlachtfeld erschienen und dort
inihren jeweiligen Regimentsauf-
stellungen zu sehen. Beachten Sie
bitte, daf die Regimenter in exakt
der vorher von [hnen ausgewahl-
ten Marschordnung erschienen
sind. In diesem Stadium wird die
Spielzeit angehalten (vgl. den Ab-
schnitt . Aufstellungsphase® weiter
unten). Sic konnen das Schlacht-
feld somit nach Belicben erfor-
schen. Versuchen Sie folgendes:
Positionieren Sie den Mauszeiger
im Schlachifeldfenster, und halten
Sie die rechte Maustaste gedrckt
Die ,Kamera* (durch die Sie hin-
durch sehen) solle sich nun in
Bewegung setzen. Sowie Sie den
Mauszeiger im Fenster hin- und
herbewegen, verandert die Kamera
ihre Richtung und Geschwindigkeit
Bei spateren Einsatzen missen Sie
sich schnell und genau fortbewegen
konnen, daher sollien Sie sich nun
einige Minuten Zeit nehmen, um
das Fortbevvegen auf dem Schlacht-
feld zu uben. Beachten Sie bitte, da
die Kamera sich nicht mehr bewegt,
sobald Sie den Mauszeiger auRer-
halb des Schlachtfeldes bewegen
Dasselbe passiert, sobald Sie die
rechte Maustaste loslassen. Die
Kamera stoppt auch dann, sobald
Sie am Rand des Schlachtfeldberei-
ches ankommen. Das bedeutet, da§
Sie sich nicht weiter in diese Rich-
tung fortbewegen konnen

Schaltflache fiir das Drehen
der Kamera

Mit Hilfe dieser
Schaltflache kon-

nen Sie die Kamera!
drehen. Durch
Klicken mit der linken

Schnellstart

Schalilzche

Schlachtfldenster forden breien

Steuerbild-
schim,

Kartenfenster
Schaltflache fir das und Truppen-
Drchen der Kemera Rusvahlasier

Schaltflache far das

Zoom der Kemera Schaltflich

Optionen”
Schalflsche

SchlachtBeginnen”  Kompal  Tetfenster  Feld mitden charakteristischen

Eigenschaen dr Regimener

links gedreht, durch Klicken mit der rechten Maustaste drehen Sie sie
nach rechts.

KompaR / Portrait des Anfishrers
Sobald Sie die Kamera drehen, dreht sich auch der Kompaft und zeigt die
Richtung an, in welche die Kamera zur Zeit weist.

Die Lichtreihe oberhalb der KompaRanzeige zeigt die verfugbare Menge
an magischer Energie, wahrend der Himmel unter der KompaBanzeige
die Magischen Winde darstellt

Immer dann, wenn der Anfuhrer eines Regiments ,spricht*, wird der
KompaB vorabergehend durch sein Portrait ersetzt, und im Textfenster
erscheint ein Text. Sollte das Regiment keinen besonderen Anfhrer
haben, oder sollte dieser in der Schlacht gefallen sein, erscheint die Stan-
darte des Regiments an seiner Stelle. Durch Anklicken des Portraits mit
derlinken Maustaste wird das Schlachtfeldfenster direkt zu der Position
auf dem Schlachtfeld verschoben, an der sich die Regimenter befinden.
Dies it insbesondere dann hilfreich, wenn die Regimenter in Not sind
und Hilfe benétigen. Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf das Portrait

in die Schlacht eingebracht haben,
und zwar zusammen mit den feind-
lichen Regimentern, die [hnen
bereits bekannt sind

Aufstellungspha

Bevor die Schlacht nun tatsachlich
beginnt, konnen Sie Thre Truppen
aufstellen. Der Zweck der Aufstel-
lung liegt darin, da Sie Gelegen-
heit erhalten, Thre anfangliche Stra-
tegie festzulegen, bevor die
Schlacht tatsachlich beginnt

Die Aufstellung wird for ein Regi-
‘ment nach dem anderen vorgenom-
‘men. Zunachst missen Sie ein
Regiment auswahlen. Dann haben
Sie folgende Moglichkeiten, um es
aufzustellen

O Klicken Sie mit der linken Mau-
staste auf eine Stelle neben der
Truppe unter der Standarte des
Regiments im Schlachtfeldfen-
ster, oder

® Klicken Sie mit der linken Maus-

taste auf die Standarte des Regi-

ments im Kartenfenster, oder

Klicken Sie mit der linken Mau-
staste auf die Schaltflachen

Klicken, verschwindet das Portrait, ohne das S
schieben.

zuver-

Schaltfliche fir das Zoom der Kamera

Mit dieser Schaltlache konnen Sie einen Gegenstand

mit der Kamera naher heranholen oder weiter weg-

ricken. Das aufeinanderfolgende Klicken mit der linken Maustaste holt
den Gegenstand naher heran, Klicken mit der rechten Maustaste rickt
ihn weiter weg

Schaltfliche fiir den breiten Bildschirm

Durch Anklicken dieser Schaltflache mit der linken Maustaste ver-
schwindet das Kartenfenster. Das Schlachtfeldfenster fallt nun den gesam-
ten Bildschirm aus. Durch erneutes Anklicken der Schaltflache far den
‘breiten Bildschirm erscheint das Kartenfenster wieder auf dem Bildschirm.

Nachdem Sie geabt haben, die Kamera auf dem Schlachtfeld zu bewegen,
wollen wir kurz dartiber sprechen, was Sie tatsachlich sehen konnen, Am
wichtigsten ist nattrlich das Gebiet und die gesamte Landschaft mit

ihren Baumen und Gebauden. Sie konnen auch die Dorfbewohner sehen,

Maustaste wird die Kamera nach

die ihrer jeweiligen Arbeit nachgehen, und samliche Regimenter, die Sie

o Regi-
ment". Auf diese Weise konnen
Sie Ihre Regimenter durchse-
hen, bis Sie das gewanschte
gefunden haben. Nun massen
Sie dessen Standarte im Feld
‘mit den charakteristischen
Eigenschaften anklicken (das
sich im unteren Teil des Bild-
schirms befindet).

Im Landkartenfenster zeigt Ihnen
die Standarte mit der weiSen
Umrahmung an, welches Regiment
ausgewahlt worden ist. Auerdem
ist die Standarte des ausgewahlten
Regiments im Feld mit den charak-
teristischen Eigenschaften in der
unteren linken Ecke durch ein
Hakehen gekennzeichnet, Beachten
Sie bitte, daf Sie wahrend der Auf-
stellungsphase immer nur jeweils
cin Regiment auswahlen konnen.
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Das ausgewahlte Regiment bewegen
Sie, indem Sie mit der linken Maus-
taste auf die Standarte des Regiments
Klicken und die Taste gedrackt hal-
ten, wahrend Sie die Maus auf die
gewanschte Position ziehen. Sie kon-
nen diesen Vorgang sowohl im
Schlachtfeld- als auch im Kartenfen-
ster durchfahren (siche Vorgehens-
weise 1 und 2 oben). Sollten Sie das
Schlachtfeld nach oben oder unten
verschicben mitssen, wahrend Sie Thr
Regiment bewegen, massen Sie die
rechte Maustaste gedrickt halten.
Befindet sich das Regiment in der
richtigen Position, konnen Sie die
Blickrichtung des Regiments einstel-
len. Dies geschicht durch Gedrckt-
halten der Taste [STRG] (bei
gedrackter linker Maustaste) und
durch Bewegen der Maus. Sie werden
feststellen, da das Regiment sich so
dreht, da die Gesichter in die Rich-
tung des Mauszeigers blicken. Sobald
Sie mit der Position und der Rich-
tung zufrieden sind, konnen Sie die
Maustaste(n) loslassen. Bis zum
tatsachlichen Beginn der Schlacht,
konnen Sie die Position und/oder die
Richtung fr jedes Regiment immer
wieder korrigieren. Allerdings kon-
nen Sie Thre Regimenter nicht auBer-
halb des im Schlachtfeldfenster mit
weiRen Flaggen markierten Bereichs

Kartenfenster
Thren Bestim-
mungsort
anklicken. Im
Kartenfenster
erscheint nun
eine rote Mar-
kierung, Diese
zeigt den
Bestimmungs-
ortan. Durch
Gedrackthalten
der Taste
[STRG] und Anklicken von bis zu 8 Positionen im Schlachtfeld oder
im Kartenfenster konnen Sie auch kompliziertere Routen eingeben. In
diesem Fall erscheinen im K: numerierte die

Die feindliche Armee wird vom

Computer gesteuert. In den Ein-
werden Ihnen

jede einzelne Position anzeigen. Im Abschnitt . STEUERUNGSTASTEN
DER OBERSTEN EBENE® im Online-Handbuch finden Sie genaue
Angaben zur Benutzung der Bewegungsschaltflache

Wenn Sie im A
eines Regis de

hlu an die Festlegung der

Position oder erandern, geht
die Marschordnung verloren. Es wird daher empfohlen, zundchst ALLE
Regimenter in Stellung zu bringen und Befehle fir die Einstellung der
Marschordnung erst dann einzugeben, wenn Sie allen Stellungen
ufrieden sind.

e Schlacht kann beginnen!

Sobald Sie auf die Schaltflache .Schlacht Beginnen*

Klicken, beginnt die Schlacht. Diese Schaltflache ver-

andert hre Funktion und ermoglicht Ihnen, das

Spiel zu unterbrechen, wenn die Schlacht erst ein-

‘mal im Gange ist. Sobald ein Einsatz beendet ist, ver-

andert sie ihre Funktion erneut und bietet Ihnen die Option ,Zum

oder des im Tot mar-

kierten Bereichs aufstellen.

Sehen Sie sich die Standarten der
Regimenter genau an, wahrend Sie
diese verschicben. Immer wenn ein
Regiment sich in Deckung befindet,
erscheint ein Kleines Bild, das einen
Baum darstellt. Dies zeigt an, da8 es
far die bekannten
feindlichen Regi-
menter zur Zeit
,auBer Sicht*ist.

Sie konnen auch far jedes Regiment
cine Ausgangsmarschordnung fest-
legen, die dann jedesmal, wenn Sie
die Schlacht beginnen, ausgefuhrt
wird. Nachdem Sie Ihre Regimenter
aufgestellt haben, massen Sie die
Schaltflache ,Bewegung* und danach
entweder im Schlachtfeld- oder im

Lager zuri
nehmen kannst.

*, damit Sie dort an einer Einsatzbesprechung teil-

Die Flaggen markieren
den

Die Punkte markieren

Thre Zielsetzungen erklart. Im all-
gemeinen werden Sie diese Ziele
erreichen, indem Sie die feindliche
Armee durch eine tberlegene Stra-
tegie und Streitmacht vemichtest

Wenn die Schlacht beginnt, haben
Sie Thre Regimenter bereits aufge-
stelltund ihnen erste Befchle
erteilt, Wahrend des Verlaufs der
Schlacht werden Sie Ihren Truppen
neue Befehle erteilen massen,
damit Thre Strategie befolgt und Thr
Feind geschlagen werden kann. Im
wesentlichen werden Sie Ihre Regi-
menter hin- und herbewegen und
den Feind mit ihnen angreifen. Wie
Sie dabei am besten vorgehen, wird
unten kurz erklart

Zur Verschie-
bung eines Regi-

ments an eine

iandcre Position

| missen Sie erst die Schaltfliche

,Bewegung* und dann im
Schlachtfeld- oder Kartenfenster

Thr Ziel anklicken. Das Regiment

wird sich zum Bestimmungsort

bewegen, wobei es jedem Hinder-

nis, das ihm begegnet, aus dem

Weg geht. Durch Gedrickthalten

der Taste [STRG] und Anklicken

von bis zu 8 Zwischenstops im

Schlachifeld- oder Kartenfenster

konnen Sie auch kompliziertere

| Routen festlegen. Das Regiment

wird sich nun der Reihe nach zu

jedem dieser Zwischenstops

‘manovrieren. i
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Patroui

nrundgang
Ein Patrouillenrundgang
beschreibt eine in einer Schleife
verlaufende Route, die far Thr
Regiment festgelegt werden kann.
Derartige Patrouillenrundgange
konnen vor Uberraschungsangrif-
fen durch versteckte feindliche
Regimenter schutzen.

Zur Festlegung eines Patrouillen- |
rundgangs missen Sie - wie oben —
Zwischenstops eingeben, aller-
dings massen in diesem Fall
Bestimmungsort und Startpunkt
identisch sein. Diese Eingabe
machen Sie am besten im Karten-
fenster. Das Regiment wird nun
unverzaglich auf

Patrouille gehen.

Ein Angriff auf ein
Regiment wird durch

Anklicken der Schaltflache
Attacke* durchgefohrt. Danach
mussen Sie das Regiment, das Sie
angreifen mochten, auswahlen (auf
die vorher im Abschnitt , Aufstel-
lungsphase" beschriebene Weise).
Dein Regiment wird sich nun zum
Standort des feindlichen Regi-
ments manovrieren und dieses in
einen Kampf verwickeln.

Es kann vorkommen, daf ein Regi-
ment durch das blutige Gefecht
angestachelt wird, Von ihrem
Anfahre

angetricben, bekommen die Krie-

noch mehr Einsatz

ger wieder neue Kampflust, und sie
kampfen mit noch groRerer Verbis-
senheit. Sie konnen kampfende
Regimenter auf diese Weise unter-

Schnellstart

‘mit den charakeristischen Eigenschaften abgebildet st. Der einzige
wirkliche Nachteil, der durch die Benutzung dieser Schaltflache entste-
hen kann, ist eine mogliche Ablenkung, da sie Ihnen die Auf-
‘merksamkeit fur andere, sich moglicherweise auf dem
Schlachtfeld abzeichnende Ereignisse nehmen kann.

Ein Klick auf die Schalflache ,Pause® unterbricht das
Spiel. Im Textfenster erscheint nun die Meldung . Spiel
unterbrochen. Die Spielzeit wird nun angehalten, bis Sie das Spiel wie-
der aufnehmen

Durch erneutes Anklicken dieser Schaltflache wird das Spiel wieder auf-
genommen. Im Textfenster erscheint die Meldung ,Spiel lauft* und
bestatigt Ihnen somit, da die Zeit nun wieder voranschreitet.

Weitere Angaben zu den anderen Schaltlachen und
Befehlen, die Ihnen im Verlauf des Spiels zur Verfa-
gung stehen, finden Sie im Abschnit Nachschlaget-
bersicht* im Online-Handbuch.

Die Schaltflache ,Pause* wird durch die Schaltflache ,Zum Lager
zurackehren” ersetzt, sobald alle Ziele des Einsatzes erreicht worden
sind. AuSerdem erscheint die Meldung, Schlacht beendet* im Textfen-
ster. Klicken Sie nun auf die Schaltflache ,Zum Lager zurackkehren
um das Schlachtfeld zu verlassen und an Threr Einsatzbesprechung teil-
zunchmen.

satzbesprechung
Nach Beendigung eines jeden Einsatzes nehmen Sie an einer Einsatzbe-
sprechung teil.

Schaltflache , Erledigt* beendet die
Einsatzbesprechung und fahrt Sie

zum Wagen des Zahlmeisters Die-
trich zuruck.

Die zweite Seite enthalt genaue
Angaben zu den Verdiensten jedes
Regiments, wobei beispielsweise
Angaben zur Zahl der Verletzten,
der Zahl der Verluste, den erworbe-
nen Exfahrungspunkten und ahnli-
chem gemacht werden. Durch
Anklicken der Schaltflache ,Nach-

| ste Seite” gelangen Sie auf die nach-

ste Seite, und durch Anklicken der
Schaliflache ,Vorherige Seite" auf
die vorangegangene Seite. Das
Anklicken der Schaltflache , Erle-
digt* beendet die Einsatzbespre-
chung und fuhrt Sie zum Wagen
des Zahlmeisters Dietrich zuriick.

Diese letzte Seite
gibt Ihnen einen
Uberblick aber die
finanzielle Lage. Es
werden genaue
Angaben zu den

Kosten far den Ein-

satz, den erhaltenen |
Zablungenuad
Threr finanzielle

Gesamsituation gemacht. Durch
Anklicken der Schaltflache ,Vorhe-

rige Seite* gelangen Sie auf die vor-
herige Seite, und ein Klick auf die
Schaltflache Erledigt* beendet die
Einsatzbesprechung und fahrt Sie

zum Wagen des Zahlmeisters Di

trich zurick

stitzen, indem Sie das Regiment
auswahlen und wie-

derholt auf die
Schaliflache
JHeld* Klicken.
Dadurch wird de
Starke erhoht. Beachten Sie dabei,
da diese vorabergehende Krafter-
hohung nur solange anhalt, wie Sie

en

die Taste gedrackt halten, und da&
sie sich nur auf das Regiment aus-

Auf der ersten Seite wird das
Gesamiergebnis des Finsatzes
gezeigt. Sie erfahren, ob der Einsatz
erfolgreich war oder gescheitert st,
und welche Kampfzicle erreicht
baw: nicht erreicht worden sind.
Durch Anklicken der Schaliflache
Nchste Seite" gelangen Sie auf die

wirkt, dessen Standarte im Feld

nichste Seite, und ein Klick auf die
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Strategie

HINWEISE

ZUR STRATEGIE | gted threr Armee st daher gt bewachen

Nachfolgend erhalten Sie einige cin-
fache Hinweise, mit denen wir lhnen
dabei helfen mochten, eine gute Stra-
tegie zu entwickeln

» Wenn es irgendwie moglich ist,
sollten Sie feindliche
Regimenter, die Sic in
einen Kampf ver-
wickeln wollen, an
der Flanke oder von
hinten angreifen, da
Deine Truppen dafar
Kampfpluspunkte
erhalten. Zu diesem

Zweck st die manu-
elle Schaltflache , Angriff* besonders

geeignet

» Versuchen Sie zu vermeiden, daf
SchuRwaffenregimenter (wie bei-
spielsweise Bogenschutzen) und
Zauberer in Nahkampfe hineinge-
raten. Es zahlt sich far Sie aus,
wenn Sie sie entsprechend ihren
besonderen Fahigkeiten einsetzen.

» Macl
lungsphase Gebrauch von

en Sie wihrend der Aufstel-

Deckungsmoglichkeiten. Solange
Sie der Feind nicht schen kann,
konnen Sie hervorragende Uberra-
schungsangriffe durchfahren. bei
denen Sie ihn, wie oben beschrie-
ben, gegen die Flanke und im
Racken angreifen konnen.

) Benutzen Sie Thre Kavallerie, um

den Feind in Schach zu halten,

| » Esistwichtig, daB Sie die Auf-

wenn Thre langsameren Infante-
rieregimenter ins Spiel kommen.

) Setzen Sie lhre Zauberer so frih
wie moglich ein, um ernsthafte
Bedrohungen wie Kriegsmaschi-
nen und feindliche Zauberer
aufler Gefecht zu setzen.

» Sofern sie richtig einge-
setzt werden, konnen
Zauberspriche das

Kriegsghick in einer Schlacht leicht wenden. Sie

sollten Thren Zauberer, der ein wertvolles Mit-

» Versuchen Sic, wenigstens ein Kavallerieregiment
far einen eventuell notwendigen schnellen Einsatz
bereitzuhalten. Schlieflich kann die Reiterei ein
Gebiet, in dem sich ein Problem entwickelt hat
aufgrund ihrer hohen Bewegungsiahigkeit

ell erreichen.

» Benutzen Sie beim Angriff des Feindes die
jeweils geeigneten Regimenter, und machen
e sich dabei die psychologischen Gesetz-

‘maBigkeiten zunutze (siche auch Seite 28)
Setzen Sie Zwergenslayer beispielsweise
‘gegen Monster ein, Zwerge gegen Granhiute
und Elfen gegen Goblins.

) Beschtzen Sie Regimenter, die im
Nahkampf schwach sind (wie Zaube-
er und Bogenschitzen) durch in
der Nahe stationierte Infanterie-
regimenter.

stellung jeglicher schwerer
Artillerie (Kanonen, Granat-
werfer eic.) genau tberlegen
Diese Regimenter missen vor
der Schlacht ,verschanzt
werden®. Sie konnen
nicht wie andere
bewegliche Regimen-

ter auf dem Schlacht-
feld hin- und herbewegt
werden, nachdem die
Schlacht bereits
begonnen hat

Stellen Sie sie daher
sorgfaltig au, und

zwar dort, wo s ver-
teidigt werden konnen
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Besonderes

SONDERREGELN

Einige Truppentypen weisen beson-
dere Fahigkeiten oder Real
au, Hierbei kann es sich um p:
chologische oder phys
oder Reaktionen handeln:
» Squigreiter sind gegen alle psy-
chologischen Einflo

Sie by

se immun.
uchen sich keinem Test
zur Bestimmung ihres Moralwer-
unterziehen und konnen
wahrend eines Gefechts nie den
Rickzug antreten.
Nachigoblin-Fanat
alle

ind gegen
hologischen Einflusse
immun. Sie brauchen sich kei-
nem Test zur Bestimmung ihres
Moralwertes zu unterzichen und

snnen nicht im Nahkampf ein-
gesetzt werden

Zwergenslayer sind gegen alle

nen aus einem Gefecht nicht ent-
fernt werden.
Trolle sind magisch resistent, d
h. sie sind immun gegen Magie.

e sind aul

h wiede
nachdem man ihnen Wunden
zugefugt hat (mit Ausnahme von
‘Wunden, die ihnen durch Feue:

Regimenter, die Angst aus|

gefigt werden), und konnen neu

worden ist, buchstablich wieder nachwacl

Baummenschen erleiden durch Feuer
den wie normal.
Ragnars Wol

letzten Mann erle
Schlachtfeld vertrieben w
tenden Feindes aufgeben

en oder
Goblins und Nachtgoblins farchten El
Lindwirmer, Rattenoger, Drachen,

r sind gegen die Auswirl

Fleiscl ihnen abget

en lassen!

cinen doppelt so groBen Scha-

ind dafar berahmt, daf sie ihren Feind bis auf den

. solange sie nicht vom

rden sind, nie die Verfolgung eines flach.

en Angst aus.

gen von Angst immun und

brauchen sich keinem Test zu unterzichen,

Regimenter, d

» Nachigoblins hassen Zwerge

) Zwerge hassen ALLE Grinhaute,
unabhangig vom Typ, d. h. also
Orks, Goblins und Nachigoblins.

» Die Schwarzen Racher hassen

Skaven,




Charakteristiken

TABELLEN-DER.GHARAKTERISTISCHEN
EIGENSCHAFTEN DERTRUPPEN

1m folgenden finden Sie eine Liste der Eigenschaften fr alle im Warh; Ratte® auftretend
Bedenken sollten e allerdings, da es sich dabei lediglich um anfangliche charakteristische Elgenschaﬁcn el it sunchmender Erehrung hrs Regimener
erhoht sich auch deren Wert.

B Beweglichkeit
KG  Kampigeschick
BF  Ballistische Fertigkeiten
s Surke
w Widerstandsfahigkeit
i3 Lebenspunkte
1 Initiaive
A
MW Moralwert
HINWEIS: Bei den berittenen Regimentern it der Grad der Berw Reitiere sind auBerdem noch .ngeben

Die Namen der Regimentsanfhrer sind eingerckt.

MENSCHEN

=

xde
Groschwerter von Caroburg
h

o et
Guy Gourard

Grollbringer Kavalleric
Hauptmann Bernhardt

Grollbringer Infanterie
Le

Kieler Langbogen
nn Keel
Leitdorfs Ste Armbrustschitzen
1

Armbrustschitzen der Soldner
Obergefreiter Fletcher
#tes Regim. d. Hellebardier von Nuln
Captain von Raukov
“Otto Hilns Bodyguard
Ragnars Wolfe
Captain Raznar

arde
Captain Todbsager
Vannheims 75te
Captain Vannheim

B e N R F P I | [ EN P O 1
o a e wfafw vl vl wlu wls wls ol wls wlols oo ol
Glo ws wlwfw vle lo wls s wlo ol wle wlwlw el wls
Gl e wfufw wfo wls ww wle wls ol wle wlwlw el o)
Glw ula wlule wle vl vl ol ol ole wls wfele e ulg
1 U1 O | S PSH T ) W ) G ) W R )
1O ! G W Y Y DY P Y P AU O . 1S

Luther Fl
Marius Uberstrom (Hi
ELFEN 5 KG__BF 5 B i A MW
5 6 6 4 3 2 ] 3 9 K
Waldelfen-Bogenschitzen 5 + + 3 3 1 6 1 8
Galed 5 4+ 4 3 3 1 6 i 9
E B XG - BF 5 Y. x MW
‘Armbrustschitzen 3 + 3 3 4 T 2 T 9
Gromdal Orcbane 3 4 3 3 4 1 3 1 9
Gotrek Gurnisson 3 ] 6 4 5 3 5 4 10
‘Hammerer 3 5 3 + + 1 3 1 9
rgas Fragman 3 5 3 4 4 1 & 1 [l
Eisenbrecher 3 5 3 B B 1 3 1 9
Grunti Bigfoot 3 5 3 4 4 1 4 2 9
Slayers 3 + 3 3 4 1 2 1 9 > >
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“Rrieger 3 3 3 B T T 9
Harkan Schadeleples 3 5 + + 1 2 9
Dargrimm Feu 3 5 + 4 1 2 9

2 b 3 5 + 4 1 P 9
Engrol Goldzunge 35 4 4 1 9
2 K B KG __BF 5 KT ¥ 7y MW
Rattenklan-Krieger 5 3 3 3 3 T + T 5
Kriegsherr Queezil 5 6 6 4 - 3 7 4 7
Sleaquit-Assassine des Clan Eshin 6 5 ) 3 3 1 5 2 7
Warp-Feuerwerfer-Team des Clan Skryre 1 3 3 3 3 1 % 1 5
Graue Scher 5 5 3 3 3 ¥ 7 3 7
Meutenbandiger 5 4 b 3 3 T B 1 T
skrik 5 - 4 3 3 1 4 1 7
“Seuchenmonche 5 3 3 3 e T b 1 5
Priester Magaot Pragg 6 5
5 5
+ 3
5 5
Thanquol = 7 7
ORKS B KG__BF 5 w1 Iy MW
derOrks ¥ 5 B 3 3 T 2 T 7
Grobgt ¥ + 3 + + 1 3 T 7
Kriegschef Urgat Schlitzauge 4 6 6 4 5 3 5 4+ 9
Chefork Gorgrhum Miesepeter 4 4 4 4 4 1 3 2 7
Schwarzorks E: ¥ 3 3 3 T 2 T ()
GroSherr Oruk Gedimspeier 4+ 6 3 5 5 2 4 3 kel
Boarbo; 7 3 3 3 3 1 3 T 7
Marak (Ork er Lindwarmer) [ 3 3 3 5 3 % 2 7
Orkjungen + 3 3 3 E) 1} S T
GOBLINS KG___BF T MW
“Bogerschzer — P} 3 7 5
Goblins P} 3 2 5
Famiee: : — - - - 5 -
~Goblins 2 ) z 5
Nachtgoblins 2 3 2 5
Chefgoblin Gribick der Schwarze 4 3 4 4 3 1 3 2 5
Squigreiter 272 3 5 E) T 2 1 5
Wollreiter 9 2 3 5 3 T 2 T 5
Zorag (Nachi ¥ 2 3 + + 2 FeT 5
MONSTER KG F W1 A MW
Drachen [ 7 gr= ey 7
Riesen [ [ 3 T 3
7 G 2 b 9
Trolle 3 3 T 5 +
Lindwarmer [ i [ 3 5
KRIEGSMASCHINEN B KG _BF 5 7 T 7Y MW
“Hollenl - - - - - -
“Granatwerfer - - - - - - -
Twergen-Gyrokopter W - - G B B -
Kargan Eisenfaust # 4 3 3 + 2 1 9
Katapult der Kamikaze-Goblins == - - - T - - -
Steinschleuder der Orks - - - - 7 - - -
Todesrad der Skaven™ 38 - - 7 7 5 -
Skaven - 7 - - - 5 - -
ANDERE B KG__BF 5 W T EY MW
Riesenwalle 9 [ 0 3 3 3 T £l
Squig 2+ 0 53 1 —*% 2 2
Wagen & Fahrer 2 - - - 7 - - =
Wildschwein T 7 [ 3 5 3 T 3
Kriegspferd 3 3 0 3 3 3 1 5
* Goblin Fanatics konnen pro Angrif 1 bis 6 55-Treffer zufugen. Gegen den Angriff eines Fanatics k ne werden.

** Das Todesrad der Skaven kann dreimal angreifen, und zwar mit den Warpblitzen, mit dem Rad selbst B R
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) 2xSpeed C

r

) 40MB v freier

des ACROBAT Readers vor, mit dem sie es.
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) MS-Windows 95 / 98,

} SVGA-Grafik (640x480, 256 Farben)
Empfohlen:
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Folgen Sie den Anweisungen des Insts
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) < Penti hneller
116 MB RAM
S

rd
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Lizenzurkunde & Registrierung

Lizenzurkunde

Hiermit wird bestatigt, daB Sie mit dem Kauf der BG Gold 26
und der darin enthaltenen CD-ROM berechtigt sind, das Programm

als Lizenzinhaber und damit rechtmaBiger Anwender in vollem Urnfang und zeiich unbegrenzt 2u nutze.
WARHAMMER?-Im Schatten der Gehorrten Ratte™ st ein kommerzielles Lizenzprodut. Es unterliegt damit - i Gegensetz zur
e sie bel Programm Ublich sind.

Als lizenzierter Anwender verpfiichten Sie sich, die folgenden Bestimmungen einzunalten:

© Gegenstand und Dauer des Vertrages: Gegenstand dieses Vertrages zwischen Ihnen, dem/der Lizenznehmer/in, und
der TREND GmbH ist die Nutzung des auf den CD-Roms aufgezeichneten Computerprogrammes und der Programm-
beschreibung. Der Vertrag ist auf unbestimmte Zeit geschiossen. Das Nutzungsrecht falit an die TREND GmbH zurack,
wenn der Vertrag verletzt wir

@ Umfang der Benutzung: Dieses Computerprogramm ist urheberrechtlich geschitzt. Vermietung und Vervielfalti-
qung sind untersagt. Im Falle einer Weitergabe von durfen keine zuriick-
behalten werden. Dies gilt auch fur die Installation auf Festplatten. Zuwiderhandiungen konnen zivil- und straf-
rechtlich verfolgt werden.

© Gewahrleistung und Haftung: Fur den Fall, daf die CD-ROM einen Materialfehler aufweist, erhalten Sie kostenlosen
Ersatz. Senden Sie den defekten Datentrager zusammen mit dem Registrierungsschein sowie einem auressmen
Ruckumschlag an die Adresse auf dem Garantien und
ausgeschiossen.

Der i ines daB

dervon Gehornten

Bitte tragen Sie hier als L Datum der Absendung lhres

Abgesandt am: Unterschrift

Bitte ausfullen:

ch habe eine Lizenzversion des Programmes
WARHAMMER®-Im Schatten der Gehornten Ratte™ mit dem -
Kauf der Zeitschrift BG Gold 26 erworben und die gel- | SPeicher: Q16MB (232 MB oder mehr
tenden for ige N C QWing5  QWin98 Dandere
2ungzur i Peripherie: 11 QModem 3

Computer: QPentium 3 Pentium Il od. hoher

Anwender

Vor- und Zuname Ich wnsche kunftig unverbindiich aber
Updates und Produktneuneiten informiert
uwerden Tja Qnein

Geburtsdatum

Ich bin bereits registrierter Anwender
einer anderen Vollversion aus dem TREND
Strae VERLAG  Tja T

PLZIOM

Bitte senden Sie diesen

andie

Datum und Unterschrift TREND Redaktions- und Verlags GmbH
PEARL-Strafie 1 -D-79426 Buggingen
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IM SCHATTEN DER GEHORNTEN RATTE™ J

Blast zum Angriff, wir zichen in den Krieg”

Die schindlichen, bosartigen
Diener des Chaos versuchen, das
Imperium von innen auszuhédhlen!

Doch als Kommandeur einer schlag-
kréftigen, entschlossenen Séldner-
armee leisten Sie erbitterten Wider-
stand gegen die Machte des Bosen

BESTEiiA

GOLD EDITION

Inhaltivon
Heft und €D

IMSCHATTEN DER GEHORNTEN RATTE™

—® Deutsche Original-Vollversion , mit Handbuch

auf der CD-ROM

und dréngen die Giblen Kreaturen zuriick!
In der grausamen, archaischen Welt von
»Warhammer* prallen machtige Armeen
in gewaltigen Schlachten aufeinan-
der. Wahrend die Knechte des Bdsen
das Gesellschaftssystem von innen zu
zerstoren versuchen, bombardieren
Orkhorden die Tore des Imperiums,

der letzten groBen Bastion der
Menschheit.

Alle Orakel und Vorzeichen deuten
darauf hin, daB noch weitaus Schlim-
meres droht, und eine Zeit anbricht,
die ein in der bisherigen Weltgeschichte
beispielloses AusmaB an Tod und
Zerst6rung mit sich bringt.

Als Anfiihrer der beriichtigten ,Groll-
bringer* werden Sie als Held der
Menschheit in diese heimtiickische
Verschwérung hineingezogen.
Unweigerlich werden von lhnen die
groBten Opfer verlangt. Aber Sie habei
keine Wahl! Sie missen es wagen,
denn jedem verfiigbaren Schwert
kommt hier im Kampf der Titanen,

in dem die Diener der gehdrnten Ratte
vernichtet werden sollen, seine
vorbestimmte Rolle zi

Systemanforderungen:
1BM PC oder kompatibler Rechner, Prozessor: 486-DX/2 66 MHz oder schneller, 8 MB RAM, 2xSpeed
CD-ROM-Laufwerk oder schneller, 40 MB oder mehr feier Festplattenspeicher, Microsoft-Maus oder
100% kompatible, MS-Windows 95 / 98, SVGA-Grafik (640x480, 256 Farben)

Empfohlen: Prozessor: Pentium 100 MHz oder schneller, 16 MB RAM, Windows-95-kompatible Soundkarte

—e iespiel liber einen

umfangreichen Feldzug, der vor den Kulissen
der Warhammer-Welt stattfindet

—® Alle Kampfhandlungen in

realistischen 3D-Ansichten
Spannende Handlung von der ersten Minute an

Als Kommandeur einer Séldnerarmee wahlen
Sie Ihre Streitkréfte aus bis zu 25 Truppen-
typen, um Orks, Goblins und Skaven

vernichtend zu schlagen

Mehr als 25 Zeichentrickfilme, die eine
groBartige Hintergrundgeschichte erzihlen

Ausfiihrliche, individuelle
Einsatzbesprechungen

Uber 40 Schiachten mit steigendem
Schwierigkeitsgrad

Tolle Soundeffekte

Hervorgegangen aus den Warhammer-
Tabletop-Spielen
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