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Installation

Sind Sie nervenstark?

Sind Sie teamfa

Dann sind Sie hier gerade an der
richtigen Stelle: Team Apache ist
eine actiongeladene Flugsimula-
tion eines Boeing-AH-64-Apache-
Kampfhubschraubers. Geboten
werden zwei Kampagnen in
Lettland und Kolumbien und

ein Ubungsgebiet in Utah/USA.
Sie sind der Kommandant eines
Heeresflieger-Kompanieteams der
U.S. Armee. Thnen sind sechs Apa-
ches, technisches Wartungs- und
Unterstitzungspersonal und die
Besatzungen unterstellt. Vom rich-
tigen Futhrungsstil und ihren wirt-
schaftlichen Fahigkeiten hangt der
Erfolg der Missionen ab.

Sie miissen 100prozentige
Leistungen erbringen!

Als Leiter Thres Teams sind Sie far
Planung und Ausfihrung der
Einsatze ebenso verantwortlich wie
fur die Sicherheit und das Wohler-
gehen Threr Manner und mussen
mit den begrenzten Ressourcen
sinnvoll haushalten. Nur so kon-
nen Sie effiziente Operationen fir
Thr Team sicherstellen. Wahrend
der Einsatze fliegen Sie mit Ihrem
Staffelfithrer und geben Threm
Team bei Tieffliigen tber offenem
Gelande oder unter Feindbeschuf
Befehle.

Bei diesem Spiel handelt es sich um
ein 32-Bit-Programm fiir Windows

95, andere Betriebssysteme werden
nicht unterstitzt. Bitte vergewis-
sern Sie sich, daf§ Thr Rechner alle
sonstigen Anforderungen erfullt.

Systemanforderungen

Die Flugkampf-Simulation , Team
Apache* lauft auf den heute gangi-
gen PCs. Im folgenden finden Sie
eine Aufstellung der Komponenten,

Training

Instant
Action

Kampfeinsatze
Kampagne
Netzwerkspiel
Optionen
Mitarbeiter

Beenden

die fur den Start des Spiels dringend erforderlich sind. Um mit Ihrem
AH-64A Apache Helikopter abheben und auf Threm Rechner hervorra-
gend animierte Luftkampfe austragen zu konnen, muf Ihr Computer
folgende Minimalvoraussetzungen erfullen:

IBM PC oder T -
kompatibler

Rechner

Prozessor: Pen-
tium 133 MHz
oder schneller
) 16 MBRAM

) 4xSpeed CD-
ROM-Lauf-
werk oder
schneller
Microsoft-Maus oder 100% kompatible
MS-Windows 95 /98

SVGA-Grafikarte mit 2 MB Speicher
Windows-95-kompatible Soundkarte
250 MB freier Festplattenplatz

hig? ...

) TCP/IP-Verbindung
) Modem mit 28,8 kbps oder
schneller

Installation

., Team Apache* lat sich leicht
installieren und starten. Sie mus-
sen jedoch sicherstellen, dafl Sie
die richtige Hardware und ausrei-
chend freien Speicherplatz haben
(siehe links). Bitte befolgen Sie die
Installationsanweisungen genau.

Sollten dabei Probleme auftreten,
lesen Sie bitte im Abschnitt ,Pro-
blembeseitigung“ weiter, bevor Sie
andere Schritte versuchen. Bevor
Sie das Spiel installieren, uberpra-
fen Sie bitte, ob Thr Computer den
oben aufgefuhrten Anforderungen
entspricht. Wenn Sie nicht sicher
sind, ob dies der Fall ist, fragen Sie
bitte Thren Computerhandler. Um
die Installation durchzufiihren, fol-
gen Sie bitten den nachfolgenden
Anweisungen. Dabei wird ange-
nommen, dafl Thr CD-ROM-Lauf-
werk mit D: angesprochen wird.

» Legen Sie die Team-Apache-CD
in das CD-ROM-Laufwerk.

» Warten Sie, bis Windows 95 die
CD automatisch erkannt hat.

» Haben Sie die Autoplay-Erken-
nung fir Thr CD-ROM-Laufwerk

Mehr Freude am Spiel werden Sie allerdings haben,
wenn Sie iber folgende Ausstattung verfugen:

) Prozessor: Pentium 166 MHz oder schneller

) 32MBRAM

) 3D-Beschleunigerkarte

b Joystick

Unterstutzt werden auch:
) Microsoft Force Feedback JoystickTM,
) Netzwerkkarte
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Installation & Hadbuch

abgeschaltet, klicken Sie auf

Frage

Direct Telsystem:

LArbeitsplatz* und dann auf das
» Team Apache“-CD-Symbol
(meist Laufwerk D:). Dop-
pelklicken Sie LAUNCHER.EXE

DirectDraw (tm) 408020436 Authentisiert

\?.) Wollen Sie Direct X auf Ihrem System installieren? e vt n

; ) g : ESSAudoDive 410001398 Autheniset
» Sobald die CD-Mentioberflache Nein I pmmm"r 408020435 Auhentset
; ¥ .y BtereVersonvo.. 403001085 Authertiiet
erscheint, wahlen Sie mit Threr | e | Diectinput(m] 405011338 Auhentiset
Maus , Team Apache*. integrierte Version verfugen, wird in aller Regel nichts an Ihrer Konfi-
guration geandert. Wir empfehlen Ihnen, den Text im Kasten zu
» Das Team-Apache-Startmeni wird | DirectX zu lesen und gegebenenfalls gleich die aktuellste Version 6.1 Cooen———
geoffnet. Wahlen Sie , Spiel instal- | zu installieren. it Hurca Seschaaigg athvry

lieren“, um Team Apache auf DiectX smeut instaieren
v Rechner curichin nd — o |

die benotigten Dateien auf Thre - | [omrer]
Festplatte zu kopieren. DirectX ist, stark vereinfacht, eine Standardschnittstelle fiir Win-
dows zur Beschleunigung von Grafik-, Sound- und Netzwerkfunk-
Das Spiel wird in das Verzeichnis tionen. Mittlerweile wird dieser Standard von fast allen Herstellern | » Jetzt ist das Spiel fertig einge-
C:\Programme\Mindscape\Team unterstitzt. Microsoft entwickelt DirectX standig weiter. Da immer richtet. Sie konnen es starten,
Apache installiert oder in ein beliebi- die neueste Version verwendet werden sollte, haben wir zusatzlich indem Sie entweder die Team
ges, von Thnen gewahltes Verzeichnis. | die Version 6.1 auf die Heft-CD ibernommen. Sollten sich nach Apache-CD ins Laufwerk einle-
der Installation Grafik- oder Soundprobleme einstellen, gen (wenn Sie die Autostart-
installieren Sie zunéchst die neueste DirectX-Version. Funktion nicht deaktiviert
Offnen Sie dazu das Verzeichnis \DIRECTX6 auf der haben), auf dem CD-Laufwerk
Heft-CD. Wechseln Sie in das zu ihrem Betriebssystem LAUNCHER EXE starten oder
passende Unterverzeichnis und klicken Sie doppelt auf tiber das Startment das entspre-
die Datei DX61GER.EXE (fur Windows 95 und Win- chende Icon anklicken.
dows 98). Falls auch das keine Abhilfe bringt, besorgen
Sie sich die neuesten Treiber fur Ihre Grafik- und
Soundkarte beim Handler oder Hersteller. Denn auch H E!S'
diese Treiber werden standig weiterentwickelt und ver ,
bessert, und ein aktueller Treiber 16st die meisten Hard- | Team Apache laft sich nur spielen, .
wareprobleme. wenn sich die Spiel-CD im Lauf-
Achten Sie wahrend des Installati- werk befindet.

onsverlaufs auf mogliche Fehlermel-
dungen. Das am héufigsten auftre-

tende Problem ist zu wenig freier H a“ dh “ ch u“ d
Speicherplatz auf der Festplatte.
Installation des

Wir konnen e r— =
H €ls hier im Heft 1 3
ST -1
5 nur grob umris- E [r—
sen die allerer- u

sten Schritte aufzeigen, wie Sie Team Apache
Wahrend des Installationsprozesses | installieren und starten konnen und ins Spiel einstei-

von Microsoft mit eingerichtet. kommen, sollten Sie das ausfuhrliche Originalhand-
buch des Spieles unbedingt lesen oder evtl. auch aus-

PILOTENEANDRUCH |

Sollten Thr Rechner bereits tiber eine | drucken! Sie erhalten dabei auch jede Menge Hinter-
neuere Version als die ins Spiel grundinformationen zum Spiel. 8] Plelpe e oY sl 4
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Das deutsche Handbuch zum Spiel finden Sie im Hauptverzeichnis der
Heft-CD unter dem Dateinamen HANDBUCH.PDF. Es liegt im Adobe-
Acrobat-Format vor. Falls Sie den Acrobat Reader bereits auf lhrem
System installiert haben, konnen Sie diese Datei per Doppelklick
direkt laden. Sollten Sie noch nicht iiber den Acrobat Reader verfiigen,
installieren Sie ihn von der CD-ROM. Sie finden ihn im Verzeichnis

\ACROBAT.

auf. Das Programm wird dara
steht Thnen kunftig fur alle D
Verfagung.

Der Reader wird tiber die Stan

beitung umgegangen ist.

Rufen Sie zur Installation unter Windows 95 die Datei AR32D301.EXE

ufhin auf Thre Festplatte installiert und
okumentationen im PDF-Format zur

dard-Windows-Menus bedient und diirfte

niemanden vor ein Problem stellen, der schon mal mit einer Textverar-

Problemlosungen

Dieser Abschnitt befaf8t sich mit
technischen Fragen zu
Team Apache

Wenn Sie Probleme mit der Instal-
B lation oder beim Spielen von Team

Apache haben, dann sollten Sie

sich ihn sorgfaltig durchlesen.

LI TG TR LN EIETOLE | Die Ursache liegt sind fast immer in veralteten Treibern. Folgen Sie bitte

INSTALLATIONSPRO-
GRAMM LAUFT NICHT
Wenn Sie Probleme haben, dann
liegt vermutlich eine Inkompatibi-

DEINSTALLATION

Um Team Apache von Threm System zu entfernen, wahlen Sie in der

Systemsteuerung den Bereich ,Software®. Von dort aus kénnen Sie die

Installation des Spiels wieder entfernen. Oder aber Sie wahlen den

Mentuipunkt ,Spiel deinstallieren® im Hauptmenu des Spiels.

PROBLEME MIT DEM SPIEL “

SOUND- UND GRAFIKPROBLEME (ALLGEMEIN)

den Hinweisen im Kasten zu DirectX.

GRAFIKPROBLEME
| Wenn Sie eine 3D-Beschleunigerkarte besitzen, und in einigen Bereichen
| keine Texturen angezeigt werden, versuchen Sie, die Einstellung far

litat Threr Hardware vor. Versuchen | Grafikdetails im Optionsmenti auf einen niedrigeren Wert zu setzen.

Sie zuerst das Installationspro-

gramm auf einem anderen Rechner | die Einstellung ,Fog*“ (Nebel) deaktivieren, andernfalls bekommen Sie

zu starten. Wenn das Programm
auf einem anderen Rechner lauft,
dann liegt eine Hardware-Inkom-
patibilitat vor. Sollte die CD auch
auf anderen Systemen nicht laufen,
dann kann es eventuell sein, dafl
die CD defekt ist. In diesem Fall
hilft Thnen vielleicht der nachste

Punkt weiter.

CD IST NICHT LESBAR
Dieser Fall ist sehr selten. Uber-
prufen Sie, ob die CD verkratzt ist

oder einen Rif hat. Stellen Sie
auch sicher, daf die richtigen
Treiber geladen sind. Testen Sie
auflerdem, ob Sie auf Threm Lauf-
werk eine andere CD Lesen kon-

' nen. Sollte tatsichlich die CD
defekt sein, so bekommen Sie bei
Threm Handler oder direkt bei uns
Ersatz (siehe Lizenzurkunde,
Seite 18, Punkt 3).

Wenn Sie eine Karte mit S3-Virge-Chipsatz besitzen, sollten Sie immer

Grafikprobleme.

640x480. Wenn
beim normalen
Spiel die Soundaus-
gabe abgehackt und
verzerrt ist, versu-
chen Sie die Anzahl
der Soundeffekte zu
reduzieren, indem
Sie einen niedrige-
ren Wert fur die
Einstellung der
.Soundeffekte“ und
~Funkmeldungen*
(nicht Lautstéirke)
auf dem Options-
bildschirm

wahlen.

SOUNDPROBLEME
| Wenn Sie mit einer Auflosung von 800x600 spielen und Klangverzerrun-
gen horen, dann liegt das an einer Einschrankung der Spiele-Engine. Um
dieses Problem zu losen, wahlen Sie im Optionsment als Auflésung

Grafikoptionen
Grafikdetails
Spezialeffekte

Terraindetails

Soundoptionen
E =rms
E S

Lautstarke der Soundeffekte
Lautstarke der Funkspriiche

B3 Motorengerausche

Spieloptionen

grenzte Munition

ZAHER SPIELABLAUF TROTZ
ERFULLUNG DER HARD-
WAREANFORDERUNGEN

Eine weitere Ursache konnen aber

auch veraltete DirectX-Treiber sein.

Folgen Sie bitte den Hinweisen im

Kasten zu DirectX. Weiterhin kon-

nen Sie iber das Optionsment (zu

erreichen unter anderem tiber das

Hauptmenu) verschiedene Einstel-

lungen vornehmen, die die Grafik-

ausgabe deutlich beschleunigen —
natiirlich auf Kosten der Fille der

grafischen Details.

TEAM APACHE im Internet

Weitere Hinweise finden Sie auch
im Internet, direkt beim Hersteller
Mindscape unter:
http://www.team-apache.com

und unter

http:/teamapache. mindscape.com
/german/main.html.

B3 640 x 480

Rendering zu
Grafikspeicher

Soundefrexte [ NN
Funkspruche [ I

Flugmodelioptionen
B3 zusatziiche Stabilitat

e Bodeneffekie

Beenden
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TEAM APACHE

Anweisungen zum Spiel

Nach der erfolgreichen Installation

der Spieldateien und nachdem Sie
Team Apache den Anforderungen
Threr PC-Umgebung angepaft
haben, kénnen Sie loslegen. Um
Team Apache zu starten, legen Sie
die CD in das Laufwerk ein oder
klicken auf die Windows-95-Start-
Schaltflache und dann auf das Team-
Apache-Symbol. Daraufhin
erscheint das Team Apache Startup-
Menii. Wenn Sie die Autostart-
Option ausgeschaltet haben, starten
Sie die Datei LAUNCHER.EXE.

Grafikireiber Bndern

Team Apache spielen

DirectX Installieren

Splel deinstallieren
Joystick kalibrieren
Mission Builder aufrufen
Beenden

Im folgenden Menu sind mehrere

Optionen verfigbar:

) Grafiktreiber andern — wenn Sie
hier klicken, erscheint das Ment
. Treiber auswahlen®. (Beachten
Sie, da8 diese Mentioption erst
erscheint, nachdem Sie Team
Apache mindestens einmal
gestartet haben. Auf diese Weise
kann das Programm die Konfigu-
ration Thres Computers umfas-
send tberpriifen.)

Team Apache spielen — mit dieser
Option starten Sie ein neues Spiel.

DirectX installieren — mit dieser
Option installieren Sie DirectX
4.0 auf Threm Computer.

) Spiel deinstallieren — mit dieser Option entfernen Sie Team Apache
von Threm Computer.

) Joystick kalibrieren — wenn Sie hier klicken, wird das entspre-
chende Hilfsprogramm aus der Systemsteuerung geoffnet, mit dem
Sie Thren Joystick wahlen und kalibrieren konnen.

) Mission Builder aufrufen — wenn Sie auf dieses Symbol klicken,
wird der Mission Builder geoffnet. Mit diesem Programm konnen
Sie Thre eigenen Einsatze erstellen.

) Beenden — wenn Sie hier klicken, wird Team Apache beendet

Apache-Steuerung

GRUNDLAGEN DES HUBSCHRAUBERFLIEGENS

Dieser Abschnitt versucht, in einfachen Worten die Grundlagen des
Hubschrauberfliegens zu erklaren. Wenn Sie wissen, wie Helikopter
fliegen, werden Sie den Apache instinktiv besser steuern. Viele wei-
tere Hinweise finden Sie im Online-Handbuch HANDBUCH.PDF im
Hauptverzeichnis der CD-ROM, das Sie mit dem Acrobat-Reader
lesen und ausdrucken konnen. Auerdem sollten Sie alle Trainings-
missionen des Spiels absolvieren.

SCHWERKRAFT UND AUFTRIEB

Die fundamentalste Kraft bei allen Fliigen ist die Schwerkraft. Sie
bewirkt die Anziehung aller Objekte auf die Erde. Luftfahrzeuge glei-
chen die Schwerkraft durch den
Auftrieb aus. Der Auftrieb wird

erzeugt, daf8 der Flugel schnell
durch die Luft gezogen wird. Die
Flugel sind im Querschnitt so
geformt, daf ein niedriger Luft-
druck auf der Oberseite und ein
hoher Luftdruck auf der Unter-
seite erzeugt wird. Dieser Luftdruckunterschied verursacht die Auf-
triebskraft auf der Unterseite des Flugels und hebt das Luftfahrzeug
in die Luft. Bei einem Helikopter sind die Flugel, die sogenannten
Rotoren, nicht fest. Stattdessen rotieren sie mit hoher Geschwindig-
keit, um Auftrieb zu erzeugen. Die Grofe des Auftriebs hangt teil-
weise von der Geschwindigkeit, mit der die Rotoren durch die Luft
wirbeln, ab. Sie ist auch abhéngig vom Anstellwinkel der Rotoren,
das heifft vom Winkel, mit dem das Rotorblatt auf die Luft trifft.

Im Extremfall, d.h. bei einem Winkel von Null (die Rotorblatter sind
horizontal ausgerichtet) oder einem Winkel von 90 Grad (sie sind
vertikal ausgerichtet), erzeugen die Rotorblatter keine oder nur
wenig nutzbare Auftriebskraft. Bei Anstellwinkeln zwischen diesen
Extremen erzeugen die Rotoren unterschiedlich viel Auftriebskraft.

Mit der kollektiven Rotorblattverstellung des Helikopters wird der
Anstellwinkel gedndert und somit auch die Auftriebsmenge der

Rotoren. (Der Name der Steuerung
resultiert aus der Tatsache, daf§
alle Rotoren kollektiv eingestellt
werden.) In Team Apache wird die
Menge des Auftriebs durch das
Kollektiv im Triebwerksdrehmo-
ment gemessen. Dieser Wert wird
im IHADSS des Piloten angezeigt.

Ein Helikopter schwebt, wenn er
Auftrieb und Schwerkraft perfekt
ausbalancieren kann. Im allgemei-
nen wird von den sich drehenden
Rotoren als Rotorscheibe gespro-
chen. Die Luft um die Scheibe
stromt nach oben, tiber und unter
der Scheibe durch und erzeugt den
Abwind. In den meisten Féllen hat
dies keinen Einfluf$ auf den Heli-
kopter, jedoch bei sehr niedriger
Hohe, innerhalb einer Rotorlange
ab Boden, prallt der Abwind vom
Boden ab und erzeugt eine Art Luft-
kissen fiir den Helikopter. Dieses
Phanomen wird Bodeneffekt
genannt.

f | Ein weiterer Effekt des Abwinds

tritt auf, wenn ein Helikopter mit
nur geringer Vorwartsgeschwin-
digkeit schneller als sein Abwind
sinkt. An diesem Punkt geht Auf-
trieb verloren und der daraus
resultierende Effekt, der soge-

| nannte Wirbelringzustand, kann

den Helikopter sogar auf den

Boden driicken. Um diesen Effekt
zu vermeiden, muR bei schnellem
Absinken immer auf eine gewisse

Vorwartsgeschwindigkeit geachtet
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Schnellstart

werden, damit der Helikopter
nicht in seinem Abwind gefangen
wird.

DREHMOMENT

Die sich drehenden Rotoren und
die Rotorwelle, die die Rotoren
mit dem Triebwerk verbindet,
erzeugen eine Drehmomentkraft
gegen das Flugwerk des Helikop-
ters. Beim Drehmoment handelt es
sich um eine Kraft, die versucht,
den Helikopter in die entgegenge-
setzte Richtung der Rotoren zu
drehen. Um zu verhindern, daf§
der Helikopter unkontrolliert in
der Luft rotiert, haben Helikopter
wie der Apache einen Heckrotor,
der der Drehmomentkraft entge-
genwirkt.

Durch die Anderung der Kraft die-
ses Heckrotors kann sich der Heli-
kopter auf der Stelle im oder ent-
gegen des Uhrzeigersinns um die
Rotorwelle drehen. Dieses Drehen
um die Achse wird Gieren genannt.

HORIZONTALER FLUG

Der Helikopter fliegt vorwarts,
riickwirts oder seitwarts, wenn
Sie die Rotorscheibe kippen. Der
Grund dafiir ist einfach. Wenn die
Rotorscheibe gekippt ist, ist ein
Teil der Auftriebskraft nicht nur
nach oben, sondern auch horizon-
tal gerichtet. Die Steuerung der
Rotorscheibe wird zyklische Blatt-
verstellung genannt.

Wenn Sie die Scheibe mit der

zyklischen Blattverstellung nach

. ! vorn verstellen, fliegt der Helikop-
ter nach vorn, zur Seite bedeutet
seitwirts und zurick rickwarts.
Weil ein Teil der Kraft nach vorn
(oder zu einer anderen Seite)

gerichtet ist und die Bewegung in diese Richtung antreibt, geht ein Teil
der notigen Auftriebskraft, um die Hohe zu halten, verloren.

Unm eine gleichmafSige Hohe zu halten, ist beim Fliegen eines Helikop-
ters in Vorwiértsrichtung zusatzlicher Auftrieb durch die kollektive
Rotorblattverstellung erforderlich. Das bedeutet, auch wenn Sie die
Geschwindigkeit bei einem schnellen, geraden Flug drosseln, miissen
Sie den Auftrieb der kollektiven Rotorblattverstellung verringern, sonst
wird der Helikopter die gesamte fur die Vorwértsbewegung genutzte
Aulftriebskraft in eine nach oben gerichtete Auftriebskraft ubersetzen
und von niedriger Hohe hochschnellen. Das kann sehr gefahrlich sein,
wenn Sie wahrend eines Gefechts angegriffen werden.

Wenn der Helikopter beginnt, sich nach vorn zu bewegen, bewegt sich
die Luft durch die Rotorblatter und erzeugt zusatzlichen Auftrieb, den
sogenannten Translationsauftrieb. Der Translationsauftrieb wird ab
einer bestimmten Geschwindigkeit wirksam (ca. 20 Knoten beim
Apache) und erreicht sein Maximum bei 60-70 Knoten. Bei diesen
Geschwindigkeiten verbessert der zusitzliche Auftrieb auch die Steig-
rate des Helikopters.

Die Hochstgeschwindigkeit des Helikopters wird durch den Luftwider-
stand begrenzt. Dabei handelt es sich um einen Widerstand, der beim
Fliegen durch die Luft erzeugt wird. Der Luftwiderstand beeinfluft
sowohl Flugwerk als auch Rotoren des Helikopters. Oberhalb einer
gewissen Geschwindigkeit ist es nicht mehr méglich, den Luftwider-
stand gegen den Helikopter auszugleichen. Als Folge davon kann nicht
weiter beschleunigt werden.

FLIEGEN DES APACHE

ANLASSEN DER TRIEBWERKE

UND KOLLEKTIVE ROTORBLATTVERSTELLUNG

Zu Beginn eines Einsatzes sitzen Sie in Ihrem Apache auf einem alliier-
ten Flugfeld. Driicken Sie [E], um die Triebwerke zu starten. Nachdem
die Triebwerke eine ausreichende Drehzahl erreicht haben (Sie horen
das am Klang, oder tiberpriifen Sie eine der AuBenansichten), erhohen
Sie die kollektive Rotorblattverstellung, und beobachten Sie, wie die
prozentuale Angabe des Triebwerkdrehmoments im IHADSS steigt.
Nach einem bestimmten Punkt (normalerweise bei ca. 60%) hat der
Helikopter ausreichend Auftrieb, um in die Luft zu steigen.

Durch Regelung der kollektiven Rotorblattverstellung und des prozen-
tualen Triebwerkdrehmoments nach oben und unten kénnen Sie mit
dem Helikopter steigen, sinken und sogar die Auftriebskraft ausbalan-
cieren, um zu schweben.

Die Ausbalancierung der kollektiven Rotorblattverstellung, d. h. die
Steuerung der vertikalen Bewegung des Helikopters wird stark durch
die vertikale Skala auf der rech-

ten Seite im IHADSS unterstiitzt.
Der Pfeil gibt die aktuelle Steig-
rate an. Wenn er sich auf der Mit-
tellinie befindet, fliegt der Heli-
kopter waagerecht, ohne dabei
an Hohe zu gewinnen oder Hohe
zu verlieren. Wenn er sich uber

der Linie befindet, steigt der Heli-
kopter. Die Steigrate ist relativ zum
Abstand von der Mittellinie. Gleich-
zeitig bedeutet das, wenn sich das
Dreieck unter der Linie befindet,
sinkt der Helikopter zu Boden.

In der Nahe des Bodens wird der
Bodeneffekt wirksam, und Sie wer-
den feststellen, daf es einfacher
ist, mit dem Apache zu schweben.
Bei grofRerer Hohe verlieren Sie
Bodeneffekt und der Auftrieb wird
geringer.

Steuerung:
[E]

[Strg] + [E] Triebwerke abschalten
1

Triebwerke anlassen

kollektive Rotorblattver-
stellung erhohen
[82\]  kollektive Rotorblattver-

stellung vermindern

‘Wenn Sie einen Joystick mit akti-
ver Schubsteuerung besitzen, kon-
nen Sie damit die kollektive Rotor-
blattverstellung einstellen.

HECKROTOREN

Beim Flug konnen Sie mit dem
Heckrotoren nach rechts oder
links gieren, d. h. den Helikopter
um seine Rotorwelle drehen. Gie-
ren ist besonders effektiv, wenn
der Helikopter im Schwebeflug auf
der Stelle steht. Es ist weniger
effektiv bei hohen Geschwindig-
keiten, weil der Rotor nicht in der
Lage ist, die Auswirkungen des
Luftwiderstands auf das Flugwerk
auszugleichen.

Steuerung:
[,
[.:]

Nach links gieren
Nach rechts gieren

Wenn Sie einen Joystick mit akti-
ver Rudersteuerung besitzen, kon-
nen Sie damit nach links bzw. nach
rechts gieren.

ZYKLISCHE BLATTVERSTELLUNG
Um aus dem Schwebeflug nach
vorn zu fliegen, drucken Sie die
Nase herunter, indem Sie den
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Joystick nach vorn driicken. Wenn
Sie keinen Joystick besitzen,
drucken Sie die Hoch-Taste (Num-
mer 8) auf dem numerischen
Tastenfeld. (Beachten Sie, auf vielen
Tastaturen ist das numerische
Tastenfeld erst aktiv, nachdem Sie
die Num-Taste gedruckt haben.)

Um zur Seite oder ruckwarts zu flie-
gen, bewegen Sie den Joystick in die
entsprechende Richtung. Da ein Teil
der Kraft, die den Helikopter in der
Luft halt, fir die horizontale Bewe-
gung gebraucht wird, mussen Sie
wahrscheinlich die kollektive
Rotorblattverstellung erhohen, um
ein Absinken zu verhindern.

‘Wenn Sie die Steuerung zu weit
nach unten drucken, d. h. uberzie-
hen (das kann in extremen Situatio-
nen durchaus passieren), erzeugen
die Rotoren keinen Auftrieb mehr
und Sie fallen zu Boden.

Steuerung:
[8] Vorwirts (numerisches
Tastenfeld) 4 _ Links
(numerisches Tastenfeld)
Rechts (numerisches
Tastenfeld) 2 _ Riickwirts
(numerisches Tastenfeld)
Weitere Informationen zur fortge-

[6]

schrittenen Flugsteuerung finden
Sie im Onlinehandbuch ab Seite 54.

ALLGEMEINES

Driicken Sie [E], um die Trieb-
werke zu starten, stellen Sie die
Schubsteuerung auf einen hohen
‘Wert ein, und warten Sie, bis der
Apache abhebt.

Drucken Sie [M], um die Waffen
scharfzumachen.

Driicken Sie [Esc], um einen Ein-
satz zu beenden.

-

Driicken Sie [P], um das Spiel zu
unterbrechen.

FLUGSTEUERUNG
) Mit der Schubsteuerung des Joysticks erhohen Sie die kollektive
Rotorblattverstellung.

Um vorwarts zu fliegen, neigen Sie die Nase nach unten. Beachten

Sie, daB Sie dabei an Hohe verlieren.

Wenn Sie nach links oder nach rechts drehen, wird der Helikopter

in diese Richtung in Schraglage gebracht.

Wenn Sie nach links oder rechts gieren, wird der Helikopter um

die Achse der Rotorblatter gedreht.

Spieler, die keinen Joystick besitzen, konnen diese Aktionen mit

den Richtungstasten auf dem numerischen Tastenfeld ausfuhren.

[,s]
[«]
=]
[B2\]

[E]
[STRG] + [E]

[A]
[H]

[Tab]

[STRG] + [L]

Achten Sie darauf, daf die [Num]-Taste gedrickt ist.

Nach links gieren

Nach rechts gieren

Schub erhéhen (funktioniert nur bei Joysticks
ohne Schubsteuerung)

Schubsteuerung vermindern (funktioniert nur
bei Joysticks ohne Schubsteuerung)
Triebwerke starten

Triebwerke abschalten

Autopiloten einschalten

Automatischen Schwebemodus (Bobup) ein-
schalten

Autopiloten oder automatischen Schwebemodus
ausschalten

Flugellichter ein-/ausschalten

[Z] Nothydraulik einschalten (reicht fir 10 Sekunden)
WAFFENSTEUERUNG
M] Alle Waffen scharfmachen
[G] Zwischen LOAL-
/LOBL-Feuermodus
fur Hellfires umschalten
[Leertaste] Waffe abfeuern
(auch Feuerknopf des
Joysticks)
[Riicktaste] ‘Waffe umschalten
(auch 2.Feuerknopf des Joysticks)
[STRG] + [J] Salvengrofe der aktuellen Waffe erhohen
[STRG] + [K] Salvengrofe der aktuellen Waffe vermindern
[U] Bodenkoordinaten aus dem Zielgerat speichern
[UMSCHALT] + [U] Artillerieangriff auf die gespeicherten Koordina-
ten befehlen
[Einfg] Waffensystemoffizier wechselt zum néchsten Ziel
[Entf] Waffensystemoffizier anweisen, nur das aktuelle
Ziel zu verfolgen
[C] Diippel abwerfen
[F] Flares abwerfen

KOMMUNIKATION MIT ANDEREN APACHES
Das Apache-Team ist in maximal drei Zweiergruppen aufgeteilt, die

aus einem Fithrer und einem Fliigelmann bestehen.

Diese Gruppen werden als Team 1,
Team 2 und Team 3 bezeichnet.
Der Spieler fliegt immer im
fuhrenden Apache von Team 1.

Der Spieler kann verschiedene
Befehle an das Team geben. Dies
geschieht uber das Funkgerat, auf
dem vier Kanéle verfugbar sind.
Kanal 1 richtet sich nur an Team 1,
Kanal 2 richtet sich nur an Team 2,
Kanal 3 richtet sich nur an Team 3
und Kanal Alle (oder X) richtet sich
an alle Fihrer-/Flugelmann-Teams.

&

Mit folgenden Tasten stellen Sie
die jeweiligen Kanale ein:-

[1] Kanal 1
[2] Kanal 2
31 Kanal 3
X1 Kanal Alle.

Wenn Sie am Funkgerat den ent-
sprechenden Kanal eingestellt
haben, geben Sie einen Befehl
durch Druck auf die entspre-
chende Befehlstaste. Dabei handelt
es sich um folgende Tasten:

[STRG] + [1] Team 1 helfen

[STRG] + [2] Team 2 helfen
[STRG] + [3] Team 3 helfen
[4] Aktuelle Bedrohungen

angreifen (falls zutreffend).
[5] Primare Einsatzziele in
Sichtweite angreifen.
[6] Alle Gelegenheitsziele in
Sichtweite angreifen.
Alle Ziele in Sichtweite
angreifen.
Allen Apaches befehlen, Ziel

niederhalten und umfliegen

[8]

(beim Feuern zurtickziehen.)
Alle nicht bedrohlichen Ziele
in Sichtweite ignorieren.

[9]
[0] Flugelmann befehlen, For-
mation zu fliegen

[T] Flugelmann befehlen, mein

aktuelles Ziel anzugreifen

(falls zutreffend). 2> =2
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[B] Befehlen der Einsatzbespre-
chung folgen (wie in SOPs
beschrieben).

[W] Warten.

[L] Einem anderen Team befeh-
len, die Fuhrungsrolle in der
Formation zu ubernehmen.

[STRG] + [Pos1]

Zum letzten Wegpunkt
schalten

[Posl]  Zum néchsten Weg-

punkt weiterschalten.

[Ende] Zum vorhefigen Weg-

punkt zuriuckschalten.

[S] Apache auf dem aktuellen

Funkkanal nach dem Status

fragen

[R] Fuhrer des Teams nach der

Position fragen

[STRG] + [R]

Rettungshelikopter nach der
Position fragen

Im Einsatzplaner konnen Sie zwei
alternative Formationen festlegen,
die Sie jederzeit wahrend eines
Einsatzes mit folgenden Tasten
aktivieren konnen.

[U] Zu alternativer Formation 1
wechgeln

[+*~] Zualternativer Forma-

tion 2 wechseln

[Enter] Zur Standardformation

zurickwechseln.

KAMERASTEUERUNG

[F1] HUD-Ansicht

[F2] Znder HUD-Ansicht
Cockpit-Sichten durch-
schalten

[F3] Verfolgerkamera

[F4] Wing-Kamera (wechselt
zwischen den Seiten)
[F5] Drehbare Zoom-Kamera

Schnellstart

[F6] Steuerbare Kamera abwerfen

[F7] Kamera abwerfen, die dem Apache folgt
[F8] Kamerasicht eines verbiindeten Helikopters
[F9] Kamerasicht eines gegnerischen Helikopters

[F11] Raketenverfolgeransicht
[F12] Flugkarte

Mit den Cursortasten drehen Sie die Kamera in den Kamerasichten F5,
F6, F8 und F9.

[Bild auf] Vergroiern (nur in Zusammenhang mit den
Kamerasichten F5, F8 und F9)
[Bild ab] Verkleinern (nur in Zusammenhang mit den

Kamerasichten F5, F8 und F9)
[STRG] + [I] Infrarot-Sensor fiir externe Kamerasichten ein-
schalten
[STRG] + [F6] Zur steuerbaren Kamera umschalten (F6)
Um die Kamera nach oben und unten zu bewegen, halten Sie die
STRG-Taste gedriickt und steuern mit den Cursortasten nach oben
und unten.

In den IHADSS-/Cockpit-Ansichten:

[D] Draufsicht-Cockpit ein-/ausschalten
[1] Infrarot-Sensor ein-/ausschalten
vl Cockpitbeleuchtung ein-/ausschalten

[Umschalt] + [V]
[STRG] + [V]
[Umschalt] + [H]
[STRG] + [H]

Intensitat der Cockpitbeleuchtung erhohen
Intensitat der Cockpitbeleuchtung verringern
IHADSS-Farbe abdunkeln

THADSS-Farbe aufhellen

[Bild ab] IHADSS-Radarreichweite erhohen
(wenn eingeschaltet)
[Bild auf] THADSS-Radarreichweite verkurzen

(wenn eingeschaltet)
[NumO0] Zentriert den Kopf
in der IHADSS-
Ansicht
[Umschalt] + [linke Cursortaste] dreht den Kopf

nach links aufen.
[Umschalt] + [rechte Cursortaste] dreht den Kopf
[Cursortasten] bewegt den Kopf
herum
~ (oder POV-Hat)

NETZWERKSTEUERUNG

Um eine vordefinierte Netzwerknachricht zu senden, halten Sie die
Umschalttaste gedruckt und driicken eine der Ziffern [0] bis [9] auf
der normalen Tastatur. Die 10 vordefinierten Nachrichten befinden
sich in der Datei netmsg.txt im Spielverzeichnis. Sie konnen diese
Nachrichten mit einem beliebigen Texteditor bearbeiten. Nur die
ersten 32 Zeichen einer Zeile werden versandt, und falls die Datei
mehr als 10 Zeilen enthalt, werden die ubrigen Zeilen ignoriert.

nach recht sauflen.

[Umschalt] + [S]
ein-/ausschalten

[Umschalt] + [M] Netzwerk-
nachricht senden
[Umschalt] + [T]
Team-Meldung senden

Punktestand

Netzwerk-

WEITERE STEUERUNGEN

[P] Pause

[O] Optionsbildschirm

[STRG] + [G] Screenshot
(sichert eine PCX-

Grafikdatei im

Spielverzeichnis)
[Esc] Einsatz beenden
MISSION BUILDER
Klicken Sie mit der rechten Mau-
staste auf die Karte, und wahlen
Sie einen Objekttyp aus der Opti-
onsliste, um neue Objekte/Grup-
pen zu erstellen.

Gruppen, die sich in der Welt
befinden, kénnen Sie auswahlen,
indem Sie mit der rechten Mausta-
ste auf die gewtinschten Objekte
klicken. Danach bearbeiten Sie sie
mit den Befehlen aus den Grup-
pen- und Befehlsmenis.

Nach der Einrichtung einer Ein-
heitengruppe konnen Sie diese
Gruppe an beliebiger Position
duplizieren.

Driicken Sie die [C]-Taste, um
eine Gruppe zu kopieren, und die
[P]-Taste, um sie an der Position
des Mauszeigers einzufiigen. Beim
Kopieren und Einfugen werden
nur die Gruppeninformationen
gespeichert.
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Achten Sie beim Plazieren einer
Einheitengruppe darauf, daf Sie sie
nicht in den Baumwipfeln, auf dem
Meer oder in grofSer Hohe plazieren.
Das ist nicht erlaubt.

Im ACP-Ment bearbeiten Sie
die Angaben fur Hohe und
Geschwindigkeit der Apaches
und andere Aktionen, die die
vom Computer gesteuerten
Apaches bei Bedrohungen
oder, wenn sich ein Gelegen-
heitsziel in der Nihe befin-
det, ausfithren.

‘Wenn Sie eine ACP-Gruppe
erstellen, werden zu Beginn
jeweils ein ACP fur Start,
Landung und Angriff defi-
niert. Wenn Sie auf das ,+-

Symbol klicken, konnen Sie
weitere ACPs hinzufugen. Es han-
delt sich allerdings immer um Tran-
sit-ACPs. Es kann immer nur einen
Angriffs-ACP geben.

Im Menti ,Einsatz* legen Sie die
Siegbedingungen fest. In diesem
Ment bestimmen Sie auSerdem die
Waffenausrustung der Apaches, die
Anzahl der verfugbaren Artilleriean-
griffe und den Text der Einsatzbe-
sprechung im Menit ,Einsatz*.

Um eine Textdatei zu importieren,
speichern Sie die entsprechende
TXT-Datei in das Unterverzeichnis
\Creator, das sich im Programmver-
zeichnis von Team Apache befindet.

Nachdem Sie einen Einsatz gespei-
chert haben, kénnen Sie ihn in den
Bildschirm ,Kampfeinséatze® laden,
und natirlich kénnen Sie eigene
Einsatze an Thre Freunde weiterge-
ben. Um eine Einsatzdatei von
einem anderen Spieler zu laden,
speichern Sie die .mef-Datei aus
dem Verzeichnis \Creator in das
eigene Verzeichnis \Creator.

Wenn es Thnen nicht gelingt, Sym-
bole sinnvoll auf dem Bildschirm zu
bewegen, versuchen Sie die Bildschirm-
ansicht zu vergroern. Dadurch
erhalten Sie eine bessere Auflosung.

DER OPTIONSBILDSCHIRM

Hier konnen Sie verschiedene Einstellungen zur Verbesserung der
Anzeige und des Sounds vornehmen.

Z-BUFFERING
Dabei handelt es sich um eine Option zur Verbesserung der Grafik-
ausgabe. Sie sollten diese Option jedoch nur aktivieren, wenn sich in
Threm System eine 3D-Grafikbeschleunigerkarte befindet, die diese
Option unterstiitzt, z. B. eine Karte mit 3Dfx-Chipsatz. Wenn Sie
diese Option aktivieren, und das Spiel lauft nur langsam, dann steht
diese Unterstit-
zung auf Threm
System nicht zur
Verfiigung. Deakti-
vieren Sie sofort
diese Option.

RENDERING IN
DEN GRAFIK-
SPEICHER

Diese Option steht

Boonden

nur zur Verfigung, wenn Sie keine 3D-Grafikbeschleunigerkarte
besitzen. Abhangig von Ihrer Grafikkarte wird dadurch die Leistung
verbessert. Versuchen Sie das Spiel auf beide Arten zu spielen, und
wahlen Sie die Einstellung mit der besten Leistung.

SPEZIALEFFEKTE

Wenn Sie diese Optionen deaktivieren, wird die Bildwiederholfre-
quenz des Spiels verbessert, allerdings auf Kosten der Grafikqualitat.
‘Wenn in Threm System keine 3D-Beschleunigerkarte integriert ist,
sollten Sie fur diese Einstellung einen niedrigen Wert wéhlen.

GRAFIKDETAILS
Stellen Sie diese Einstellung auf einen niedrigen Wert, wenn IThre
Grafikkarte nur wenig Speicher fiir Texturen besitzt.

TERRAINDETAILS

Wenn Sie diese Optionen deaktivieren, wird die Bildwiederholfre-
quenz des Spiels verbessert, allerdings auf Kosten der Grafikqua-
litat. Wenn in Threm System keine 3D-Beschleunigerkarte inte-
griert ist, sollten Sie fur diese Einstellung den moglichst
niedrigsten Wert wahlen.

BESCHLEUNIGEN DER BILD-
WIEDERHOLFREQUENZ
Wenn die Bildwiederholfrequenz
immer noch nicht entsprechend
ist, versuchen Sie die Anzahl der
Soundeffekte zu reduzieren,
indem Sie einen niedrigeren Wert
fur die Einstellung der ,Sound-
effekte“ und ,Funkmeldungen®
(nicht Lautstarke) wahlen.

Falls noch nicht geschehen, stel-
len Sie den Wert fir die TERRAIN-
DETAILS auf die Minimaleinstel-
lung. Dadurch verschlechtert sich
die Grafikqualitat leicht, jedoch
wird die Bildwiederholfrequenz
bedeutend verbessert.

Als nachstes sollten Sie versuchen,
die Einstellungen fur die SPE-
ZIALEFFEKTE und schlieflich fur
GRAFIKDETAILS zu reduzieren.

NETZWERK-THEMEN

Alle Optionen fir das Flugmodell
wihrend eines Netzwerkspiels
bestimmen Sie mit den eigenen
Optionseinstellungen. Waffen-
und Munitionseinstellungen ste-
hen immer auf ,Realistisch®.

Die Optionen fir IHADSS-Radar
und Zieltyp entsprechen denen
auf dem Host und gelten fiir alle

Teilnehmer am Spiel.

Versuchen Sie folgendes, um eine
direkte Modem-Modem-Verbin-
dung einzurichten:

Auf dem Host:

» Wechseln Sie auf den Netzwerk-
bildschirm.

) Geben Sie einen Namen ein.

) Wahlen Sie H2H oder Koopera-
tives Spiel (nach Belieben).
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chhnellstart

Wahlen Sie ,Modem*. (Ein Dia-
logfeld wird geoffnet.)

Klicken Sie auf ,Abbrechen®.
Klicken Sie auf ,Spiel erstellen.

v w w

Richten Sie das Spiel ganz nor-
mal ein, und klicken Sie dann
auf ,Erstellen®. (Ein weiteres
Dialogfeld wird geoffnet.)

Klicken Sie auf ,Antworten®.

-

Warten Sie, bis der andere Spieler
am Spiel teilnimmt. (Der andere
Spieler nimmt teil, das Spiel wird
ganz normal fortgesetzt.)

Auf dem Slave:

erweitert. Das Ergebnis ist eine Audio-Erfahrung mit stark gesteigertem
Realismus.

Folgende Richtlinien sollen Thnen helfen, den groften Nutzen von
QSound Virtual Audio auf Ihrem System zu erhalten.

Da es sich bei QSound um einen Stereoprozef handelt, bentigen Sie
ein stereofahiges Wiedergabesystem. Folgende Vorschlage dienen dazu,
Thr System symmetrisch so einzurichten, daf8 der rechte und linke
Lautsprecher ahnlich ausgerichtet sind.

) Beide Lautsprecher sollten im gleichen Abstand vom Horplatz auf-
gestellt sein.

b Stellen Sie sicher, daf beide Lautsprecher im selben Winkel stehen,
d. h. entweder direkt vor dem Horplatz oder leicht angewinkelt zum

Wechseln Sie auf den Netz-
werk-Bildschirm.

Geben Sie einen Namen ein.
Wihlen Sie ,Modem*.
(Ein Dialogfeld wird gedffnet.)

Geben Sie die Telefonnummer
des Host ein.

Klicken Sie auf ,Wahlen*“ (oder
wie der entsprechende Befehl

-

auch immer heifen mag).

(Die Sitzung steht nun auf der
Liste der Sitzungen zur
Verfugung.)

Klicken Sie auf , Teilnehmen*.

Uusw...

QSOUND VIRTUAL AUDIOTM
ANLEITUNG ZUM
OPTIMALEN HORVERGNUGEN
" Team Apache beinhaltet QSound

&% 9 Virtual Audio von QSound Labs
Inc. QSoundR ist ein patentierter,
innovativer Prozef, der das Klang-
feld dramatisch uber die Grenzen

des herkommlichen Stereos

Horplatz stehen, welche Position Sie

auch immer bevorzugen.)

) Sorgen Sie dafr, dafl beide Laut-
sprecher auf gleicher Hohe stehen.

) Die Lautsprecher sollten nicht zu
weit voneinander entfernt stehen.
In einer Multimediaumgebung ist
es z. B. empfehlenswert, die Laut-
sprecher zu beiden Seiten des
Monitors aufzustellen.

Wenn Thr System tiber einen

Balance-Regler verfiigt, achten Sie

darauf, da dieser Regler zentriert

ist. Wenn jeder Lautsprecher mit

einer eigenen Lautstarkeregelung
ausgestattet ist, stellen Sie die Lautstarke so ein, daf§ beide Lautspre-
cher sich so weit wie moglich in der relativen Lautstarke entsprechen.

) Die Lautsprecher miissen in Phase geschaltet sein. Die Anschlisse
der meisten Multimedialautsprecher sind so ausgelegt, da die rich-
tige Phaseneinstellung automatisch sichergestellt ist, aber einige
Systeme, z. B. HiFi-Anlagen mit getrennten Lautsprechern und Ver-
starkern verwenden zweiadrige Kabel mit zwei Anschlissen far
jeden Anschluf.

) Normalerweise sind diese
Anschlusse rot oder schwarz
bzw. mit ,+“ und ,-“ gekenn-
zeichnet. Bei Lautsprecherka-
beln ist normalerweise eine
Ader mit einer farbigen Linie
oder Abschirmung gekennzeich-
net. Verbinden Sie diese Adern
mit den roten, d. h. den ,+%-
Anschliissen am Verstarker,
schlieffen Sie dann die andere
Ader an den schwarzen, d. h.
den ,-“-Anschluf an.

Obwohl eine Verbesserung auch
horbar ist, wenn Sie seitlich ver-
setzt sitzen, so héren Sie doch eine
dramatische Klanglokalisierung,
wenn Sie in der Mitte zwischen
den Lautsprechern sitzen. Nehmen

Sie sich ein wenig Zeit, um Thr

System richtig einzurichten. Sie
kommen in den maximalen
Genuf der Klangverbesserungen
durch Qsound, die in Team Apache
integriert wurden.

Weitere Informationen finden Sie
bei QSound Labs, Inc.:
http://www.qsound.ca
QSound® und QLogo sind einge-
tragene Warenzeichen von
QSounds Lab, Inc.
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Historisches

Historisches zum Helikopter

AH-64A APACHE

Die Erfahrungen und Erkenntnisse,
die das amerikanische Militar im
Vietnamkrieg sammelte, machten
die Entwicklung des Boeing AH-
64A Apache erst moglich. In diesem
Krieg hatte sich zwar das Konzept
der Kampfhubschrauber bewahrt,
aber die vorhandenen Helikopter,
beispielsweise die modifizierte Bell
UH-1 und die AH-1 Huey Cobra,
erwiesen sich in mehreren Berei-
chen als ungeeignet, besonders
Triebwerkskraft, Schutzfunktionen
und Bewaffnung liefen zu win-
schen ubrig.

Die Anforderungen, die an einen
Kampfhubschrauber auf einem
potentiell sehr viel gefahrlicherem
Kriegsschauplatz, z. B. bei einem
NATO-Fronteinsatz in Mitteleuropa,
gestellt wurden, fithrten Mitte der
70er Jahre zur Auflistung der Anfor-
derungen an einen fortschrittlichen
Kampfhubschrauber (AAH =
Advanced Attack Helicopter).

1976 setzte sich die Konstruktion
von Hughes gegen mehrere Mitbe-
werbermodelle durch und erhielt
den Zuschlag.

Nach der Uber-
nahme von
Hughes Helic-
opters durch
McDonnell-
Douglas wurde
der endgiiltige
Helikopter 1984
in Dienst gestellt. In den 90er Jah-
ren wird der Apache zu einem Luft-
fahrzeug von Boeing.

Der neue Hubschrauber sollte die
harten AAH-Anforderungen erful-
len. Er mufte bei Tag und in der
Nacht sowie bei widrigen Wetterbe-
dingungen einsetzbar sein. Er sollte
auBerdem Treffer von leichten Flug-
abwehrsystemen aushalten konnen,

z. B. Maschinengewehrsalven vom Kaliber 0,50, die 23 mm Granate
der berihmten russischen ZSU-23-4 und von der Schulter abgefeu-
erte Boden-Luft-Raketen (SAMs), z. B. der im Vietnamkrieg haufig
eingesetzte Flugkorper SA-7.

Ebenso essentiell waren die Anfor-
derungen an die Manovrierfahig-
keit. Dabei lag das Augenmerk
hauptsachlich auf NOE- oder
Tiefstflugfahigkeit (nap-of-earth),
d. h. der Helikopter fliegt Schleich-
flugeinsatze in niedrigster Hohe

und paft sich an die Gelandever-
héltnisse an,
um nicht
vom feindlichen Radar erfafit zu werden.
Auferdem mufte die Uberlebenswahrschein-
lichkeit fur die Crew bei einer Bruchlandung
erhoht werden. Der neue Helikopter, der AH-
64A Apache, erfillte alle diese Forderungen
und leistete daruber hinaus noch einiges mehr.

Zwei Wellenturbinentriebwerke von General
Electric treiben den Apache an und liefern ein

Namo des
Kommandours

ausreichendes Leistungsniveau fir Geschwin-
digkeiten von bis zu 227 mph (420 km/h) und

einen Kampfradius von bis zu
260 Seemeilen (480 km). Zur
starken Bewaffnung gehort die
M230-Maschinenkanone zur
Vernichtung ungepanzerter bzw.
leichtgepanzerter Ziele, die laser-
gelenkten Panzerabwehrraketen
vom Typ Hellfire, die 2,75-Zoll-
Rakete vom Typ Hydra mit hoch-
explosivem Sprengkopf oder
Mehrzweck-Submunition und
die infrarotgelenkte Luft-Luft-
Rakete vom Typ Stinger zum
Ausschalten gegnerischer Luft-
bedrohungen.

Der Helikopter ist auerdem mit
komplexen Navigations- und Sen-
sorsystemen ausgerustet. Dadurch
sind Einsitze unter allen Wetter-
bedingungen moglich. Durch das
Nachtsichtsystem fir den Piloten,
kurz PNVS, sind Fluge selbst bei
Dunkelheit moglich.

Alle Systeme liefern ihre Daten
direkt an das im Helm des Piloten
montierte IHADSS, das auf Kopf-
bewegungen der Crew reagiert und
Sensoren- oder Kanonensysteme
auf einen Punkt auf der Visierlinie
des Bordschiitzen oder Piloten
ausrichtet.

Bezeichnung der Einheit

Beenden
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Der Apache gehort zu den Heli-
koptern mit den besten Manovrier-
fahigkeiten, einer bemerkenswer-
ten Rollgeschwindigkeit und der
Fahigkeit, g-Belastungen auszu-
halten, die ihn in die Lage verset-
zen, die Beanspruchung bei Tief-
und Tiefstflagen mit hoher
Geschwindigkeit auszuhalten.

Obwohl der Apache einen Kampf-
einsatz in Panama hatte, kam die
erste wirkliche Herausforderung
erst wahrend des Golfkriegs. Er
wurde dort intensiv zur Unterstut-
zung der Bodentruppen in Kuwait
und im Irak eingesetzt. Berihmt
wurde er durch eine Reihe von
Einsitzen im Golf, unter anderem
dem allerersten Angriff der Opera-
tion , Desert Storm*, als 8 Apa-
ches, die das 1. Bataillon der 101.
Luftlandedivision bildeten, wich-
tige Radarbunker der irakischen
Luftabwehr zerstorten und so den
Weg fiur den alliierten Luftangriff
freimachten.

Zwischen dem 24. und 28.

Februar 1991 wurde der Apache
beim groften Helikopterangriff
der Geschichte eingesetzt. 2.000

Soldaten der US-amerikanischen
101. Luftlandedivision wurden
auf dem Salman Flughafen abge-
setzt, 50 Meilen (75km) innerhalb

des Iraks, auf dem ein vorgescho-

benes Waffen- und Treibstofflager
(FARP) fur weitere Operationen
errichtet wurde. Zunachst wurden

die Apaches als Eskorte fur die Chinook- und Blackhawk-Helikopter
eingesetzt, welche die Division tiber die Grenze transportierten.

Nach der Einrichtung des FARP waren die Apaches verfugbar, um ihre
geballte Feuerkraft bei Angriffen gegen feindliche Einrichtungen ein-
zusetzen. Diese Operationen zeigten die Vielseitigkeit der Apaches in
der Landkriegfuhrung sowie ihre Fahigkeit fir Operationen tief im
Feindesgebiet mit minimaler Unterstiitzung.

Der unglaubliche Erfolg dieser Operation tiberraschte alle. In den
ersten 10 Stunden der Offensive wurden etwa 5.500 irakische Kriegsge-
fangene genommen. Einmal griff das 1. Bataillon der 101. Luftlandedi-
vision eine irakische Infanterieeinheit mit Bordkanonen und Raketen
an. Die irakischen Truppen muften sich der iiberlegenen Feuerkraft
geschlagen geben, und 476 Soldaten ergaben sich den Besatzungen der
Apaches. Zum ersten Mal in der Geschichte hatte eine Helikopterein-
heit ohne Hilfe Bodentruppen dieser GroRe besiegt.

Diese historische Schlacht raumte jeden Zweifel an der Leistungsfahig-
keit des Angriffshelikopters aus. Wahrend des Golfkriegs verloren die
Amerikaner nur zwei Apaches: Der eine wurde bei einem Zwischenfall
aufSerhalb der Kampfhandlungen zerstort, der andere wahrscheinlich
durch Feindeinwirkung. Diese
unglaublich niedrigen Verluste
haben den Ruf des Luftfahrzeugs

weiter gefestigt und gezeigt, daft
richtig eingesetzte Helikopterfor-

mationen die Schlagkraft auf

immense Werte multiplizieren.

s,
e e v

Hohe uber Heckflosse
11ft6in (3,52 m)
Hohe tuber Hauptrotorkopf
12ft7in (3,84 m)
Gewichte:
Leergewicht.  7601b (4.881 kg)
Primareinsatz-Bruttogewicht
14.4451b (6.552 kg)
Max. Abfluggewicht
21.0001b (9.525 kg)

Leistung:
Max. zuldssige Geschwindigkeit
197 kt (365 km/h)
Max. Dauergeschwindigkeit
160 kt (296 km/h)
Max. Steigrate
2.500 ft/min (762 m/min)
Dienstgipfelhohe
21.000 ft (6.400 m)
g-Grenzen bei niedriger Hohe
+3,5bis-0,5
Max. Reichweite ohne AuRentanks
260 SM (482 km)

zwei General Elec-
tric T700-GE-701-
Wellenturbinen

Triebwerke:

Max. Dauerleistung (je)

1.510 WPS (1.126 kW)
Leistung (je)

1.696 WPS (1.265 kW)
Bei Ausfall eines Triebwerks (je)
1.723 WPS (1.285 kW) fur 150 Sek

Bewaffnung:

Vier Waffenaufhangungen konnen
jeweils vier AGM-114 Hellfire
ATGM oder einen M261 19-rohri-
gen Raketenbehalter fur die Hydra
FFAR tragen. Zwei zusatzliche

Waffenaufhangungen konnen
jeweils eine FIM-92 Stinger AAM
aufnehmen.

Mittlerweile wurden 930 AH-64 Apaches gebaut. Sie werden in
sechs Landern eingesetzt.

Technische Spezifikationen
des Boeing Apache AH-64A

Abmessungen:

Gesamtlange, beide Rotoren drehensich 58 ft3in (17,76 m)
Durchmesser des Hauptrotors 48 ft (14,6 m)
Durchmesser des Heckrotors 9ft2in (2,79 m)

MISSION BUILDER
WIRD GELADEN
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Das besondere Angebot fir unsere Leser

Ambush at Sorinor

f Strategiespiel der Sonderklasse mit
Dutzenden Rassen und Monstern,
die Sie in den Kampf schicken
konnen. Weitere Vollversionen auf
der CD: Das Rollenspiel
Bloodstone, das Erweiterungs-
Programm zu Siege “Dogs of War’
und das Rollenspiel Tegel's
Mercenaries. (DA/CD/DOS)

Empire Deluxe

Empire Deluxe ist ein turnbasiertes
Strategiespiel. Erlangen Sie die Weltherrschaft.
Bis zu 6 Spieler messen sich im
Kriegshandwerk auf immer wieder neu
generierten Welten mit Infanterie, Panzern,
Artillerie und Flugzeugtragern. Eigene Karten
kénnen mit dem mitgelieferten Editor erstelit
werden. GemdR dem Motto, nur einer kann
gewinnen, endet das Spiei erst mit dem Sieg
eines Spielers Uber alle anderen. Eine Aufgabe,
die hochste Anforderungen an den Kommandeur
stelt. Ein legendares Strategiespiel mit
enormem Suchtfaktor, hier in seiner besten
Version. Deutsche Vollversion auf CD-ROM.
Bestell-Nr. RK-207-49

M.AX. - Mechanized Assault und Exploration
MAXimale strategische Kampf-Action - gehen Sie bis an die Grenzen Inrer Fahigkeiten! Als
Kommandant der MAX.-Einsatztruppe haben Sie den Auftrag, einen neuen Planeten zu
kolonialisieren. Bergwerke, Kraftwerke, Fabriken, Fahrzeuge oder Wohngebdude - Sie planen,
was gebaut werden soll. Doch Widersacher und gegnerische Aggressoren gibt es mehr als
Sie denken! MAX. ist ein echte Herausforderung fiir alle Echtzeit- und Rundenspiel-
Enthusiasten: Wahlen Sie unter acht méglichen Kampfparteien mit iiber 50 Land-, See- und
Lufteinheiten. Bis zu 4 Spieler oder Computergegner konnen sich (auch per Netzwerk) in

den Kampf begeben. Volliversion auf CD-ROM mit Anleitungsheft. 1 4 9 9 DM
I

Bestell-Nr. TGG-020-49

2 Imperialismus
lMPERIALISMUS Die hohe Kunst der Weltherrschaft
J Was wirden Sie tun, wenn Sie Konig, Kaiser oder Kanzler waren? In IMPERIALISMUS treten Sie in die

FuBstapfen von Julius César oder Karl dem GroBen und planen die Errichtung lhres eigenen Weltreichs -
allerdings nicht in der Antke oder im Mitelalter, sondern im 19. Jahrhundert zu Zeiten des Imperialismus und
der Industrialisierung. Anstelle plumper Militdroperationen sind hier jedoch Planung, Weitsicht und
Durchsetzungskraft in vielen Bereichen gefragt. Nur wenn Sie gleichzeitig wirtschaftliches, diplomatisches und
militarisches Geschick beweisen und sich gekonnt um Rohstoffreserven, Infrastruktur, Wirtschaftswachstum,
Forschung, Bundnispolitk, politische Allianzen und vieles, vieles andere kummem, werden Sie den Posten des
Weltherrschers erlangen. IMPERIALISMUS glanzt durch iibersichtliche, einfache Bedi g trotz hoher
Komplexitat und vieler Szenarien, bis zu 6 Mitspieler kénnen im Netzwerk gleichzeitig um die
Weltherrschaft streiten.

Voliversion inkl. Update auf V1.1 (D/CD/Win95/98) inkl. Anleitungsheft mit Referenzkarten.

Presse:

PC Games: 88%. PC-Games-Award

PC Joker: 85%, PC-Joker-HIT, "Genial spielbare Eroberungssimulation.”
PC Action: 85%, PC Action Gold

Bestell-Nr. TGG-024-49

.

(

Kunden-Nr. (falls vorhanden) -_: r
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' ich méchte lhr Angebot T
a' nutzen und bestelle hiermit: )

Q Bankeinzug (+ DM 6,90)

PRI O Scheck fegt bei [+ DM 7.90) S SE———
Q Nachnahme (+ DM 9,90)

Versandkosten

Q Rechnung (+ DM 11,90)

€9 (Nur Grofirmen/tfentl. Institutionen mit offiz. Bestellung) |

e [ — ] —[—"{ . E

Agency Allgemeine Vermitilungsgesellschaft mbH

in Klammern

PEARL Handels GmbH

e PEARL-StraBe 1 |
S D-79426 Buggingen '

Persdnliche Bestellannahme: 0‘| 80 55582

Rund um die Uhr ® An allen Tagen. L Yornams M
Telefax: 07631/360-444 e

Internet: www.pearl.de

StraBe / Hausnummer
PEARL Osterreich

Hauptstrasse 6

A3441 Baumgarten
Tel. 08000-10 10 10
Fax 08000-10 10 11

Auf Bestellungen unter einem Auftragswert von DM 30,- erheben wir einen Esndil Rz ort
Mindermengenzusciag van DM 4,-. i Druckfebier abemhmen wir keine Haftung.
Geringfigige Anderungen des Liferumfanges oder fes Produkt Designs behalten wir uns vor. Datum Unterschrift




Lizenzurkunde

Hiermit wird bestatigt, daB Sie mit dem Kauf der BG Gold 27
und der darin enthaltenen CD-ROM berechtigt sind, das Programm

TEAM
APACHE

als Lizenzinhaber und damit rechtmaBiger Anwender in vollem Umfang und zeitlich unbegrenzt zu nutzen.
TEAM APACHE ist ein kommerzielles Lizenzprodukt. Es unterliegt damit - im Gegensatz zur sogenannten Shareware - rechtlichen
Bedingungen fiir die Programmnutzung, wie sie bei jedem kommerziellen Programm Gblich sind.

Als lizenzierter Anwender verpflichten Sie sich, die folgenden Bestimmungen einzuhalten:

© Gegenstand und Dauer des Vertrages: Gegenstand dieses Vertrages zwischen Ihnen, dem/der Lizenznehmer/in, und
der TREND GmbH ist die Nutzung des auf den CD-Roms aufgezeichneten Computerprog s und der Programm-
beschreibung. Der Vertrag ist auf unbestimmte Zeit geschlossen. Das Nutzungsrecht fallt an die TREND GmbH zuriick,
wenn der Vertrag verletzt wird.

@ Umfang der Benutzung: Dieses Computerprogramm ist urheberrechtlich geschiitzt. Vermietung und Vervielfalti-
gung sind untersagt. Im Falle einer Weitergabe von Original-Datentragern diirfen keine Sicherheitskopien zuriick-
behalten werden. Dies gilt auch fiir die Installation auf Festplatten. Zuwiderhandlungen kénnen zivil- und straf-
rechtlich verfolgt werden.

© Gewihrleistung und Haftung: Fiir den Fall, daB die CD-ROM einen Materialfehler aufweist, erhalten Sie kostenlosen
Ersatz. Senden Sie den defekten Datentrager zusammen mit dem Registrierungsschein sowie einem adressierten
Riickumschlag an die Adresse auf dem Registrierungsschein. Weitergehende Garantien und Haftungsanspriiche sind
ausgeschlossen.

@ Registrierung: Der Eingang des ausgefiillten Registrierungsscheines ist Voraussetzung dafiir, daB Sie registrierter Anwender
von TEAM APACHE werden.

Bitte tragen Sie hier als Lizenznachweis das Datum der Absendung Ihres Registrierungsscheines ein.

Abgesandt am: Unterschrift

Bitte ausfiillen:

Ich habe eine Lizenzversion des Programmes TEAM
APACHE mit dem Kauf der Zeitschrift BG Gold 27 erwor-
ben und die geltenden Lizenzbestimmungen fir die recht- | SPeicher: QJ8MB Q16MB 132 MB oder mehr

méBige Nutzung zur Kenntnis genommen. Mit der Absen- | Betriebssystem: QDOS  QWin95 CIWin98 Qandere

dung dieses Registrierungsscheines werde ich registrierter Peripherie: OSoundkarte QModem O Joystick/Gamepad
Anwender. )

Computer: 2486  dPentium I Pentium Il od. hdher

Vor- und Zuname Ich wiinsche kiinftig unverbindlich tiber
Updates und Produktneuheiten informiert
zuwerden Qja Wnein

Geburtsdatum i . .
Ich bin bereits registrierter Anwender

einer anderen Vollversion aus dem TREND
StraBe VERLAG  Uja Unein

PLZ/Ort !mm

Bitte senden Sie diesen
Registrierungsschein an die

Datum und Unterschrift TREND Redaktions- und Verlags GmbH
PEARL-StraBe 1- D-79426 Buggingen

Ihre Adressen werden entsprechend den i in unserer
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_ UZ-1707 | 7: Micrografx ABC FlowCharter 19,80
Best. N. | Buchti:(el (ol:ne CD) D o ;be d Titel / Inhalt DM UZET/U9 5" RGH Profan 4 SH0E Windows 180
St - Ausgabe und itel/mnalt OV |7 12: Herders Bilderlexikon fir Kind 19,80
UZ-2103 | Commandos Losungsbuch 15,95 | Uz-1502 | 2: Time Almanac of the 20th Century | 1299 | 4 mepess resnexion Bokacer
UZ-2111 | Tomb Raider3 Losungsbuch 19,95 JUZ-1503 | 3: Leonardo - The Inventor 12, : "
UZ-2128 | Deathtrap Dungeon Losungsbuch 19,95 §UZ-1504 | 4: PhotoFinish 3.0 12,99 |Best.-Nr. | Ausgabe und Titel / Inhalt DM
UZ-2135 | Gangsters Losungsbuch 19,95 UZ-1505 | 5: Land Designer (Gartenplaner) 12,99 JUZ-3005 | 5: AskSam 1.03 19,80
UZ-2139 | Tomb Raider 2 Lésungsbuch 19,95 JUZ-1506 | 6: Infopedia 2.0 12,99 |UZ-3007 | 7: Lotus AmiPro 3.1 19,80
UZ-2141 | Dark Project Lésungsbuch 19,95 |UZ-1507 | 7: ARN.O.LD. Mix H'it f. Win95 12,99 |UZ-3008 | 8: ClarisWorks 3.0 19,80
U7-2146 | Commandos: Im Auftrag d.E. Losunasb. 19,95 | J7-1508 | 8: Print Artist 3.0 SE plus 12,99 |UZ-3009 | 9: Reflections 4.0 19,80
DIE = & UZ-1509 | 9: TopWare Gold Il (43 Vollversionen) | 12,99 [UZ-3010 | 10: KHK PC Freiberufler 2.04 19,80
Best.-Nr. | Ausgabe und Titel / Inhalt pM |UZ-1510 | 10: Micrografx Simply 3D 12,99 JUZ-3011 | 11: Lotus Approach 3.02 i 19,80
UZ-1401 | 1: Battle Race 9,80 |UZ-1511 | 11: Marco Polo Travel Center 2.2 12,99 JUZ-3012 | 12: IMSI FormTool Gold (Win 3.1) 19,80
UZ-1402 | 2: Primal Rage 9,80 |UZ-1512 | 12: Battles of the Wor\d 12,99 JUZ-3013 | 13: Micrografx PhotoMagic 1.0 | 19,80
UZ-1403 | 3: D.0.G. - Fight For Your Life 9.80 JUZ-1513 | 13: Lander-Magazin (2 CDs) 12 UZ-3014 | 14: Instant 3D 1.0 19,95
. e = UZ-1514 | 14: Der farbige Brehm 12,99 JUZ-3015 | 15: Micrografx Windows Draw 4.0 19,95
BestoNr. | Ausgabe und Titel/ Inhalt oM UZ-1515 | 15: Cakewalk Pro Audio 12,99 JUZ-3016 | 16: FotoPrinter SE 1.2 19,95
o et UZ-1516 | 16: Hubble Space Telescope 12,99 |UZ:3017 | 17: Digital Camera Suite SE 19,95
-1307 | 7: Battle Chess 1/2/ Enhanced 19,80 s 3 4 E 3
= < UZ-1517 | 17: Flinke Finger 12 UZ-3018 _ 18: Studio 98 Grafikwerkstatt 19,95
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UZ-1009 | 9: Leisure Suit Larry 5 9 : - g 2
= - UZ-1603 _ 3: Press International & DesignWorks 9,99 1UZ-3102 | 2: CorelDRAW 6 Trainin 19,80
UZ-1012 | 12: Leisure Suit Larry 6 12 - 9 4
UZ-1014 | 14: Sim City Enhanced 12’ 9 UZ-1609 | 9: Borland Paradox 4.5 f. Win. 9,99 1UZ-3103 | 3: Excel 97 Training 19,80
UZ-1016 Dungeon Master 2 12' UZ-1611 | 11: Norton Commander 4.0 CL Edition | 12,99 1Uz-3104 | 4: Word 97 Training 19,80
UZ-1018 Das schwarze Auge 1 &3 (3 (D% 12 UZ-1612 | 12: Calendar Creator Plus 2.0 12,99 JUZ-3105 | 5: Access 97 Training 19,80
q (2.CDs) i ; 55 9/
UZ-1022 | 22: Frankenstein 12,99 |UZ:1616 | 16: Astro Star 5.0 i 112,99 147-3106 | 6: PC Einsteigerkurs Windows 95 19,80
UZ-1025 | 25: Mad TV 142 12,99 | UZ:1617 | 17: Ubung macht d. Meister - Englisch | 12,99 {j7-3107 | 7: Bildbearbeitung Lernkurs 19,80
UZ-1026 | 26: iM1A2 Abrams (Win 95) 12,99 |UZ-1618 1 18: Bodyworks 5.0 12,99 1j7:3108 | 8: PowerPoint 97 Training 19,80
UZ-1029 | 29: Have a N.I.C.E. Day (Win 95) 12,99 | UZ:1620 | 20: dBASE 5.0 fur Windows 12,99 1473109 | 9: Alles zum Einstieg ins Internet 19,95
UZ-1030 | 30: Biing! 12,09 | UZ:1621 | 21: 3D-Weltatlas 112,99 173151 | SH: PCs aufristen und tunen 19,95
™~ - - = UZ-1622 | 22: TurboCAD Designer 2D/3D 11299 115 =
= (S 21L° |} U7-1623 | 23: Power Translator Deluxe 12,9 : S
Best.-Nr. | Ausgabe und Titel / [nhalt DM {Uz-1624  24: 1Q-Test multimedial 12, Best.-Nr. | Ausgabe und Titel / Inhalt DM
UZ-1107 | 7: Cyberia 1 14,99 171626 | 26: i i i 12,99 1UZ-3204 | 4: Homepages im Internet 19,80
UZ-1626  26: Photo Creations Design Studio 2 € L
UZ-1108 | 8: Descent 1 14,99 1j7.1628 | 28: PTS Rescue Manager 2,99 |UZ-3208 | 8: Geld verdienen mit dem PC 19,80
UZ-1115 | 15: Stonekeep 4,99 1171629 | 29: 3D Live Grafix 2,99 |UZ-3209 | 9:333 CorelDRAW Losungen (V 6/7) | 19,80
UZ-1117 | 17: G-Nome ) 4,99 117-1630 | 30: Globe Master Weltatlas 2,99 |UZ-3210 | 10: Finanzen im Griff mit Excel 19,80 |F
B 21118 | 18: Fallen Haven (Win 95) 499 | 71631 31: VisualRoute / Franzsisch-Trainer | 12, 11: 111 Profi-Lésungen f. Access
UZ-1119 1 1: Terra Nova 499 | 7-1632 | 32 Highlight Professional 2.0 12,99 .
UZ-1120 | 20: MAX Mech. Assault 499 1171633 | 33: Labels Unlimited 2.0 D i
UZ-1122 | 22: Earth 2140 4, UZ-1634 34: ‘Ahreniaalen T
UZ-1123 | 23: Flight Unlimited (Win 95) 4, g \ _
UZ-1124 | 24: Imperialismus (Win 95) 4,99 aSt gesc UZ-3307 | 7: 444 Losungen fir Heim und Biro
UZ-1125 | 25: Jet Fighter 3 inkl. Mission-CD 4,99 | Best.-Nr. | Ausgabe und Titel / Inhalt UZ-3308 | 8: 222 Formulare und Etiketten X
UZ-1126 | 26: Warhammer: Gehdrnte Ratte (Win 95) 14,99 JUZ-1704 | 4: CA Clipper 5.2 & Clipper Tools 3 19,80 JUZ-3309 | 9: Zeitschriften selbst gemacht 19,80
UZ-1127 | 27: Team Apache (Win 95) 14,99 JUZ-1706 | 6: CA Realizer 2.0 / CA dBFast 2.0 19 80 JUZ-3310 _ 10: 333 Vorlagen fur Weihnachten 19,80

7 Bestell-Coupon fiir PC-Softwaremagazine | So bestellen Sie:
Hiermit bestelle ich folgende Vollversions-Magazine mit CD-ROM: |

S Senden Sie uns den Bestellcoupon per Brief oder Fax
Menge Bestell-Nr. Kurztitel Menge  Bestell-Nr Kurztitel |

zu oder bestellen Sie rund um die Uhr telefonisch unter

uz- Uz | Telefon 0180-555 82 oder per Internet unter
vz Uz i www.pearl.de. Innerhalb Deutschland bezahlen Sie
fiir Ihre Zeitschriften-Lieferung lediglich eine geringe
uUz- Uz 1 Versandkostenpauschale von DM 2,95 bei Bank-
I einzug oder Vorauskasse per Scheck bzw. DM 5,95 bei
uz; uz | Zzahlung per Nachnahme. Diese vergiinstigten Ver-
Liefern Sie bitte per O Bankeinzug (+ DM 2,95) (1 Nachnahme (+ DM 5,95) | sandpauschalen gelten nur fiir die hier aufgefiihr-
[ Vorkasse (+ DM 2,95), Scheck Giber DM liegt bei! 1 ten Softwaremagazine mit UZ-....-Bestellnummern!
‘ ‘ \ | ‘ ‘ | ‘ (1 Bankeinzugsermachtigung liegt Ihnen vor i
S Name u. Ort der Bank: I PEARL Agency GmbH
Vor- u. Zuname: I PEARL-StraBe 1
BLZ: Konto-Nr. I D-79426 Buggingen
StraBe / Haus-Nr. T 01 555 82
Datum: Unterschrift:

PLZ/Ort: (Bei Minderjahrigen ist die Unterschrift eines Elternteils erforderlich!) I FaX 0763 1 /360'444
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Fachpresse:

GameStats Online: 90%,
»die erstklassige Grafik, das
rasante Gameplay und die
einfach zu erlernenden Flug-
kontrollen...kdnnten Sie siich-
tig nach dem Spiel machen!*_

B Kampfhubschraub 1 Vf,\— Apache-He! JJ)guj)sem
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D Verschiedene Spielmodit von! Arcade-Action & uJJ 2ur ;iﬂlﬂmuurwu

D' Interaktives Flugtraining mit sechs ]niagr]ar‘;eu Missionen ~ Blankgaming Online: 87%,
k ; , ; ,Das beste Helikopterspiel
D Verbluffende Spezialeffektelin Echizeit ‘ auf dem Markt!“

PC-Joker: 82%, ,In jeder
Hinsicht ausgereifte Flug-

Systemanforderungen: simulation...”

Windowsi95/98; Pentitimiab 133 MHz; mind. 16 MBIRAM|
(empfohlen: 166 MKz, 32 MB RAM), SVGA-Karte (mind. 2 MB),
CD-ROM JJJIJJJ“ te, Maus.

Unterstu
Microsofit Force Feedback Joystick; Netz
ICRyIPVerbindung; Modem mit

GamesZone Online: 81%,
~Hervorragende 3Dfx-
Grafik...wahrend des Flugs
sieht man jede Kleinigkeit,
wie den Staub, den die
Rotorblatter aufwirbeln.”

ZWerlkicarte,

28,8 kbps.
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