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Installation

Wanted: Belastungstihiges Oberhaupt

mit strategischem Gesch

Viele Jahre nach dem groffen
Konflikt auf Yavaun tauchen zwei
Clans der Menschen auf diesem
auBerirdischen Planeten auf.
Und schon brechen neue Kon-
flikte aus, bei denen die Bewoh-
ner Yavauns versuchen, Rohstoffe,
Land und Einflufl zu gewinnen.
Doch die Clans brauchen einen
Anfithrer, der sie in eine loh-
nende Zukunft fithren kann.

War Wind II - Die Invasion ist
ein Echtzeitstrategiespiel der
besonderen Art. Dafiir sorgen
beispielsweise die integrierten
Rollenspiel-Elemente: Nahezu
jede Einheit kann sich im Laufe
des Spiels in ihren Fahigkeiten
verbessern. Uber 46 Szenarien in
4 Kampagnen bieten langanhal-
tenden Spielspaf. Ein gut aufge-
bautes Tutorial fihrt Sie Schritt
fur Schritt in die Steuerung,
Strategie und die Spielziele die-
ser komplexen Simulation ein.

Wer menschliche Gegner dem
emotionslosen Computer vor-
zieht, kann aber Modem oder
Nullmodemkabel gegen einen, im
lokalen Netzwerk oder uber das
Internet gegen bis zu 4 Kontra-
henten antreten. Also Bewerben
Sie sich jetzt!

War Wind I1 - Die Invasion ist
ein 32-Bit-Programm fiir Win-
dows 95/ 98, andere Betriebs-
systeme werden nicht unter-
stiitzt. Bitte vergewissern Sie
sich, daf$ Thr Rechner alle sonsti-
gen Anforderungen erfillt.

SYSTEMANFORDERUNGEN
War Wind 11 - Die Invasion lauft
problemlos auf den heute gingi-
gen PCs. Im folgenden finden
Sie eine Aufstellung der Kom-
ponenten, die fir den Start des
Spiels dringend erforderlich
sind. Um als Feldherr iber Thre
Einheiten gebieten zu konnen,
muB Thr Computer folgende

Minimalvoraussetzungen f
erfallen:

IBM PC oder kompatibler Rechner
Prozessor: Pentium 90 MHz oder schneller

16 MB RAM
MS-Windows 95 /98
) 4xSpeed CD-ROM-Laufwerk oder schneller
» Microsoft-Maus oder 100% kompatible
SVGA-Grafikkarte mit 2 MB Speicher
Windows-95-kompatible Soundkarte
160 MB freier Festplattenplatz
Empfohlen werden:
Prozessor: Pentium 133 MHz oder schneller
32 MBRAM
Unterstiitzt werden:
' Netzwerkkarte

2

ick!

Achten Sie wahrend des Installa-
tionsverlaufs auf mogliche Feh-
lermeldungen. Das am héufig-
sten auftretende Problem ist zu
wenig freier Speicherplatz auf
der Festplatte.

‘Wiihrend des Installationspro-
zesses werden auf Wunsch
DirectX-Treiber von Microsoft in
der Version 5.0 mit eingerichtet.

Sollte Ihr Rechner bereits tiber
eine neuere Version als die ins
Spiel integrierte Version verfugen,
wird in aller Regel nichts an Threr
Konfiguration geandert. Wir
empfehlen Ihnen, den Textim
Kasten zu DirectX zu lesen und
gegebenenfalls gleich die aktu-
ellste Version 6.1 zu installieren.

WICHTIG: War Wind 2 erfordert DirectX § Treiber.
Dies beinhaltet den Directx 5.04 Patch mit wichtigen Fahlerkorrakturen.
Wollen Sie Directx § jetzt instalieren?

TCP/IP-Verbindung
Modem mit 28.800 bps oder mehr
b Nullmodemkabel

,War Wind 11 - Die Invasion* 1aft sich leicht installieren und star-
ten. Klar, Sie wollen moglichst schnell mit dem Spielen beginnen
Prufen Sie jedoch trotzdem zuerst, ob Thr System folgende Min-

destanforderungen erfullt (siehe oben). Wenn Sie nicht sicher sind,

ob dies der Fall ist, [ragen Sie bitte Thren Computerhandler. Bitte
befolgen Sie die Installationsanweisungen genau.

Sollten dabei Probleme auftreten, lesen Sie bitte im Abschnitt ,,Pro-
blembeseitigung® weiter, bevor Sie andere Schritte versuchen. Um
die Installation durchzufahren, folgen Sie bitten den nachfolgen-
den Anweisungen. Dabei wird angenommen, daf$ Thr CD-ROM-
Laufwerk mit D: angesprochen wird.

Legen Sie die War Wind 11-CD in das CD-ROM-Laufwerk.

‘Warten Sie, bis Windows 95 die CD automatisch erkannt hat.
Haben Sie die Autoplay-Erkennung fiir Ihr CD-ROM-Laufwerk
abgeschaltet, klicken Sie auf , Arbeitsplatz* und dann auf das , War
Wind 11 - Die Invasion“-CD-Symbol (meist Laufwerk D:)
Doppelklicken Sie AUTOSTART.EXE

Sobald die Startfenster erscheint, wahlen Sie mit Threr Maus
Installieren.

Das Spiel wird in das Verzeichnis C:\War Wind II installiert oder in
ein beliebiges, von Thnen gewihltes Verzeichnis.

DirectX ist, stark vereinfacht,
eine Standardschnittstelle fur

Windows zur Beschleunigung
von Grafik-, Sound- und
Netzwerkfunktionen. Mittler-
weile wird dieser Standard
von fast allen Herstellern
unterstitzt. Microsoft ent-
wickelt DirectX standig wei-
ter. Da immer die neueste
Version verwendet werden
sollte, sollten Sie, wenn Gra-
fik- oder Soundprobleme auf-
tauchen, zuerst einmal die
neueste Version installieren.
Normalerweise haben wir
zusatzlich die Version 6.1 auf
den Heft-CDs, doch War
Wind 11 benotigt den gesam-
ten Speicherplatz der CD-
ROM. Sie finden DirectX 6.1
auf den jungsten Heft CDs,
beispielsweise auf der Bestsel-
ler Games Gold 27 —

Team Apache.
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Starten Sie die Datei
DX61GER.EXE (fur Windows
95 und Windows 98). Falls
auch das keine Abhilfe bringt,
besorgen Sie sich die neuesten
Treiber fur Thre Grafik- und
Soundkarte beim Handler oder
Hersteller. Denn auch diese
Treiber werden standig weiter-
entwickelt und verbessert, und
ein aktueller Treiber lost die
meisten Hardwareprobleme.

Jetzt ist das Spiel fertig eingerich-
tet. Nach der Einrichtung von
DirectX mussen Sie evtl. den
Rechner neu booten.

Installation

Das deutsche Handbuch zum Spiel finden Sie im Hauptverzeich-
nis der Heft-CD unter dem Dateinamen HANDBUCH.PDF. Es
liegt im Adobe-
Acrobat-Format
vor. Falls Sie den
Acrobat Reader
bereits auf Threm
System installiert
haben, konnen Sie
diese Datei per
Doppelklick direkt
laden. Sollten Sie
noch nicht aber
den Acrobat Rea-
der verfugen,
installieren Sie ihn
von der CD-ROM.
Sie finden ihn im Verzeichnis \ACROBAT3.

Rufen Sie zur Installation unter Windows 95 die

Your system needs to reboot to frish updating Directx. Would you fike to reboot now?

toin

Datei AR32D301.EXE auf. Das Programm wird
daraufhin auf Ihre Festplatte installiert und steht
Thnen kunftig fur alle Dokumentationen im

SPIELSTART

Sie konnen das Spiel starten,
indem Sie entweder die ,, War
‘Wind 11 - Die Invasion“-CD ins
Laufwerk einlegen (wenn Sie die
Autostart-Funktion nicht deakti-
viert haben), auf dem CD-Lauf-
werk AUTOSTART.EXE starten
oder tiber das Startment das ent-
sprechende Icon anklicken.
Klicken Sie dann einfach auf

.Spielen*
QJ NWEIS _Die Inva-
sion lat
sich nur spielen, wenn sich die
Spiel-CD im Laufwerk befindet.

Handbuch und
Installation des
Acrobat Readers

Wir konnen
wir hier im
Heft nur
grob umrissen die allerersten
Schritte aufzeigen, wie Sie War
Wind 11 - Die Invasion installie-
ren und starten konnen und ins
Spiel einsteigen. Um mit dem
Echtzeit-Strategiespiel von
Anfang gut zurecht zu kommen,
sollten Sie das ausfuhrliche Ori-
ginalhandbuch des Spieles unbe-
dingt lesen oder evtl. auch aus-
drucken! Sie erhalten dabei auch
jede Menge Hintergrundinforma-
tionen zum Spiel.

War Wind 11

PDF-Format zur Verfugung.

Der Reader wird uber die Standard-Windows-Ments bedient und
dirfte niemanden vor ein Problem stellen, der schon mal mit
einer Textverarbeitung umgegangen ist

Problemlisungen

Dieser Abschnitt befaft sich mit technischen

Fragen zu War Wind I1 - Die Invasion.

‘Wenn Sie Probleme mit der Installation oder beim Spielen von
‘War Wind Il — Die Invasion haben, dann sollten Sie sich diesen
Abschnitt sorgfaltig durchlesen.

PROBLEME BEI DER IN ATION
INSTALLATIONSPROGRAMM LAUFT NICHT

‘Wenn Sie Probleme haben, dann liegt vermutlich eine Inkompa-
tibilitat Ihrer Hardware vor. Versuchen Sie zuerst das Installa-
tionsprogramm auf einem anderen Rechner zu starten. Wenn das
Programm auf einem anderen Rechner lauft, dann liegt eine Hard-
ware-Inkompatibilitat vor. Sollte die CD auch auf anderen Syste-
men nicht laufen, dann kann es eventuell sein, dafl die CD defekt
ist. In diesem Fall hilft Thnen vielleicht der nachste Punkt weiter.

CD IST NICHT LESBAR
Dieser Fall ist sehr selten. Uberpriifen Sie, ob die CD verkratzt ist
oder einen Rifd hat. Stellen Sie auch sicher, daR die richtigen
Treiber geladen sind. Testen Sie auflerdem, ob Sie auf Threm
Laufwerk eine andere CD lesen konnen. Sollte tatsichlich die CD
defekt sein, so bekommen
Sie bei Threm Zeitschriften-
handler oder direkt bei uns
Ersatz (siehe Lizenz-
urkunde, Seite 18).

DEINSTALLATION

Um War Wind II - Die Inva-
sion von Ihrem System zu
entfernen, wahlen Sie in der
Systemsteuerung den Bereich
,Software*. Von dort aus
konnen Sie die Installation

Oder aber Sie wahlen den Menti-
punkt , Deinstallieren® im
Autostartfenster des Spiels.

PROBLEME MIT DEM SPIEL
SOUND- UND GRAFIK-
PROBLEME (ALLGEMEIN)
Die Ursache liegt sind fast
immer in veralteten Treibern.
Folgen Sie bitte den Hinweisen
im Kasten zu DirectX.

INSTALLATION DER WIN-
DOWS 95-GRAFIKTREIBER
Wenn die Bildwiedergabe nach
der Installation von DirectX 5
Probleme verursacht, konnen Sie
folgendermafen Thre alten
Grafiktreiber wieder aktivieren:
© Klicken Sie auf die Windows
95-Schaltflache Start (norma-
lerweise in der linken unteren
Bildschirmecke).

@ Klicken Sie auf die Option
Ausfihren

© Geben Sie dann folgende
Befehlszeile ein:
C:\programmel\directx\setup
\dxsetup.exe
Klicken Sie anschliefend
auf OK.

O Klicken Sie dann auf die
Schaltflache ,Bildschirmtrei-
ber wiederherstellen*.

Dazu kann es erforderlich
sein, da Sie die Disk mit den
Originaltreibern in Thren
Computer einlegen.

WAR WIND 1l
DIE INVASION IM INTERNET

Weitere Hinweise finden Sie
auch im Internet, direkt beim
Hersteller Mindscape unter
http://www.ssionline.com, unter
http://www.mindscape.com
bzw.
http://support.mindscape.com/
productga.htm sowie unter
http://www.WARWINDIILcom.

des Spiels wieder entfernen.
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WAR WIND Il — SCHNELLEINSTIEG

RUCKKEHR NACH YAVAUN, WELT VON WAR WIND II: DIE INVASION

Geschich
Viele Jahre sind seit dem Ersten

Teleportation

Krieg von Yavaun vergangen, als
vier Volker fur ihre individuel-
len Ziele kampften. Obwohl es
den Shama'Li nicht gelang,
NagaRom herbeizurufen, den
allmachtigen Schopfer, der die
feindlichen Gruppen vereinen
konnte, konnten sich die Eaggra
von der Unterdrackungsherr-
schaft der Tha'Roon befreien.
Viele Eaggra verbundeten sich
mit den Shama’Li, und sie nann-
ten ihr neues Bundnis D.U.N.
(Diener unter NagaRom ).

In der Zwischenzeit hatten sich
die Tha'Roon bereits an die
gewaltige Aufgabe des Wieder-
aufbaus ihres Imperiums
gemacht. Sie hatten die Gewalt
tuber die rebellischen Obblinox
wiedererlangt, und die beiden
Volker wurden fortan Gebieter
genannt. Als die D.U.N. sich
immer mehr in Sicherheit wieg-
ten, weiteten die Gebieter ihren
militarischen EinfluRbereich

aus. Eine Zeitlang sah es so aus,
als wiirden die Gebieter die vol-
lige Vorherrschaft erringen...

In einer anderen Welt, weit ent-
fernt vom Kampfgeschehen auf
Yavaun, zitterten Wissenschaft-
ler einer anderen Spezies im kal-

ten, beifenden Wind der Arktis.

Im Angesicht der trostlosen Landschaft um sie herum und der
unerbittlichen Wetterbedingungen setzten die Menschen ihre
Arbeit fort und brachten aus den Tiefen des arktischen Eis einen
uralten Steinblock zutage. Die Militar-Einheiten, die in der Umge-
bung stationiert waren, umklammerten ihre MG-Panzer. Sie hatten
die Aufgabe, bei dieser wichtigen Mission fur Sicherheit zu sorgen,
waren aber mehr mit ihren halberfrorenen Handen und Faen
beschaftigt. Zuweilen warf der eine oder andere Soldat einen ver-

stohlenen
Blick auf den
riesigen Fels-
block, der ein
unheimliches,
hell leuchten-
des Licht aus-
strahlte.

Alle Mitglieder des Forschungs-
teams waren auferst aufgeregt,
als sie den Stein zur Unter-
suchung in das nahegelegene
Labor brachten. Die Wissen-
schaftler schalteten ihre Gerate
ein, und die Tests begannen.
Der Stein strahlte noch inten-
siver, und es wurde unmoglich,
ihn mit bloBem Auge anzu-
sehen. Obwohl es keinem der
Menschen, die an dem Projekt beteiligt waren, zum damaligen
Zeitpunkt bewufBt war, hatten sie eine der mystischen Steintafeln
NagaRoms entdeckt...

Auf dem Planeten Yavaun hatte sich die Situation verscharft. Eine

ubermachtige Fraktion der Gebieter umzingelte die traurigen Uber-
reste der D.U.N.
Als letzen, ver-

und metzelte jeden nieder, der ihr im Weg stand.

zweifelten Ver-
such, die
Situation zu
retten, schlos-
sen sich die
Magier der
Eaggra und
der Shama’Li zusammen, um eine machtvolle Beschworungsformel
chen und damit N¢

Hilfe zu erflehen. Thre ster-
benden Bruder wehklagten. Die Feinde kamen immer naher und
bereiteten sich auf den alles entscheidenden Angriff vor, der jeg-
lichen Widerstand im Keim ersticken sollte. Der magische Gesang
wurde immer lauter und verzweifelter... Die Sénger spirten, wie

eine seltsame Macht um sie
herum immer starker wurde,
und etwas Gewaltiges kam tiber
das Land wie eine riesige Welle...

Plotzlich durchschnitt ein
gleiRender Blitz den Horizont,
und das komplette Arktis-Labor
landete sanft auf dem Boden
Yavauns. Hubschrauber durch-
kreuzten den Himmel, und die
Piloten konnten nicht fassen,
wie sich die Landschaft abrupt
von schneebedeckten Bergen in
felsige Ebenen und dichten
Dschungel verwandelte. Bei den
Mitgliedern der Marines und der
Gebieter, die sich plotzlich auf
dem Schlachtfeld gegeniiber-
standen, brach vollige Ver-

wirrung aus.

Sie schossen wild aufeinander,

ohne Fragen zu stellen. Durch
gewaltige Explosionen aufge-
schreckt flohen die Wissen-
schaftler aus ihren Gebauden
und suchten Schutz in einer
fremden Welt. Auch die D.U.N.
entkamen, wild entschlossen,
ihre Streitkrfte neu zu

sammeln.
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SchlieBlich zogen sich auch die
Truppen der Gebieter und der

Marines zuruck, Iten sich

ONLINE-HILFEDATEI
LIND SPIELANLEITUNG

Driicken Sie wihrend des Spiels die Funktionstaste [F1], um
Online-Hilfe zu erhalten. Dabei handelt es sich um eine kurze

Version des Handbuchs mit Informationen zu den Ments, Ein-

heiten, Gebiuden sowie Voraussetzungen. Um sich schnell mit
dem Interface und Gameplay von WARWIND 11 — DIE INVASION
vertraut zu machen, wihlen Sie die Schaltflache , Anleitung* im
Hauptment, und spielen Sie einen kurzen Durchgang von zehn
Szenarios, in dem die wichtigsten Mentis, Funktionen und
Grundbegriffe des Spiels demonstriert werden.

wiederherzustellen. Die Gebieter
haben haufig mit den Marines
eine Art Tauschhandel betrie-
ben: Nachschub gegen techni-
sches Know-how. Aber alle
Clans missen sich unausweich-
lich dem gewaltigen Gewicht der
Gebieter-Dominanz ergeben.

Die Gebieter verfiigen iiber die
furchteinflofendsten Kampfein-
heiten und erfreuen sich gewalti-
ger Reichtiimer. Allerdings
haben sie nur wenige Mitglieder,
und es fehlt ihnen an den bau-
lichen Fahigkeiten, die ihnen
dereinst durch

erneut und begannen, ihre eige-
nen Strategien zu entwickeln...

Heute, viele Jahrzehnte spater,
bekriegen sich die D.U.N. und die
Gebieter unverandert erbittert, aber
das Eingreifen der Menschen hat
die Machtverhiltnisse drastisch
verandert. Die Menschen auf
Yavaun sind in zwei Gruppen
geteilt. Die Nachkommen (wie sie
von den D.U.N. genannt wurden)
bestehen aus Wissenschaftlern und
anderen Menschen, die sich durch
die Teleportation unvermittelt auf
dem Planeten wiederfanden und

zur Erde zurtickkehren mochten.

Die Marines sind Soldaten, die auf
Yavaun eine unabhéngige Nation
der Menschen etablieren moch-
ten. Alle vier Clans versuchen,
ihre Ideologien mit verschiedenen
Mitteln durchzusetzen, und doch
haben sie ein alles andere uber-
schattendes Ziel gemeinsam: das
Uberleben.

Gebieter-Clan
iibernehmen

Gespeichertes
Spiel laden

Mitarbeiter-
verzeichnis
ansehen

Multiplayer-
Spiel

Nachkommen-Clan
iibernehmen

Spiel verlassen

ihre Eaggra-
Marine-Clan

Sklaven zur Ver-
iibernehmen

fagung standen.

Erdffnungsfilm | “Betrachtet die

st Tiere. Einige sind
© Szenario-
Editor schwach und
| Anleit dumm, andere
i
|ar:1:" . stark und klug.
Die Starken miis-
D.UN..Clan sen die Schwachen
i iibernehmen i
fressen,damit ihre
Spezies gedeihen
kann

Warum sollte es

Die einfithrenden Filmszenen verdeutlichen die Brutalitat der
chaotischen Epoche, als die Menschen nach Yavaun kamen. Sie
konnen diese Einfihrungsszenen uberspringen und direkt das
Hauptment aufrufen, indem Sie die Leertaste oder die linke
Maustaste driucken. In jeder Ecke des Bildschirms befindet sich
eine Schaltfliche, die einen Clan reprasentiert. Die anderen
Schaltflichen in der Mitte des Bildschirms stehen fiir weitere
Optionen.

DIE VIER CLANS

Die Gebieter
Die Gebieter kombini die Fithr
mit der brutalen Kraft der Obblinox. Sie hoffen, durch diese

litaten der Tha'Roon

Verbindung aus ruchlosem Dominanzgebaren und verbissener
Hartnackigkeit die Herrschaft tiber ganz Yavaun erneut an sich
reiffen zu konnen. Die Menschen betrachten sie lediglich als
kleine Unannehmlichkeit, die manipuliert, unterworfen oder
vernichtet werden muf, um das Imperium in seinem alten Glanz

sich bei den Vol-
kern von Yavaun anders verhal-
ten? Wir sind die Starksten, die
Kligsten. Die Gesetze der Natur
sehen vor, daf wir die Position
einnehmen, die uns zusteht, uns
die Schwdcheren unterwerfen und
ganz Yavaun regieren !”

Erster Minister
Mau'Rak Gith

in einer Ansprache
an die Elitetruppen

vor einem Gefecht
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Kaopfe blofs nicht mit dem ganzen Kram. Das Einzige, was Ihr lernen
Die Teleportation brachte auch | miifst, ist Grében zu bauen, gut zu schieflen und die Armee zu respek-
tieren... Also macht Euch ans Werk, Thr

Wiirmer!!”

recht grofe Gruppe von Mari-
nes auf den Planeten. Ihre Kin-
der und Kindeskinder bilden
heute den Clan der Mari-
nes auf Yavaun. Diese

— Militar-Kommandeur
Karl Richards bei einem sei-
Vertreter der Mensch- ner iiblichen Ausbriiche.

heit betrachten die

Nachkommen Die Nachkommen
mit einer \ Nach dem sie durch Teleportation

Mischung aus
Miftrauen

hierher verschlagen wurden , nahmen
viele der menschlichen Wissenschaftler

und und Techniker schleunigst alles an

Feind- Y sich, dessen sie habhaft werden konn-
seligkeit — 3 ten, und schlugen sich durch die
das Erbe unerbittliche Landschaft von Yavaun
ihrer Eltern

und GroRel- Aufgrund ihres umfangreichen Wis-
tern, die die sens und ihres Mutes ist es den
Nachkommen Nachkommen gelungen, eine funk-

fur die Telepor- tionierende Gemeinschaft zu etablie-

tation verantwort- ren, doch ob sie auf lange Sicht

lich machten. g iiberleben werden, ist ungewif8. Das

N ultimative Ziel der Nachkommen

p {Q f ist die Ruckkehr zur Erde, doch
mm i " diese Aufgabe scheint den Rahmen
o i o

Die meisten Marines
glauben noch nicht ein-
bl

mal an die Existenz der | des rationalen Denkens zu spren-

Erde. Sie betrachten gen. Obwohl sie sich stets vehe-
Yavaun als ihre Heimat. ment auf die Kraft der Logik berufen,
| betrachten die menschlichen Wissen-

Eine Heimat, die von Tau-
‘ !*H [lf schaftler die Magier der Shama'Lials
|

senden von Feinden in
allen Groflen, Farben und potentielle Chance, ihr Schicksal zu
Schattierungen bevolkert | erfullen
wird. Die Marines sind
von der Idee besessen, Die Nachkommen verfiigen uber keiner-
eine alles beherrschende lei Kenntnisse der Magie, und auch ihre
Nation von Menschen auf | militarischen Fahigkeiten sind begrenzt,
Yavaun zu etablieren, und aber sie befinden sich auf einem hohen
werden ihre gesamte tiber- technologischen Niveau.
wiltigende Militarkraft einset-
zen, um dieses Ziel zu
erreichen. Moo, Jede Ankunft setzt die Moglichkeit einer

) Riickkehr voraus. Kein Pfad

hat nur eine Richtung. Wir

TN
Al
"Da draufSen wimmelt’ nur so vor
Verriickten! Also pafSt auf Eure
Kameraden auf. Klar werden sich

oo ERANT
miissen erst die Mdchte begreifen, die hinter unserer ersten Teleporta-
tion steckten, um sie uns zunutze machen zu konnen. Wir sollten uns
massenhaft Leute an Euch ranma- | auf unsere Vergangenheit und die Lebensweise unserer Altesten besin-
chen und Euch einen reindriicken | nen, uns von den Ablenkungen der Politik und der fremdartigen Leben-
von wegen Geschichte und Wis- | sumstande abwenden. Die Vernunft gebietet, daf$ es einen Weg nach
senschaft und NagaRom und dem | Hause geben mufs, und wir werden ihn finden.”
ganzen Quatsch. Die versuchen
doch nur, Euch Flausen ins Hirn | Jonas Bruener; Altester der Nachkommen,
zu setzen, damit sie Euch die Frei- | in einer Ansprache an

heit nehmen konnen. Fiillt Eure Offiziere, Erfinder und Zoologen

Der
Die Shama'Li und die Eaggra
haben sich zum D.U.N.-Clan
(Diener unter Nag a Rom)

zusammengeschlossen. Thr Ziel
ist es, die Angreifer zu vernich-
ten, die Schwachen zu beschut-
zen und eine friedliche Welt zu
schaffen. Sie nennen die Men-
schen “Kinder des NagaRom ”
und glauben, daf er sie person-
lich gesandt hat. Die D.U.N. sind
der Ansicht, daf§ ihr Schicksal
auf Gedeih und Verderb mit der
Anwesenheit der Menschen ver-
knipftist, sind sich aber nicht
sicher, wie es sich entwickeln
wird. Sie wollen die Nachkom-
men beschiitzen und verachten
die kriegerischen Marines. Zwar
verfiigen die
D.U.N. nicht
uber starke
Panzer-

einhei-
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aber ihre hervorragenden Tarnei-
genschaften und ihre Kenntnisse
im Bereich der Zauberei machen
dies wett.

Zudem machen die kombinierten
Talente der Shama’Li und der
Eaggra die D.U.N. zu ausgezeich-
neten Arbeitern.

"Yavaun ist eine lebendige Familie,
die Tha'Roon und Obblinox, Eaggra
und Shama’Li umfafit. Es gibt nur
einen S c h o pf e r, die Quelle allen
Lebens — NagaRom. Unser D.UN.-
Biindnis beweist, daf$ wir alle in
Frieden zusammenleben konnen.
Laf3t uns versuchen,
N auch die Obblinox und
die Tha’Roon zu iiber-

"{‘ zeugen, die bisher stur
unsere Angebote von
Frieden und Harmonie

zurtickgewiesen
haben.”

- Weisheit des Shama’Li- Schattentanzers, Belalil Yaum,
einer Gruppe ne u e r D.U.N.-Mitglieder
mitgeteilt.

WEITERE SCHALTFLACHEN IM HAUTPMEN(

Ein gespeichertes Spiel laden
Klicken Sie auf diese Schaltflache, um ein gespeicher-
tes Spiel zu laden.

Multiplayer-Spiel

Wenn Sie auf die Schaltflache ,Multiplayer-

Spiel* auf dem Hauptbildschirm klicken ,

erscheint das Dialogfeld , Assistent fir

Multiplayer- und benutzerdefinierte

Szenarios*. Hier konnen Sie wéhlen,

ob Sie WARWIND II: DIE INVA-

SION gegen andere Spieler

bzw. andere Computer

oder allein in einem

Szenario spielen

mochten, das mit

Hilfe des ,, War Wind

II: Die Invasion -

Szenario-Editors*

entstanden ist. Wei-

tere Informationen

finden Sie im Acro-

bat-Online-Hand-

buch auf Seite 10

im Abschnitt

»Assistent fur Multi-

player- und benutzer-
definierte Szenarios*

Tutorial starten
Mit dieser Option starten Sie die Spielanlei-
tung WAR WIND II: DIE INVASION. Darin
tibernehmen Sie die Fithrung des Marine-
Clans und stellen sich den Gebietern. In
der Spielanleitung finden Sie umfassende
Anweisungen zu allen Aspekten des
Interface und 10 kleine Szenarios, die Thnen die
Grundlagen des Bauens, des Sammelns von Ressourcen,

4

des Kampfens, des Verwendens von G Tarnung,

fahrung abzubrechen und zum

Hauptmenii zuriickzukehren.

Szenario-Editor

Klicken Sie auf diese Schalt-
fliche, um den Szenario-Editor
aufzurufen, wo Sie Szenarios fur
Einzel- oder Multiplayer-Spiele

konnen. Eine detail-

der Ausbildung, der Verbesserung von Fahigkeiten und der
kybernetischen Aufwertun nahebringen.

Mitarbeiterverzeichnis zeigen
Mit Hilfe dieser Option konnen Sie das Mitarbeiterverzeichnis
von WAR WIND II: DIE INVASION sehen.

Einfithrende Filmsequenzen sehen
Damit rufen Sie die einfithrenden Filmsequenzen erneut auf.
Drucken Sie die Leertaste oder die linke Maustaste, um die Ein-

lierte Beschreibung des Szenario-
Editors finden Sie auf Seite 128
des Acrobat-Onlinehandbuchs.

Spiel verlassen
Klicken Sie mit der linken Mau-
staste auf diese Schaltflache im
Hauptmenti, um WAR WIND II:
DIE INVASION abzubrechen
2> >
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Hot Keys — Befehle

M1 Bewegen

[A] Angreifen

[S] Stopp

[B] Bauen

v1 Ressourcen abbauen
[F] Fliegen

L] Landen

[cl Zauber anwenden

[u] Graben / Erdform riickgangig
machen /Bonca besteigen

[H] Anwerben

[R] Reparieren

[T] Ressourcen nehmen

[P] Uberzeugen

IN] Tier zihmen

[0] Ressourcen lagern

[G] Gruppen bewegen

[Y] Einfluf erwerben

[D] Gegenstand fallenlassen / Fahrzeug
entladen

W] Wegmarkenbewegung

[X] Karte erkunden

[z] Gegenstand erwerben

K] Sprechen

Hot Keys — Bauen

D.UN.

[G] Garten

[H] Gerichtshof

[R] Schule des Wachstums
M] Tempel von NagaRom
[D] Schiissel

L] Silo

(1] Ausschauturm

[B] Griber

[cl Getarnter Geschatzturm
[A] Angriffsdrohne

[S] Spiherdrohne
GEBIETER

[F] Nachschub-Synthesizer
[H] Festung

[D] Akademie

[G] Werkstatt

[A] Kommunikationsantenne
[w] Lagerhaus

1] Geschutzturm

[B] Butanium-Synthesizer
[K] Schwebekapsel

1 Schwebepanzer

M] Maschinengewehr
[cl Geschiitz

NACHKOMMEN

[F] Farm

[Cl Hochschule

1] Beobachtungsturm
[sl Sicherheitsbiro

[H]
[E]
[L]
[D]
[A]
[R]
[G]
W]
M]
[K]
vl
[u]

. “‘l Y

Installation und Spielstar?

Akademie-Halle
Ingenieursposten
Labor
Funkstation
Krankenwagen
Morserboot
Gewehrwagen
Wespe
Raketenstellung
Arbeitsdroide
Abwehrsatellit
Uberwachungssatellit

MARINES

O]
[H]
[u]
[T]
[F]
[B]
(K]
M]
[R]
(@]
vl
[G]
[D]

Messesaal
Hauptquartier
Uplink

Wachturm
Schief8stand
Kaserne

Zwinger
Lazarett-Einrichtung
Butanium-Raffinerie
Brenner

Viper

Stingray

Bio-Droide

ALLGEMEIN (ALLE CLANS)

[0]

[z]
[N]
[

1)

[P]
[Ql
vl
[X]

StraBe (menschliche oder
yavaunische)

Barrikade

Elektrozaun

Bricke

Bewegliche Brucke

Mine mit Direktziindung
Mine mit Fernzindung
Sicherheitsalarm
Chemiebombe

Hot Keys —
Lauberei / Erfindung

OBBLINOX-ZAUBER
[E] Gegenstand verzaubern
[o] Olbombe brauen
[P] Gifutrank brauen
[R] Wattrank brauen

SHAMA'LI-ZAUBER

[G]
[H]
(1
[N]
[s1
W]

GroRen Erdgeist anwenden
Bodenernte anwenden

Hilfeflehen

NagaRoms Bertihrung anwenden
Beschwichtigungsstimme anwenden
‘Windgeist Tha'Roon anwenden

THAROON-ZAUBER

[A]
[B]
cl

Anti-Zauber-Kraft anwenden
Gehirnexplosion anwenden
Gehirnlahmung anwenden

[D] Geistverdunkelung anwenden
[s1 Weltsicht anwenden
W] Willensbeherrschung anwenden

EAGGRA-ZAUBER

[E] Erdform anwenden

[G] Neues Wachstum anwenden
[N] Natursicht anwenden

[P] Wegbereiter anwenden

[R] Wiederbelebung anwenden
[Y] Das Auge anwenden

ERFINDUNGEN DER MENSCHEN

[A] Panzerung herstellen

[c1 Kryo-Bombe herstellen

[D] Entlaubungsbombe herstellen
[F] Nebelgerat herstellen

M] Medikit herstellen

[R] Rationen herstellen

[T] Teleporter herstellen

W] Arbeitswerkzeuge herstellen
[X] Chemiebombe herstellen

Andere Schnelltasten

[F1] Online-Hilfe zeigen

[F5] Alle gewihlten Einheiten auf
aggressive Haltung einstellen

[Fe] Alle gewahlten Einheiten auf defen-
sive Haltung einstellen

[F7] Alle gewahlten Einheiten auf pas-
sive Haltung einstellen

[¥8] Alle gewahlten Einheiten auf aus-
weichende Haltung einstellen

[F11] Damit wird die Interface-Leiste
aktiviert oder deaktiviert
[Esc] Spiel unterbrechen und Options-

menil zeigen

[Alt] + [linke Maustaste]
Wegmarken fur die gewahlte Ein-
heit setzen

[Strg] + [linke Maustaste]
Gruppen-Formationshewegung

einleiten
[+] Spielgeschwindigkeit erhohen
[-] Spielgeschwindigkeit vermindern

[0]-[9] Wahlt zuvor in Gruppen eingeteilte
Einheiten oder zentriert den Bild-
schirm auf markierte Kartenpositionen

[Umschalt] + [0] -[9]

Gruppierung von Einheiten oder
Markierung spezieller Terrain-
positionen

Bestseller Games Gold 28
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zZum
Ausschneiden

o

Vorderseite
ichen Plastik-

Fiir Sammler

haben wir die passenden Einlagen
fiir die handelsiibli

boxen vorbereitet.

Und so geht’s:
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> Schneiden Sie die Vorder- und Riickseite

ie die

ite an

Box, indem Si

licksei

den gestrichelten Linien;
di

entlang der Rénder aus;
i D
Einlage vorsichtig heraushebeln;
> Vorder und Riickseite einlegen - fertig!

> Knicken Sie d
> Offnen Si

Riickseite

IBM PC oder kompatibler Rechner
! Prozessor: Pentium 9o MHz oder schneller
! 16 MB RAM
4xSpeed CD-ROM-Laufwerk oder schneller
Microsoft-Maus oder 100% kompatible
MS-Windows 95 / 98
SVGA-Grafikkarte mit 2 MB Speicher
Windows-g5-kompatible Soundkarte
! 160 MB freier Festplattenplatz
1 Windows-kompatible Maus
Empfohlen:

Prozessor: Pentium 133 MHz oder schneller
1 32 MBRAM
Unterstiitzt:
! Netzwerkkarte

TCP/IP-Verbindung
Modem mit 28.800 bps oder mehr

Legen Sie die ,War Wind 11“-CD in das CD-
ROM-Laufwerk ein. Wenn nétig, wechseln Sie
mit dem Explorer oder {iber den Arbeitsplatz
auf das CD-Laufwerk und starten
anschlieend das Programm AUTORUN.EXE.

Das Handbuch befindet sich im Hauptverzeich-
nis der CD-ROM als Datei HANDBUCH.PDF. Es
liegt im Format des ACROBAT Readers vor, mit
dem sie es lesen und ausdrucken kdnnen.
Sollten Sie ACROBAT nicht schon installiert
haben, holen Sie das nach, indem Si

Sie den Anweisungen des Install
gramms. Nachdem der Reader installiert
wurde, kénnen Sie das Handbuchdokument
imt nis mit den Wind St
dardbefehlen &ffnen, lesen und drucken.

War Wind 11
Spielhandbuch im Adobe-Acrobat-Format
DirectX 5.0

Freeware: Acrobat Reade

BESTENE 7
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Lizenzurkunde & Registrierung

Lizenzurkunde

Hiermit wird bestatigt, daB Sie mit dem Kauf der BG Gold 28 .
und der darin enthaltenen CD-ROM berechtigt sind, das Programm

WARWINDI

DIETNVASION

als Lizenzinhaber und damit rechtméBiger Anwender in vollem Umfang und zeitlich unbegrenzt zu nutzen,
WarWino Il ist ein kommerzielles Lizenzprodukt. Es unterliegt damit - im Gegensatz zur sogenannten Shareware -
rechtlichen Bedingungen fiir die Programmnutzung, wie sie bei jedem kommerziellen Programm iiblich sind.

Als lizenzierter Anwender verpflichten Sie sich, die

© Gegenstand und Dauer des Vertrages: Gegenstand dieses Verlrages zwischen lhnen, dem/der Lizenznehmer/in, und
der TREND GmbH ist die Nutzung des auf der CD-ROM Computerpi und der Prog -
beschreibung. Der Vertrag ist auf unbestimmte Zeit geschlossen. Das Nutzungsrecht fa\lt an die TREND GmbH zuriick,
wenn der Vertrag verletzt wird.

® Umfang der Dieses Ct g ist urheberrechtlich geschiitzt. Vermietung und Vervielfalti-
gung sind untersagt. Im Falle einer Weitergabe von Original-Datentrigern diirfen keine Sicherheitskopien zuriick-
behalten werden. Dies gilt auch fiir die Installation auf Festplatten. Zuwiderhandlungen kénnen zivil- und straf-
rechtlich verfolgt werden.

© Gewihrleistung und Haftung: Fiir den Fall, daB die CD-ROM einen Materialfehler aufweist, erhalten Sie kostenlosen
Ersatz. Senden Sie den defekten Da!emrager mit dem Registrier in sowie einem adressierten
Riickumschlag an die Adresse auf dem Regi g Garantien und liche sind
ausgeschlossen.

@ Registrierung: Der Eingang des iiliten Registrier ines ist dafilr, daB Sie registrierter Anwender
von WarWInD Il werden.

Bitte tragen Sie hier als Li eis das Datum der Ihres Registrierungsscheines ein.

Abgesandt am: Unterschrift

= Bitte ausfillen:

—

[ Ich habe eine Lizenzversion des Programmes War- Computer: 0486 QPentium O Pentium Il od. héher

- Wino Il mit dem Kauf der Zeitschrift BG Gold 28 erwor- X - _

J ben und die geltenden Lizenzbestimmungen fiirdie recht- | SPeicher: J8MB 16MB (132 MB oder mehr

w méBige Nutzung zur Kenntnis genommen. Mit der | Betriebssystem: QDOS QWin95 QWin98 Qandere

(.'JUI : r:“)"fd‘“;‘ gistrer werdeichregi- | peripherie: QSoundkarte QModem @ Joystick/Gamepad
strierter Anwender.

—

- Vor- und Zuname Ich wiinsche kiinftig unverbindlich iiber

== Updates und Produktneuheiten informiert

BN zuwerden Qja Qnein

— Geburtsdatum . .

(=" Ich bin bereits registrierter Anwender

f—] einer anderen Vollversion aus dem TREND

v StraBe VERLAG ~ Qja Qnein

o BESTEM ,

L PLZONt GOLD EDITION 2

Bitte senden Sie diesen
Registrierungsschein an die

Datum und Unterschrift

PEARL-StraBe 1 - D-79426 Buggingen

\ Ihre Adressen werden den i in unserer der-Datenbank gespeichert. /

18 [Bestseller Gomes Gold 28




—

VORSCHAU s

e moglichst viele gegnerische /
~ Schiffe in dieser faszinierenden, ultimativen
U-Boot-Simulation. Sie kreuzen im
Pazifischen Ozean der Zeit des Zweiten
: ,zlgsnegs und dréngen als amerikanische
U-Boot-Befehlshaber die Bedrohung durch
die japanische Flotte zuriick.

» Modernste Digitalisierungstechniken
» Uber 40 Handels- und Kampfschiffe
» Hochprazise Kiistenmodelle,

nach authentischem Kartenmaterial

» Komplett in Deutsch
*.
.‘ e Konnen Sie es mit den besten Seefahrern
‘/ aller Zeiten aufnehmen?

Komplett s :
NDSCAPE
in Deutsch - il :

%\ MINDSCAPE® COMPANY



S ARWIND SLL
DIE, INVASION !Ilﬁ!#lls

Die Strategie heilt: : Inhalt von

BERLEBEN G

Viele Jahre nach dem groBen Kon-
flikt ist der Planet Yavaun kaum
‘wiederzuerkennen. Die martia-

* lischen Schlachten haben Ihre

: "Spureg_hinterlassen. Doch neues

Ungema

s ARWIN I
DIE INVASION

Deutsche Original-Vollversion,
mit Handbuch auf der CD-ROM

Multiplayer-Funktion fiir bis zu 4 Spieler
liber ein lokales Netzwerk oder das
Internet; Zweikampf per Modem méglich.

Die Menschen, Siedler wider Willen
__in&iner fremden Umgebung, wurden
. in die kultukelle Vielfalt dieser
auBerirdischen Welt integriert.
Die unterschiedlichen Loyalitaten
haben zu neuen Biindnissen zwi-
schen Menschen und AuBerirdischen
gefiihrt - und zu einem erbitterten
Konflikt zwischen den.verfeindeten
B :

4 Kampagnen-Optionen mit
{iber 46 Szenarien

Mit dem Szenario-Editor erstellen Sie
eigene Karten und neue Missionen

Viele Zwischensequenzen und die
Sprachausgabe sorgen fiir eine tiefe
Atmosphére

Zahlreiche Clan-Oberhaupter mit verschie-
denen Fahigkeiten tragen zur strategischen

Gy Herausforderung jedes Szenarios bei
War Wind Il - Die Invasion zeichnet

sich durch neue, gréBere Fahrzeuge
sowie mechanisierte Einheiten aus
und bietet vollig neue Karten mit
verbesserten Terrain-Grafiken, ein
auBergewdhnlich fliissiges Game-
play beim Erstellen und Beweg

von Einheiten, sowie die Menschen-
clans als neues, unberechenbare
Element

Jedes Volk hat eigene, einzigartige Ein-
heiten mit Spezialfahigkeiten (Graben,
Fliegen, Tarnen, Schwimmen)

Einzigartige, bisher unerreichte taktische
Strategieplanung

"/ Gusignetab
( Talahren )

Mehr als nur eine
Fortsetzung:
Ein véllig neues Spiel!

h 1

Systemanforderungen: Empfohlen;

IBM PC oder kompatibler Rechner, Prozessor: Prozessor: Pentium 133 MHz oder schneller,
Pentium 90 MHz oder schneller, 16 M8 RAM, 32 MB RAM

4xSpeed CD-ROM-Laufwerk oder schneller, Micro-

soft-Maus oder 100% ible, MS-Windows 95 i

/98, SVGA-Grafikkarte mit 2 MB Speicher, Netzwerkkarte, TCP/IP-Verbindung,
Windows-95-kompatible Soundkarte, 160 MB Modem mit 28.800 bps oder mehr

freier Festplattenplatz, Windows-kompatible Maus
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