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Monfag

Die noch jungfrauliche Woche meldet
sich klédglich, mit Sturm und Gewitter-
wolken, zur Stelle. Nach einer unruhigen
Nacht 148t Sie der Wecker viel zu friih er-
schauern. Was fiir ein Wochenende! Ab
Jjetzt ist Schluf mit dieser sinnlosen Feierei!
Noch schlaftrunken stolpern Sie ins Bad.
Die Dusche gewihrt gerade mal lauwar-
mes Wasser, das Duschbad ist unauffind-
bar. Heute ist nicht mein Tag. Obendrein
konnen Sie sich einfach nicht entschei-
den, welche Garderobe Ihrer Tagesstim-
mung wohl am ehesten entgegen kommt.
Und iiberhaupt brauchen Sie dringend
neue Klamotten.

Gar nicht erfrischt schlendern Sie
mifmutig in die Kiiche und versuchen,
sich mit einem herzhaften Friihstiick auf-
zuheitern. Der Kaffee gerit natiirlich zu
diinn, klar. Bei dem Versuch, dem Lauf
der verschiitteten Milch Einhalt zu ge-
bieten, landet auBerdem noch das
perfekt gekochte Friih-
stiicksei auf dem KiichenfuBboden.
Hungrig und praktisch koffeinfrei ma-
chen Sie sich auf den Weg zur Arbeit. Er-
staunt nehmen Sie zur Erkenntnis, daf
der Wagen problemlos anspringt, und
auch auf den Highway gelangen Sie ziigig.
Sie schalten das Radio ein, in der Hoff-
nung, Ihre Optimismus-Reserven mit
einigen Hits wieder etwas auffrischen zu
kénnen. Schon unterbricht der Verkehrs-
bericht und meldet Stau. Zu spét! ... und
vor allem viel zu lang.
Sie beschlieBen, sich nicht mehr aufzure-
gen. Fast schon trotzig schlendern Sie zu
Threm Biiro. Ihr knapper Morgengruf wird
von den Kollegen mit einem vorwurfsvol-
len ,Mahlzeit!“ quittiert. Diese Spiefer!
Kaum am Schreibtisch, erfolgt auch schon
die nichts Gutes verheiflende Aufforde-
rung, sich beim Chef zu melden. Der Herr
(die Dame) hatte leider ebenfalls einen
Montagmorgen-Start und stiirzt sich nun
dankbar auf jedes geeignete Opfer fiir sei-
ne (ihre) schlechte Laune.
Sie sehen ein, daf Sie einfach nicht
der Typ sind, der stets gelassen bleibt, und
zéhlen verzweifelt die Stunden und Minu-
ten bis zum Feierabend. Gelegentliche
Schikanen aus der Chef-Etage lassen Sie
schnell vergessen, daf} Sie eigentlich viel
zu miide zum Arbeiten sind.

™

£l

Endlich diirfen Sie gehen. Auf dem Nach-
hauseweg werfen Sie noch einen kurzen
Blick in den Kiosk an der Ecke, in der
Hoffnung auf etwas Ablenkung. Sofort
muB Thnen die ,Special 10 mit dem viel-
sagenden Titel ,Extreme Action Compi-
lation“ ins Auge fallen. Genau das brau-
chen Sie jetzt. Fast schon enthusiastisch
eilen Sie nach Hause, installieren das
Spiel und positionieren die Chips in
Reichweite. Nach einigen erbitterten Ge-
fechten merken Sie schlieBlich, wie die
bittere Last des Tages von Ihnen abfllt.
Jetzt vielleicht noch ein Bier und eine
Gute-Nacht-Zigarette, und der Montag ist
besiegt.

C Bogrrme

Thr Carsten Borgmeier
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INS

SYSTEMANFORDERUNGEN

Um alle Programme der ,Extreme Action
Compilation” spielen zu kénnen, muf} Thr
Computer folgende Minimalvorausset-
zungen erfiillen:

P ™ N

~
IBM-PC oder 100 % Kompatible |
MS DOS 3.1 oder hoher |
Prozessor: mind. 386DX mit I
40 MHz oder 100 % Kompatible {
mind. 4 MB RAM (EMS)

mind. 580 KB freier Arbeits-
speicher

VGA-Grafikkarte

Festplatte mit mind. 16 MB

freiem Speicherplatz

mind. Double-Speed-CD-ROM-

| Laufwerk “‘

e

; Joystick empfohlen \
Netzwerk mit IPX-Protokoll (
(fiir Slipstream 5000) |
| ® Soundblaster, Adlib, Roland oder |
[ 100% kompatible Soundkarten 2\
M s e |

———

HINWEIS

Alle Angaben im Installationstext be-
ziehen sich auf die gebriuchlichsten
Laufwerksbezeichnungen. Sollten bei
Thnen die Laufwerke mit einem ande-

ATION UND PROGRAMMSTART 0

Microsoft-kompatible Maus, P

{fllarion

XTREME ACTION COMPILATION

Programm wahlen

* §ichtige Infos zu allen Programmen

Litil Divil
Retribution
Slipstream S000

das Spiel installiert werden soll. Geben
Sie hier nur den Buchstaben des Ziellauf-
werks an, auf das Sie das Spiel installie-
ren méchten. Folgen Sie nun den Anwei-
sungen am Bildschirm. Falls Sie weitere,
aktualisierte Informationen zu den ein-
zelnen Spielen wiinschen, wihlen Sie den
Eintrag ,*Wichtige Infos zu allen Pro-
grammen” im Installationsprogramm.

PROGRAMMSTART

Wechseln Sie in das Verzeichnis, in das
Sie das Spiel kopiert haben, und geben
Sie folgende Zeile ein:

ren Buchstaben angesprochen wer- DIVIL _fiir Litil Divil
den, passen Sie die Bezeicl bitte RET fiir Retribution
entsprechend an. Die 1 Lauf- SLIP___fiir Slipstream 5000

werke werden folgendermaflen be-
zeichnet:

A: Diskettenlaufwerk
C: Festplatte
D: CD-ROM-Laufwerk

INSTALLATION

1. Legen Sie die CD in Thr CD-ROM-Lauf-
werk, und wechseln Sie durch die Einga-
be des entsprechenden Laufwerkbuch-
stabens (z.B. ,D*) ins Hauptverzeichnis
der CD. Geben Sie an der Eingabeauffor-
derung folgende Zeile ein:

BGINSTAL

Wihlen Sie mit Hilfe der Cursortasten
das zu installierende Programm, und be-
stdtigen Sie mit der Eingabetaste. An-
schlieBend werden Sie nach dem Buch-
staben des Laufwerks gefragt, auf dem

HONFIGURATION DES PC

Damit Sie alle Spiele starten kénnen,
benétigen Sie mindestens 580 KB freien
Speicher. Um Ihre aktuelle Konfiguration
abzufragen, gehen Sie folgendermafen
vor: Geben Sie an der Eingabeaufforde-
rung die nachstehende Zeile ein:

MEM

C:\>mem

chertyp

rt
ung ((xms 18
Speicher 49.152K

640K

(High

Hier bekommen Sie die aktuelle Konfi-
guration IThres PCs dargestellt. Der Spei-
cher muf3 als Expansionsspeicher (EMS)
oder als Erweiterungsspeicher (XMS)
konfiguriert sein. Welcher Speichertyp
und wieviel Speicher fiir das jeweilige
Spiel bereitstehen mufB, entnehmen Sie
der unten aufgefithrten Tabelle. In der
Zeile ,Maximale GroBe fiir ausfithrbares
Programm* finden Sie die GroBe des frei-
en Arbeitsspeichers. Dieser Wert verrit
Ihnen, ob Sie das Spiel starten kénnen
oder ob Sie Thren Computer neu konfi-
gurieren miissen. Beachten Sie bitte, daf§
,Retribution“ und ,Slipstream“ im Pro-
tected Mode laufen. Deshalb sollten
Sie auf EMM386.EXE verzichten. Su-
chen Sie sich einfach die entsprechende
Zeile in der CONFIG.SYS bzw. AUTO-
EXEC.Bat, und setzen Sie am Anfang
dieser Zeile die Buchstabenfolge REM.
Damit wird diese Zeile beim Bootvorgang
ignoriert.

Beachten Sie die
eingekreisten
Werte zum Start
von , Retribution*
und ,Slipstream
5000"

o
48.064K
18..565K

501K
(513.328 Dyte)

(0 Byte)
ry Area)




Installation

Spiel min. freier Speichertyp Gesamtspeicher Festplatten
=y Arbeitsspei speicher
Litil Divil 580 3 EMS 4 MB 2 MB
Retribution 500 XMS 4 MB 2 MB (15 MB)
Slipstream 500 XMS 4 MB 8MB
HONFIGURRATIONSOATEN | /covrrc.ovs
| =C: |
Mit Hilfe der dargestellten Konfigurati- | ggle:i-cc \ \I\HMEN;f:SEm 3‘
onsdateien konnen Sie IThrem Computer | 9 ze’ile fiir ;.-ittla r
ausreichend Speicher zur Verfiigung stel- Divil {
len. Bitte beachten Sie, da3 Verinderun- REMDEVICE=C:\..\EMM386 .EXE..

gen in diesen Dateien unter Umstédnden
dazu fiihren kénnen, dafl Thr Computer
nicht mehr einwandfrei funktioniert. Si-
chern Sie deshalb Thre AUTOEXEC.BAT
und CONFIG.SYS auf einer bootfihigen
Diskette, bevor Sie diese verandern.

Zur Bearbeitung der Startdateien gehen
Sie folgendermafen vor:

Wechseln Sie durch die Eingabe von

CD C:\

in das Hauptverzeichnis Ihrer Festplatte.
Geben Sie nun

EDIT CONFIG.SYS

ein, und verindern Sie diese wie im
untenstehenden Beispiel beschrieben.
Beachten Sie bitte, da3 die Pfadangaben
in den Startdateien auf die Verzeichnisse
zeigen miissen, in denen die Programme
zu finden sind. Speichern Sie an-
schlieBend die Anderungen und geben Sie

EDIT AUTOEXEC.BAT

ein. Verfahren Sie hier wie bei der

CONFIG.SYS.

ichertyp

bentioneller
=

ert 3

terung((Xi 18,041K

. Speicher 49,152K
. unter 1 MB 727K

(EMS)

ansionsspeicher
speicher (

det XMS
Speicher

peicher, um
m sich andern,

= GraBe fur ausfiihrbares
» freier Block im hohen
st resident

peich

im oberen Speich

Programm
block v
reich (High Memory Area)

Zeile fiir Retribution
| und Slipstream ]
| Dos=HIGH, UMB

DEVICEHIGH=C: \..\MIMCDAI.SYS/ {

\ D:MIMIDEOl (durch eige )
\ nen CD-ROM-Treiber er- |
setzen) |

| DEVICEHIGH=C: \..\MOUSE. SYS

| ( falls Ihr Maustreiber {
mit .SYS endet)

| COUNTRY=049, 437, f

C:\..\COUNTRY . SYS |

FILES=60 |

BUFFERS=20 )

AUTOEXEC.BAT
ET BLASTER=A220 I5 D1 T4 |
\ (ibernehmen sie hier |
die Einstellungen Threr
Soundkarte)
SET SOUND=C:\SB
(Variable entsprechend
Ihrer Soundkarte)
| LH C:\..\MSCDEX.EXE /D:MIMIDEQL,
\ /M:10 (MSCDEX-Werte )
entsprechend Ihres CD-ROMs)
LH C:\..\MOUSE.COM
(falls Ihr Maustreiber
mit .COM endet) \
: \..\KEYB. COM ¢
:\..\KEYBOARD. SYS \
PROMPT $PSG
[ PATH = C:\WINDOWS;C:\DOS

=
Ueruendet Frei

594K

4,649K
5,158K
125K

7,648 Byte)
521,664 Byte)

en
peicher andert

(60
(7,600 Byte)

144 Byte)

Beachten Sie die eingekreisten Werte zum Start von , Litil Divil

BETRIFFT; WINDOW 35

Bei den Spielen der ,Ex-
treme Action Compila-
tion“ kann es unter Win-
dows 95 zu Problemen kommen. Deshalb
sollten Sie die Spiele nur im MS-DOS
Modus starten.

Um den Computer im MS-DOS-Modus zu
starten, wihlen Sie unter Windows 95
das Icon ,Start“, anschlieBend ,Been-
den“ und zum Schlu} den Eintrag ,Com-
puter im MS-DOS-Modus starten®. Alter-
nativ bietet sich ein kompletter Neustart
an. Wihlen Sie hierzu den Meniipunkt
,Windows neu starten“ im Menii ,Start“.
Nach der Bestitigung durch ,,OK* startet
der Computer neu. Warten Sie, bis die
Meldung ,Windows 95 wird gestartet auf
dem Bildschirm erscheint. Driicken sie
jetzt die Taste ,F8“. Wihlen Sie ab-
schlieend den Eintrag ,Nur Eingabeauf-
forderung® und bestitigen Sie mit der
Eingabetaste. Sollte Thnen im MS-DOS-
Modus zuwenig Arbeitsspeicher zur Ver-
fiigung stehen, fertigen Sie bitte eine
Startdiskette an.

ZUSATZINFORMATIONEN

Im Programmstarter finden Sie bei der
Installation einen Meniipunkt mit der Be-
zeichnung: ,* Wichtige Infos zu allen Pro-
grammen®. Wihlen Sie diesen Eintrag,
um aktuelle und weitergehende Informa-
tionen zu den Spielen zu erhalten.

ERLAUTERUNGEN ZUM HAND-
BUCH ZUR BG SPECIAL 10

Im Verzeichnis ,\HANDBUCH* finden
Sie die Handbiicher im Winword-Format.
Dort kénnen Sie diese mit Hilfe von
»Microsoft Word“ oder des beigefiigten
»Wordview“ lesen oder ausdrucken.

Handbuch zu ,Litil Divil“
DIVIL.DOC

Handbuch zu ,Retribution“
RETRL.DOC

Handbuch zu ,,Slipstream 5000
SLIP5000.D0C

HINWEISE ZUM HANDBUCH

Die Handbiicher liegen im Winword-For-
mat vor. Besitzen Sie kein ,Microsoft
Word*, benutzen Sie einen der beigefiig-
ten Textbetrachter ,Wordview“, die Sie
im Verzeichnis \WORDVIEW\ finden.
Verwenden Sie die 16-Bit-Version, wenn
Sie Windows 3.x benutzen. Windows 95-
Anwender kénnen auch die 32-Bit-Ver-
sion einsetzen. A
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schlechfen Tag oehabt Zu nnne‘n

Mutt wurde auserwihlt, das Laby-
rinth des Chaos zu durchqueren
und das grofte Abenteuer seines
bis dahin ereignislosen Daseins zu
erleben - und er ist nicht gerade
gliicklich dariiber! Warum muf8
ausgerechnet er losziehen und die
Pizza holen? Schon viele , Teufel*

wurden mit dieser Aufgabe be-
traut, doch ist bis jetzt noch nie ei-
ner zuriickgekehrt, denn das ,La-
byrinth des Chaos*“ steckt voller
Gefahren! \

SPIELZIEL

B Sie miissen Mutt durch die fiinf Level
des Labyrinths zur Oberwelt bringen.
Bahnen Sie sich Thren Weg durch lastige
Tunnel und vierzig Zimmer voller Ritsel
und Herausforderungen.

B Achten Sie auf das ,Wesen“; es beob-
achtet jede Bewegung und wartet nur auf
eine Gelegenheit, Mutt in seine Folter-
kammer zu verschleppen. Behalten Sie
deshalb immer die Gesundheitsanzeige
im Auge und halten Sie sich nicht zu lan-
ge auf !

B> Auf dem Weg zur Oberwelt trifft Mutt
auf die verlorenen Seelen ungliickseli

Anleitung

zu gelangen. Dazu
benétigt er drei Ar-
tefakte, die er ir-
gendwo im Spiel
findet. Viel Gliick,
und genieflen Sie
die Pizza ... falls Sie
die je erreichen
sollten!

Verwenden Sie einen Joystick oder die
Tastatur, um Mutt zu steuern. Sie kénnen
die Tastatur zu Beginn eines jeden Spiels
konfigurieren. Die Standardwerte auf

dem Ziffernblock sind:
2 -runter

4 -links

6 -rechts

8  -hoch

X, Y - Feuertasten

Divils (die zweifellos an den vorherigen
Pizzaauftrigen gescheitert sind) und muf
diese erlosen, um in den nichsten Level

e e

Es gibt da jemanden, der wartet nur auf Mutt!

F3 -opti een
F4 - Musik an/aus
F5  -Sound an/aus

1 - Automap

2 - Goldbestand
3 - Somebody’s watching you!
4 - Lebensenergie

5 - Schliissel

6 - Rauch (4ndert die Farbe, wenn sich
,das Wesen*“ nahert

(OCATIONS

B In Litil Divil“ gibt es zwei Bereiche:
Tunnel und Zimmer.

Mutt bewegt sich in den Tunneln mit den
Richtungstasten. Driicken Sie eine Feu-
ertaste, um zu springen. In dem Tunnel
finden Sie zahlreiche Elemente, die sich
als niitzlich erweisen werden, aber auch
zahlreiche Fallen, die an Mutts Lebens-
energie knabbern.

Zahlreiche
Fallen er-
schweren
den Weg

Schéne Traume kdnnen bése enden!
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B Sobald Sie zu einer
Tiir kommen, driicken
Sie den Joystick in Rich-
tung Tiir und ebenso eine
Feuertaste. ~ Daraufhin
tritt Mutt die Tiir ein und
gelangt in den Raum. Jeder Teil des La-
byrinths, den Sie besucht haben, er-
scheint unter Automapping im oberen
linken Teil des Bildschirms.

B Um alle Elemente zu inspizieren, die
Mutt augenblicklich bei sich trigt,
driicken Sie beide Feuertasten auf ein-
mal. Um zum Spiel zuriickzukehren, wird
der Vorgang einfach wiederholt.

B Nachdem Mutt ein Zimmer betreten
hat, trifft er auf ein knackiges Puzzle oder
einen grauenerregenden Widersacher,
den es zu bezwingen gilt.

Manchmal lassen sich Priigeleien nicht vermeiden

B In jedem Zimmer lést eine beliebige
Joystick- bzw. Tastaturoption eine andere
Bewegung oder Aktion aus. Es liegt ganz
bei Ihnen, herauszufinden, was die Auf-
gabe ist und wie Sie das Ziel erreichen.
Das Zauberwort heifit ,Versuch macht
klug!“.

Pfui Spinne!

B Die Aufgaben in einigen Zimmern
scheinen unméglich zu lésen zu sein.
Konnte es sein, da Mutt ein Element
fehlt? Schicken Sie ihn auf die Suche da-
nach. Er wird dann instinktiv wissen,
wann er es verwenden muf. Alle Zimmer,
ausgenommen die Riume mit Goodies
und die ,Speicher-Raume®, verschwinden
nach der Ritsellosung auf magische Art
und Weise.

Anleitung

B Die ,Goodie-Zimmer*“ befinden sich
in der Nihe der Startposition in einem
neuen Level. Sobald Sie eines dieser Zim-
mer betreten, erscheint eine Auswahl an
verschiedenen Gegenstinden, die Mutt
erwerben kann. Dies setzt natiirlich eine

ichende Menge an Wahr i
ten voraus, die wiederum im Labyrinth
zu finden sind.

Hier gibt es Unverzichtbares gegen Bares

B» Wihlen Sie den gewiinschten Gegen-
stand aus und driicken Sie die Feuerta-
ste, um ihn zu erwerben. Hat Mutt be-
reits alles erstanden oder aber zu wenig
Geld, wihlen Sie das ,Tiir-Symbol“, um
den Raum zu verlassen.

B In jedem Level gibt es einen ,Spei-
cher-Raum®, in dem Sie das Spiel sichern
kénnen. Allerdings muf3 Mutt dieses Zim-
mer erst einmal finden. Dort angekom-
men, bewegen Sie den Joystick nach ,un-

Dieses Zimmer bringt Entspannung fiir Mutt
und Computerspieler

ten“, woraufhin Mutt ein wohlverdientes
Nickerchen macht und Sie zum ,La-
den/Speichern Bildschirm*“ gelangen.
B Wenn Sie nicht speichern wollen, be-
wegen Sie den Joystick nach ,Oben”, und
Mutt verlaBt das Zimmer.

SBILDSCHIAM

B Im Optionsbildschirm (F3) kénnen
Sie einen Spielstand laden oder das Spiel
beenden.

/7

Die Optiorien sind:
1. Spiel wieder aufnehmen

Hier konnen Sie das Spiel
wieder aufnehmen. Sie wer-
den dann zu dem Punkt
zuriickgebracht, wo das Spiel
unterbrochen wurde.

2. Spiel laden

Im Optionsbildschirm kénnen Sie einen
alten Spielstand laden. Beachten Sie, da3
der Spielstand hier nicht gesichert wer-
den kann. Das ist nur in den ,Speicher-
Riumen“ méglich.

3. Spiel beenden

Beendet das Spiel und bringt Sie zur Ein-
gabeaufforderung zuriick.

B Schalten Sie mit Hilfe des Joysticks
oder der Richtungstasten durch die ein-
zelnen Optionen und driicken Sie dann
die Feuertaste.

B In diesem Bildschirm konnen jeweils
vier Spielstinde pro Level gesichert wer-
den. Verwenden Sie die Pfeile auf der
rechten Seite, um zwischen den Spielstén-
den der einzelnen Levels zu wechseln.

Der Speicher-Bildschirm

B Suchen Sie sich dann einen unbeleg-
ten Speicherplatz (grau dargestellt) und
klicken Sie auf das entsprechende Sym-
bol. AnschlieBend wird der Spielstand
gesichert. Soll ein Spielstand geladen
werden, klicken Sie auf das , LOAD“-Sym-
bol und wihlen Sie einen Spielstand aus.
Mit einem Klick auf das ,X“ verlassen Sie
den Bildschirm.
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Um dem kleinen Mutt sein Abenteuer et-
was angenehmer zu gestalten, bieten sich
folgende Cheats an (beachten Sie die
Schreibweise):

B Starten Sie das Spiel durch die jewei-
lige Befehlszeile

Befehlsze

® DIVIL KmCiNpOcKeT [F1]

bringt Sie zum Ende des Levels

® DIVIL Nicole [SHIFT] und [P]
p Sie in einen anderen Raum

® DIVIL MEANING [SHIFT] und [T]

bringt Mutts Leb ie auf Trab

® DIVIL Donkey m

stockt die isse auf

» DIVIL Grumpy K]

zaubert einen Schlilssel herbei

Natiirlich gibt es auch Computerspieler,
die das Cheating als gemeinen Selbstbe-
trug abtun, einige hilfreiche Tips jedoch
durchaus willkommen heifen. Im folgen-
den Abschnitt werden die ersten Ab-
schnitte, inklusive geeigneter Richtlinien
fiir den kleinen Mutt, kurz dargestellt.
Wer allerdings auf eine Komplettlgsung
hofft, sucht hier vergebens. Wir wollen
es Thnen ja schlieBlich nicht zu leicht ma-
chen.

Gleich hinter der ersten Tir links ver-
birgt sich ein ,Goodie-Zimmer“. Merken
Sie sich die Position und lassen Sie Mutt
fleiBig Goldstiicke sammeln. Kehren Sie
dann zuriick, um das niitzliche Kleinod
zu kaufen.

Tips und Ticks

TII]S und Tricks zu , LIkl Divil™ *

Fiir alle gefrusteten Spieler, denen Mutt permanent liber die Klinge
springt, haben wir hier einige Starthilfen.

Plazieren Sie Mutt direkt neben Mama
Spinnes Kopf und driicken Sie eine Feuer-
taste. Mutt beginnt, das gigantische Insekt
mit dem dafiir vorgesehenen Spray einzu-
nebeln. Achten Sie aber auf die kleinen
Baby-Spinnen. Driicken Sie die andere
Feuertaste, um diese kleinen Biester in
Grund und Boden zu stampfen oder auch
einfach aufzuessen. Als Belohnung fiir
die erfolgreiche Ausrottung der Spinnen-
familie winkt eine Taschenlampe.

Das Sumpfzimmer braucht Mutt ohne ei-
nen erworbenen Eimer erst gar nicht zu
betreten. Hiipfend arbeitet er sich bis
zum letzten Stein vor. Wenn er nicht ge-
rade ein Opfer der Flammen wird, tunkt
er seinen Eimer in die Giille und dreht
dem Flammenspeier das Gas ab.

Mit ka(zenhafter Reaktion mufl Mutt don
Kontakt mit den Wurfgeschossen der Ske-
lette vermeiden und sich das Ziel der Tele-
porter merken. Am Ende winkt ein Schatz!

Vor Betreten der Arena mufl Mutt im
Besitz der Stricknadel sein. Erst dann
kann er dem Sumoringer mit Hilfe sei-
ner antiquierten Offensivwaffe entgegen
treten.

5 L

Hier muf} es Mutt gelmgen daf3 das Feu-
er das Seil auf der linken Seite des Zim-
mers verbrennt. Dazu miissen die drei
Schalter in der richtigen Kombination
stehen. Damit die Sache nicht allzu leicht
wird, wuselt ein griines Tierchen durch
den Raum und versucht, Mutt am Erfolg

zu hindern. Dafir muBl es natiirlich
biien! Es winkt ein AmboB.

So, das war’s mit den guten Ratschlagen.
Vielleicht noch ein letzter Tip:

Regen Sie sich
nicht unnétig auf;
es reicht, wenn
sich einer drgert!




Die Vorgeschichte

Retribufion: Die Vorgeschichie

Die Menschheit steht kurz vor dem Abgrund

Zu Beginn des 24. Jahrhunderts stand die
Menschheit kurz vor ihrer Ausrottung.
Man war einfach nicht mehr in der Lage,
die Erdbevolkerung zu erndhren. GroBe
Kriege drohten auszubrechen.

Die Krellaner kamen zu uns aus den fer-
nen Weiten des Weltraums, um uns zu
helfen und zu zeigen, wie wir nach ihren
Vorstellungen miteinander in Frieden le-
ben kénnten.

Sie brachten revolutionire Technologien
mit sich, neue Medikamente und vor al-
lem das Geheimnis des Friedens. Mit ih-
rer Hilfe stellten wir Kolonisationspline
auf, um das Problem der ineffektiven
Landwirtschaft zu I6sen. Niemand wiirde
mehr verhungern oder um ein Getreide-
feld kimpfen miissen.

Die Krellaner bringen kostbare Geschenke

Unsere neuen Freunde richteten unseren
Blick hinaus in das All und brachten uns
bei, wie man mit Hilfe ihrer perfekten
erdformenden Technologie die Bevilke-
rungs- und Rohstoffprobleme 16sen kann.
Seit die Krellaner zum ersten Mal Kon-
takt mit den Menschen aufnahmen, ha-
ben viele neue Welten die Signale von der
Erde empfangen. Uns steht die gesamte
Galaxis offen. Und zu dieser Stunde lebt

die Menschheit so, wie sie es sich immer
gewiinscht hat ... in Frieden.

Man schreibt das Jahr 2425. Ein goldenes
Zeitalter, eine Zeit der Hoffnung. Doch
der Schein triigt.

Alles begann mit der Entdeckung einer
seltsamen Lebenskapsel. Vor drei Tagen
empfingen wir ihr kaum hérbares Signal,
das gerade noch innerhalb der Reichwei-
te unserer Scanner lag. Was zum Teufel
tat diese krellanische Kapsel mit dem
menschlichen Passagier da oben, so rit-
selten wir. Wir befanden uns im dufler-
sten Zipfel des kolonisierten Weltraums,
in der Aphelion-Station, einem Auf3enpo-
sten der Foderation. Ringsum nichts als
einige Farmerkolonien auf ein paar gott-
verlassenen Planetoiden. Wir waren
mehr als neugierig.

Allméhlich kommt Licht ins Dunkel...

Es gelang uns nicht, die Frau im medizi-
nischen Labor unserer Station zu Be-
wufltsein zu bringen. Als Commander gab
ich die Anweisung, einen Gehirnscan aus-
zufiihren. Vielleicht konnten wir das Ge-
heimnis anhand des Gehirnmusters ent-
schliisseln.

Es gelang uns, doch wir erfuhren weit
mebhr, als wir ahnen konnten.

... doch schon bald folgen die ersten Zweifel!

Die Frau war eine Krellanerin, ein soge-
nannter Gestaltwandler. Der Scan ent-
hiillte Informationen iiber eine Ver-
schworung der Krellaner gegen die Fode-
ration und bot auch Einzelheiten ihres
hinterhiltigen Plans.

... und nimmt erschreckende Formen an.

Es dauerte trotz unserer Blaster eine
Weile, ehe die Krellanerin schlieflich
elend verreckte. Ein paar meiner Min-
ner fanden dabei den Tod.

Die Medikamente der Besucher waren
scheinbar nur ein Mittel, um uns zu
misten und genieBbarer zu machen.
Aufgrund ihrer neuen Kolonisierungs-



Die Menschen standen auf Platz 1 der krellanischen Speisekarte

methoden ist die Foderation nun so
weit im Kosmos verstreut, daB} die
Krellaner uns buchstiblich ,ernten® kon-
nen, wann immer ihnen der Sinn danach
steht.

Und sie kénnen sogar die Funksignale
zwischen uns und den Siedlern abfangen.
Zur Holle mit ihnen! Verdammte Aliens!

Wir hatten also von der krellanischen
Verschworung erfahren. Durch reinen
Zufall. Der Scanner konnte dem Gehirn-

muster nach und nach alle Einzelhei-
ten entnehmen. Wenn wir nur die Nach-
richt rechtzeitig der Erde iibermitteln
konnten!

Doch genau hier liegt das Problem. Die
Kommunikationsverbindungen in diesem
Sektor sind blockiert, und die Hoffnung,
die Erde rechtzeitig warnen zu kénnen,
schwindet langsam, aber sicher.

Die Vorgeschichte

fiErikntion

Die Aphelion-Station steht von jetzt ab
unter meinem Kommando. Es besteht
hochste Alarmstufe, und wir werden ein
Unternehmen aus Blitzangriffen auf die
Planetoiden ausfiihren, die durch den Ge-
hirnscan der Krellanerin identifiziert
wurden.

Wir werden alles tun, was in unseren
Kriften steht, um zu verhindern, daf} die
Krellaner ihren grofien Uberfall starten
und die Erde ihrer Ernte berauben.

ssssssscscsesisssssse
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Sie halten uns fiir Idioten, doch wir schla-
gen jetzt zuriick.
Auge um Auge ... Vergeltung!

Sie, als Griinschnabel unter den Piloten

des AuBenpostens Aphelion, werden zu-

sammen mit den wenigen Technikern
und Ingenieuren der Station tun, was zu
tun ist. Wir sind auf uns allein gestellt.
Doch wir bauen auf Sie.

Es ist hochste Zeit, zuriickzuschlagen

Gehen Sie mit Threm Ingenieur an Bord
des Transportschiffs Coursa. Er wird Sie
in alles einweisen. Sie haben es mit ei-
nem alten Hasen zu tun, einem ehemali-
gen Kampfjiger- und ATV-Piloten. Als Ve-
teran weil} er mehr als Sie; horen Sie auf
ihn, auch wenn Sie vielleicht eine bessere
Idee haben.

Es ist die Zeit der
Vergeltung!




REfouion

Anleitung

Anleifung zu Aefribution

SPIELSTART

Nach dem Intro gelangen Sie zur Steue-
rungsabfrage, falls Sie einen Joystick an-
geschlossen haben. Zum Kalibrieren fol-
gen Sie den Anweisungen auf dem Bild-
schirm.

Es folgt das Startmenii mit einer Auswahl
an Optionen:

PeaisTEr
Mew Campsion . |

Oid Campaign
Retire

Register Pilot

Tragen Sie hier einen neuen Piloten ein.
Es bieten sich drei Schwierigkeitsgrade
an:

® Novice: Anfinger

® Seasoned: Fortgeschrittener

» Veteran: Profi

Bestitigen Sie Ihre Angaben mit
» »Proceed”.

Proceed

Startet ein neues Spiel. Sie werden sofort
ins Aphelion Auditorium gebracht, wo be-
reits der erste Einsatz wartet.

Setzt ein ilteres Spiel fort. Sie gelangen
zum ,Options Screen®, der Statistiken zu
den bereits absolvierten Spielen enthilt
und in dem Sie ferner einen alten Spiel-
stand laden konnen.

Beendet das Spiel und kehrt zur Einga-
beaufforderung zuriick.

Sollten Sie wihrend eines Einsatzes Ihr
Leben verlieren, gelangen Sie wieder ins
Startmenii. Deshalb ist es unerlaBlich,
das Spiel nach einem erfolgreichen Ein-
satz zu speichern.

DIE RPHELION RAUMSTATION

Die Aphelion Raumstation gliedert sich
in fiinf Bereiche: Das Aphelion Auditori-
um, der Wohnbereich, die Aphelion Kom-
mandozentrale, das Coursa Dropship und
der Ausbildungssimulator. Innerhalb die-
ser Bereiche gibt es diverse Einrichtun-
gen, die Sie nutzen, sowie Personal, mit
dem Sie sich unterhalten kénnen. Bei
Dingen oder Personen, auf die Sie zu-
greifen konnen, erscheint eine Kurzbe-
zeichnung, wenn der Mauszeiger auf das
entsprechende Objekt bewegt wird.

Dies ist der Hauptbereich innerhalb der
Raumstation. Von hier aus kann auf jede
verfiighare Option zugegriffen werden.
Vor jedem Einsatz sollten Sie sich das
»Mission Briefing* ansehen und mit dem
Commander sprechen.

Das Auditorium

Wohnbereich

]. o (Living Quarters)
2 Aphelion Kommandozentrale
(Aphelion Command)
3 Missionsstart
« (Coursa Drop-Ship)
4 Simulator
o (Training Simulator)
5 Kommandant
(Commander)
6 Missionsauftrag
o (Mission Briefing)

Zu Beginn einer neuen Kampagne steht
Ihnen das Mission Briefing zur Verfii-
gung.

ETEN LND KREL!

Dort erfolgen die Instruktionen fiir den
bevorstehenden Einsatz, bevor Sie zum
»Drop-Ship“ kommen. Driicken Sie eine
der Maustasten oder die Leertaste, um
zu den Informationen der einzelnen Sei-
ten zu gelangen.

Der Commander




Statten Sie dem Commander einen Be-
such ab, um aktuelle Informationen zu be-
kommen.

Er gibt Ihnen eine Ubersicht iiber die
krellanischen Angriffe und die vermutli-
chen gegnerischen Absichten.

Im Flugsimulator lassen sich Ihre Fertig-
keiten als Pilot schulen. Das Terminal
bietet jeweils drei Ubungsszenarien fiir
den Fighter und den ATV: der Einsatz
von Laserwaffen, Raketen oder beidem.
Bevor Sie den Simulator aktivieren, stel-
len Sie die gewiinschte Mission durch ei-
nen Klick in die entsprechende Zeile ein.

1. Terminal
2. Simulator

3 » Ausgang zum Auditorium

Im Wohnbereich sind drei Optionen an-
gesiedelt. Klicken Sie auf das Bett, um
das Spiel zu beenden. Mit Hilfe des PCs
auf dem Schreibtisch konnen Sie einen
Blick in die Pilotenakten werfen oder ei-
nen Spielstand speichern bzw. laden.

]. o Spiel beenden (Retire)

2 o Spieloptionen (Personal Computer)
3 o Ausgang zum Auditorium
Mit einem Klick auf die Tiir verlassen Sie

den Wohnbereich und kehren iris Audito-
rium zuriick.

Anleitung

Nach einem Klick mit der linken Mausta-
ste auf den PC loggen Sie sich in den ,Op-
tions Screen“ ein. Wihlen Sie hier eine
der vier Optionen oder verlassen Sie den
Bildschirm mit einem Klick auf ,Exit
Page”.

Pilot’s Performance Screen

Hier finden Sie heraus, wie gut Sie wirk-
lich sind. Diese Liste verrit Ihnen die An-
zahl der von Ihnen eliminierten Krella-
ner, aufgeschliisselt nach Kategorien.

Training Performance Screen =
Falls Sie bereits einige Runden im Simu-
lator gedreht haben, finden Sie hier die
Trainingsergebnisse.

Save/Load Screen

Nach einem erfolgreichen Auftrag sollten
Sie unbedingt das Spiel sichern. Es gibt
wohl kaum etwas drgerlicheres, als die er-
sten drei Missionen einer Kampagne zu
meistern und dann das Zeitliche zu seg-
nen. Wihlen Sie eine beliebige Zeile
durch einen Mausklick. Daraufhin er-
scheint ein Textcursor. Geben Sie nun
eine Bezeichnung fiir den Spielstand ein
und driicken Sie die Eingabetaste. Nun
werden die Spielstandbezeichnung, der
K und die Missi

mer gelb dargestellt.

Klicken Sie auf ,Save Mission“, um den
Spielstand zu sichern. Um einen Spiel-
stand zu laden, klicken Sie in die ent-
sprechende Zeile, woraufhin sich diese
wiederum gelb firbt. Klicken sie nun auf
»Load Mission*.

Personal Tactics Log

In diesem Protokoll werden unerliBliche
Informationen gespeichert. Sie finden
hier Daten, die Thnen bei der gegenwirti-
gen sowie in zukiinftigen Missionen hel-
fen werden.

Aphelion Kommandozentrale
und der Aphelion Koordinator
Der Koordinator steht im Mittelpunkt

des Informationskrieges gegen die Krel-
laner.

Den Anweisungen des Koordinators ist
strikt Folge zu leisten. Er verfiigt iiber
die neuesten Informationen, weshalb Sie
vor jedem Start mit ihm sprechen soll-
ten. Ein unwissender Pilot ist ein toter
Pilot!

1- Koordinator (Coordinator)
2 Diverse Informationen
o (Reference Computer)

3 o Ausgang zum Auditorium

Den Referenzcomputer gibt IThnen so-
wohl Informationen iiber die Waffen der
Foderation als auch iiber die der Geg-
ner, sowie iiber Sternensysteme und
Schiffsprotokolle.




fefribution

Diese Daten werden stéindig aktualisiert
und sollten entsprechend hiufig iiber-
priift werden.

Foéderative Waffensysteme

)

Angaben zu den Einheiten der Fodera-
tion.

(Federation Weaponry

Krellanische Waffensysteme
(Krellan Weaponry)
Angaben zu den Einheiten der Krellaner.

Anleitung

== |=[=[q

Sternensysteme (Star Systems)
Allgemeine Informationen zu diversen
Sternensystemen.

ARTE-FRAGNDS 111 '

Schiffs-Logbuch (Ship’s Log) .
Informationen iiber die foderative Flotte.

DAS COURSA DROPSHIP

Im ,Coursa“ haben Sie Zugang zu IThrem
Per: 1 und zum ,I

Pad®, das Sie zum Einsatzort beférdert.
Der Ingenieur, dieser etwas rauhbeinige
Kerl, begleitet Sie durch alle Missionen.
Es empfiehlt sich, ihm den notigen Re-
spekt zu zollen.

Als gestandener Kampfer besitzt er viele
Erfahrungen, die Thnen von Zeit zu Zeit
zugute kommen.

(1)

1 o Ausgang zum Auditorium

2 « Spieloptionen (Personal Computer)
3 « Ingenieur (Engineer)

4 » Missionsstart (Launching Pad)

5 Verbindung zum  Kommando
o (COM-Link)

DER EINSATZ

Nachdem Sie im ,,Coursa Drop Ship“ das
,Launching Pad“ gewihlt haben, setzt Sie
das Raumschiff an IThrem Einsatzort ab.

Von nun an miissen Sie das Beste aus
Threr Situation machen.




fiEffibntion

Spielsteuerung

Retribution: Spielsteverung im Einsafz

Wihrend sich die Spielsteuerung in der Raumstation auf das Anklicken der Menils und Bild-
schirmbereiche beschréinkt, kommen im Einsatz zahlreiche neue Funktionen hinzu.

ALLGEMEINE OPTIONEN Allgemeine Optionen DIE SPIELSTEUERUNG
Fg | Lautstirke Zur Spielsteuerung stehen Ihnen folgen-
Cocl de Kontrollen zur Verfiigung:
Blick nach vorne (Standard) Klicken Sie auf die Pfeile, um die Laut-
starke fiir die Musik bzw. Soundeffekte 1
zu erhéhen oder zu verringern. o Nur Tastatur

Blick nach links 2
Grafik-Details o Tastatur und Maus

B nach veckie 3 o Tastatur und Joystick

Diese Option erméglicht es, den Spiel- 4

ablauf an die Geschwindigkeit des PCs » Tastatur, Maus und Joystick
anzupassen. Im Vorschaufenster wird an-

gezeigt, wie sich Ihre Einstellungen aus-

wirken.

Blick nach hinten

=
=
=
Lal

o "’

Feuert Laser, im Menii:
Option wihlen

- —
- Backspace

1.9 | Geschwindigkeitsvorgabe

= Geschwindigkeit steigern

Geschwindigkeit vermindern

MW Landkarte betrachten

I




Tﬂbul/ﬂ(cr Nachbrenner
< Zwischen Waffen um-
Eingabe schalten

Feindliches Fahrzeug als Ziel
selektieren

il

Chaffs freigeben

E]

Objekt aufheben

F

Objekt fallen lassen

Spezielle Waffe oder Gerit ver-
wenden

%

Raketen/Geschosse schieen

B

| Einfithrung verlassen und Szenen
schneiden (alternativ: linke
Maustaste

: | Verwenden Sie die Cursor-
tasten, um Ihr Fahrzeug zu
steuern

m
13
O

o

Cursortasten

Tastatur und Maus.
Haben Sie eine Maus installiert, wird sie
von ,Retribution automatisch erkannt
und zur Steuerung der Meniis und des
Fahrzeugs verwendet.

Bewegen Sie die
Maus vor, zuriick,
links und rechts
Linker Knopf Laser

Rechter Knopf Verschiefit momen-
tan gewihlten
Raketentyp

Lenkung

Sie kénnen auch die Empfindlichkeit der
Maus variieren. Driicken Sie dazu die Ta-
ste [F8]. Es erscheint ein Menii, in dem
Sie die Mausempfindlichkeit einstellen
kénnen und sich zwischen Standard- oder
benutzerdefinierten Mausfunktionen ent-
scheiden diirfen. Bei den alternativen
== Mausfunktionen stehen folgende Varian-
ten zur Verfiigung:

Rechte und linke Maustaste gleich-

zeitig: AbschuB von Raketen

Rechte Maustaste und Mausbewe-

gung vorwarts: Geschwindigkeit
erhéhen

Rechte Maustaste und Mausbewe-
gung rickwirts: Geschwindigkeit
verringern

Tastatur und Joystick ;

Falls Sie einen Joystick angeschlossen
haben, wird er von ,Retribution” automa-
tisch erkannt. Im dort erscheinenden
Bildschirm kénnen Sie ihn kalibrieren.
Folgen Sie dazu den Anweisungen am
Bildschirm. Bei der Kombination von

Spielsteuerung

Tastatur und Joystick iibernimmt der Joy-
stick die Steuerung des Fahrzeuges und
den AbschuB} des Lasers bzw. der Rake-
ten. Alle anderen Funktionen werden
{iber Tasten aufgerufen.

Lenkung: Bewegen Sie den
Joystick vor, zuriick,
links und rechts
Laser

Raketen

Feuertaste 1:
Feuertaste 2:

Tastatur, Maus und Joystick

5. KompaBanzeige in Grad

6. Visuelle Laserwaffen- Statusanzeige
7. AL Indikator

8. Festgesetzte Geschwindigkeit

9. Richtungskompal}

10. Aktuelle Geschwindigkeit

11. Kamera

12. Schildstarke

13. Zustand der Schiffshiille

14. Neigungsanzeige

15. Indikator fiir eingehende Raketen
16. Fadenkreuz

17. Richt

Hier haben Sie dieselben Kontrollmetho-
den wie bei Tastatur und Steuerkniippel.
Zusiitzlich iibernimmt die Maus die Cur-
sorsteuerung in den Hauptbereichen auf
Aphelion sowie in den Menii- und Opti-
onsbildschirmen.

DIE LANDHARTE

Die Landkarte ist wahrscheinlich die ein-
zige Hilfe, die Sie wihrend Ihres Einsat-
zes auf einem Planetoiden bekommen
werden. Zu 6ffnen ist sie durch die Taste
[M]. Angezeigt werden (meistens) die
Missionsziele, Einheiten des Gegners so-
wie jene der Foderation.

Auf der rechten Seite finden Sie eine Le-
gende mit dem Farbschliissel der darge-
stellten Einheiten. Durch einen Klick auf
die entsprechende Schaltfliche lassen
sich die Einheiten aus- bzw. einblenden.

18. Signalindikator

19. Anzeige fiir ,Rockets“

20. Anzeige fiir ,Missiles*

21. Anzeige fiir ,Smart-Missiles*
22. Radar

23. Anzeige fiir Spezialwaffen

DAS COCHPIT DES A.T.V.

1. Chaff-Indikator

2. Laserwaffen-Energieanzeige
3. Nachbrenner-Anzeige

4. Hohenanzeige

5. KompaBanzeige in Grad

6. Visuelle Laserwaffen- Statusanzeige
7. Festgesetzte Geschwindigkeit
8. Richtungskompal}

9. Aktuelle Geschwindigkeit

10. Kamera

11. Schildstirke

12. Zustand der Schiffshiille

Dariiber befindet sich ein T,

13. Nei

das den durch das rote Quadrat gewihl-
ten Bereich vergrofert darstellt. Auf die-
se Weise konnen Sie sich Gebdude und
Geldnd mationen naher ansehen. Ge-

14. Indikator fiir eingehende Raketen
15. Fadenkreuz

16. Richtungsemulator

17. Signalindikator

rade die Gelindeformation spielt bei der
Streckenplanung fiir den A.T.V. eine be-

sondere Rolle. Als Bod eug kann

18. Anzeige fiir ,Rockets“
19. Anzeige fiir ,Missiles“
20.A

fiir ,Smart-Mi

er steile Hiange nicht iiberqueren.

Getarnte Fahrzeuge werden, wie auf dem
Radar, nicht dargestellt. Deshalb sind die
Informationen der Karte bei manchen
Missionen mit Vorsicht zu genieBen!

DAS COCHPIT DES FIGHTERS

1. Chaff-Indikator

2. Laserwaffen-Energieanzeige
3. Nachbrenner-Anzeige

4. Héhenanzeige

21. Radar




ERLAUTERUNGEN ZU DEN
INSTRUMENTEN DES COCHPITS

Chaffs

Chaffs werden verwendet, um das Leitsy-
stem feindlicher Raketen zu verwirren.
Geben Sie die Chaffs frei und entfernen
Sie sich so schnell wie méglich vom Frei-
gabepunkt. Natiirlich verfiigen auch die
Krellaner dariiber.

Laser

Die Laser kénnen gegen krellanische
Fahrzeuge eingesetzt werden, zeigen
aber bei Bodeninstallationen keine Wir-
kung. Die Kraft jedes Schusses hingt
vom gegenwirtigen Energie-Level der
Laser ab. Verwenden Sie die Laserwaf-
fen-Statusanzeige, um die Stirke der
Laser zu beurteilen.

Nachbrenner

Die Nachbrenner werden durch Driicken
der Tabulatortaste ausgeldst. Sie geben
dem Fighter eine kurzzeitige Beschleuni-
gung. Die Nachbrenner erweisen sich als
suBerst hilfreich, wenn es darum geht, ei-
nen Gegner zu verfolgen oder feindlichen
Einheiten zu entkommen.

Hohenanzeige
Diese Anzeige gibt Thnen Ihre Flughohe
an.

KompaBanzeige in Grad

KompaBanzeige in 45-Grad-Schritten.

Visuelle Laserwaffen-Statusanzeige
Parallel zum Verblassen der Farben sinkt
die Intensitat des Lasers.

AL Indikator

Dieser Indikator wird verwendet, um die
Hohe Ihres Fighters zu kontrollieren.
Unter Threm Einsatzfahrzeug befinden
sich mehrere Sensoren, die permanent
die Entfernung zwischen Ihnen und dem
Boden messen. Verfarbt sich das Hohen-
indikatordreieck rot, fliegen Sie zu tief.

Festgesetzte Geschwindigkeit

Mit den Tasten [1] — [9] legen Sie die
Geschwindigkeit fiir Ihr Fahrzeug fest.
Der Tempomat wird versuchen, diese Ge-
schwindigkeit beizubehalten. Falls Sie ge-
gen ein Hindernis prallen oder auf ein zu
steiles Gefille zusteuern, wird die Ge-
schwindigkeit auf Null gesetat.

Richtungskompall

Die Instrumente -

Kamera

Mit [T] kénnen Sie einen Gegner anvi-
sieren. Er wird dann automatisch von der
Kamera erfafit.

Schildstirke

Zeigt Thnen den Status des Schutzschil-
des. Der Schild regeneriert sich im Laufe
der Zeit.

Zustand der Schiffshiille

Hier wird der Zustand der Schiffshiille
dargestellt. Sobald der Schild aufge-
braucht ist, richtet jeder Treffer Schiden
an der Hille an. Im Gegensatz zum
Schild, regenerieren sich diese Schiden
nicht.

Neigungsanzeige
Diese Anzeige gibt Thnen den Nei

Sekunden, bevor die ,Missile“ ihr Ziel
gespeichert hat. Der Zeitpunkt bis zur
Zielaufnahme wird in der Kamera darge-
stellt. Nach Abschuf} der Rakete muf} der
Gegner bis zum Aufschlag im HUD sicht-
bar bleiben.

Anzeige fiir ,Smart Missiles .
Die ,Smart Missile“ funktioniert nach
dem Prinzip ,Fire and forget“. Haben Sie
den Gegner mit [T] selektiert, brauchen
Sie nur noch die Rakete abzufeuern.
AnschlieBend kénnen Sie sich anderen
Aufgaben widmen. Allerdings ist dieser
Raketentyp nicht sehr méchtig. Der grof-
te Teil seiner Masse wird vom Zielverfol-
gungssystem eingenommen, so daf fiir
Sprengstoff nicht viel Platz iibrig blieb.

Radar

grad der ,Nase“ des Einsatzfahrzeuges
an,

Indikator fiir eingehende Raketen
Das kleine niitzliche Gerit warnt Sie vor
Raketen, die sich im Anmarsch befinden.
In diesem Fall sollten Sie mit [C] Chaffs
abwerfen, um die Rakete abzulenken.

Podélibgues.
Das Fadenkreuz ist Ihre Zieleinrichtung.
Im Idealfall landen Sie Ihre Treffer dort,
wohin das Fadenkreuz zeigt. Da Sie aber
im Weltraum mit etwas anderen Gesetz-
miBigkeiten zu kimpfen haben, empfiehlt
es sich in jedem Fall, einige Trainingsrun-
den im Simulator zu absolvieren.

Richtungsemulator

Zeigt die Richtungsbewegung des Fahr-
zeugs. Der Richtungsemulator bewegt
sich immer entgegengesetzt der Flug-
richtung. Steuern Sie nach rechts, wan-
dert er nach links.

Signalindikator

Die Solar Féderation ist in der Lage, ein
Signal zu senden, das von Ihrem Fahr-
zeug empfangen wird. Leuchtet diese An-
zeige auf, bedeutet es, dal der Sender
ganz in der Nahe ist.

Anzeige fiir ,Rockets”

,Rockets* stellen die michtigste Waffe
dar, die Thnen zur Verfiigung steht. Sie
konnen sie gegen krellanische Fahrzeuge
und Bodeninstallationen einsetzen. Da
+Rockets“ iiber keine Form von Zielver-
folgungssystem verfiigen, miissen Sie das
Ziel mit scharfem Blick und ruhigem
Hindchen selbst ins Visier nehmen.

Zeigt die Richtung an, in der Sie gegen-
wirtig reisen.

Aktuelle Geschwindigkeit

Anzeige fiir ,Missiles“
,Missiles“ besitzen einen Wirmesuch-
kopf. Nachdem Sie ein Ziel mit [T]

Gibt die aktuelle G indigkeit an.

dhlt haben, dauert es einige

Das Radar entspricht Threm sechsten
Sinn. Es erlaubt Ihnen, eingehende Ge-
schosse und gegnerische Einheiten
schon aus mittlerer Distanz auszuma-
chen. Der Farbcode lautet wie folgt:

Gelb = Luftziele

Ungliicklicherweise besitzen einige krel-
lanische Einheiten eine Tarnvorrichtung,
die sie fiir das Radar unsichtbar machen.

Anzeige fiir Spezialwaffen —
Fiir einige Einsitze bekommen Sie Spe-
zialwaffen zugeteilt. Im ,Mission Brie-
fing“ erfahren Sie, wann und wo Sie diese
einzusetzen haben.

Vulcan Device
Dieses thermonukleare Gerit fithrt zu ei-
ner kontrollierten Kernschmelze, die al-
les in seiner naheren Umgebung schmilzt
und die Atmosphire im Umkreis von
mehreren Kilometern verbrennt.

Torpedos
,Torpedos“ konnen Sie nur iiber dem
Wasser abwerfen. Sie funktionieren noch
immer nach dem Prinzip der etwas an-
tiquierten Torpedos aus dem Zweiten
Weltkrieg.

Intelligente Zeitbomben

Die Zeitbomben kénnen vom A.T.V. an je-
dem beliebigen Punkt abgeworfen oder
plaziert werden. Der Ingenieur bereitet
diese vor jedem Auftrag vor.
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Slipstream 5000

Slipstream besitzt all
den Glanz und die Span-
nung eines Formel-Eins-
Rennens im zwanzigsten
Jahrhundert. Mit der
Entwicklung zuverldssi-
ger Flug- bzw. Anti-
schwerkrafttechnologien
und der Errichtung von
zehn  auBerordentlich
schwierigen  globalen
Rundkursen waren die
Voraussetzungen fiir ein
revolutiondres sportli-
ches Weltereignis ge-
schaffen. Somit iibertraf
dieser neue Flugsport in
den ersten Dekaden des
21. Jahrhunderts den
nun antiquierten Autos-
port an Popularitit.

Beim ,,Slip:

Erfolgreiche Piloten werden schnell zu
begeistert gefeierten Helden. Die Nach-
frage nach Merchandising und anderen
auch nur entfernt verwandten Produkten
iibersteigt bei weitem das Angebot. Die
Menschen bewundern den schillernden
Slipstream-Lebensstil und bezahlen jeden
Preis, um die geringste Kostprobe davon
zu erhalten, selbst wenn es sich nur um
eine licherliche Baseballmiitze mit Bii-
gelbild handelt. Eintrittskarten fiir
Slipstream-Rennen, gewéhn-
Wil,4  lich Monate im voraus aus-
verkauft, sind selbst zu Be-
(W ginn der Saison rar wie
‘ Goldstaub. Ein solches
Spektakel mit Zusammen-
stoBen, Kdmpfen, rasen-
der Geschwindigkeit
und Sturzfliigen
darf nicht ver-
sdaumt werden.

Anleitung

kommt keiner

Jeder Spieler nimmt die Rolle eines von
zehn zur Auswahl stehenden Piloten an
und kampft in einer Saison von 10 mér-
derischen Rennen darum, der allergréfite
Slipstreamer zu werden. Die zehn Renn-
strecken fiihren an beriihmten Orten in
der ganzen Welt vorbei. Sie kdnnen in
London die Themse herunterrauschen,
in Agypten an der Sphinx vorbeischieen
oder auch hinein in den Grand Canyon.

Slipstreamer- angeschnallt!

davon

WER SIND EIGENTLICH MR. LYALL
MINT UND CRYSTAL EYES?

Es gibt zwei Reporter in Slipstream 5000,
Lyall Mint und Crystal Eyes (ihr wirkli-
cher Name ist Sandra Hellington). Beide
kennzeichnet ihre auBBergewshnliche Aus-
strahlung.

—aa . .. . . .._.....



Lyall gerit stindig aus der Fassung. Als
junger Mann war er ein ziemlich erfolg-
reicher Slipstreamer. Er ist nun das Lieb-
lingsopfer unzahliger bosartiger Artikel
von Journalisten, Allesamt bedauern sie
wohl, daB:seine Rennkarriere so abrupt
enden muBte, finden allerdings nun sein
etwas aus dem Gleichgewicht geratenes
Pri weitaus i s als sei-
ne fritheren professionellen Erfolge.

Nach seinem Unfall (er spricht nicht gern
dariiber) litt Lyall lange an einer Spiegel-
sucht. Er ging seinerzeit nie ohne einen
groBen Spiegel aus dem Haus. Viele ehe-
malige Bekannte mieden ihn an diesem
Tiefpunkt seines Lebens; lediglich die
sensationsliisternen Journalisten kamen
zahlreicher denn je. Trotz aller Rufmorde
in der Boulevardpresse gelang es ihm,
seinen Weg zuriick in die Welt der Ren-
nen zu bahnen. Seine Erfahrung, aber
natiirlich auch seine seltsame Aura und
die diversen Eigentiimlichkeiten machen
ihn zu einem Mann, den man entweder
liebt oder haft — oder einfach zu hassen
liebt. Wie auch immer, die Zuschauerzah-
len sind betrichtlich gestiegen, seit seine
Anwesenheit Crystals Freiraum beein-
trachtigt.

Crystal Eyes

Anleitung

HAUPTOPTIONENMENU

Nachdem Sie Slipstream 5000 geladen
haben und sich die Einleitung angesehen
haben, erscheint das unten gezeigte
Hauptmenii.

Wenn Sie eine Maus benutzen, schieben
Sie den Zeiger auf die gewiinschte Menii-
option, um sie hervorzuheben, und
driicken die linke Taste zur Auswahl.
Wenn Sie die Tastatur benutzen, verwen-
den Sie die Cursorpositionstasten, um
sich zwischen den Meniioptionen hin-
und herzubewegen, und driicken die Ein-
gabetaste (Return), um eine hervorgeho-
bene Option zu wihlen.

Bevor Sie einen Spiel-Modus wihlen, ge-
hen sie im Hauptmenii auf Konfigurati-
on, um Slipstream 5000 vorzubereiten.

KonFiooration

Sie ist eine wahre P; lle. Lyalls
bissige Kommentare kénnen sie nicht aus
der Fassung bringen. Eine makellose
Frau, gleichermafen kultiviert und sexy.
Ihr Bild ziert die Winde so manches
glithenden jugendlichen Verehrers.

Crystal ist seit sieben Jahren die
Stiitze des Slipstream-Reporterteams.
IThre Kenntnis der Piloten und Rundkurse
ist einmalig. In der Boulevard-Chip-Pres-

Dieser Meniibildschirm erlaubt Thnen,

se werden natiirlich schon neidische Un-
kenrufe laut. Man fragt sich, ob sie mit
dem Gros der Namen, die sie stindig fal-
len 1aBt, tatsichlich so vertraut ist, wie es
den Anschein hat (bzw. haben soll). Vor-
aussetzung ist allemal ein rastloser Ein-
satz auf Rennen, Parties etc.

Crystall und Lyall zelebrieren eine ein-
zigartige Partnerschaft auf dem Bild-
schirm. Stindig versuchen sie, sich ge-
genseitig zu iibertrumpfen. Selbst das
langweiligste Rennen der Saison wird le-
bendig, wenn diese beiden Giganten der
Live-Ubertragung ihre geistiggn Schwer-
ter kreuzen und verbal aufeinander ein-

schlagen.

Umgeb Sound, Steuer und
Schwierigkeitsgrad Ihres Rennens zu ver-
dndern. Wahlen Sie eine Option von den
Meniis, und klicken Sie die linke Mausta-
ste oder driicken Sie die Eingabetaste
(Return), um sich durch die verfiigharen
Optionen zu bewegen. Uber OK kehren
Sie zuriick zum Hauptkonfigurations-
menii.

Sicht nach hinten —
Schalten Sie den hinteren Monitor auf
»an“, um die hintere Kamera zu aktivie-
ren: Wenn diese Option eingeschaltet ist,
sehen Sie die Gegner hinter Ihnen im Ka-
merabild auf dem Bildschirm.

AuBerdem sind Sie so in der Lage, Aus-
weichmanéver zu unternehmen, wenn
Sie sich in bedrohlicher Reichweite feind-
licher Waffen befinden.

nitor R
Der Waffenmonitor aktiviert eine ,Fly-
through“Kamera, die der aktivierten
Waffe folgt, wihrend sie durch die Luft
fliegt und hoffentlich ihr Ziel erreicht.

P P Briecdo il

Sehen Sie im Vorbeifliegen den Rauch-
schwaden aus dem von Ihnen angepeil-
ten Zielfahrzeug zu.

Sprache === 000
Treffen Sie unter den zur Verfiigung ste-
henden Sprachen (Englisch, Franzésisch
und Deutsch) Thre Wahl durch entspre-

chendes Anklicken.

Srrociraa i,

Deutsch

<

Schalten Sie diese Option an, um eine
Karte der Rennstrecke auf dem Renn-
bildschirm zu erhalten.

Wenn Sie die Rennstrecke nicht kennen,
lassen sich so Ihre Gegner sowie die kiir-
zesten Routen orten.

Geschwindigkeif
Stellen Sie die Geschwindigkeitsanzeige
von Mph auf Km/h.

CESERLIritliaReit "G

Kmlh

Dieses Menii laBt Sie das Ausmaf} der De-
tails verandern, das Sie auf dem Bild-
schirm sehen, wenn Sie Slipstream 5000
spielen. Um etwas zu verindern, klicken
Sie die gewiinschte Option mit der linken
Maustaste an, wenn sie hervorgehoben
ist, und klicken die Taste, um durch alle




erhiltlichen Maéglichkeiten zu gehen.
Hier kénnen Sie die Details auf dem Bild-
schirm genau nach persénlichem Ge-
schmack oder auf die Leistung Ihres PCs
abstimmen.

Dieses Menii erméglicht Thnen, Soundef-
fekte und Musik einzustellen.

Wiihlen Sie IThre bevorzugte Steuerungs-
weise; Sie konnen Tastatur, Joystick oder
Maus wihlen. Die Standardsteuerungs-

Anleitung

Tastatursteuerung

Cursortaste hoch: runter
Cursortaste runter: hoch
Cursortaste links: links
Cursortaste rechts: rechts
Leertaste: Beschleuni-
gung
Eingabetaste: Waffe
abfeuern
Taste [S]: Walffe
wechseln
Taste [ESC] »Im-Spiel-
menit*
aufrufen

Tasten [CTRL] und [Q]Spiel beenden

Jioy). SR Klfbrieren

Beochlebn. trlousN
K =

Alle Tasten mit einem * vor dem Buch-
staben werden auf der Nummerntastatur
verwendet.

Kalibrierung des Joysticks

Wenn Sie einen Joystick als Hauptsteue-
rung benutzen, mufl dieser kalibriert
werden, bevor Sie ins Rennen gehen.

Klicken Sie ,Kalibrierung Joystick“ 1
oder 2 an, und folgen Sie den Anweisun-
gen auf dem Bildschirm.

Umkehrbeschleuniger

funktionen sind unten aufgefiihrt. e
Maussteuerung
Maus vorwirts: runter
Maus riickwirts: hoch
Maus links: links
Maus rechts: rechts
Linke Maustaste: Beschleuni-
gung
Rechte Maustaste: Waffe
abfeuern
Taste [S] Walffe
Joystick-Steuerung wechseln
Taste [ESC]" ,Im-Spiel-
Bewegung nach vorn: _abwiirts Meni*
aufrufen

Bewegung nach hinten: aufwirts
Bewegung nach links: links

Tasten [CTRL] und [Q] Spiel beenden

Bewegung nach rechts: rechts

Feuertaste 1: Beschleuni-
< gung
Feuertaste 2: Waffe
abfenern
Taste [S] ‘Waffe
wechseln
Taste [ESC]" ,Im Spiel-
Menii*
aufrufen
Tasten [CTRL] und [Q] Spiel
beenden

In Slipstream 5000 gibt es keine Brem-
sen (es handelt sich hier um schnelle
Flugkérper). Wenn Sie Thre Geschwin-
digkeit verlangsamen wollen, miissen Sie
die Drosselklappe losen.

Um die Standardsteuerung zu indern,
wihlen Sie die Spielersteuerungsmetho-
de, die Sie verindern méchten, indem
Sie entweder ,Steuerung Spieler 1“ oder
,Steuerung Spieler 2“ wahlen. Das fol-
gende Menii erscheint.

Um die Hauptsteuerungsmethode zu dn-
dern, klicken Sie den Hauptsteuerungs-
kasten an. Sie kénnen dann durch die
Optionen schalten. Um eine bestimmte
beim Spiel benutzte Taste zu dndern,
ist diese anzuklicken und dann wiederum
per Klick auf die Wunschtaste zu ersetzen.

Schalten Sie diese Funktion an, um Thren
Schiffsbeschleuniger voll aufzudrehen,
ohne einen Joystickknopf oder eine Taste
zu driicken. Diese Option wirkt wie ein
Tempostat auf ein Kraftfahrzeug und gibt
Ihnen die Gelegenheit, sich auf die Renn-
strecke zu konzentrieren und den Rest
der Slipstreamer aus dem Himmel zu ho-
len. Wenn Sie diese Option auf dem Joy-
stickknopf oder der Taste fiir Beschleuni-
gung umschalten, reduziert das Ihre Ge-
schwindigkeit etwas, wenn nétig; dies ist
die einzige Bremsméglichkeit, die Sie in
Slipstream 5000 erhalten.




Klicken Sie auf Schwierigkeit, um den
Schwierigkeitsgrad zu 4ndern, und
wihlen Sie:

Leicht - Fiir Anfianger und Sonntagsfahrer

Normal - Uberdurchschnittliche Spieler
Schwer — Nur fiir Veteranen und Spieler-
kopfe.

s R —
Wenn Sie den ,Meisterschafts“-Modus
mit Schwierigkeitsgrad ,Leicht” fiir Thr
Rennen wihlen, fahren Sie lediglich auf
sechs der Rennstrecken, auf ,Normal“
bewiltigen Sie acht und auf ,Schwer” to-
ben Sie sich auf allen zehn Strecken aus.

CEDZ I\ NN, T

Schaden

Klicken Sie auf diese Option, um die
Schiden an- und auszuschalten. Wenn
»Schaden” ausgeschaltet ist, verl

Anleitung

und eines erstklassigen Flugpiloten, um
mithalten zu kénnen. Slipstream 5000
bringt wahres Kénnen zuriick zur Kunst
des Rennens.

Auf diesem Bildschirm haben Sie drei Op-
tionen zur Auswahl:

Training

Ideal, wenn Sie keine der Strecken ken-
nen oder auch iiberhaupt keine Erfah-
rung mit Slipstreaming haben. Verwen-
den Sie diesen Modus, um zu trainieren
und an Threm Kénnen zu feilen. Sie wer-
den. die. Strecke allein abfliegen, das
heif}t, Sie kénnen die ersten paar Runden
in aller Ruhe absolvieren und dabei die
besten Flugrouten ausarbeiten, ohne daf3
jemand seine Blaster und Waffen auf Ihr
Neulingsschiff loslaft. Im ,Training® bie-
tet sich allerdings vorerst nur Arizona an;

sich Thr Schiff zwar noch, wenn es von ei-
ner Waffe getroffen wurde oder wenn Sie
einen Unfall haben; Sie werden jedoch
keinerlei Schaden an Ihrem Schiff fest-
stellen — Ausschalten von ,Schaden“ ist
nur etwas fiir Anfinger.

Wenn Sie in "Konfiguration" alles nach
Wunsch eingestellt haben, ist es an der
Zeit, einen Renn-Modus zu wihlen.

Wiahlen

Siediese | A T'o
Option

auf dem Hauptmenii, wenn Slipstream
5000 von einem Spieler gespielt wird.
Hier fliegen Sie ein Rennen gegen neun
andere Slipstreamer in einem Versuch,
der Spitzenpilot zu sein. Sie bendtigen
die Technik eines Formel-Eins-Fahrers

T~

£

b Sie den Einzelrennen-Modus,
um auf die anderen Strecken zu gelangen.
Dazu gilt es, unter die ersten Vier auf der
ersten Strecke zu. Ist dieses gelungen,
offnet Chicago seine Tore. Hat man hier
wiederum dieselbe Klasse bewiesen, off-
net sich die Amazonas-Strecke usw.

Sollte es Ihnen gelingen, die gegenwiirtig
schnellsten Rundenzeiten auf einer der
Strecken zu iibertreffen, finden Sie sich
auf der Ehrenliste der Slipstreamer wie-
der, der Liste der besten Fahrer. Sie diir-
fen dann Thren Namen eintragen, sich
uriickleh und sich iiber:

h lich

Modus Gebrauch gemacht haben; in Slip-
stream ein Rennen ohne Kenntnis der
Strecke anzutreten, ist ein groer Fehler
- die Strecken an sich stellen eine genau-
so groBe Herausforderung dar wie der
Versuch, die anderen Slipstream-Renn-
fahrer zu schlagen.

Gehen Sie hier zwecks niherer Informa-
tionen auf ,Wihlen Sie Ihr Fahrzeug®,
»Strecke wihlen“ und ,Im Hangar“.

Die Meisterschaft

Wihlen
Sie diese
Option vom Hauptmenii fiir ein Zehn-
Rennen-Epos um jede einzelne Strecke.
Es bleibt zu hoffen, daB Sie die Warnun-
gen nicht in den Wind geschlagen haben
und gut trainiert sind, denn jetzt gibt es
kein Zuriick mehr. Sie werden automa-
tisch durch alle verfiigharen Strecken ge-
fiihrt. Lyall und Crystal geben IThnen ei-
nen Uberblick sowie einen Kommentar
zu jeder Strecke, bevor Sie sich auf den
Weg zum Hangar machen.

Wihlen Sie ,Wihlen Sie Ihr Fahrzeug“ und
"Im Hangar" fiir Informationen, wenn Sie
den Meisterschaft-Modus gewihlt haben.

It 1'd

Nachdem Sie IThren Slipstream 5000-Ren-

Mod: b

auf die Schulter klopfen.

Einzelrennen

I =
Zledslrsoilz
Titel schon besagt, ist dies ein Einzel-

Wie der

rennen um eine der verfiigharen
Strecken gegen alle anderen neun Slip-
streamer. Bevor Sie gegen diese antre-
ten, sollten Sie wirklich vom Training-

Wenn Sie , Ein Spieler” gewéhlt haben, erscheint das folgende Bild:

haben, miissen
Sie jetzt Fahrer und Fahrzeug wihlen. Es
erscheint das folgende Bild:

Dieser Bildschirm zeigt Ihnen alle in Slip-
stream 5000 verfiigbaren Fahrzeuge.
Wenn Sie den Mauszeiger iiber ein Schiff
fithren, offnet sich dessen Cockpit.
Klicken Sie nun die linke Maustaste, um
ein Bild des Piloten zu sehen.




Slipsfream

Klicken Sie Sehen auf diesem Bild-
schirm, um von Lyall oder Crystal ein
kurzes Portrit des Piloten zu bekommen
und um das Luftfahrzeug des Piloten in
glorreichem, rotierendem 3D zu sehen.
Klicken Sie auf Accept, wenn Sie mit Th-
rer Wahl zufrieden sind. Wahlen Sie Can-
cel, um zu ,Wahlen Sie Ihr Fahrzeug®
zuriickzukehren. Klicken Sie die Gesich-
ter der Piloten an, um ihre Slogans zu
horen.

Strecke wiihlen

Bevor Sie sich zum Hangar aufmachen,
miissen Sie zuerst eine Strecke fiir Thr
Rennen wihlen. Im ,Ein-Spieler“-Modus
haben Sie Zugang zur ersten Strecke
im Einzelrennen-Modus. Um Zugang
zu den anderen Strecken zu erhalten,
miissen Sie jeweils unter die ersten vier

Anleitung

Im Hangar - -
Es ist Zeit, Ihr Fahrzeug fiir das bevor-
stehende Rennen auszuriisten, vorausge-
setzt, Sie haben das nétige Kleingeld. Zu
Beginn des ersten Rennens fangen Sie
mit jagmmerlichen $750 an, wovon Sie
sich noch nicht viel kaufen konnen; weise
verwendet, konnen sie IThnen jedoch hel-
fen, eine bessere Position zu erlangen.
Wihrend es immer verlockend ist, sich
fiir die starksten Waffen zu entscheiden,
ist eine solche Wahl nicht unbedingt be-
sonders clever. Es stehen auferdem fiinf
Turbos zur Auswahl sowie drei Zielsyste-
me. Verwenden Sie Thren Gewinn mit Be-
dacht; je groBer, je besser ist nicht immer
richtig. Probieren Sie verschiedene Kom-
binationen aus, um die gréBtmogliche
Wirkung zu erzielen.

Stirecke wihlen

Fahren Sie in dieser Weise fort, bis Thnen
alle Strecken offenstehen. Sie miissen
sich Thren Zugang in Slipstream 5000 ver-
dienen; machen Sie Gebrauch vom Trai-
ning, um die Strecken kennenzulernen,
bevor Sie sich dazu entschliefen, gegen
alle anderen Slipstreamer anzutreten.

Im Zwei-Spieler-Modus stehen IThnen alle
Strecken fiir Rennen zur Verfiigung.

Im Meisterschaft-Modus werden Sie au-
tomatisch  durch alle verfiigbaren

Strecken in Slipstream 5000 gefiihrt, und
Lyall und Crystal geben Ihnen einen
schnellen Uberblick und Kommentar zu
jeder Strecke, bevor Sie zum Hangar ge-
langen.

Wenn Sie den Einzelrennen-Modus ge-
wihlt haben, verfiigen Sie lediglich iiber
$750. Sie haben nicht so einfach auf alle
Waffen, Turbos oder Systeme Zugriff.

Wenn Sie den Meisterschaft-Modus
wihlen, beginnen Sie ebenfalls mit nur
$750, aber wihrend Sie Ihre zehn
Strecken absolvieren, erhalten Sie Zu-
griff auf mehr Geld, etwa durch Sammel-
punkte auf der Strecke, oder wenn Sie als
einer der ersten sechs ins Ziel schiefen.
Wihlen Sie ,Streckenpunkte“ und ,Renn-
positionen* fiir weitere Informationen.

Wihlen Sie ,Waffen“ auf dem Hangar-
Menii, um die verfiigharen Waffen zu be-
gutachten und zu laden.

Jedes Slipstream-Fahrzeug verfiigt iiber
zwei eingebaute Waffenaggregate; wenn
Sie nur iiber $750 verfiigen, ist es beim
ersten Mal nicht méglich, beide Aggrega-
te zugleich zu laden. Wihlen Sie ein Ag-
gregat, indem Sie Linke oder Rechte
anklicken. Dann erscheint der unten ge-
zeigte Bildschirm ,Waffen®.

Wihlen Sie eine Waffe durch Anklicken.
Wenn Sie den Mauszeiger iiber das Ob-
jekt Ihrer zerstérerischen Begierde
fithren, erscheint der Preis desselben -
in Griin, wenn Sie iiber die nétigen finan-
ziellen Mittel verfiigen, ansonsten in Rot.
Haben Sie ein Aggregat geladen, so
erscheint der Bildschirm ,Laden der
Aggregate“. Wenn Sie geniigend Geld
iibrig haben, kénnen Sie auf Wunsch das
andere Aggregat laden.

Waffeninformaticon

Thr Slipstream-Fahrzeug ist bereits mit ei-
nem Standard-Blaster ausgestattet, der
sehr wirksam gegen Drone-Schiffe ist
und, bei geschickter Anwendung gegen
andere Slipstreamer, deren Steuerung
und Geschwindigkeit zu beeintrdchtigen
vermag.

Blaster

Standard-Blaster, in jedem Slipstream in-
stalliert, verursacht 1% Schaden in Motor
und Steuerung und verlangsamt das an-
gezielte Schiff fiir kurze Zeit. Der Blaster
hat die doppelte Wirkung, wenn im
»Schwer“-Modus gespielt wird.




Umkehrung des Joy-
stickbetriebs der ange-
zielten Schiffe sowie
1% Schaden an Motor und Steuerung.

Frag
FRAG Verursacht 2% Motor-
schaden und 15%
Steuerungsschaden.
Super-Frag

SUPER FRAG Genauer bei der Anpei-

» lung als der Standard-

Frag; verursacht 4%

Motorschaden und 25% Steuerungsscha-
den.

Seeker

SEERER

Der Seeker verursacht
15%  Motorschaden
und 2% Steuerungs-
schaden beim Aufprall.

Super-Seeker

Der Super-Seeker ist
genauer als der Seeker
und verursacht 25%
Motorschaden und 4% Steuerungsscha-
den.

Ambler
AMBLER Der Ambler stoppt
g = Meel  urzfristig den Motor

des Zielobjektes und
verursacht 1% Motor- und Steuerungs-
schaden.

Scrambler
SCHAMELER Der Scrambler ist der
einzige ferngesteuerte

o Flugkérper, der sein
Zielobjekt erfolgreich um Ecken herum
aufspiiren kann. Beim Aufprall verur-
sacht er 25% Motor- und Steuerungsscha-
den.

Hyper-Neuro
Zerstort  vollig die
Richtungskontrolle des

HYPER MEURD
=8 angezielten Schiffes.

Alle Joystickbewegungen werden hyper-
empfindlich, und bei Motor und Steue-
rung wird ein Schaden von 1% verur-
sacht.

Smoker

Wirft hinter Threm
Fahrzeug eine Nebel-
wand auf; niitzlich fir
Anwendung in Tunnels.

Bomber
BOMBER Blockiert vollstindig
A den Beschleuniger des
Zielobjektes fiir kurze

Anleitung

Zeit und verursacht 1% Motor-und Steue-
rungsschaden.

Mini-Mines

Kleine Abwehr-Luftmi-
nen. Wenn sie fallenge-
lassen werden, schwe-
ben sie dort in der Luft, wo sie eingesetzt
werden. Sie verursachen 10% Schaden an
Motor und Steuerung.

Turbo

Zu Beginn des Rennens haben Sie nur
den Turbo mit der geringsten Leistung,
die ,Delphine Injection“. Wihlen Sie ei-
nen Turbo durch Anklicken. Kontrollie-
ren Sie per Mauszeiger, ob ein Kauf
{iberhaupt méglich ist.

Turbos sind niitzlich, wenn Sie gerade
das gewisse Extra an Geschwindigkeit
bendtigen, um Ihren Gegner zu iiber-
holen. Sie konnen nur einen Turboauf-
trieb auf einmal mit sich nehmen. Sollte
es keine Turbo-Sammelpunkte auf der
Strecke geben, kann dieser auch in den
Nachladeboxen aufgeladen werden, eben-
so wie sich dort Schiden am Schiff repa-
rieren lassen. Siehe ,Streckenpunkte®
und ,Nachladeboxen“ fiir weitere Infor-
mationen.

Delphine InjectionTM
Leistungssteigerung
+10%

Dauer 4 Sekunden

Corolis DynamicTM
C Leistungssteigerung

+15%

Dauer 5 Sekunden

Dual DerwentTM

Leistungssteigerung
+20%
Dauer 6 Sekunden

Cleric Quinn TM
Leistungssteigerung
+25%

Dauer 8 Sekunden

Tech Tech 301TM
Leistungssteigerung
+30%

Dauer 16 Sekunden

Systeme

Als Beginner im Rennen in Slipstream
5000 haben Sie nur ein ZE-Zielsystem,
das gerade iiber dem Durchschnitt liegt.
Um sicherzugehen, dal Thre Konkurren-
ten die volle Wucht Ihres Zorns (und Ih-
rer Missiles) zu spiiren bekommen, kau-
fen Sie das beste Zielsystem, das Sie sich
leisten konnen.

All diese Systeme kénnen zusammenge-
setzt werden, und wenn Sie alle drei Ziel-
systeme beisammen haben, ist es an der
Zeit, Armageddon auf der Strecke zu be-
ginnen.

Charger
HARGER Der ,Charger“ erhoht die
Nachladegeschwindigkeit
Thres ,Blasters“ und er-
moglicht es, diesen mit
groBerer Geschwindigkeit zu feuern.

Targetter

— Der ,Targetter” vergroBert
die ,Trefferfliche“ Ihres Fa-
denkreuzes und macht es
leichter fiir Sie, Ihr Ziel zu
treffen.

Loader

Der ,Loader* erhoht die An-
zahl der Waffen, die Sie bei
sich fiihren konnen. Es ist
beispielsweise moglich, die
Standardanzahl Missiles zu verdoppeln
usw.

Wihlen Sie ,Exit“, um zum Hangarmenii
zuriickzugelangen.

Rennstart

Wihlen Sie ,Rennstart, sobald ihr Fahr-
zeug ausgeriistet ist. Es ist Zeit, sich zur
Rennstrecke zu begeben. Aber zuerst se-
hen wir uns noch die Optionen fiir ,zwei
Spieler” und die Optionen in ,gesichertes
Spiel“ und , Beste Fahrer* auf dem Haupt-
meni an. p




Anleitung

Es gibt mehrere Wege, Slipstream 5000
im Zwei-Spieler-Modus zu spielen, wobei
einer oder mehrere Computer benutzt
werden konnen.

Dieser Modus erlaubt IThnen,
gegen einen zweiten Spieler
am selben Computer
anzutreten oder zwei
Computer zu benut-
zen, die iiber ein Netz,
Modem oder serielles Ka-
bel verbunden sind. Be-
vor Sie ,Zwei Spieler”
auf dem Hauptmenii
wihlen, gehen Sie
in die ,Konfiguration®,
um die Steuerung fiir Spieler eins und
zwei einzugeben. Wenn Sie mit Threm
Computer zwei Joysticks benutzen kon-
nen, achten Sie darauf, daB Spieler eins
und zwei verschiedene Tasten zugeord-
net sind, mit denen sie durch die Waffen
schalten konnen. Die Konfigurations-
weise ist die gleiche wie im ,Ein-Spieler-
Modus*, nur geben Sie nun zwei Steue-
rungsmethoden ein.

Wihlen Sie ,Zwei Spieler auf dem
Hauptmenii, und die Optionen fiir zwei
erscheinen — von diesem Menii kénnen
Sie die folgenden Optionen wihlen:

Geteilter Bildschirm

Wihlen Sie diese
Option  fiir zwei
Spieler, die densel-
ben Computer be-

nutzen.

]

Seriell
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Verbinden Sie die beiden Computer mit
einem Standard-Nullmodemkabel.

Wiihlen Sie den COM Port, indem Sie
»Port* hervorheben und die linke Maus-
taste driicken — klicken Sie weiter, um
durch alle erhiltlichen Optionen zu schal-
ten. Wenn Sie einen Standard-COMport
benutzen, stellen Sie das Port-Feld ein-
fach entsprechend ein. Wenn nicht, stel-
len Sie das Port-Feld auf BENUTZER ein
und tragen Sie die Basisadresse (hex)
und IRQ direkt in den untenstehenden
Boxen ein. Ein Spieler muf ,Call“ und
der andere ,Answer“ wihlen.

rEEER |||

Um Slipstream iiber Modem

zu spielen, wihlen Sie eins auf
der Liste. Klicken Sie ,Port“ an, um

zu Threm Modem-Port zu gelangen. Dann
wihlen Sie ,Adresse“ und ,JRQ“ und ge-
ben die von Threm Modem benutzte
Adresse und IRQ ein. Nun wihlen Sie die
Baudrate durch Anklicken von ,Rate”,
dann die Anwahlmethode: Wenn Sie an
ein digitales Telefonnetz angeschlossen
sind, wihlen Sie Ton, fiir Analognetze Im-
puls. Wihlen Sie Init und geben Sie die
richtige Befehlskette fiir Thr Modem ein,
entweder fiir ,Call“ oder ,Answer“. Die
Init-Kette sollte auch Steuerbefehle zum
Ausschalten der Fehlerkorrektur und
Kompression beinhalten, da diese die
Direktiibertragung von Daten beein-
trachtigen. Suchen Sie in Threm Modem-
handbuch nach Informationen iiber Init-
Befehlsketten. SchlieBlich wihlen Sie
"Tel" und geben die Telefonnummer ein;
denken Sie daran, daf} ein Spieler ,Call“
und der andere ,Answer* eingeben muf.

Diol Sl PYIE]
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Wihlen Sie ,Netzwerk“ auf dem Menii
und ferner ein IPX-Socket fiir das Spiel.
Wenn Sie Slipstream 5000 in einem
grofen Netz spielen, sollten Sie die War-
tungsperson nach einer Socket-Nummer
fragen, die Sie benutzen kénnen; die
Standardbuchse ist 0. Die Socket-Num-
mern miissen an beiden Verbindungsstel-
len iibereinstimmen. Ein Spieler wihlt
»Call“, der andere , Answer“. Wenn mehr
als ein Spiel im selben Netz gespielt wird,
miissen fiir jedes Spiel andere IPX-
Sockets benutzt werden.

Wihlen Sie ,,Zweikampf“ fiir ein Rennen,
in dem nur Sie und Spieler zwei gegen-
einander antreten. Sie werden sich beide
auf das Ziel konzentrieren oder ver-
suchen, sich gegenseitig in Stiicke zu
reiflen!

Eingelrennen:.
Ein Einzelrennen um jede beliebige
Strecke, in dem Sie und der zweite Spie-
ler gegeneinander und gegen alle ande-
ren acht Slipstreamer kimpfen.

Wiihlen Sie Ihr Fahrzeug

Im ,Zwei-Spieler“Modus funktioniert
dies genauso wie im , Ein-Spieler“-Modus;
Spieler eins wihlt zuerst ein Fahrzeug,
dann Spieler zwei.

Strecke wiihlen

Auch dies funktioniert in der gleichen
Weise, wie im ,Ein-Spieler“-Modus.
Wenn Sie mit seriellem Kabel, Modem
oder Netz spielen, trifft der Spieler, der
Call gewdhlt hat, seine Wahl auf der
Streckenliste.

Im Hangar

Der Hangar funktioniert noch einmal so,
wie im ,Ein-Spieler“-Modus. Spieler eins
wiihlt seine Waffen, Turbos und Systeme
zuerst, gefolgt von Spieler zwei. Wihlen
Sie "Rennstart”, nachdem Sie Ihr Fahr-
zeug ausgestattet haben. Im "Zwei-Spie-
ler"-Modus ist Ihr Budget fiir Waffen, Tur-
bos und Systeme wesentlich hoher. Sie
verfiigen iiber stolze $3000. Erwerben
Sie soviel Ausriistung, wie Sie kénnen!

Anleitung

,Gespeichertes Spiel“ ist nur verfiigbar,
‘wenn Sie im ,Meisterschaft“-Modus spie-
len. Einzelrennen brauchen nicht gespei-
chert werden, denn wenn Sie unter den
ersten vier ins Ziel kommen und Sie das
erste Mal Zugang zu anderen Strecken
erhalten, wird Thr Fortschritt automa-
tisch gespeichert. Alle Strecken, zu de-
nen Sie sich Zugang verdient haben, ste-
hen Ihnen das nichste Mal, wenn Sie
Slipstream 5000 spielen, zur Verfiigung.
Im Meisterschaft-Modus erhalten Sie
nach jeder Strecke die Gelegenheit, das
Spiel zu speichern; wihlen Sie dazu ei-
nen von sechs verfiigharen Plitzen.

Benutzen Sie (), um durch alle Strecken
zu schalten und driicken Sie OK, wenn
Sie Thren Namen eingetragen oder alle
Rekorde gesehen haben.

Klicken Sie Thren bevorzugten Platz an;
dann geben Sie den Namen des zu spei-
chernden Spiels ein und driicken die Ein-
gabetaste (Return).

Das Spiel wird nun auf diesem Platz ge-
speichert und kann vom Hauptmenii mit
der Option Gesichertes Spiel wieder ge-
laden werden. Wenn Sie ein Spiel auf ei-
nem Platz speichern, der schon ein vor-
her gespeichertes Spiel enthalt, wird die-
ses geloscht. Wahlen Sie ,Abbrechen”,
um zum Hauptmenii zuriickzukehren.

Best e1
Wenn Sie einen der schnellsten Runden-
rekorde auf einer der zehn Strecken bre-
chen, haben Sie die Gelegenheit, Ihren
Namen auf der Liste der besten Fahrer
einzutragen.

Sie haben Thren Renn-Modus, Ihren Pilo-
ten, Thr Fahrzeug sowie die notwendige
Ausriistung vom Hangar gewihlt und be-
finden sich jetzt auf der Strecke, unge-
duldig den Countdown erwartend. Jetzt
miissen Sie nur noch in einem Stiick
um die Rennstrecke gelangen. Die Bild-
schirmabbildungen unten zeigen Ihnen,
was Sie zu Beginn des Rennens sehen
werden. Der linke Bildschirm zeigt einen
Spieler im Ganzbild-Modus. Sie werden
dies auch sehen, wenn Sie im ,Zwei-Spie-
ler“Modus mit seriellem Kabel, Modem
oder Netz spielen. Der rechte Bildschirm
zeigt zwei Spieler im geteilten Bild-
schirm-Modus.




Anleitung
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1. Streckenkarte
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artige G

. Gegenwirtige Rundenzeit und
Rundenzahl

. Gegenwirtige Rennposition

. Fadenkreuz

. Steuerungsschadenmesser

Gewihlte Waffe

. Motorschadenmesser
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Beim Start driicken Sie auf das Gaspedal
und dann auf den Blaster. Slipstream
5000 bietet die schnellste 3D-Renn-und-
Blast-Action, die es fiir PCs gibt. Sie miis-
sen den direktesten Weg um jede Renn-
strecke sowie die effektivsten Waffen fin-
den. Sie stellen sich schlieflich der Her-

CON1ruL
DRMAGE

dargestellt. Das Schiff sollte in bestmég-
licher Kondition bewahrt werden, indem
von den Nachladeboxen Gebrauch ge-
macht und auf der Strecke liegende
Reparaturboni aufgehoben werden. Ge-
brauchen Sie Ihre Waffen nur, wenn Sie
sich eines Treffers sicher sind; ein rotes
Fadenkreuz erscheint, wenn das Schiff
in Schufiweite ist. Denken Sie daran,
daB nicht alle Waffen ihr Ziel suchen
konnen.

Wihrend Sie auf den Rennstrecken in
Slipstream unterwegs sind, gibt es sechs

erschi Arten von Str

ausforderung, der allergroBte Slipstrea-
mer zu sein.

Die einzige Hilfe, die Sie wihrend des
Rennens erhalten, kommt von der CPU,
die Sie vor allen drohenden Schidden
durch die Blaster und Waffen Ihrer Oppo-
nenten warnen wird. Sie gibt Ihnen auch
Thre gegenwirtige Position an, wenn Sie
die Linie iiberqueren. Benutzen Sie die
Karte, um Thre Taktik zu planen. Thre
Position wird durch einen gelben Punkt

ten, die von Threm Schiff gesammelt wer-
den kénnen.

Sammeln Sie diese Punk-
te fiir einen sofortigen
Geschwindigkeitsantrieb.

Der Antrieb ist so stark
wie der in Threm Fahrzeug befindliche
Turbo. Je stirker der Turbo, desto stér-
ker der Antrieb, logisch.

Bargeld

Sammeln Sie diese Bar-
geldboni, und Sie fiigen
$50 zu Threm Kontostand
hinzu.

Es gibt zwei Sorten von
Reparaturboni; der erste
hilft bei Motorschiden
und der zweite repariert
die Steuerung.

Sammeln Sie diese, damit Sie nicht in die
Reparaturzone auf der Rennstrecke ge-
hen miissen; sie sparen Zeit und sorgen
dafiir, da§ Sie auf der Rennstrecke und
im Rennen bleiben.

Turbo

Gibt Threm Fahrzeug ei-
nen Extra-Turboantrieb;

diese konnen &uBerst
wichtig sein, um an die
- Spitze zu beson-

ders in der letzten Runde eines Rennens.

Unterbrecher

Sollte um jeden Preis ver-
mieden werden. Wenn Sie
einen von diesen Punkten
aufheben, kehrt er die ge-
samte Steuerung ins Ge-
genteil um und befordert Sie fiir gewdhn-
lich im Sturzflug gegen die nichste Fels-
wand.

1

Halten Sie ein wachsames Auge auf das
Ausmaf an Schiden, die Ihrem Schiff zu-
gefiigt wurden. Ein beschidigter Motor
verlangsamt Thr Schiff, mit einer beschi-
digten Steuerung ldBt es sich schwieri-
ger mandvrieren.

Auf jeder Strecke gibt es eine Nach-
ladebox, die leicht an den blauen und
weien Lichtern oberhalb oder unterhalb
der Tunneleinginge erkannt werden
kann. Es ist essentiell, diese clever zu
nutzen, um das eigene Schiff in Topform
zu halten.




Drone-Schiffe o
Es gibt auBerdem Drone-Schiffe, die ge-
sprengt werden konnen, um einen

Streckenbonus zu erhalten. Sie erkennen
diesen, sobald Ihr Blaster sich an dem
Schiff vergangen hat. Benutzen Sie in die-
sem Fall keine Missiles, da deren Feuer-
kraft auch den Bonus zerstéren wiirde.
Zudem wire ein solcher Einsatz eine Ver-
schwendung.

Es sollte auch erwihnt werden, dal3 eini-
ge der anderen Slipstreamer die Ange-
wohnheit haben, Boni zu stehlen, nach-
dem Sie die Drone-Schiffe abgeschossen
haben. Moral und Ehrgefiihl sind bei die-
sen Flegeln nicht besonders ausgeprigt —
wir schlagen vor, Sie machen es genauso.

| ImSpielMeni |
Zu jedem beliebigen Zeitpunkt im Ren-
nen kénnen Sie ESC driicken, um zum
Im-Spiel-Menii zu gelangen. Auf diesem
Menii kénnen Sie ,Rennen fortsetzen®
wihlen, um ebendies zu tun. Wihlen Sie
»Konfiguration“, um die gegenwirtige
Konfiguration zu dndern. Wihlen Sie
»Rennen verlassen“, um zum Hauptmenii
zuriickzukehren. Klicken Sie "Zuriick zu
DOS" an, um zum DOS-Prompt zu ge-
langen.

Nach jedem Rennen erscheint der Resul-
tate-Bildschirm. Hier sehen Sie Ihre
Position und IThre Punkte. Lyall wird
Thre Position vorlesen und zweifellos
einen Kommentar abgeben. Wenn Sie im
,Ein-Spieler“-Modus spielen, wihlen Sie
,Weiter“, um zum Hauptmenii zuriickzu-
kehren.

Slipstrean "

Anleitung

Wenn Sie im Meisterschaft-Modus spie-
len, wihlen Sie ,Weiter“, um zum nich-
sten Rennen zu gelangen.
Wihlen Sie ,Wiederholung®,
um das Rennen noch ein-
mal zu sehen; Sie konnen
die unten aufgefithrten F-Tasten-
Befehle benutzen, um die Kamera-
einstellung zu verindern, so dafl
Sie das Rennen von jedem belie-
bigen Blickwinkel und aus jeder
Position ansehen konnen.

Im Geteilten-Bildschirm-

Modus fiir zwei Spieler
kann Spieler zwei (untere
Bildschirmhiilfte) die

folgenden Tasten

benutzen, um die
verwendeten Kameraeinstellun-
gen zu dndern und zu steuern.

Veriinderung der Kameraein:

stellung — Kamerasteus
Wihrend des Rennens, des ,Fly-through*,
der Wiederholung und wihrend Demon-
strationen anderer Strecken konnen Sie
die Kameraeinstellung éindern, indem Sie
die Funktic wie folgt b

F1 | Cockpit

F9 | TV-Kamera

Freie Kamera

Wenn Sie die F2-Jagdkameraeinstellung
benutzen und noch einmal F2 driicken,
bleibt die Kamera in dieser Position, und
Sie kénnen sich selbst davonfliegen se-
hen. Driicken Sie nochmals F2, um zum
normalen Kamerajagd-Modus zuriickzu-
. kehren.

Hintere Kamera an/aus
Wenn Sie die ,Freie“ Kamera benutzen,
kénnen Sie IThr Schiff von jedem Blick-
winkel und aus jeder Entfernung betrach-
ten, indem Sie die Tasten Ins, Del, PgUp,
PgDn, Plus und Minus auf Ihrer Ziffern-
tastatur verwenden, um die Kamera zu
bewegen.

‘Waffenkamera an/aus

s




Slinstieam

Wenn Sie im Meisterschaft-Modus sind,
kdmpfen Sie nicht nur um den ersten
Platz und die Punkte, Sie kimpfen auch
um Geld. SchlieBlich ist die Ausriistung
des eigenen Flitzers teuer. Die folgende
Liste zeigt die Geldbetrige und Punkte,
die Sie erhalten, wenn Sie unter den er-
sten sechs ins Ziel kommen (weiter unten
gibt es nichts!):

1.Platz $650 10 Punkte
2.Platz $450 6 Punkte
3.Platz $350 4 Punkte
4.Platz $200 3 Punkte
5.Platz $100 2 Punkte
6. Platz $50 1 Punkt

Wenn der Schaden an Threm Motor oder
Ihrer Steuerung den Hochstpunkt er-
reicht hat und Sie nicht Thre Reparatur-
boni sammeln oder rechtzeitig zu einer
Nachladebox gelangen, bevor ein Absturz
oder Aufprall erfolgt, explodiert Ihr Schiff
und das Spiel ist aus.

Fiir alle, die bei Slipstream mal richtig |
| den Frust abbauen wollen, gibt es ei-
| nen Cheat, der Geld und freie

Streckenwahl verschafft. Nach erfolg-
| reicher Eingabe des Cheats erscheint
| im Hauptmenii folgende Zeile: ,Chea- |
| ting will get you everywhere*. Lassen
| Sie sich durch die gesperrten [
| Streckeneintrige und den eher be- {
| scheidenen Kontostand nicht tau-
| schen. Nehmen Sie sich einfach, was
{ Sie brauchen!
|

| Geben Sie im Hauptmenii ,refinery”

| (ohne Anfiihrungszeichen) ein. Beach- {
| ten Sie, daB bei der amerikanischen
| Tastatur das ,y* auf der deutschen |
»L“Taste zu Hause ist.

Geben Sie hier REFINERY

Fahrer und Gefahre

Slipdream

Isis: Die knallharte Schonheit vom Nil



Anleitung

m Shaman: Der rasende Medizinmann

Kin and Gin Matsu

Slayed: Er ist einfach der Harteste Kin und Gin: Doppelte Psi-Power
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Vorderseite

Fiir Sammler

haben wir die passenden Einla-
gen fiir die handelsiiblichen Pla-

stikboxen vorbereitet.

Und so geht’
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PCSPIELEYOLLPRODUKIE - JETZT FAST GESCHENK]

Extreme Action Compilation

Totaler Nervenkitzel
=..E h.‘:im.

Ausfiihrliche Installationsanleitungen und
technische Hinweise erhalten Sie, wenn Sie im
Hauptverzeichnis der CD-ROM WICHTIG einge-
ben oder die Datei ,,LIESMICH.TXT* lesen.

lation*

Systemanforderungen

Um alle Programme der ,,Extreme Action Com-
pilation“ spielen zu kénnen, mussen minde-
stens folgende Voraussetzungen erfilllt sein:
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® IBM-PC oder 100 % Kompatible
® MS DOS 3.1 oder hoher
- Prozessor: d. 386DX mit 40 MHz oder
100 % Komp:
» mind. 4 MB RAM (EMS)
» mind. 580 KB freier Arbeitsspeicher
» VGA -Grafikkarte

®» Festplatte mit mind. 16 MB freiem
Speicherplatz
| » mind. Double-Speed-CD-ROM-Laufwerk
] » Microsoft-kompatible ~ Maus,  Joystick
| empfohlen
» Netzwerk mit IPX-Protokoll (fiir Slipstream
5000)

®» Soundblaster, Adlib, Roland oder 100%
kompatible Soundkarten

Installation und Programmstart

Wechseln Sie in das Hauptverzeichnis der CD-
ROM und geben Sie folgende Zeile ein:

BGINSTAL

Damit starten Sie das Installationsprogramm.

Zum Starten der Spiele wechseln Sie in das
der Festplatte, in das Sie das je-
installiert :mcm? und geben

DIVIL - fiir Litil Divil

RET - fiir Retribution

SLIP - fiir Slipstream 5000
ein.

CD-Inhalt
Litil Divil
Retribution
Slipstream 5000

Vollversionen:

— Demo zur Architektursoftware ARCON

— Decoder zum Online-Dienst T-ONLINE

— E-Mail-Verwaltung PRONTOMAIL 1.0 F.

WINg5

- vmnwn_‘omassm ARJ, PKZIP, RAR und LHA

stiick ,,Chance von der Gruppe
.._u_n_m__._ Styles*

= Microsoft ,Wordview*

— Handbiicher zu den Spielen nm_‘
»Extreme Action Compi “ im Microsoft
Word-Format Il

uojjejidwo) uoidy BWIIXI“ - 0T VIId
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Hiermit wird bestatigt, daR Sie mit dem Kauf der ,Bestseller Games Special 10“ und der darin enthaltenen CD-ROM berechtigt sind, das Programme

Litil Divil - Retribution - Slipstream 5000

als Lizenzil und damit rechtméaBiger Anwender in vollem Umfang und zeitlich unbegrenzt zu nutzen.

Die oben genannten Spiele sind kommerzielle Lizenzprodukte der Firma Softgold, lizenziert an Pearl Agency zur
Verwendung im Rahmen dieses ins. Sie li damit - im zur so -
rechtlichen Bedil fiir die F itzung, wie sie bei jedem kommerziellen Programm iiblich sind.

Als lizenzierter Anwender verpflichten Sie sich, die folgenden Bestimmungen einzuhalten:

@ Gegenstand und Dauer des Vertrages: Gegenstand dieses Vertrages zwischen lhnen, dem/der Lizenznehmer/in,
und Softgold ist die Nutzung der auf der CD-ROM ichneten Ci und der P
beschreibungen. Der Vertrag ist auf unbestimmte Zeit geschlossen. Das Nutzungsrecht féllt an Softgold zuriick,
wenn der Vertrag verletzt wird.

® Umfang der Diese Computerp sind urheberrechtlich geschiitzt. Vermietung und Verviel-
faltigung ist untersagt. Im Falle einer Weitergabe von Original-Datentragern diirfen keine Sicherungskopien zurtick-
behalten werden. Dies gilt auch fiir die Installation auf Festplatten. Zuwiderhandlungen konnen zivil- und straf-
rechtlich verfolgt werden.

® Gewihrleistung und Haftung: Fiir den Fall, daB die CD-ROM einen Materialfehler aufweist, erhalten Sie kosten-
losen Ersatz. Senden Sie den defekten Datentrdger zusammen mit einem frankierten (DM 3.-) und adressierten
Riickumschlag an folgende Adresse: Pearl Agency, BG Special 10, PEARL-Str. 1, 79426 Buggingen. Weitergehende
Garantien und Haftungsanspriiche smd ausgeschlossen

@ Registrierung: Der Eingang des Regist heines ist ung dafir, daR Sie registrierter
Anwender der Spiele auf dieser CD-ROM werden.

Bitte tragen Sie hier als Lizenznachweis das Datum der Absendung lhres Registrierungsscheins ein.

Abgesandt am: I:H:H:‘ D\I‘\EDD

_________________________________________________________________________ %(.- izl
REGISTRIERUNGSSCHEIN . "
Computer: 386 486 [ Pentium
Ich habe die Lizenzversionen der Programme Litil Divil, Retribution fohars
und Sl|pstream 5000 mit dem Kauf der Zeitschrift ,Bestseller Games Spelcher: Qa4ms LamB D16 MB (oder meh)
Special 10 erworben und die geltenden Lizen besti i p0s I win 3.4 [ win 95 [ 0S/2
die rechtméBige Nutzung zu Kenntnis genommen. Mit der Absendung L o .
dieses Regi: heines werde ich p Qs [ Modem [ Joystick/Gamepad

Ich wiinsche kiinftig unverbindlich iiber Updates und Produktneuheiten informiert zu werden: D ja D nein

Bitte senden Sie diesen

Vor- und Zuname Geburtsdatum Registrierungsschein an die
folgende Adresse:
StraBe P E R R L Agency

PEARL-Str. 1
D-79426 Buggingen

PLZ/Ort

Datum und Unterschrift 10
hre werden den i in unserer der-Datenbank gespei Specml

REKLAMATIONSSCHEIN Vor- und Zuname Geburtsdatum

Sollte die CD in diesem Heft nicht funktionieren, so schicken Sie

bitte diesen ausgefiillten Reklamationsschein auf dieser Seite zu- Sifdse
sammen mit dem schadhaften Datentréger und einem ausrei-
chend frankierten Riickumschlag (bis 500 g: 3,— DM) an: PLZ/Ort

Trend Redaktions- und Verlagsgesellschaft Datum und Unterschrift

PEARL-Str. 1
79426 Buggingen

(Telefon — Angabe freigestellt)




Drei deutsche
Vollversionen
auf der

Mutt, der Held dieses im wahrsten Sinne
verteufelten Arcade-Jump’n-Run-Spiels, ist
ein ,echter” kleiner Teufel. Er wurde dazu
verdonnert, zur Oberwelt aufzusteigen, um
dort die ,mystische Super-Pizza” zu besorgen.
Nichts schwieriger als das — denn ein riesiges
Labyrinth, massig gespickt mit Tunnels,
Fallen, bésen Monstern und Gags erwartet
Mutt auf dem Weg dorthin. Die erstklussige
Iso-3D-Grafik mit cartoonartiger Animation,

die fuck Levels mit haarstriivhend
Ub hungen und die abgedrel Sound-
Effekte machen , Litil Divil” zvm preisgekrénten
htspiel fir alle Joystick-Ak
Hillisch A dventure mit hij lisch
viel Abwechslung.“

(PC JOKER 2/94: 76%)

s»Fun: 80%“ (PLAYTIME 3/94)

4

Das totale Action-Erlebnis im Dreier-Pack:
Wer Nervenkitzel, Hochspannung, rasante
Rennen und puren Spielspaf} liebt, liegt mit
dieser Action-Compilation von SOFTGOLD
genav richtig!

Slipstream 5000

Erleben Sie den totalen Rausch der Geschwindigkeit!
Im 21. Jahrhundert fliegen Sie knallharte, gnadenl

B mit g
gleitern, die alle Gesetze der Schwerkraft hinter
sich lassen. Ausgeriistet mit zahireichen Waffen,
um die Konkurrenten von der Strecke zu blasen, geht
es in 10 halsbrecherischen Rennkursen aufs Ganze!

| % Drej Uneingeg,

* Bebilde,,
*

Origingj
SOFTGoLp "

eSchriinky, N
Sionen, lize:z;’e"'“he

lert vop

et te Spielunleir.,,,ge" vad el
Ersrklassige anim; b
Sound-Effojyq

erte 3p.
und Musi

VGA-Grafi

Di beraubend echte 3D: dering-Grafik i

mit Cockpit- oder Zuschaver-Sicht versetzt Sie T
mitteni hehen. Wihlen Sie unter d Retribution

oder Gefechtsmodus und spiclen Sie gegen Vergeltung! Wihrend Sie in das Cockpit Ihres
fiese € oder via N k bzw.

geg!

Modem gegen andere Mitspieler!

Tolle Idee, technisch perfekte und schine
Grafik, hiibsche Musik...*
(POWER PLAY 6/95, GUT)

R jel &

Space-Fighters steigen, schieft lhnen nur dieser
eine Gedanke durch den Kopf. Millionen Menschen
muBiten durch die Invasion der auBerirdischen
Krellaner sterben — sie wurden von den Aliens
verspeist! Jetzt starten Sie als einer der wenigen
{iberlebenden einen g per
Raumschiff oder Panzer. Ballern Sie, was die

sec0hne Zweifel ein tolles
(POWER PLAY 13/95, 81%)

1--.einreines Rennspiel ... optisch eindrucksvoll
verpackt und packend...*
(PC PLAYER 6/95, 76%)

-
W,

[

Bordwatton E25 4

! In diesem f

3D-Shoot ‘em-Up erwartet Sie ,Action pur” in
iber 50 Missionen: volle 100 MB mit erst-
klassiger Grafik, realistischen Landschaften,
rasanten Echtzeit-Fligen, avfwendigen Spezial-
effekten und fetzigen Soundtracks!

»Gute Grafik in schneller voxel-artiger
Technik.*
(PLAYTIME 3/95: Grafik 82%, Fun 70%)

Systemanforderungen: Mind. PC 486, 4 MB RAM, VGA, Maus, CD-ROM-Laufwerk, DOS ab 5.0. Soundkarte und Joystick empfohlen

lizenziert von Softg

ur Verwendung im Rahmen dieses M
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