&%
\

- Megasell

/

1
L 4

—

reatureés

- Viel mehr als nur ein Snlel

7

CYBERLIFE

'CREATURES YOLLYERSION ‘AUF CD-ROM!

imul M\m Original-Vollversion auf CD-ROM

M u s . ]4'80
n D SFr 14,80

I Ausgabe 1

65 118,-

T e Original-Software zu Hammer-mlsen e

i\ | -PC Power

*DOS 1/97 ,Ein fas-
77\ zinierendes High-Tech- Splel dessen

.| unglaubliche Computerintelligenz
| fasziniert.”

Die Fachwelt
Ist begeistert:

*Richard Dawkins, Zoologe an der

Universitat Oxford: ,Das beein-
druckendste Beispiel fiir Kiinstliches
Leben, das ich je gesehen habe...”

*Douglas Adams, Autor der Buch-

reihe ,,Per Anhalter
durch die Galaxis“: £
»Die gleichen Pro- i
zesse, diein der rea-
len Welt zu der Ent-
stehung von Leben
gefiihrt haben, wurden hier in Soft-
ware umgesetzt, und das Ergebnis
ist liberwaltigend.”

12/96, 90%,
Platin Award

*PC Action 12/96, 85%, ,Gold"-

Award, ,Kiinstliche Intelligenz im
PC - die Innovation des Jahres.”

*PC Games 12/96, 86%, PC Games

Award, ,Mit Creatures ist es erstmals
gelungen, spielerisch mit Elementen

\ der kiinstlichen Intelligenz Lebens-

formen zu simulieren, deren Entwick-
lung sich nicht vorhersagen laBt.”

*PC Spiel 12/96 ,DaB3 Creatures

einen Kult lostreten wird, ist jetzt
schon beinahe sicher.”

*PC Total 12/96, 90%
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Gelten die Regeln der Evolution auch auf dem Zeit-
schriftenmarkt? Der reinen Lehre zufolge gelten sie auf jedem
freien Markt: Der wirtschaftliche Lebensraum wird erobert
und besetzt von verschiedenen Produkten, die solange ihr
gedeihliches Auskommen finden, wie sie sich nicht um die
Ressourcen, also um das Geld der Konsumenten, streiten
miissen. Jede Nische findet ihren speziell angepaBten Nutzer,
jede noch so abseitige Nachfrage ihr Angebot, und erst wenn
es keine Nischen mehr gibt, beginnt der Kampf, denn jetzt
sind Kunden nur noch auf Kosten der Mitbewerber zu haben.
Selektionsdruck, sagt der Evolutionsbiologe, Konkurrenz der
Okonom, und beides hat zur Folge, daB sich nur diejenigen
Wettbewerber behaupten, die den Gegebenheiten der Um-
gebung am besten entsprechen: Survival of the fittest, das
Uberleben des am besten AngepaBten. Wie das funktionieren
kann, macht exemplarisch die Computerbranche vor, in der
weltweite Konkurrenz zu schier unglaublichem Entwick-
lungstempo und Preisverfall zwingt. Immer schnellere Rech-
ner sind fiir immer weniger Geld zu haben. Die Kehrseite
finden wir freilich auf den Festplatten der Preiswunder, denn
dort tummelt sich mittlerweile fast nur noch ein Anbieter
und fiihrt vor, wie ein iiberméchtiger Konkurrent sich der
Selektion widersetzen kann, indem er Wettbewerber erdriickt
oder sich einverleibt. Hier gilt dann eine leichte Abwandlung
des Lehrsatzes: Survival of the fattest. Aber daB die Regeln
der Evolution in der Softwarebranche nicht so funktionieren,
wie die reine Lehre sich das ausgedacht hat, heiBt noch
lange nichts fiir den Zeitschriftenmarkt.

Auf ihm jedenfalls lastet gnadenloser Selektionsdruck.
Der Markt ist voll, kein Hobby ist denkbar, dem sich nicht
irgendein Spezialmagazin widmet. Fiir solche Fille hilt die
Evolution einen Trick bereit: Sie probiert es mit etwas Neu-
em. Meist wird Bewéhrtes mehr oder wenig abgewandelt,
es entsteht eine sogenannte Mutation, und wenn sich das
zarte Pflinzlein im scharfen Wind der Konkurrenz behauptet,
wird es groB und stark, zeugt Nachkommen, und die Ent-
wicklung ist einen Schritt weiter. In der Natur vollziehen
sich diese Versuche zufillig, in der Marktwirtschaft versucht
man sie zu planen. Und genau eine solche geplante Mutation
ist unser neuer Titel, dessen Erstausgabe passenderweise
eine Evolutions-Simulation ziert.

Der SproB entstammt bewéhrtem Erb- F Thefoogh

Verwandtschaft prangt auf der Heft-CD ein
Software-Produkt in Originalversion, die Tra-
dition der vollstindigen, iiberarbeiteten Anlei- 8

Immer noch in der Entwicklung:

val of

urvi
the fittest

tung wird beibehalten, und auch das wohl wichtigste Erb-
stiick, der Preis, bleibt in gewohnten Kellerregionen. Durch-
setzen wird sich nur das Bessere, darum ist das wirklich Neue
die nochmals gesteigerte Attraktivitit des Programms, das
zwar auch ein Spiel, aber eben auch viel mehr ist.

Der erste Eindruck tduscht. Was hier mit putzigem
Fell und niedlichen Augen versehen wurde, ist nichts ande-
res als die trockenen mathematischen Formeln, in die Bio-
logen die Entwicklungsgesetze der Natur fassen. Das ist das
Besondere an Creatures: Es macht auch Laien komplizierte
Wissenschaft anschaulich und fiihrt sie dadurch an eines
der interessantesten Themen unserer Zeit heran. SchlieBlich
machen die Creatures bis hin zum Klonen und zu geneti-
schen Manipulationen samtliche Tricks moglich, mit denen
moderne Frankensteins versuchen, der Evolution ein wenig
auf die Spriinge zu helfen.

Doch die kann sich rachen - Mutationen fiithren be-
kanntlich nicht zwingend zur Verbesserung des Erbmaterials,
und gegeniiber miBratenen Entwicklungsspriingen kennt die
Natur keine Gnade. Sie sterben aus. Damit es unserer Schop-
fung besser ergeht, muB sie sich bewahren; nichts muB blei-
ben, wie es ist, und die Evolution macht keine Pause. Viel-
leicht wird sie es schaffen, daB unser Jiingstes eine Fassade
bekommt, die dem vorziiglichen Inhalt entspricht - mir ist
das nicht gelungen. Die Redaktion ist zwar fiir das Heft ver-
antwortlich, die Urheberschaft am Titel aber gebiihrt anderen.
So miissen wir den Kleinen innen hui und auBen pfui in den
Uberlebenskampf schicken, aber erstens ist das Geschmacks-
sache, und zweitens zidhlen vor der Evolution und dem
Kunden ja hauptséchlich innere Werte, nicht wahr?

Survival
of the
fattest

V2l Skl Ve

Peter Strobel, Chefredakteur
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CREATURES kann in vier
Systemumgebungen be-
trieben werden: unter
Windows 3.1 (mit 32-
Bit-Erweiterung), Win-
dows 95 und Windows
NT 4.0, auBerdem auf
Apple PowerMac mit

CREATURES muB zunidchst auf
der Festplatte installiert werden
und benétigt dort ca. 35 MB
Speicherplatz (Macintosh: ca.

40 MB). Abhingig von zusitzlich

bendtigten Systemerweiterungen
unter Windows 3.x kann dieser
Bedarf weiter ansteigen.

System 7.5 oder hoher.
Bitte vergewissern Sie Sémtliche Screenshots und
‘ die gesamte Dokumenta-
tion im Heft beruhen auf dem Be-
trieb unter Windows. Der Spiel-
bildschirm von CREATURES sieht
auf dem Apple zwar exakt gleich
aus, und auch am Spiel selbst dn-
dert sich nichts; dennoch ergeben sich einige Unterschiede
in der Bedienung. Bitte informieren Sie sich in der Online-
Hilfe, wenn Sie weitergehende Information benétigen.

Die Installationsanleitung und technischen Hinweise fiir
den Betrieb auf einem Apple PowerMac stammen direkt
vom Hersteller und wurden nicht von der Redaktion ge-
testet. Wir kénnen weder Gewdéhr fiir ihre Richtigkeit noch
technischen Support fiir Apple-spezifische Probleme iiber-
nehmen.

sich vor der Installation,
daB Ihr System alle
Hardwareanforderungen
erfiillt (sieche Heftriick-
seite).

Installation unter Windows 95

1.Starten Sie Windows 95 und [
legen Sie die Heft-CD ins

CD-ROM-Laufwerk. Wenn
die Autorun-Funktion
(,Automatische Benachrich-
tigung beim Wechsel“) nicht
abgeschaltet wurde, startet
die Installation (und spater
auch das Spiel) nach Einle-
gen der Heft-CD automa-
tisch, und das Installations-
ment erscheint

. Sowohl der Hersteller als auch die Redaktion empfeh-
len, Windows 95 als Betriebssystem einzusetzen. Win-
dows 3.1 bendtigt Systemerweiterungen, Windows NT
erfordert ein Update und einige. Umwege, bevor CREA-
TURES betrieben werden kann.

Installation und
Programmstart

Wenn das der Fall ist, lesen Sie bitte unter Punkt 4 weiter.

| Erscheint das Menii nicht automatisch, gehen Sie folgender-

maflen vor:

2.0ffnen Sie den Explorer oder den Arbeitsplatz und dop-
pelklicken Sie auf das CD-Symbol (meist Laufwerk D:).

3. Nun sehen Sie den Inhalt des Hauptverzeichnisses vor sich.
Klicken Sie doppelt auf AUTORUN.EXE.

=T IP > Je nach Einstellung der Ansichtsoptionen im
Explorer werden moglicherweise die Dateierweiterungen, also

| die drei Zeichen nach dem Punkt, nicht angezeigt. In diesem
| Fall sehen Sie zwei Dateien namens AUTORUN. Andern Sie

entweder die Optionen im Meni Ansicht, oder aktivieren Sie
im gleichen Menii den Punkt Defails, dadurch wird die Datei-

‘ grofe angezeigt. AUTORUN.EXE ist 214 KB gro8.

4.Klicken Sie auf Installieren.
5.Nach der Empfehlung, alle ge6ffneten Anwendungen zu
schlieBen, erscheint die Frage, ob DirectX 3a installiert

werden soll. Wenn Sie sicher sind, noch keine neuere Version
von DirectX installiert zu haben, kénnen Sie diese Frage mit
Ja beantworten. Sollten Sie unsicher sein, klicken Sie auf
Nein und lesen zuerst den Kasten zu DirectX!

.Geben Sie an, wohin CREATURES installiert werden soll.
Sie kénnen die Vorgabe iibernehmen oder nach einem Klick
auf Durchsuchen Ihren Wunschpfad eingeben. Die Pro-
grammdaten werden nun auf Ihre Festplatte {ibertragen,
danach wird ein [T P =

Eintrag im Start- | c\pogramme\Creatures
menii angelegt. ST Y,

Installation unter Windows 3.1

1.Legen Sie die Heft-CD ins Laufwerk. Doppelklicken Sie im
Datei-Manager auf das Laufwerkssymbol.

2. Wechseln Sie ins Verzeichnis \WIN3.11, und klicken Sie
doppelt auf SETUP.EXE.

3. Das Instal-

=

lationsp TO- Setup Ist nicht sicher, ob Win32s (wird von Creatures benitigt) auf
ihrem PC Installiert ist. Um sicherzugehen, daB Win32s installiert
gramm fragt, @ i Kacken e au'No'und taten
B = DAWIN32s\Disk1\Setup.exe
ob die fiir Sind Sie sicher, daB Win32s installlert ist?
ik ccimies =]
benoétigte

Megaseller 4
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Systemerweiterung WIN32s installiert ist. Klicken Sie

)

auf ,Ja“, wenn Sie sich dessen sicher sind, dann wird Unter Umstinden iiberschreibt CREATURES einige C j
die Installation fortgesetzt. Wenn Sie auf ,Nein® || DLL-Dateien im SYSTEM-Verzeichnis, die dann die
klicken, wird die Installation unterbrochen. Wechseln || Meldung ,File was originally created for Windows 95* (
sie ins Verzeichnis \WIN3.11\WIN32S\DISK1 und star- L Lusgeben, wenn ein anderes Programm, etwa Lotus r
ten do.n SETUP.EXE. AnschlieBend beginnen Sie wie- * Notes, sie benutzt. Im Test betraf das beispielsweise die : ;
dermit Punke2. | | Datei CTL3D32.DLL. Uberschreiben Sie sie wieder mit .
Location || den NT-Originaldateien, und das Problem ist behoben. c: )
Q Setup wird Creatures in folg Vi | — 7
das, wenn natig. auf Ihrer Festplatte angelegt wird. B 6 J
3. Offnen Sie das Verzeichnis \NTINSTAL. Klicken Sie doppelt »
[crcreaTURE | auf die Archiv-Datei NTUPDATE.EXE. Geben Sie als Ziel- ( J
| verzeichnis das soeben erzeugte INSTALL-Verzeichnis auf [ o
der Festplatte an. Bestétigen Sie dabei alle eventuell er- & :

4. Geben Sie an, wohin CREATURES installiert werden scheinenden Uberschreibwarnungen.
soll. Sie konnen die Vorgabe iibernehmen oder ihren

C

Sell-Extiactor [NTUPDATE EXE] [x]
Wunschpfad eingeben. l?ie Programmdaten w.erde.n 3 Kicken Se i “Unay. um ol Dalckn nNTUPDATE.BXE n
nun auf Ihre Festplatte iibertragen, danach wird eine F UrncipYereichris: WirZp staten
Gruppe im Programm-Manager angelegt. fo\ntal

¥ Dateien ohne Nachfrage Uberschreben

Installation unter Windows NT 4.0

Lizenziert fur TrendVerlag GmbH

Die Installation unter Windows NT erfordert etwas Vor-
arbeit, denn die urspriingliche Version von CREATURES | 4. Starten Sie aus diesem Verzeichnis SETUP.EXE durch \x
lauft nicht unter NT. Sie bendtigen zur Installation zu- Doppelklick. Nun wird CREATURES installiert. 4
sétzlich 30 MB freien Festplattenplatz, die allerdings . Nach der Installation muf das Update auf Version 1.02

danach wieder freigegeben werden. g durchgefiihrt werden. Verfahren Sie dabei nach der Anlei-

tung unter Das Update auf Seite 6.

G

1.Legen Sie die Heft-CD ins Laufwerk. Wenn die Auto- 6. Aktualisierung der Registry: Offnen Sie im temporaren

run-Funktion aktiv ist, erscheint in einem Fenster der INSTALL-Verzeichnis die Datei UPDATEINTROPATH.REG aus

Hinweis, CREATURES laufe nur unter Windows 95. | dem NTINSTAL-Archiv mit dem Notepad oder einem ande-

SchlieBen Sie dieses Fenster. Offnen Sie nun die CD im | ren Texteditor.

Explorer oder durch Doppelklick auf das CD-Symbol 7. Falls das voreingestellte D in der Zeile ,Intro Path® nicht

im Arbeitsplatz. dem Buchstaben Ihres CD-Laufwerks entspricht, dndern Sie
2.Kopieren Sie das Verzeichnis \INSTALL komplett von es entsprechend. Speichern Sie die Datei. .

der Heft-CD auf die Festplatte. Es belegt etwa 30 MB 9. Nach dem Speichern aktualisiert ein Doppelklick auf die

und kann nach der Installation geléscht werden. Datei die Registry.

, Sie kénnen nun CREATURES spielen und das tem-
porér angelegte INSTALL-Verzeichnis 16schen.

o RS Tt

DirectX ist, stark vereinfacht, eine Standardschnittstelle zur schnel-

len Versténdigung von Grafik- und Soundtreibern mit der entspre- [\ | Unter allen Versionen von Windows star-
ok |
Creatur

pielstart unter Windows

chenden Hardware. Mittlerweile wird dieser Standard von fast allen tet ein Doppelklick auf das CREATURES-
Herstellern unterstiitzt. es| Icon das Startmenii. Wie es von dort wei-

Microsoft entwickelt DirectX stindig weiter, zur Zeit (Anfang 1998) tergeht, erfahren Sie in der Spielanleitung ab S. 8.
aktuell ist die Version 5. Die Version 3a, die den Creatures beiliegt, s

ist also veraltet. Da viele neuere Spiele mit DirectX ausgeliefert wer- sl Installation und Start der Macintosh-

den und auch z.B. der Internet Explorer einige DirectX-Elemente in- A JVersion

stalliert, ist es sehr gut moglich, daB DirectX bereits in einer neueren

Version auf lhrem Rechner vorliegt. Wenn Sie sich nicht sichersind, . 1-Legen Sie die Heft-CD in Ihr CD-ROM-Laufwerk.
sollten Sie die Installation von DirectX zunchst iiberspringen. Neue- Ein Fenster mit einem Install-Icon sollte erschei-
re Versionen erscheinen in der Software-Liste der Systemeigenschaf- nen, andernfalls doppelklicken Sie auf das .Crea-
ten, Sie konnen aber auch einfach versuchen, Creatures zu starten, tures” CD-Icon und dann auf das Install-Icon.
denn wenn das nicht funktioniert, kann DirectX auch nachtraglich 2. Klicken Sie auf das ,Install® Feld. Das Installa-
von der Heft-CD installiert werden: durch Doppelklick auf tionsprogramm funktioniert nach dem ,Drag-

DXSETUPEXE im Verzeichnins \INSTALL\DIRECTX. and-Drop*-Frinzip. Um die Installation zu be-
, ginnen, ,ziehen“ Sie das Creatures-Icon auf das

5  Megaseller
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| Version 1.02
| an. Bei uns
finden Sie

| zu bestétigen. Das Update

Icon der Festplatte, auf der Sie das Programm instal-
lieren mochten. Das Installationsprogramm wird Sie
dann weiter anweisen.

Folgen Sie den Installations-Anweisungen auf dem
Bildschirm. Vermutlich werden Sie IThren Computer
neu starten miissen, um die Installation von
CREATURES zu vervollstindigen. Sollte das der Fall
sein, entfernen Sie die Heft-CD aus dem Laufwerk
und legen sie nach dem MacOS-Neustart wieder ein.
Das Installationsprogramm wird das Icon ,Intro* auf
Threm Desktop hinterlassen haben. Mit einem Dop-
pelklick auf dieses Icon kénnen Sie nun CREATURES
starten, eine kleine Einfithrungssequenz oder das
Tutorial-Video ,Anleitung” anschauen.

HITTWE TR e v e
| Steuerung der Mac-Version: Wenn in der Anlei-

tung von der rechten Maustaste die Rede ist,
miissen Mac-User sich damit behelfen, wihrend des
Mausklicks die STRG-Taste zu driicken. Dies entspricht
der zweiten Taste der PC-Mduse.

w

»

prmm—

Sie konnen Creatures entweder durch einen Klick auf
Launcher aus dem Creatures-Ordner oder einen Dop-
pelklick auf das ,Intro“-Icon starten.

Sollten Sie einmal die Welt aus irgendeinem Grund neu
installieren miissen, benutzen Sie dazu das ,Repair Kit".
Sie finden es im Installations-Fenster unter der Uber-
schrift Andere Installationen anzeigen.

Das Update V. 1 02

Cyberlife bie-
tet zum Do-
wnload ein
Update auf

CREATURES

Version1.0.2 (Release)

Copyight © CyberLfe Technology Ltd. 1957

=

dieses Update
auf der Heft-CD im Ver-
zeichnis \UPDAT102. Zur

Die Versionsnummer wird un-
ter Hilfe/Uber Creatures aus-

Installation brauchen Sie gegeben.
nur auf die Datei

UPDATE.EXE doppelzu-
klicken und alle Abfragen

behebt einige Programm-
fehler und macht CREATU-
RES kompatibel zu Windows
NT. AuBerdem wird die Not-
Jfallausriistung um ,Neue
Eier" erweitert, und viele Er-
weiterungen von Cyberlife
oder Creatures-Fans (siehe
Kapitel ,Internet”) setzen das
Update voraus.

Was tun im Notfall/beim Absturz?

‘ Norns sichern: Wie alle Software ist auch CREA-

TURES nicht véllig frei von Fehlern und
kann einmal abstiirzen.
Nichts schlimmer, als
wenn in diesem Fall die
Ergebnisse langwieriger
Zuchtbemiihungen ins
Nirwana gerissen werden!
Doch dem kann man vor-
beugen: Die einfachste
Moglichkeit ist nattrlich der
regelméBige Export der Norns -
(s. Spielanleitung), dech wenn das Spiel neu installiert oder
mit der Notfallausriistung restauriert werden mu8, sind alle

| Photoalben, Grabsteine und Gendateien verloren. Um auch
| das auszuschlieBen, empfiehlt sich ein Notfall-Ordner aufler-

halb von Creatures, der oft auch dann noch hilft, wenn sich
das Programm schon nicht mehr starten 1d8t. Er sollte alle
.exp-Dateien enthalten, die Bilder, die Photoalbum-Dateien
und den ganzen Ordner GENETICS. Nach einer Neuinstallati-

| on kann mit Hilfe dieser Dateien der alte Zustand wiederher-
| gestellt werden.

Problemlosungen

Soundprobleme sind fast immer auf eine veraltete Soundkarte

| (Creatures erfordert eine 16-Bit-Soundkarte) oder veraltete,

nicht DirectX-kompatible Treiber zuriickzufiihren. Méglicher-
weise ist ihre Soundkarte auch so neu, daB sie vom mitge-
lieferten DirectX 3a nicht unterstiitzt wird. Versuchen Sie bei
Problemen, eine moglichst aktuelle DirectX-Version und die
neuesten Treiber fiir Ihre Grafik- und Soundkarte zu ver-
wenden. Wenn Sie die Moglichkeit haben, suchen Sie im
Internet oder anderen Online-Diensten nach Update-Méglich-
keiten des Herstellers, oder wenden Sie sich an Ihren Fach-
hiandler.

Probleme nach dem Update: Merkwiirdiges Verhalten und/

| oder Fehlermeldungen von einem oder mehreren Sets? Das

liegt wahrscheinlich an einigen DLL-Dateien, die wihrend der
Installation nicht iiberschrieben werden konnten. Meist sind

| dies MSVCRT.DLL, MSVCIRT.DLL oder MFC42.DLL im Win-

dows\System-Verzeichnis. Erzeugen Sie ein Verzeichnis, z.B.
ALT DLL, und verschieben sie die genannten Dateien zur

| Sicherung dorthin. Moglicherweise miissen Sie dazu alle Pro-
| gramme schliefen, denn benutzte Dateien kénnen nicht ver-

schoben werden. Nachdem diese Dateien aus dem System-

| Ordner verschwunden sind, starten Sie das Update erneut.

Ignorieren Sie die Fehlermeldungen tiber miBlungene Backup-
Versuche - die Backups wurden alle schon bei der Erstinstalla-

| tion durchgefiihrt. Es sollten jedoch keine Fehler mehr gemeldet

werden, die das Kopieren von DLL-Dateien betreffen.

g

Gesundheitsset stiirzt unter MacOS 8.0 ab: Stellen
Sie im Kontrollfeld Erscheinungsbild den Systemfont
auf den Standard CHICAGO zurtick.

——
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Spiel mit
dem Leben

«Flub goo” — was soll denn

o)
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daran intelligent sein?

i I

ok

Und das glubsch3ugige,

C

pelzige Wesen, aus dessen
Mund diese Laute dringen,
sieht auch nicht gerade aus,
als hitte es die Weisheit

mit Loffeln gefressen.
Trotzdem war es einigen sehr

ernstzunehmenden wissen-

schaftlichen Magazinen d : 3
einige Seiten Bericht wert. Der Traum von Computern, die ein BewuBtsein besitzen, - -,

Denn Creatures ist Kiinstli- bleibt Science Fiction - jedenfalls fiir den Augenblick ’A ; \
ches Leben. und die absehbare Zukunft. All unser Computer- P

wissen scheint nicht auszureichen, um jene my-
steridse Eigenschaft einzufangen, die wir Be-
wuBtsein unseres Selbst nennen. Die einzigen
Systeme auf der Erde mit der dazu nétigen
Anpassungsfahigkeit und Flexibilitdt sind
sbiologische Systeme“ - Lebewesen. Was
konnte daher niher liegen, als die Natur
zum Vorbild zu nehmen, die immerhin
fast 3,5 Milliarden Jahre Zeit hatte,

Fehler und Méangel auszugleichen?
Creatures simuliert echte biologische
Systeme in Threm Computer, die mit

allem ausgestattet sind - ihrer eige-

nen Biochemie, eigenem Gehirn, eige-

ner digitaler DNS und einem Lebens-
raum. Die kiinstlichen Lebewesen

heiBen Norns.

Keine der Verhaltensformen, die Sie beob-
achten werden, ist vorprogrammiert. [hre We-
sen treffen ihre eigenen Entscheidungen und
lernen aus ihren Fehlern - hoffentlich. Sie lenken

sie durch ihr Leben, helfen ihnen iiber die schlech-
ten Zeiten hinweg und freuen sich gemeinsam mit ih-
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nen an den guten Zeiten.
Wenn sie erwachsen sind,
koénnen die Norns sich paa-
ren, und ihre Nachkommen
haben ihr eigenes Genma-
terial.

Den Méglichkeiten sind keine
Grenzen gesetzt. Alles, von
ihrer Korperhaltung bis zu
den chemischen Reaktionen
ihres Blutkreislaufs, ist gene-
tisch bestimmt. So konnte ein
Norn der zehnten Generation
wesentlich intelligenter sein
als einer aus der ersten Brut,
mit der Sie angefangen
haben.

Die Kreaturen leben in einer
Welt namens Albia. Albia ist
riesig - auf dem unteren

Seitenrand haben wir alle

zwolf Bildschirmansichten

Forschungs-Set, mit dem Sie

in die tiefsten Geheimnisse
der Nornbiologie eindringen
konnen.

Creatures ist weder ein Gotchi
noch ein bloBes Spiel.
Creatures ist Kiinstliches

allzeit wilbegierig und genuBfreudig, gibt es da noch die

zu einem Panorama zusam-

mengefiigt. Diese Welt ent- Grendels, die aus den Baumen kommen und ein etwas ande-
hilt viele aufregende Orte - | res Genmaterial besitzen. Sie sind gewalttitig, stehlen
aber auch viele Gefahren. Nahrung und {ibertragen Krankheiten.

Neben der Spezies der Norns, |Mit Hilfe einer Reihe von Werkzeugen kénnen Sie Thren
diesen freundlichen, neugie- |Norns durchs Leben helfen, vom Besitzer-Set, mit dessen

rigen und geselligen Wesen, | Hilfe Sie Ihren Norn taufen und fotografieren, bis zum

Megaseller 8



Von erfolgrei-
chen Zuchtern
empfohlen:

dplelanleitung

Der Hauptbildschirm Die Hauptanzeige von Creatures bietet einen Blick auf Albia
- die Welt, in der die Norns leben. Wenn Sie das Spiel star-
ten, erhalten Sie einen Tip des Tages. Sie kénnen diese Funk-
tion ausschalten, indem Sie
die Markierung der Option
Tips bei Spielbeginn zeigen
im Tip-Fenster entfernen.
Wir empfehlen jedoch, die
Tips wihrend Inrer ersten
Spielversuche beizubehalten
und auch zu lesen.

@ ‘Wubten Sie schon...

sogas praklischen
Nutzen haben, Seien Sie versichert: Dies ist noch lange
rich ales!

¥ Doimstam  NicharTo| [[Scicte |

CDAOMGeschwindgket @ 2¢ € 4 Am oberen Bildschirmrand finden Sie eine Symbolleiste, in
Creatures Klickleiste genannt, und einige Meniis. Die Sym-
bolleiste bietet Abkiirzungen zu den meisten Aktionen, die

Sie ausfiihren wollen.

Creatures
Creatures ausfiben Ende |

Creatures ist sehr einfach zu

~

B\ 2 Ak
nen Norn und aktivieren das
Besitzer-Set (siehe Kapitel
.Wichtige Werkzeuge*“), um
Threm SpréBling einen Na-
men zu geben.

Ei =» Ein Ei wurde gelegt.
Klicken Sie dieses Ereignis
doppelt an, um sofort zu dem
neuen Ei zu kommen. Das Ei
wird in der Wildnis ausge-
briitet, wenn Sie es lange ge-
nug dort lassen, oder kann in
den Brutkasten gelegt wer-
den, um den Vorgang zu be-
schleunigen.

Todesfall =» Ein Norn ist ge-
storben. Klicken Sie dieses
Ereignis doppelt an, um den
Friedhof der Norns zu akti-
vieren. Sie konnen dort ein
Bild fiir den Grabstein aussu-
chen und einige Worte zur
Erinnerung an Ihren Norn
verfassen.

Sicht Kamera Werkzeugel
‘Web-Yerbindung

Aktuelles Wesen exportieren
‘Wesen jmportieren

Ende

Datei-Menii

Web-Verbindung =»
Klicken Sie dieses Icon an, so

handhaben. Dennoch sollten

Sie sich die kurze Anleitung

[Datei Sicht Kamera Werkzeuge Noms Hife |

Unten auf dem Bildschirm sehen Sie die Statusleiste, auf der

Sie Ihren Punktestand finden und iiber neue Ereignisse in Albia
[El kraft 72% [Punkte 3930 ] informiert werden.

@) Wenn die Status- oder Klickleiste
nicht vorhanden sind, sollten Sie sich im Sicht-Menii verge-
wissern, daB sowohl die Statusleiste als auch die Klickleiste
markiert sind.

ansehen, bevor Sie das Pro-
gramm starten, indem Sie

TTah

den entsprechenden Button

im Startmenii anklicken -
siehe auch die Installations-
seiten 4-6. In der Anleitung
erfahren Sie bereits einige
grundlegende Dinge zur Be-

dienung. Wahrend des Spiels EIPempeiem

Bestimmte Ereignisse wie Geburten, Todesfélle oder die Er-
schaffung neuer natiirlicher Eier werden in der Statusleiste
aufgezeichnet. Sie kénnen das Ereignis doppelt anklicken,
um den Ort in Albia aufzusuchen, an dem es sich zugetragen
hat.

konnen Sie jederzeit die aus-
fiihrliche und verstandliche
Hilfe aufrufen, die Sie als
Button in der Haupt-
menii-Leiste finden.

Geburt =» Ein neuer Norn hat das Licht der Welt erblickt.
Das bedeutet, daB entweder eines Ihrer Eier im Brutka-

sten aufgesprungen oder ein Norn in b
der Wildnis aus dem Ei geschliipft ist.
Durch doppeltes Anklicken dieses Er-
eignisses wihlen Sie den neugebore-

[schiaten ———— ~] ©| 2| @[> 00| [© (@] O] 2lu By R[A

werden Sie mit Hilfe Ihres
Standard-Browsers mit der
Cyberlife-Homepage verbun-
den. Mit Netscape Naviga-
tor/Communicator oder dem
Microsoft Internet Explorer
werden Sie keine Schwierig-
keiten haben.

Sollte die Web-Verkniipfung
bei Ihrem Browser nicht
funktionieren, verbinden Sie
sich ganz normal mit dem
Internet, und geben Sie
http://www.cyberlife.co.uk
ein.

Aktuelles Wesen exportieren =%
Mit diesem Befehl wird

g der gewihlte Norn

exportiert.
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A1\
fenster ermoglicht Thnen zu
wihlen, wo Ihr exportierter
Norn gespeichert werden soll.
Diese Datei konnen Sie dann
iiber das Internet versenden.
Mit Hilfe dieser Option kén-
nen Sie - in Verbindung mit
Wesen importieren - Norns
mit anderen Creatures-Fans
austauschen.
Unverzichtbar ist die Ex-
portieren/ Importieren-Option
fiir Zichter. (Siehe Kapitel
.Genetische Experimente*)

Wesen importieren =»
Importiert einen Norn in

Creatures - vorher muB
natiirlich einer vorhanden
sein. Creatures-Exporte er-
kennen Sie an der Datei-En-
. dung *.exp. Markieren Sie
eine exportierte Norn-Datei,
und klicken Sie auf ,Offnen,
um den Norn zu importieren.
Mit dieser Option konnen Sie
auch Norns importieren, die
man lhnen tber das Internet
geschickt hat.

<—=/Hinweis> pasEx-
portieren von Norns ist nicht
nur zum Verschicken eine fei-
ne Sache, sondern auch zum
Verschnaufen. Sollten Ihre
Biester plotzlich so fortpflan-

i

zungsfreudig sein, daB Sie £}
sich mit ihrer Pflege tiberfor-
dert fiihlen, konnen Sie vori-
bergehend einige aus dem Spiel
nehmen. Wenn Sie zu einem spite-
ren Zeitpunkt wieder mehr Luft oder
Lust haben, einfach reimportieren.

Ende =» So verlassen Sie Creatures.

Hinweil Beim Programmende wird Ihre Welt
automatisch gesichert, zusammen mit dem aktuellen Stand
all Threr Norns. Wenn Sie nun Creatures neu starten, wird
das Spiel genau da wieder aufgenommen, wo Sie es unter-
brochen haben. Wihrend das Programm nicht lduft, befinden
sich Ihre Norns in einem Zustand kiinstlicher BewuBtlosig-
keit und altern nicht.

Kamera We| Sicht-Menii

Klickleiste =» Zeigt - wenn markiert - un-
terhalb des Meniis die Klickleiste. Die Stan-
dardeinstellung ist die aktivierte Klickleiste.

Statusleiste =» Zeigt - wenn markiert - die Statusleiste am
unteren Bildschirmrand. Die Standardeinstellung ist die akti-
vierte Statusleiste.

.

Wetkzeuge Noms Hite | Kamera-Menii
¥ :5;:’95’:;“ Norn verfolgen =
Welcher ist mein Nom? Wenn diese Option aktiviert ist
ZuLieblingsorten hinzufiigen.. . (Icon auf der Klickleiste ge-
Aue Letingratenloschen- | driickt oder Menii-Option markiert)
E:j;wm und der gewéhlte Norn sich seitlich
Karottenmaschine aus dem Bildschirm bewegt, wird die

Sicht so gedndert, daB sie dem Norn folgt. Sollten Sie
#Flissiges Scrollen” eingeschaltet haben, geschieht das
ohne Spriinge.

Fliissiges Scrollen =

Creatures unterstiitzt zwei
Scrollarten fiir Ihren Bild-
schirm, wenn Ihr Norn sich
iiber den Rand hinausbewegt:
Fliissiges Scrollen und Bild-
schirm-Scrollen. Die Vorein-
stellung ist Bildschirm-Scrol-
len. Falls Ihr Computer schnell
genug ist, konnen Sie die
Option ,Flussiges Scrollen
wihlen. Sollte dies nicht
funktionieren, vergewissern
Sie sich, daf} die Option
»Norn verfolgen* aktiviert ist.
Zugleich begrenzt ,Fliissiges
Scrollen” bei héheren Auflo-
sungen die FenstergroBe.

Welcher ist mein Norn? =»
Ein roter Pfeil erscheint
iiber IThrem augenblick-
lich gewéhlten Norn. Diese
Option hilft, einen Norn in

einer groBeren Gruppe zu
identifizieren.

Wie soll man bei dem Gedréngel

einen bestimmten Norn finden?!

Lieblingsorte hinzufiigen/

&8 J5schen -

Albia ist eine groBe Welt, und
Sie konnen immer nur den
Teil sehen, in dem sich Ihre

i2 Norns gerade befinden.

Manchmal ist es hilfreich,

d Orte zu markieren, so daB Sie
§ mit einem einzigen Mausklick
f dorthin zuriickkehren kén-

nen. Mit Hilfe dieser Option
konnen Sie einen Ort inner-
halb Albias als einen Ihrer
Lieblingsorte markieren.

inwel Ein Lieb-
lingsort ist bereits als Vorein-
stellung markiert - der Brut-
kastenraum. So konnen Sie
jederzeit mit einem in der
Wildnis gelegten Ei dorthin

Megaseller 1Q



eilen. AuBerdem empfiehlt es
sich, den Garten einzutragen,
um jederzeit Karotten- und
Zitronennachschub besorgen
zu kénnen. Sie miissen einen
Ort allerdings erst besuchen,
bevor Sie ihn als Lieblingsort
markieren kénnen.

Lieblingsort-Liste =%
Unterhalb der Option ,Lieb-

lingsorte hinzufiigen/16-
schen® erscheint eine Liste
Threr Lieblingsorte. Wahlen
Sie darauf einen Ort, um ihn
aufzusuchen.

Werkzeug-Menii

Die einzelnen Sets werden
noch ausfiihrlich im Kapitel
+Wichtige Werkzeuge" be-
handelt.

Norn-Menii

Dieses
Menti zeigt eine Liste aller
augenblicklich in der Welt le-
benden Norns. Dort kénnen
Sie einen Norn wihlen. Der
Name des gewéhlten Norns
erscheint dann in der Titel-
leiste des Hauptfensters, und
die Bildschirmansicht wan-
dert zu ihm.

Hilfe-Menii

WEISCVGEE Noms  Hilfe
Betrachtungsfenster
Das Nest Tip des Tages
Besitzer-Set e S SR
v Gesundheits-Set Uber Creatures...
Forschungs-Set
Ziichter-Set Hilfethemen =%
Leistungs-Set Ein Blick auf die Liste
Begribnis-Set der Themen, zu de-
nen Sie Hilfe finden.
Betrachtungsfenster =» Tip des Tages =

Klicken Sie auf der
Klickleiste das Icon an,
oder wihlen Sie ,Betrach-
tungsfenster” aus dem Werk-
zeug-Menii. Dadurch wird ein
kleines Fenster aufgerufen,
das Thnen zeigt, worauf die
Aufmerksamkeit Ihres Norns
sich augenblicklich konzen-
triert. Der Gegenstand in der
Mitte des Fensters ist derjeni-
ge, den sich Ihr Norn ansieht.

inweil Im Werk-
zeug-Menii finden Sie alle
wesentlichen Hilfsmittel, die
Sie zur Nornpflege benétigen.

Lludly| RIA

Zeigt Thnen einen der vielen
niitzlichen Spieltips fiir Crea-
tures.

Uber Creatures =»

Gibt die installierte Version
von Creatures an, wichtig fiir
das Update (s. Seite 6).

Die Klickleiste
pie
@ Klickleiste enthlt eine
Reihe von Schaltflachen,
die als Abkiirzungen fiir
oft benutzte Aktionen
dienen. Bewegen Sie den
Mauscursor auf eine
Schaltflache nach der
anderen, um ihre Funkti-
on kennenzulernen.
Wenn der Cursor kurze
Zeit tiber einer Schalt-
flache bleibt, erscheint
eine Kurzbeschreibung
@ in einem Iextfeld.

ol[3) ]

Wie greifen Sie in das
Leben lhrer Norns ein?

Sie kénnen von den kleinen
Lebewesen tatsichlich gese-
hen werden: Sobald Sie mit
der Maus die Welt von Crea-
tures ,betreten”, verwandelt
sich der Mauszeiger in
¥ eine Hand. Diese Hand
kann Gegenstinde aufgreifen
und woanders wieder ablegen
(rechter Mausklick), Knépfe
driicken oder Spielzeug be-
wegen (linker Mausklick),
Norns kitzeln (linker Maus-
klick auf den Kopf), Klapse
auf den Po verteilen (linker
Mausklick auf den Kérper). Es
wird nicht lange dauern, bis
sich Ihre Wesen an die Hand
gewohnt haben, sie betrach-
ten und schlieBlich sogar den
Namen des dahinter stehen-
den Helfers und Erziehers
kennenlernen.

<—=/Hinweis> Einjge

Objekte kénnen nur von den
Norns bedient werden.

Und wo kommen die

. kleinen Norns

her? Aus dem Ei
natiirlich, das in
einem Nest auf

der CD liegt. Sie
erreichen das
Nest durch
Anklicken
des Nest-

Icons auf
der Klick-

leiste oder tiber das Werk-
zeugmenii. Zu Beginn befin-
den sich sechs Eier im Nest,
mollig warm bestrahlt von
Brutlampen. Wenn Sie den
Mauscursor {iber ein Ei zie-
hen, es aber nicht anklicken,
konnen Sie sehen, welches
Geschlecht der geschliipfte
Norn haben wird.

Wenn Sie nun ein Ei doppelt
anklicken, transportieren Sie
es nach Albia. Das Nestpro-
gramm wird beendet und
muB wieder ge6ffnet werden,
wenn Sie weitere Eier aus-
briiten wollen.

‘*EB> Sie
haben am Anfang nur sechs
Eier. Briiten Sie nicht alle
auf einmal aus! Beginnen
Sie mit einem Pérchen, das
schon bald selbsténdig fir
Nachwuchs sorgen wird.
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Ihr erstes Norn-Ei wird sich
sehr schnell entwickeln. Das
gilt auch fiir die anderen fiinf
Eier, die Sie eventuell aus
dem Nest holen. Doch eigent-
lich sollten maoglichst viele
Threr Norns sich von alleine
vermehren; diese Eier werden
sich in der Wildnis nach un-
gefdhr 10 Minuten voll ent-
wickelt haben. Auf natiirli-
chem Weg entstandene Eier
wachsen langsam. Zundchst
sind sie sehr klein (zu klein,
um sie aufzuheben), dann
148t sich bereits Leben hinter
der Schale erkennen, wih-
rend die Eier immer gréBer
werden, bis die Jungen
schliipfen.

. \;2@1‘!'_917 S> Wenn
Sie ein Ei storen, indem Sie
es aufheben, kann es nicht
langer natirlich schliipfen

und muB in den Brutkasten.

Sie kénnen den BrutprozeB
beschleunigen, indem Sie den
Brutkasten benutzen: Heben
Sie ein Ei auf, und plazieren
Sie es im Brutkasten, um es
dort ausbriiten zu lassen. Eier
werden im Brutkasten nach
ca. 30 Sekunden schliipfen.
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Leben mit den Norns

Thre Norns sind lebendig und
besitzen geniigend Intelligenz
zum Uberleben und zur Eort-
pflanzung. Die Welt ist aller-
dings voller Gefahren, und
Norns geraten schnell in
Schwierigkeiten. Sie miissen
sie leiten, ihnen etwas tiber
Gefahren und andere not-
wendige Dinge beibringen.
Sie kénnen ihnen Futter be-
sorgen, sie zur Fortpflanzung
ermuntern und sie vor den
fiesen Grendels schiitzen.
Doch Ihr eigentliches Ziel ist
es, viele Generationen von
Norns zu ziichten und dabei
hoffentlich nur gutartige Mu-
tationen und andere geneti-
sche Modifikationen zu erle-
ben, die den Norns beim
Kampf ums Uberleben helfen.

Belohnung und Bestrafung
lhrer Norns

Norns lernen von sich aus,
doch Sie kénnen den Lern-
prozeB beschleunigen, indem
Sie sie fiir ihr Verhalten be-
lohnen oder bestrafen. Wenn
Sie einen Norn kitzeln, wird
er belohnt, als Strafe fiir sein
Verhalten reicht ein Klaps.
Spéter, wenn Sie ihnen das
Sprechen beigebracht haben,

| am schnellsten mit Strg-S.

&
q

"3 frith wie moglich. Je
o dlter der Norn, desto

=

konnen Sie die Worter ,Ja“
und ,Nein“ zum selben Zweck
einsetzen.

Norns das Sprechen
beibringen

Ohne Sprache ist kein Lernen ,
moglich. Ob es sich dabei um it
eine Laut- oder Gebérden-
sprache oder eine ganz ande-
re Form des Ausdrucks han-
delt, ist letztlich zweitrangig.
Hauptsache, es wird kommu-
niziert, das gilt auch fiir Al-
bia. In der Praxis heift das,
daB es Ihnen leichter fallen
wird, Thren Norn von giftigen
Pilzen fernzuhalten, wenn er
die Bedeutung von ,Nein“
versteht. Norns besitzen die
Fihigkeit, einfache AuBerun- §
gen von sich zu geben. Wer
weiB, vielleicht lieBen sich
diese Tone sogar tibersetzen,
und Sie kénnten nach und
nach nornisch lernen. Aber
einfacher ist es doch umge-
kehrt. Um mit Threm Norn zu
sprechen, tippen Sie einfach
Thre AuBerung ein und
driicken die Eingabe-Taste.
Sie kénnen sich auch der
Klickleiste bedienen: klicken
Sie das Textfeld an, geben Sie
das Wort ein, und klicken Sie

s =)
dann das Icon mit der
Sprechblase an. Wenn Sie das

zuletzt Gesagte gerne wieder-
holen méchten, tun Sie das

| schiafen

Zm Bringen

Sie Threm Norn das Spre-
chen bei, solange er noch
lernfahig ist, also so

eingefahrener wird er;
im Alter (etwa nach
acht bis zehn Stun-
den) werden viele
Norns senil und ver-
gessen, was sie einmal

gelernt haben.

=021




Die Lern-Maschine

Es braucht seine Zeit, bis der
Norn alle Worter richtig ge-
lernt hat. Aber wenn es so-
weit ist, kénnen Sie auch
Zwei-Wort-Satze verwenden,
beispielsweise ,Lara lauf*
oder sogar ,Albert hol Ball*.
Allerdings haben sie ihren
eigenen Willen, vielleicht ha-
ben sie keine Lust, lhnen zu
gehorchen. Wenn Sie aller-
dings ein guter Nornlehrer
sind, werden Ihre Kleinen
lernen, daB es gut fiir sie ist,
auf Sie zu horen - halten Sie
also durch.

Norns lernen auch, miteinan-
der zu reden, was dann dazu
fithrt, daB sie Sprache weiter-
geben. Wenn Sie einem Norn
das Sprechen gut beibringen,
kann er sein Wissen von
selbst an andere Norns wei-
tergeben. Der umge-
kehrte Fall kommt

Begriffe steht Thnen die Lern-Maschine
zur Verfiigung. Dieses besondere Objekt
befindet sich im Raum iiber dem Brutka-
sten. Norns erreichen die Lern-Maschine
mit dem Lift oder dem Teletransporter im
Garten. Sie kénnen beide Transporter
durch Anklicken der Knépfe bedienen, doch es ist besser,
Threm Norn die Benutzung beizubringen, da er dann sein neu
erworbenes Wissen auch bei anderen Geréten anwenden
kann. Norns kénnen selbstandig mit der Lern-Maschine um-
gehen, doch eine Reihe von Schaltern oben an der Maschine
erlaubt es Ihnen, die Maschine ohne die l4stige Einmischung
Thres neugierigen Babys zu bedienen. Auf dem Bildschirm
der Lern-Maschine sieht man eine animierte Zeichnung; die
Knopfe dienen dazu, ein Wort einzutippen, das Wort zu wie-
derholen und zur nichsten oder vorigen Seite zu blittern. Sie
konnen Ihrem Norn eine beliebige Bezeichnung fiir ein Bild
beibringen, doch zu Ihrer Entlastung sind einige Standardbe-
zeichnungen in die Maschine einprogrammiert. In der fol-
genden Aufstellung sehen Sie die Symbole und die dazu-
gehorige Bezeichnung sowie ihre Bedeutung.

SR g Ja natiirlich ebenso vor:
- Fordert dei NG Bestirkung einer der sprachunbegabte
zur Schiafen:auf Handlung, die der oder alte Norn gibt
Norn korrekt aus- sein ,flib-flub-goo*-
seotagng  Guek gefiihrt hat Gebrabbel an seine
Den Gegenstand . - Mit-Norns weiter.
anschauen, der lhrer Nein Achten Sie also von
—— Hand am n#chsten Bestraft den Norn, vornherein darauf,
ist WENNer etwas - keinen Ihrer Norns
falsch gemacht ;
} hiat beim Sprechenlernen
Agtiagny,  Driick - zu vernachldssigen.
Einen Gegenstand Hol

aktivieren oder

_ ein Wort mehrmals
benutzen

~ wiederholen, bevor
Ihr Norn es richtig

Einen Gegenstand
holen oder aufhe-
ben

Zieh

Einen Gegenstand LaB das
; | aktivieren oder Einen Gegenstand
I = el 1

ziehen fallenlassen

Halt

| Sagt dem Norn, mit
| | dem aufzuhéren,
was er gerade tut

Was

Fragt den Norn,
was er gerade
denkt

Wer sprechen kann,

Asaing Komm Rechts ' kann sich auch zum
1 Zur Hand kommen Nach rechts gehen . Essen verabreden.
| lassen
= ol

Gegenstande

pEsERE | quf - Links | benennen

Sehr schnell weg- = i _
- Jauifen Nach links gehen | Norns kénnen dle"Na
B v men von Gegenstan-

den lernen. Wenn Sie
die Option Betrach-

~<

4

\ A1\
tungsfenster im Werkzeug-
menii aufrufen oder das
Auge-Icon anklicken, kénnen
auch Sie sehen, was sich Ihr
. Norn anschaut. Richtet
sich seine Aufmerksam-
keit gerade auf einen Ball,
so tippen Sie einfach ,ball*
ein, oder die Bezeichnung,
welche Sie fiir angebracht
halten. Auf diese Weise kon-
nen Sie Ihrem Norn Namen
fiir alle moglichen Gegen-
stdnde beibringen. Mit der
Zeit konnen Sie den Norn
sogar auffordern, sich einen
Gegenstand anzusehen, was
das Benennen wesentlich
vereinfacht. Wenn Sie mit
Threr Hand vor der Nase Ihres
Norns herumwedeln, sollten
Sie seine Aufmerksamkeit
erregen kénnen. Wahrend er
sich Ihre Hand anschaut,
geben Sie Ihren Namen ein.
Wiederholen Sie das Wort
einige Male, dann sollte er
es lernen.

Manchmal miissen Sie | Erfolgreich gelernt

Sie finden heraus, womit sich
die Gedanken Ihres Norns be-
schiftigen, indem Sie ,Was"
Q| “eingeben. Aller-
dings miissen
g Sic ihn dazu in
der Benutzung
der Lern-Ma-
schine unter-
wiesen haben.

FoSHInwe s .
GzHinweIs> pie Aur-

nahmefahigkeit Ihrer Norns
ist begrenzt. Deshalb sollten
Sie gar nicht erst damit an-
fangen, ihnen beispielsweise
verschiedene Spielzeugnamen
beibringen zu wollen. Begnii-
gen Sie sich mit einem Ober-

begriff, der Kreisel, Ball,

O

‘f‘\(\,"‘\'p‘r‘ ‘lf“‘(-\(—‘
w -l o)
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Springteufel usw. unter
einen Hut bringt. Das gleiche
gilt fiir Nahrungsmittel.

Norns zur Fortpflanzung
anregen

Norns werden grofer, wenn
sie dlter werden. Mit Errei-
chen der Adoleszenz begin-
nen die Gene Hormone zu
produzieren und so das Fort-
pflanzungssystem zu stimu-
lieren. Bei Mdnnchen wird
Testosteron produziert, und
bei Weibchen signalisiert
Ostrogen den Beginn des
Menstruationszyklus. Bei
Menschen nennt man diese
Entwicklungsphase Pubertat,
von Pickeln bleiben die Norns
allerdings verschont.

ﬁw Benutzen
Sie entweder die Biochemie-
beobachtung im Forschungs-
Set oder das Ziichter-Set, um
'| diese Chemikalien zu beob-
achten. Die Beschreibung der
Sets finden Sie im Kapitel
+Wichtige Werkzeuge*.

Da es Ihr erklirtes Ziel ist,
moglichst viele Norn-Genera-

fl tionen zu ziichten, fangen sie

§ besser gleich damit an. Norns
besitzen einen Sexualtrieb
und sollten durchaus in der
Lage sein, sich aus eigenem
Antrieb fortzupflanzen. Sie

'~ miissen dazu allerdings zur
rechten Zeit am rechten Ort
sein. Die rechte Zeit konnen
Sie bestimmen durch Beob-

| achtung ihres Fortpflan-
zungssystems. Ermutigen Sie
sie zur Partnersuche. Wenn

Sie das an einem langen KuB-
gerdusch mit einem ,,Plop
am Schluf. 8

Wenn zwei sich
knuddeln, ist der
dritte das fiinfte
Rad am Wagen
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/JHinweis> poan-
steigen von Gonadotropin im
Blut eines Weibchens kurz
nach der Paarung deutet auf
eine Schwangerschaft hin.

Das Leben eines Norns

Die natiirliche Lebensdauer
eines Norns betrigt 10 bis 15
Spielstunden. Doch kénnen
Krankheit, Hunger und Ver-
giftungen diese Spanne er-
heblich verkiirzen. In seinem
Leben (sofern es sich einiger-
maBen normal und gesund
abspielt) durchlauft der Norn
mehrere Entwicklungsstufen:

Baby, Geburt bis
. 15 Spielminuten
fg { Verspielt und
voller Neugier
kann es Sprache
nur langsam lernen. Fiir Ver-
letzungen und Infektionen
sind Nornbabys sehr anfillig.
Registrieren Sie Ihr Frischge-
schliipftes mit Hilfe des Besit-
zer-Sets, und geben Sie ihm
einen Namen.

Kind, 15 bis 40
Spielminuten
Norns wachsen
sehr schnell und

dirsten zu die-

sem Zeitpunkt nach Wissen.
Norn-Kinder wollen immer
wissen, welche Objekte sie
umgeben, und Sie sollten in
der Kindheitsphase das Spra-
chenlernen vorantreiben. Mit
dem Lerncomputer kénnen
die Norns jetzt gut umgehen.

Heranwachsender, 40 bis 80
Spielminuten

In diesem Stadi-
- um erreichen die
' Norns ihre sexu-
 elle Reife. Sie

" werden Verhal-
tensédnderungen an ihnen
feststellen sowie wachsendes
Interesse am anderen Ge-
schlecht. Die Teenager sind
sehr kommunikativ, haben
aber vielleicht keine Lust
mehr, Thren Anweisungen
Folge zu leisten.

Erwachsener, 80 Spiel-

minuten bis 8 Spielstunden
J Bei erfolgreicher
Paarung beginnt
fiir die Norns die
Zeit der Eltern-

S schaft. Allerdings
weil man noch wenig darii-
ber, wie eng die Bindungen
zwischen Eltern und Nach-
kommen sind. In der Regel

kiimmern sich Vater und
Mutter nach der Eiablage
nicht weiter um ihr Kind.

Alter, iiber 8 Spielstunden

E Altere Norns sind
anfilliger fiir In-
fektionen und
| Verletzungen. Be-
sondere Fiirsorge
ist geboten, und die Gesund-
heits- und Forschungs-Sets
sind jetzt besonders wichtig,
um das Leben der Norns zu
erhalten. Denn in dieser Pha-
se verlieren sie nach und
nach die Fahigkeit sich fort-
zupflanzen, vergessen bereits
Erlerntes, kénnen kein neues
Wissen mehr aufnehmen und
werden allgemein schwicher.
Sie schlafen viel.

Krankheit und Leiden
Norns konnen aus verschie-
denen Griinden erkranken.
Besonders anfillig sind
frischgeschliipfte
und alte Norns.
Sie kénnen die
Patienten auf
drei verschie-
dene Arten be-
handeln: mit
dem Gesund-
heits-Set, dem




Forschungs-Set oder mit in
Albia natiirlich vorkommen-
den Kriutern. (siehe Seiten
17 und 51)

Bakterielle Infektion

In Albia gibt es viele ver-
schiedene Bakterien. Einige
sind harmlos, andere kénnen
Fieber, Niesen und eventuell
sogar den Tod verursachen.
Norns brauchen mehr Nah-
rung, wenn sie mit einer
Krankheit fertig werden miis-
sen. Mit dem Gesundheits-
und dem Forschungs-Set
konnen Sie bakterielle Infek-
tionen diagnostizieren und
behandeln.

Mangel an wichtigen
Niihrstoffen

Norns konnen krank werden,
wenn sie nicht richtig erndhrt
werden. Glukosemangel
macht Norns miide, schwach
und unfihig, auf sich selbst
aufzupassen. Akute Probleme
konnen Sie mit dem Gesund-
heits-Set oder Forschungs-
Set behandeln. Im Notfall
injizieren Sie mit Hilfe des
Forschungs-Sets direkt Ener-
gie in Ihren Norn.

<—/Hinwel Doch

Norns konnen von Ihrer Hilfe
abhingig werden - sie hin-
gen dann an der Nadel!

Vergiftung
In Albia gibt es viele Gifte,

die Thr Norn versehentlich zu
sich nehmen kann. Fiir die
meisten finden Sie das Ge-
genmittel leicht im For-
schungs-Set oder Gesund-
heits-Set.

Verletzung
Grendels sind der hiufigste

Grund fiir Verletzungen Ihrer
Norns. AuBerdem scheiden
Grendels Giftstoffe aus und
konnen ernste Krankheiten
libertragen.

seien Sie vorsichtig, denn auf |
diese Art und Weise gerettete |

Der wichtigste Ort in Albia

Die Welt der Norns

Die Norns leben in Albia,
einer zweidimensionalen
Welt, die Sie von der Seite
betrachten. Hier warten ein-
same Inseln, kalte Duschen
und furchterregende Keller
auf IThre kleinen Wesen. Die
Welt von Albia ist voller
Gegenstédnde, Spielsachen,
Fahrzeuge und anderer Zer-
streuungen - und Thr Norn
kann lernen, sie alle zu be-
nutzen.

Norns verallgemeinern, d. h.
sie brauchen ein Objekt oder
eine Situation nicht zu ken-
nen, um zu erfassen, was sie
tun miissen. Wenn sie einem
neuen Fahrstuhl oder einem
unbekannten Spielzeug gegen-
iiberstehen, erinnern sie sich
an frithere Erlebnisse und
handeln entsprechend. Je 6f-
ter sie dies tun, desto besser
werden ihre Fihigkeiten der
Verallgemeinerung. Dies be-

41\
deutet, daB3 ein Norn, der
einmal ein Boot benutzt hat,
fortan alle Boote handhaben

kann. Dies gilt auch 0

fiir ganze Kategori-
en. Junge Norns,
deren erstes Objekt ein Nahrungsmittel ist, halten zunachst
alles fiir ef3bar, bis sie versucht haben, den Lift zu

essen! Dal man mit manchen Gegenstdnden

spielt, wahrend andere eBbar sind - all

@ = % diese Dinge muB man ihnen

beibringen. {
Nahrung
ben heilende Eigenschaften. Die Nahrung in Albia
tritt in verschieden Formen auf: da flieBt Honig aus
den Bienenstécken, wild wachsende albianische Mghren sien
sich selbst aus, und viele Arten von Kréiutern, einige heilsam,

andere giftig, sollten von den Norns kennengelernt
werden. Bringen Sie Threm Norn bei, welche in
Ordnung sind, und setzen Sie einige Krauter gezielt'
gegen Krankheiten ein. Nahrungsmittel wie Kése, M6hren, :
Honig und Kaffee haben keine negativen Nebenwirkungen
und sind gute Energiequellen (bis auf den Kaf-
fee, der einen Norn nur wach macht). In der
Welt gibt es sogar einen Mohrenautomaten, den
allerdings nur die Norns bedienen konnen, Sie
nicht. Beim ersten Versuch konnen Zitronen
einen Norn iiberraschen, doch er gewdhnt sich
schnell an den sauren Geschmack. Sogar am
.= Alkohol kénnen sich Norns in Albia
= erquicken. Vorsicht, sie haben Proble-
. me, nach ein paar Drinks noch auf
sich aufzupassen.

Nicht alle Pflanzen sind genieBbar, und einige ha-

‘Wenn ein
Honigtopf auf der Seite liegt,
so ist er leer. Bei den Bienen
kann man ihn wieder auf-
fullen.

Die fiesen Grendels
AuBer den Norns
gibt es in Albia
noch andere Le-
benwesen: die Gren-
dels. Sie sind gefahrliche,
bosartige FreBmaschinen
und kénnen Ihre Norns
ernsthaft verletzen. AuBer-
dem scheiden sie Gift aus

)
)
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und konnen Krank-
heitstrager sein.
Grendels leben in
Baumen, wo die
Grendelmutter auch
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ihre Eier legt. Gene und Biochemie der
Grendels dhneln denen Ihrer Norns, und
mit der Zeit lernen sie womdglich, noch
fieser zu werden. Normalerweise treibt sich
immer nur ein Grendel in Albia herum.
Wenn er gestorben ist, dauert es eine Weile,
bis die Grendelmama ein neues Ei legt. :
Der Grendel-Eier-

e TR
Q»—L}'M_w,e_]:;:‘ Norns lernen von
Grendels. Nach dem ersten Zusammen-
treffen mit ihnen wissen sie, wie man
Klapse verteilt. (Vielleicht haben sie es ja aber schon von
Ihnen gelernt?) Sie sollten jedenfalls mit allen Tricks versu-
chen, Thre Norns von den Grendels zu trennen, denn abge-
sehen von Infektionen beschert die Gesellschaft dieser
schlechtgelaunten Kreaturen Thren Norns einen wirklich
miesen Charakter.

Lege-Schlauch in
den Baumen

Allerdings hort man auch mitlei-
dige Stimmen zum Thema Gren-
dels: Da man es schlieBlich im-
mer nur mit einem von ihnen
zu tun habe, so einige Norn-
ziichter, bleibe die Plage tiber-
schaubar, zumal die Biester so
infektiés nun auch wieder nicht seien.
Wenn man bedenkt, daB Grendels ebenso wie die Norns
kiinstliches Leben sind, warum sollte man dann zu ihnen we-
niger nett sein, nur weil sie brummelige Grunzlaute von sich
geben (die sich auBerdem gar nicht so unsympathisch an-
horen) und anders aussehen? Man kénnte sogar dariiber
nachdenken, freundlich zum Grendel zu sein, indem man ihn
streichelt, beschiaftigt und fiittert. Wohlgenéhrte und ge-
pflegte Grendels sind seltener krank, iibertragen
N also auch nicht so viele Gebrechen. AuBerdem
“« hat der Grendel, wenn er versorgt wird, we-
niger AnlaB, in Albia rumzustreunen, um
Futter zu klauen.
So konnen Sie ihn in einem einiger-
mafen abgeschlossenen Territorium
weitgehend getrennt von den Norns
halten. Und ihre Norns werden oh-
nehin bald lernen, daB die Gegen-
wart des kleinen Blaugriinen
schmerzhaft ist, weil er viel starker
I zuschlagt als ein Norn. Deshalb
werden sie ihm fernbleiben. Wenn
nicht, sollten Sie es mit dem Befehl
Jlauf* versuchen, sobald der Grendel
in der Nihe ist, und anschlieBend lobend
kitzeln. Mit der Zeit laufen die Norns dann
schon von selbst los. Wenn Sie Pech haben, tun sie
das allerdings auch bei ihren Mitnorns.

= inwel Sollten Sie Ihren Grendel

ganz und gar nicht mehr in der paradiesischen Welt
Albia dulden, erfahren Sie im Kapitel ,Genetische
| Experimente®, wie Sie ihn endgiiltig loswerden.
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Wichtige Werkzeuge

Norns sind Plagegeister. Sie
wuseln und knutschen, fie-
pen und quasseln, weigern
sich zu essen, treiben sich
mit Grendels herum und wer-
den krank. Kurz: sie machen
eine Heidenarbeit. Um mit
der Hege und Pflege der lie-
ben Kleinen nicht véllig ins
Hintertreffen zu geraten, ste-
hen ihnen eine Reihe niitzli-
cher Werkzeug-Sets, auch
Applets genannt, zur Verfii-
gung, welche die Arbeit be-
trachtlich erleichtern.
In die verschiedenen
Sets gelangen Sie
durch Anwéhlen im
Werkzeug-Menii, am
schnellsten aber iiber
die Icons auf der Klick-
leiste. Jedes Set ist wie-
derum in verschiedene
Untermeniis aufge-
fachert, die Sie durch
Anklicken erreichen.
Allerdings mussen Sie
fiir die meisten Sets ei-
nen Norn gewahlt ha-
ben, damit sie funktionieren.

kriegt das vorher nicht immer
zuverlédssig mit) und ein rich-
tiges Fotoalbum anlegen. Sie
fotografieren Ihren Neuan-

£ | Entiagen der Gebusten | FotoAbum Gebutsukunde |

BGeburtsurkunde
TSRS

Hame: Ewmma
Dlutter: Lisa

Dater:  Oaipus
Datum: 10 Feb 1998

<

15:56

BB @ &8

Seit: 4" b

[ Schieten |

Das Besitzer-Set
Damit sie den

kommling, indem Sie einfach
auf das Kamera-Symbol
klicken. Es steht Thnen natiir-
lich frei, die Fotos mit Kom-
mentaren zu versehen.

Uberblick tber Ihre Norns
nicht verlieren, ist es sinn-
voll, sie zu verwalten. Im Be-

[ Besitzer Set_John Boy

sitzer-Set geben Sie Ihren
Norns Namen, tragen die o R
Geburten ein und machen “——/ .HH‘ WE1S~> pje An-
Fotos von ihnen. Sobald Sie | gaben im Geburtenregister
ein frisch Geschliipftes einge- | konnen spiter nach Belieben
tragen haben, kénnen Sie in | gedndert werden, wenn Thnen
der Geburtsurkunde iiberprii- | beispielsweise der Name nicht
fen, wer die Eltern sind (man | mehr gefillt.




Gesundheits-Set

Das Gesundheits-Set
gibt Ihnen einen Bericht tiber
den allgemeinen Gesund-
heitszustand Threr Norns.
So erkennen Sie leicht, was
sie am dringendsten brau-

, HEE
(B Gemrchateastond| Bocisiriess | Gatimaiivita | Aot |

chen, und konnen mit ver-
schiedenen Krautern eine
Reihe von Krankheiten hei-
len. Mittels Puls- und Tempe-

Tohn §

 [Comrduimund | sadisiise | Gonmshinist | Acsbaicnt

raturbeobachtung erhalten
Sie Hinweise darauf, wie sehr
Ihr Norn sich anstrengt. Ein
erhéhter Puls tiber langere
Zeit kann fiir ihn gefdhrlich
sein. Ei rhohte Temperatur
weist auf mogliche Infekti-
onskrankheiten hin.

Einen schnellen Ub ick
verschaffen Sie sich in der
Trieb- und Bediirfnisbeob-

achtung. Diese Anzeige regi-

ner Chemikalien, die auf der
Seite Biochemiebeobachtung
im Forschungs-Set einzeln
beobachtet werden konnen.

SEE S =
Hinweil Beach-

ten Sie den Unterschied zwi-
schen Erschépfung und
Schléfrigkeit - Sie kénnen
miide und doch nicht schlaf-
rig sein (wenn Sie wissen
wollen, wie das gemeint ist,

trinken Sie mal nach
W 20 Stunden ohne
=59 Schlaf zuviel Kaffee!)
Thr Norn besitzt verschiedene
Gehirnabschnitte, die Neuro-
nen enthalten. Diese Neuro-
nen lernen mit der Zeit, wann
sie ihre Ladungen abfeuern
miissen. Wenn Sie Gehirnak-
tivitdt im Gesundheits-Set

anklicken, sehen Sie die
durchschnittliche Aktivitit in

jedem Hirnabschnitt und die

Anzahl der derzeit aktiven
Neuronen. Wenn Sie hekti-

T | Gomrchtimstod | Besitriese [G2SAR | st |

striert bestimmte Empfindun- 2%

gen des Norns, beispielsweise
Hunger oder Langeweile. Die
Angaben ergeben sich aus ei- |
ner Kombination verschiede-

| Genndhutsnstond [Beiiiese | Geramakivit | Acteicht |

A |

Schmerz

sche Aktivitit sehen, bedeutet
dies entweder, daB Ihr Norn
iiber viele verschiedene Reak-
tionen auf eine Situation nach-
denkt oder mit einer komple-
xen Aufgabe beschiftigt ist.
Im Arztbericht werden Ihnen
Vorschldge zur Behandlung
des kranken Norns gemacht.
Sie sehen dort eine Reihe von
Kriutern, die beim Verzehr
bestimmte Wirkungen auf die
Wesen haben. Schalten Sie
mit den Schaltfldchen zum
Umbléttern links und rechts
durch die verfiigharen Kriu-
ter. Die Menge, die von jedem
Kraut zur Verfiigung steht,
sehen Sie im Feld Verbleiben-
de Kriuter, und eine kurze

Beschreibung ihrer Wirkung
erscheint im Beschreibungs-
feld. Driicken Sie die Schalt-
fliche Hinzufiigen, um ein
Kraut oder Nahrungsmittel
nach Albia zu bringen.

i\ 2 ak
Forschungs-Set
Das Forschungs-Set

)4

~_)

wendet sich an die wissen-
schaftlich Interessierten unter
den Norn-Ziichtern. Es 148t
Sie Chemikalienmengen im
Blutkreislauf, genetische In-

‘p‘('\ (‘(r‘-r\ 1(“(\(\
b\.J\)\‘Ji -

oW

C

formationen und Gehirnakti-
vitdt verfolgen und bietet Th-
nen eine Injektionsnadel, mit
der Sie Chemikalienverbin-
dungen direkt in den Blut-
kreislauf des Norns spritzen
konnen.

Die Biochemiebeobachtung
dient der Uberwachung bio-
chemischer Vorgénge.

In den Genetischen Informa-

tionen erhalten Sie eine
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Ubersicht tiber die genetische
Zusammensetzung Ihrer Ge-
schopfe. Norns werden aus
einem DNS-Strang mit
iiber 200 Einzelgenen ge-
ziichtet. Die Gene bestimmen,
wie Thr Norn aussieht, wie er
(oder sie) sich bewegt und
welche Gehirnstruktur und
chemischen Reaktionen er
hat. Im Verlauf mehrerer Ge-
nerationen verdndern sich die
Gene oder verschwinden, und
neue kommen bei der Ziich-
tung hinzu. Auf dieser Anzei-
ge sehen Sie, welche Verdn-

derungen auftreten, und

.| iberwachen die Art und An-
| zahl der Gene Ihres Norns.
Sie kénnen durch die ver-
schiedenen Gentypen schal-
ten, indem Sie den Gen-Typ-
Schalter anklicken.

4 Im Gehimn-Scanner beobach-
ten Sie die Gehirnaktivitat Ih-
res Norns. Der Entscheidungs-
Gehirnabschnitt beobachtet

f den Status des Gehirnab-

¥ schnitts Thres Norns, der fiir

o
3

=
P— | |

In diesem namenlosen Gehirn tut
sich noch nicht viel.

das Treffen von Entscheidun-
gen zustdndig ist. Mit der In-
jektionsnadel schlieBlich kén-

nen Sie Chemikalien direkt in

spritzen, etwa, wenn er hustet
oder dringend schlafen sollte.
Ausfiihrliche Erkldrungen zu
Biochemie und Genetik fin-
den Sie in der Hilfe von Crea-
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tures und im Kapitel ,Wis-
senschaft".

=/Hinweis> gy,
Wort der Warnung: Genau

wie im richtigen Leben kon-
nen Sie zwar sehr viel, aber

um einen sterbenden Norn
am Leben zu halten. Wenn

Energie injizieren, statt ihm
selbstandiges Essen beizubrin-
gen, wird Ihr Norn nie lernen,
sich ordentlich zu ernihren,

Spritzen abhédngig werden.
Und Sie wollen doch keinen
Junky-Norn, oder?

Ziichter-Set

Dieses Set beobachtet
das Fortpflanzungs-
system von Norns und bietet

eben nichts Unmdégliches tun,

Sie sténdig Verbindungen wie i

Ihnen eine Auswahl an Aphro-
disiaka, die Ihre Norns zur
Fortpflanzung animieren
konnen. Bedenken Sie, da3
Aphrodisiaka selten ohne Ne-
benwirkungen sind.

Lisa wird bald ein Ei legen.

Leistungs-Set

Hier diirfen Sie IThre -
Erfolge als Norn-
Ziichter bewundern - oder

beklagen.

1]
rese 10000 =
farie Q00O v
= gz =
e FEEEE o

L] |
b 00002292
Abgelaufene 00003 30 st

Eine schone Leistung.

Begrébnis-Set

Das Begribnis-Set ver-
zeichnet alle Norns, die
verstorben sind. Wenn Sie ei-
nen Norn mit Hilfe des Besit-
zer-Sets angemeldet haben,
konnen Sie sogar einige Wor-
te fiir seinen Grabstein ver-

fassen und mit einem Foto
fiir die Nachwelt speichern.

Notfall-Ausriistung

Der Notfall-Baukasten ist
nicht vom Creatures-Pro-
gramm aus zugénglich. Sie
erreichen ihn tiber die Crea-
tures-Gruppe im Programm-
Manager. Beenden Sie also
das Creatures-Programm,
bevor Sie die Notfall-Ausrii-
stung anwenden.

Die Ausriistung kann dazu
benutzt werden, die Welt wie-
derherzustellen, wenn sie in-
folge eines Festplattenfehlers
oder eines Windows-Anwen-
dungsprogrammfehlers abge-
stiirzt ist. Sie konnten Ihre
Norns verlieren! Falls Sie das
Programm trotzdem noch be-
treiben konnen, empfehlen
wir, Ihre Wesen zunichst zu
exportieren, um sie nach
Wiederherstellung der Welt




spéter wieder zuriickimpor-
tieren zu kénnen.

Und so sieht die Notfall-Aus-
ristung aus:

Welt wiederherstellen

Diese Option erlaubt Ihnen,
die Welt zum Zeitpunkt des
letzten Sicherns wieder-
herzustellen. Thre Norns soll-
ten dadurch ebenfalls auto-
matisch wiederhergestellt
sein.

Neue Welt

Startet die Welt v6llig neu.
Dabei kommen alle Norns
ums Leben. Stellen Sie also
vor Benutzung dieser Option
sicher, da Sie alle Norns ex-
portiert haben, denn sonst
verlieren Sie die Friichte Threr
ganzen bisherigen Arbeit!

Abbrechen

VerlaBt die Notfall-Ausriistung.

etwas nicht kaputt ist, muB es
auch nicht repariert werden!

8 Das Herumspielen mit der

Notfallausriistung kann zum
Verlust Ihrer Norns fiithren!
HinweiIs> wenn
Sie bereits das Update von
Creatures, die Version 1.02,
installiert haben, finden Sie
in der Notfall-Ausriistung die
zusitzlichen Optionen More
Eggs (mehr Eier) und Reple-
nish Stocks (Vorrite wieder-
auffiillen). Sollten Sie also so
unvorsichtig gewesen sein
und Thr ganzes Nest bereits
leergeraumt haben, kriegen
Sie hier neue Eier. Wenn der
Kise und die Kréuter aufge-
futtert wurden, versorgt Sie

die Ausristung mit Nach-
schub. Mehr zum Update le-
sen Sie auf den Installations-
seiten vier bis sechs.

ZT 3 é > Was kann

argerlicher sein, als durch ei-
nen Absturz oder Programm-
fehler Wochen mithsamer
Zuchtarbeit und mehrere Ge-
nerationen erfolgreicher Evo-
lution zu verlieren? Man stel-
le sich vor, man habe gerade
den Einstein-Norn geziichtet,
und ein Absturz 148t ihn das
Schicksal der Dinosaurier er-
leiden... Wie man seine Norns
sichert, wird in den
Problemlésun-
gen auf S.6
beschrie-
ben.

Mutterkraut
Blume mit weiBen
Bliitenblattern und
gelber Mitte.
= Schmerzstillende

i

-~

L& e

Wirkﬁng und gute Energie-
quelle.

Baobab
Blume mit blauen

8 gelber Mitte.
Energiequelle, kann jedoch
in manchen Wesen negative
Reaktionen, darunter Miidig-
keit, hervorrufen.

3 Einfache glocken-
formige Blume.

£ 2% Verringert die
Empfindlichkeit gegeniiber
extremen Temperaturen.
Niitzlich zur Behandlung von
Fiebersymptomen.

B Pyrethium

& Blume mit weifen
woid Bliitenblittern und
=@ blaver Mitte.

Ee 2"¥ Schadliche, schmerz-
hafte Wirkung auf Norns.
Pyrethium erzeugt auBerdem
Hungergefiihle in den Wesen,
auch wenn sie keine Nah-
rung bendtigen! Unbedeu-
tende Energie-
quelle.

v:.J

Bliitenbléttern und |

A1\
Nachtschatten
| Blaue glockenfor-
3 mige Blume mit
B~ roten Flecken.
Ruft Schlafrigkeit hervor.
Reicht bereits in geringer
Menge als Schlafmittel fiir die

meisten Norns aus.

Lost Fieber und Husten aus.
Dient als Energiequelle.

Purpurwinde
| Blaue Kapselblume
mit gelben Flecken.
" Bekampft Miidig-
keit und macht den Norn hell-
wach. Eine niitzliche Pflanze,
die sowohl in der Natur als
auch im Gesundheits-Set zu

finden ist.

Goldregen
Kleine Blume in

RAEEN Sehr gefahrliche
Pflanze mit unangenehmen
Nebenwirkungen wie Niesen,
Husten, Schlafrigkeit, Fieber.

Tomate

& | Runde rote Frucht.
Steigert den Se-
xualtrieb und all-
gemein die Gesundheit.

Gemeine Tomate

ﬁ Runde rote Frucht
L mit gelben Flecken.
Sie ist zwar leicht

mit der Tomate zu verwech-
seln, hat jedoch véllig andere
Eigenschaften. Sie hemmt den
Sexualtrieb und wirkt sich auf
den AlterungsprozeB aus.

genpilz ist fur junge Norns
fast immer tédlich. Er verur-
sacht hohes Fieber und rapi-

den Energieverlust.

8" 4

@l
W

w-J el

= Py N (‘ij\nr‘ "0y

o ¥

C

51 Megaseller



‘

Im
des No

Hier geht's ans Eingemachte! In den fol-
genden Abschnitten konnen Sie alles
iiber das komplizierte Innenleben ihrer

Norns erfahren: Was spielt sich im Hirn

ab, wie verdauen die Biester, sind sie ge-

netisch in Hochstform, findet hier Evolu-
tion auf meinem Computer statt usw. Das
alles braucht man nicht zu wissen, um
mit den Creatures zu spielen - wer aber
erfahren will, warum sich Evolutionsbiologen und Computerfor-
scher fiir sie begeistern, wird in den folgenden Abschnitten fiin-
dig. Die Schopfer von Creatures wollten ja nicht nur Spielfiguren
schaffen, die reagieren wie Lebewesen; ihr Ehrgeiz ging dahin,
Lebewesen und das Leben selbst in Programmcode zu iibertra-
gen. Aus diesem Grund funktioniert das Innenleben der Crea-
tures in vielem genau wie unsere eigenen Innereien, und aus
diesem Grund finden wir vieles in ihnen wieder, was auch unsere
Welt im Innersten zusammenhilt, von den spezialisierten Hirnre-
gionen bis zur Biochemie des Kérpers. Die Worte ,es scheint”
und ,wir vermuten”, denen Sie im folgenden &fters begegnen
werden, entspringen daher nicht etwa falscher Bescheidenheit
oder gar Unwissenheit - sie spiegeln vielmehr wider, daB auch
die Biologie in diesen Bereichen tiber nicht viel mehr als Hypo-
thesen verfiigt. Creatures markiert eben auch die Spitze der For-
schung, und dort sind die GewiBheiten noch diinn gesat.

Das Zentrale Nervensystem -

Norn-Gehirne sind in mehrere Lobi
(Abschnitte) oder Gruppen von Neu-
ronen mit dhnlichen Eigenschaften
aufgeteilt. Jeder Lobus ist tiber
Sinnesorgane oder Bewegungsor-

Wer tiefer in die Materie ein-
steigen machte, dem sei der
Artikel ,Mathematische Unter-
haltungen® von Christoph Péppe
empfohlen: Spektrum der Wissen-
schaft, Oktober 1996

| - —
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gane (Muskeln etc.) mit der
AuBenwelt verbunden oder
unterhélt Verbindungen mit
einem oder mehreren anderen
Gehirnabschnitten. Die wich-
tigsten Lobi sind die folgen-
den:

Sinnes-Lobi

Hier werden Daten von den
Sinnen des Wesens empfan-
gen, wie Sehen, Horen und
Tasten. Bestimmte Arten von
Daten erreichen bestimmte
Sinnes-Lobi, wo sie dann in
spezialisierte Gehirnaktivitat
umgesetzt werden. So werden
z.B. Informationen {iber die
Quelle eines Gerdusches oder
einer Bewegung an die Ab-
schnitte weitergeleitet, die
mit der Ausrichtung der Auf-
merksamkeit des Wesens zu
tun haben. Ein GroBteil dieser
Aktivitdten verlduft unbe-
wuBt, doch viele der Daten

werden gesammelt und an
einen einzigen, groBen Sin-
nes-Lobus gesendet, der den
Konzeptraum speist, wo die
Hauptmechanismen des We-
sens fiir Wahrnehmung und
Gedéchtnis angesiedelt sind.

Konzeptraum
Der bei weitem groBte Teil
eines Norn-Gehirns dient der
Speicherung von Ereignissen,
die sich im Leben des Wesens
ereignen. Dieser Abschnitt
wird Konzeptraum genannt
und scheint fiir die Samm-
lung und Verarbeitung der
Wahrmehmungen und Erfah-
rungen eines Norns zustin-
dig zu sein. Wir wissen, daB
die Neuronen in diesem Teil
des Gehirns sehr aktiv sind
und sich als Reaktion auf
neue Eindriicke stédndig neu
mit dem Hauptsinnes-Lobus
verbinden. Eine kiinstliche
Stimulierung dieser Neuronen
kann sichtbares Verhalten
ausldsen, doch wir kennen
die genaue Art der Beziehung
zwischen einem be-
stimmten




Neuron und dem ausgelosten
Verhalten nicht.

Entscheidungsschicht
Dieser kleine, hoch dendri-
tische (mit zahlreichen Inpu

t an der Entschei-
dungsfindung fiir Aktionen
beteiligt zu sein. Ausreichen-
de Stimulierung eines be-
stimmten Neurons 16st immer
eine einzige Aktion aus, z.B.
scheint eine bestimmte Ent-
scheidungszelle das Bediirfnis
eines Wesens zu kontrollie-
ren, sich dem Objekt seiner
Aufmerksamkeit zu nihern.

Aufmerksamkeitsschicht
Dieser Abschnitt kontrolliert
die Aufmerksamkeit eines
Norns und ist relativ unkom-
pliziert. Signale werden hier
empfangen, wenn ein nahes
Objekt ein Gerdusch oder eine
Bewegung macht. Das Objekt,
das am ldngsten den meisten
Aufruhr verursacht, scheint
das zu sein, auf das der Norn
sich konzentriert. Dieser Lo-
bus scheint auBerdem an
zielgerichtetem Verhalten be-
teiligt zu sein, wie z.B. der
Nahrungssuche bei Hunger.
Dieser Mechanismus ist aller-
dings weitgehend uner-
forscht.

Biochemie

Nicht nur der Aufbau des Ge-
hirns, sondern auch verschie-
dene Biochemikalien sind an
der Regelung von Gedichtnis
und Entscheidungsfindung
und besonders bei Trieben und
den Mechanismen der Be-
lohnung/Bestrafung beteiligt.

Verdauungssystem

Die Hauptenergiequelle in der
Nahrung Albias ist Starke.
Die Norns verarbeiten Stirke
nach und nach zu Glukose,

'| Glukosespiegel macht di

die direkt von den Muskeln
und anderen energieverbrau-
| chenden Systemen genutz

‘werden kann. Ein niedriger

1

Norns schwach und mi
das Immunsystem Energie

Glukose kann zwar direkt in
Energie umgewandelt werden
(wobei Kohlendioxyd und
Wasser als Abfallprodukte
anfallen), doch die Norns
brauchen auch langfristige
Energiereserven. Dafiir ist der
chemische Stoff Glykogen
zustandig (eine andere Form
der Stérke). Beim Verzehren
stirkehaltiger Nahrung wird
Glukose erzeugt. Wird diese
nicht sofort von den Muskeln
usw. verbraucht, wandelt der
Korper sie langsam in Glyko-
gen um. Wenn andererseits
der Glukosespiegel absinkt,
wird das Glykogen aufgespal-
ten, um mehr Glukose zu pro-
duzieren. Glykogen ist also
eine langfristige Energie-
reserve.

Ohne Glykogen oder
Stirke zur Erzeugung
von Glukose stirbt
der Norn. Der Glyko-
genspiegel im Blut
ist daher ein duBerst
wichtiger Indikator
fiir den allgemeinen
Gesundheitszustand
des Norns. Sie sollten

?‘.

| Gesundneitszustand | Bediifrisse | Gehimakivist Arzbericht |

Obwohl Starke die Hau;é
giequelle in der Nahrung ist,

wird der Hunger eines Norns
nicht durch Aufnahme von. =

Manche Lebensmittel
Albia sind daher nicht:
mebhr als Junk Food, da sie
kaum energiespendende Star-
ke, jedoch groBe Mengen des
hungermindernden Zuckers
enthalten. Ein Norn, der diese
Nahrung verzehrt, glaubt,
weniger hungrig zu sein und
iBt daher ldngere Zeit nichts
mehr. Dabei hat er aber nicht
genug Nahrstoffe zu sich ge-
nommen. Ein weiser Norn-
ziichter halt seine Schiitzlin-
ge daher von zuckerreichen
Speisen fern und sorgt fiir
nahrhafte Lebensmittel!

Manche Krankheiten wirken
sich auf die Verdauung aus.
Wenn Ihr Norn krank zu sein
scheint, sollten Sie also sei-
nen Glykogenspiegel sorgfal-

dafiir sorgen, daB der
Glykogenwert Ihres Wesens

nie zu stark abfillt. Stellen Sie

also immer ausreichend stirkehaltige Nahrung bereit.

Minnchen ist dieser Prozef3
relativ unkompliziert, und sie
sind die meiste Zeit fruchtbar.

Weibchen besitzen dagegen
einen Ovulationszyklus und
sind nur zu bestimmten Zei-
ten fruchtbar.

Das Norn-Ménnchen ist nicht un-
fruchtbar; diese Anzeige hat nur
fiir Weibchen eine Bedeutung.

Der weibliche Ovulations-
zyklus wird durch das Hor-
mon Ostrogen gesteuert.
Wiihrend der Ostrogenspiegel
steigt, sind Weibchen nicht
fruchtbar. Nachdem er jedoch
seinen Hohepunkt erreicht
hat und zu sinken beginnt,
wird eine Eizelle produziert.
Sollte diese befruchtet wer-
den, bevor der Ostrogenspie-
gel seinen niedrigsten Stand
erreicht hat, wird das Norn-
weibchen schwanger, und die
Eizelle beginnt sich zu teilen
und entwickelt sich zu einem
voll ausgebildeten, hartscha-
ligen Ei. Wenn die Schwan-
gerschaft unproblematisch
verlduft, legt das Weibchen
schlieflich ein Ei, und die
endgiiltige Reifung geschieht
auferhalb des Mutterleibes.
Das Ei absorbiert wihrend
des Brutvorgangs Feuchtig-
keit und Gase und schwillt,
wihrend der Embryo langsam
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wichst. SchlieBlich springt
die Eischale, und ein neuer
Norn ist geboren. Das Schliip-
fen ist temperaturabhédngig.
Daher kann ein Brutkasten
den ProzeB betrichtlich be-
schleunigen.

Wie bei den meisten Tieren
besteht die Empfangnis eines
Norns aus der Verschmelzung
einer Eizelle (mit den Genen
der Mutter) mit einer Samen-
zelle (mit den Genen des Va-
ters). Dieses Genmaterial ver-
bindet sich nun, um einen

Fortpflanzung reguliert;
Minnchen und Weibchen
besitzen auch einen Sexual-
trieb.

Immunsystem

@ [FofraungSete | avosakasete|

Albia besitzt verschiedene
krankheitserregende Bakte-
rien. Mitunter kann ein Norn
sich in seiner Umwelt oder
durch das Niesen eines ande-
ren kranken Norns
anstecken. Aller-
dings hangt
es vom

Fertility

scritn

SpréBling zu produzieren,
der zwar mit seinen Eltern
verwandt, aber dennoch ver-
schieden ist. Lesen Sie auch
das Kapitel ,.Genetik“, um
weitere Erklarungen zur
Norn-Vererbung zu finden.
Der Ostrogenspiegel ist
nicht der einzige
Faktor, der die

Zustand
des Immun-
systems des
Norns ab, ob er
wirklich krank wird.
Wie auch in der Welt, in
der wir leben, sind die albia-
nischen Bakterien mit einer
Chemikalie beschichtet, die
Antigen genannt wird. Es
gibt verschiedene Antigene,
und unterschiedliche
Bakterien treten in un-
terschiedlichen ,,Ge-
schmacksrichtungen*
auf. Wenn das Im-
munsystem eines Norns die
Anwesenheit eines Antigens
entdeckt, beginnt es, Antikor-
per zu bilden - Mole-
kiile, die speziell auf
dieses bestimmte Anti-
gen zugeschneidert
sind. Diese Antikorper hén-
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y | die Bakterien, und Ihr Norn
* | wird von den verschiedenen,

gen sich nun an die Antigene
und umschlieBen und téten
sie schlieBlich.

Es braucht etwas Zeit, den
richtigen Typ Antikorper als
Reaktion auf eine neue Infek-
tion zu bilden, und in der
Zwischenzeit vermehren sich

Pflege eine Immunitit ent-
wickeln und nie mehr krank
werden. Zum groBen  de
Norns bleiben die Bakterien
Albias aber nicht untitig,
sondern entwickeln sich.
Neue, mutierte Bakterienfor-
men, die von unbekannten
mgeben sind und
irulentere
bgeben, kénnen

von ihnen produzierten
Schadstoffen vergiftet. Diese
Schadstoffe konnen einfache
Irritationen auslésen und
Ihren Norn husten und/oder
niesen lassen. Andererseits
konnen sie auch gefdhrlicher
sein und einen raschen Nah-
rungsenergieverlust (Glukose)
verursachen.
Wenn Sie sich jedoch gut um
Thren Norn kiitmmern, ihn
warm halten und gut ernih-
ren, dann kann sein Immun-
system nach und nach genug
Antikorper bilden, um die
Krankheit zu besiegen und
sich wieder véllig zu erho-
len. Die Antikorper blei-
ben danach fiir eine be-
trachtliche Zeit in seinem
Korper, dadurch bleibt er ge-
gen diese Bakterien immun.
UbermaBiger StreB und
schlechte Erndhrung kénnen
das Immunsystem eines
Norns jedoch schnell
schwichen.
Doch wenn das alles wire,
wiirden sich Norns in ihrer
Kindheit verschiedene Krank-
heiten zuziehen, bei guter

verglichen mit schwécheren
oder weniger ansteckenden
Bakterien, im Vorteil sein und
in der Zahl wachsen.

Neugeborene Norns haben im
allgemeinen eine eingebaute
Immunitit gegen die meisten
Krankheiten (obwohl es zu
genetischen Modifikationen
kommen kann). Wihrend ih-
rer Kindheit werden sie anfal-
liger, entwickeln jedoch sehr
schnell Immunitit gegen In-

Lassen Sie besonders bei
importierten Norns Vor-
sicht walten - sie konnten
eine Krankheit einschlep-
pen, gegen die Ihre Norns
noch keine Immunitit ent-
wickelt haben. Vielleicht
sollten Sie eine Quarantii-
nezeit in Betracht ziehen,
wenn Sie Norns importie-
ren, etwa auf der leicht zu
kontrollierenden Insel.

| —
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i ‘hlechte Erndhrung geféhr-
det werden. Diejenigen, die
Sie im Auge behalten sollten,
ss:Sind die alten Norns, da ihr
Immunsystem schwach und
s schwerfilliger und ihr Meta-
bolismus langsam ist und
schnell durcheinanderge-
bracht werden kann. Haufige
Erkrankungen konnen auch
ein Zeichen von Uberbevol-
kerung sein.
Kranke Norns sollten isoliert,
warmgehalten und gut gefiit-
tert werden. Krankheiten sind
eine ernste Angelegenheit fir
Norns, und Sie sollten sich
sehr bemiihen, fiir die Kran-
ken zu sorgen, um eine Epi-
demie zu verhindern.

e P P Pp—"

Durch die Beobachtung der
Biochemie mit Hilfe des For-
schungs-Sets kénnen Sie die
Schaffung von Antikérpern
liberwachen. AuBlerdem gibt

{ j es eine Reihe von

| Chemikalien, die Sie
direkt in den Blut-

V.
- Jinjizieren
konnen. Das Ge-
sundheits-Set bie-
tet Thnen

einige Kréuter, die
den Norns eben-

e falls bei der Gene-
sung helfen kénnen. Werfen

s e e

Warmhalten ist einfach:
Exportieren Sie den Patien-
ten und importieren Sie ihn
gleich wieder. Er wird sich
im Brutkastenraum neben
dem Ofen wiederfinden, in
molliger Wiirme.

Sie bitte einen Blick auf die
Liste im Kapitel ,Die Krduter*.

Jeder Norn trégt das Rezept
in sich, Kopien von sich
selbst zu machen. Diese In-
formation ist in einer Chemi-
kalie chiffriert, die unserer
DNS sehr dhnlich ist, aber ei-
nen einfacheren Aufbau und
ein etwas groBeres Alphabet
besitzt. (DNS kann bis zu 64
verschiedene Baukl6tze (Ami-
noséuren) bilden, obwohl nur
ungeféhr 20 notwendig sind;
das Genmaterial eines Norns
dagegen kann nur bis zu 256
verschiedene Anweisungen
formen.)

Alle Informationen zur
Schaffung eines Norns sind
in einem einzigen, langen
Molekiil dieser Chemikalie
kombiniert und bilden ein
einzelnes Chromosom oder
Genom. Menschen besitzen
zwei Kopien jedes ihrer Gene
(eines von jedem Elternteil).
Norns sind etwas simpler ge-
baut und besitzen nur ein Ex-
emplar der Gene.

Wiéhrend der Empfangnis
wird das Genmaterial eines
Elternteils mit dem des ande-
ren gekreuzt. Die beiden Mo-

lekiile verbinden sich, teilen
sich und verbinden sich er-
neut an willkiirlichen Punk-
ten entlang ihrer Lange. Da-
durch werden zwei neue
Strange geschaffen, von de-
nen jeder eine Auswahl der
Gene beider Elternteile ent-
hélt. Nur einer dieser Strange

ist dann an der Schaffung ei-
nes Nornembryo beteiligt.
Folglich erbt dieser Norn ei-
nen kompletten Satz Gene,
einige vom Vater und einige
von der Mutter.

Einer der beiden wihrend

der Empfangnis entstandenen
Strange hat das Geschlechts-
gen der Mutter erhalten und
ist folglich ein weibliches Ge-
nom. Der andere Strang ist
fahig, ein méannliches Wesen
hervorzubringen, da er die
andere Kopie des Geschlechts-
gens vom Vater erhalten hat.
Nur eines dieser Genome wird
schlieBlich das Baby produ-
zieren. Daher wird das Ge-
schlecht dieses Babys an die-
sem Punkt willkiirlich fest-
gelegt.

Bestimmte Gene des Kindes
werden aktiviert oder auch
nicht, abhingig vom kinfti-
gen Geschlecht des Kindes.
Das Ovulationsgen z. B. wird
nur in weiblichen Embryos
aktiviert. Doch alle Kinder
besitzen die notigen Gene
zur Produktion beider Ge-
schlechter, konnen also eini-
ge der Geschlechtsgene der
Mutter oder des Vaters an

ihre eigenen Nachkommen

weitergeben.
Die meisten Gene werden

ng des Gehirnauf-
aus, des Aussehens,
er Biochemie usw.

se;_ines Norns. w
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Gene kommen erst im "
weiterer Verlauf des .
Lebens ins-Spiel, wenn
sie Verdnderungen wiew
die Schaffung des Fort-*
pflanzungssystems in der
Pubertét auslésen. Einige *

«Im-Stehen-
Schlafen-Gen"

hat Binka von

ihrem Vater
geerbt.

wenige aus der Art schlagen-
de Gene werden erst spiter
im Leben aktiv und sind der
Hauptgrund fiir den Verfall in
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alten Norns (doch da diese
Gene erst dann schidlich auf
einen Norn wirken, wenn er
sich bereits fortgepflanzt und
sie an seine Nachkommen
weitergegeben hat, sind sie
nicht aus dem System heraus
entwickelt worden (dhnlich
wie bei den Menschen).

eine Kopie von beiden Eltern-
teilen. Normalerweise hat eine
solche Verdopplung keine be-
deutenden Folgen. Kiinftige
Mutationen kénnen jedoch
die beiden Kopien wieder .~
trennen und verschiedene
Funktionen tibernehmen las-
sen und so dafiir sorgen, da3
neue Strukturen entstehen.
Viele der genannten geneti-
schen Verdnderungen kon-
nen schédlich sein und zu
genetischen Erkrankungen
fithren. Doch es ist auch
moglich, daB

Norno sapiens

Da jeder junge Norn einige
Gene von jedem Elternteil
erbt, ist er genetisch einzigar-
tig (es gibt viele, viele Millio-
nen Kombinationsmaoglich-
keiten von Genen). Diese
Genmischung fiihrt zu sim-
plen Veranderungen in eini-
gen Bereichen, wie z.B. dem
physischen Erscheinungsbild
(so kann ein Baby das Ge-
sicht der Mutter, aber die Bei-
ne des Vaters haben). In an-
deren Bereichen kénnen die
Verdnderungen allerdings
umfassender sein (wenn z.B.
Teile einer komplexen Reihe
von chemischen Verbindun-
gen von verschiedenen El-
ternteilen geerbt wurden).
Daher ist jeder Norn anders,
und diese Unterschiede kén-
nen schadlich oder vorteil-
haft sein.

Wihrend der Ubertragung
von Genen der Eltern auf
das Kind kénnen sich auch
Fehler einschleichen. So kon-
nen Mutationen im geneti-
schen Code zu spdteren Ver-
dnderungen in der biochemi-
schen oder physischen Struk-
tur fithren. Andererseits kann
ein Gen im Verschmelzungs-
prozeB verloren gehen und
gar nicht an das Kind weiter-
gegeben werden. Und
schlieBlich kann ein Gen
auch noch verdoppelt werden
- d.h. das Kind iibernimmt
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ein gelegentli- " —
cher Fehler

(oder eine Hau-
fung kleinerer
Anderungen)
Vorteile fiir das
Wesen und all
seine Nachkom-
men bringen
kann. Schidliche
Veranderungen
fithren haufig
zum frithen Tod
oder zu Unfrucht-
barkeit. Daher
sterben die Ver-
dnderungen mit
den Wesen, die
sie besitzen, aus.
Auf der anderen
Seite kénnen vor-
teilhafte Verdnde-
rungen zur Star-
kung der Uberle-
bens- oder Fort-
pflanzungs-
fahigkeit

fiihren.

Diese

Ein bekannter genetischer Fehler,
der hin und wieder auftritt, ist das
offenbar lahme Nornmddchen. Es
bewegt sich keinen Schritt von der
Stitte seiner Geburt weg und kann Ehpo-er
dem hiipfenden Ball oder den anderen Norns lediglich mit
den Augen folgen. Dieser genetische Mangel bedeutet Be-
treuung rund um die Uhr: fiittern, beschdftigen, liebkosen.
Nornrolistiihle gibt es in Albia noch nicht.

Verdnderungen werden sich
dann auf nachfolgende Gene-
rationen weitervererben. Dies
ist das schon
von Charles
~ Darwin formu-
| lierte Prinzip des
»Survival of the
fittest* (Uberleben
des besser Ange-
paBten) und fiihrt
schlieBlich zur
Evolution.
Wir haben keine
Kontrolle iiber die
Fehler, die bei der
Fortpflanzung
auftreten konnen.
Gliicklicherweise
sind Mutationen
und Genverlust
relativ selten, und
die meisten Ge-
burten sollten ge-
sunde, normale
Norns hervor-
bringen. Gele-
gentlich jedoch
wird etwas
schiefgehen,
und es tut
uns leid,
daB

viele von Thnen mit kranken
Norns, die an einem geneti-
schen Mangel leiden, fertig
werden miissen. Wir empfeh-
len, dafiir zu sorgen, daB die-
se Norns sich nicht fortpflan-
zen, damit ihre Nachkommen
diesen Defekt nicht erben.
Ausserdem sollten Sie diese
Norns nicht iiber das Internet
austauschen, denn sonst
konnten Sie dafiir verant-
wortlich sein, genetische
Erkrankungen iiber die Norn-
bevélkerung der Welt ge-
bracht zu haben!

Die iiberraschendste Moglich-
keit ist jedoch, daB Sie vor-
teilhafte Mutationen in der
zweiten oder in spateren
Norn-Generationen ent-
decken konnen. Nehmen wir
einmal an, daB3 die Gene, die
fiir einen bestimmten Gehirn-
abschnitt verantwortlich sind,
bei der Empféngnis zufillig
verdoppelt wurden. Dieser
Norn hétte nun einen zusitz-
lichen Gehirnabschnitt, der
im wesentlichen die gleichen
Funktionen wie sein Gegen-
stiick erfiillt und iiber mehre-
re Generationen sogar unent-
deckt bleiben kann. Nehmen
wir auBerdem an, daB dieser
Lobus nun einige kleinere
Mutationen durchlauft, be-
sonders in der Art der Ver-
bindung mit anderen Gehirn-
abschnitten. Es besteht



durchaus die Moglichkeit,
daB dieser neue Lobus nun
eine neue, wertvolle Funktion
ausiibt, die zuvor nicht aus-
getibt (oder auch nur beab-
sichtigt) war. Zugegeben, die-
se Moglichkeit ist nicht sehr
wahrscheinlich (obwohl eine
solche Entwicklung eine gute
Erklarung fiir einige Ent-
wicklungen in unserem eige-
nen Gehirn bieten wiirde).
Doch auch eine wesentlich
simplere Verdnderung der
Gene im Hinblick auf die Bio-
chemie kann sich sehr wohl
als niitzlich erweisen. Viel-
leicht finden Sie ja einen
Norn, der Saccharin umwan-
deln kann und somit Junk
Food ebenso nahrhaft wie
stirkereiche Nahrung findet
(siehe ,Verdauungssystem®).
Tatsache ist: niemand weiB,
was geschehen wird, oder
auch nur, wo die Grenzen lie-
gen. Wenn Sie der einzige
Norn-Ziichter auf der Welt
wiéren, wiren die Moglich-
keiten begrenzt. Doch wenn
man von hunderttausenden
Benutzern ausgeht, die iiber
das Internet Genmaterial aus-
tauschen, dann ist das Ent-
wicklungspotential der Spe-
zies Norn betréchtlich.

Jedem Korpersystem eines
Norns liegen komplexe Che-
mikalien und chemische Re-
aktionen zugrunde. Einige
Chemikalien wirken auf das
Gehirn und kontrollieren oder
regulieren das Verhalten, an-
dere wiederum regeln Fort-
pflanzungszyklen, Schwan-
gerschaft, Krankheitswider-
stand und Verdauungsprozes-
se. Sie konnen die Beobach-
tungsseite des Forschungs-
Sets benutzen, um sich die
chemischen Bausteine IThrer
Norns anzusehen. Doch seien
Sie sich dartiber im klaren,
daB sich diese Angaben auf
Norns der ersten Generation
beziehen. Im Verlauf der Evo-
lution kénnen neue chemi-
sche Prozesse entstehen, und
bereits existierende konnen
sich dndern.

Endorphin

Diese Chemikalie reduziert
die Schmerzwahrnehmung.
Einige natiirliche Substanzen
enthalten Endorphine und
konnen als Schmerzmittel
oder Narkosemittel beniitzt
werden.

# ForschungsSet - Adam

o)

[Testosteron | = [SexaliebEhohung | =
I ] [Senaliet
Hinzufiigen Léschen

/-r\\(\ r-\rr‘-(‘ 1(“(\(\
\J\J\J\Ju

o b

Bestrafung/ Belohnung
Diese Chemikalien férdern/
hindern das Wachstum von
Nervenverbindungen in ver-
schiedenen Gehirnbereichen
und sind so fiir Lernprozesse
verantwortlich.

ConASH, DecASH
Atrophie-unterdriickende
Hormone. Sie regeln die
Atrophie (den Verfall) von

' | Nervenverbindungen in be-
’S‘ stimmten Gehirnbereichen.

Sie sind an der Formung des
Gedéachtnisses beteiligt und
konnen fiir bestimmte Ge-
hirnerkrankungen mitverant-
wortlich sein.

Triebchemikalien

| | Schmerz, GBD (GenuBbe-

diirfnis), Hunger, Kilte, Hit-
ze, Erschopfung, Schlifrig-

« | keit, Einsamkeit, Beengtheit,

Angst, Langeweile, Arger,
Sexualtrieb

Die Menge dieser Chemika-
lien bestimmen Triebe und
Bediirfnisse eines Norns. Ein
hoher Spiegel bedeutet, da
diese Chemikalie dringend re-
duziert werden sollte. Ein fal-
lender Spiegel dagegen zeigt
an, daB ein Bediirfnis befrie-

Angst vor der Fahrt unter Wasser:
Kaum war Adam im Boot, verging
ihm schlagartig die Lust

digt wird. Die Triebintensitét
wird durch die direkte Pro-
duktion dieser Chemikalien
bestimmt, die von Stimuli der
Umwelt abhdngen, aber auch
von Triebanregern und Trieb-
reduzierern. So wird z.B. die
Chemikalie Hunger-Reduzie-
rung produziert, wenn Nah-
rung zugefiihrt wird. Danach
findet eine chemische Reakti-
on statt, bei der Hunger ab-
gebaut (wodurch der Trieb re-
duziert wird) und Belohnung
produziert wird (was wieder-
um Lernen férdert). Vergleich-
bar wird als Reaktion auf
eine physische Verletzung
Schmerz-Erhéhung produ-
ziert, danach mehr Schmerz
und als Folgeé Bestrafung.
(Siehe auch ,Forschungs-
Set“, im Kapitel ,Wichtige
Werkzeuge*)

Stérke, Glukose, Glykogen,
Hexokinase

Starke wird mit der Nahrung
aufgenommen und in Gluko-
se umgewandelt und/oder fiir
spéteren Gebrauch als Glyko-
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gen gespeichert. Glukose wird durch das Enzym Hexokinase,
das von Muskeln ausgeschieden wird, aufgespalten. (Siehe
auch ,Verdauungssystem®)

Kohlendioxyd )
Kohlendioxyd ist das Endprodukt der Energieproduktion.
Der Kohlendioxydspiegel zeigt die verbrauchte Energie-

menge an.

Testosteron
Reguliert die Fruchtbarkeit bei
Minnchen.

Ostrogen, Progesteron,
Gonadotropin
Der weibliche Ovula-
tionszyklus wird
vom Ostrogenspie-
gel kontrolliert.
Wenn dieser
Spiegel sinkt, ist das Weibchen
fruchtbar. Sollte es schwanger
werden, steigt der Gonadotropin-
spiegel steil und der
Progesteronspie-
gel langsam
an. Diese
beiden Hor-
mone regu-
lieren die ver-
schiedenen
Aspekte der
Schwanger-
schaft, indem
sie z.B. weitere
Eispriinge verhin-
dern. Wenn der Pro-
gesteronspiegel eine
bestimmte Hohe er-
reicht hat, steht das
Weibchen kurz davor, ein
Ei zu legen. (Siehe auch
,Ziichter-Set")

Alkohol

Wird mit girenden
Friichten und aus ande-
ren Quellen zu sich ge-
nommen. Hat bei Norns
so ziemlich die gleiche
Wirkung wie bei uns.
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Adrenalin
Wird als Folge stressiger
Erfahrungen produziert,
besonders bei hohen Trieb-
leveln. Wiederholte inten-
sive Einsamkeit, Beengtheit,
Hunger, Schmerz und andere
Triebe rufen einen konstant
hohen Adrenalinspiegel
hervor. Ein hoher Adre-
nalinspiegel bedeutet
hohen StreBfaktor,
und die Auswirkun-
gen schlieBen er-
hohten Energie-
verbrauch
(aufgrund der
Muskel-
verspan-
nungen),

ge-
schwich-
te Immunitét
| gegen Krankheit und
eventuell die Unter-
drickung von Sexual-
hormonen ein, was bei
schwangeren Weibchen
sogar zur Fehlgeburt fithren
kann.

Histamin

Verursacht Irritationen. Die
A-Form ruft nasale Irritatio-
nen und damit Niesen hervor,
die B-Form Husten. Histami-
ne werden durch manche
bakteriellen Infektionen pro-
duziert, bei allergischen
Norns vielleicht auch durch
Pollen.

Antikdrper

Werden als Verteidigung ge-
gen Infektionen produziert.
Jeder Antikorper wird

als Reaktion auf einen be-
stimmten Antikorper pro-
duziert. Viele Antikdrper
weisen auf eine hohe Im-
munitdt gegen bestimmte
Krankheiten hin.

Antigene
Zu finden auf der Ober-
flache von Bakterien. Die
Priasenz von Antigenen im
Blut ist ein sicheres Zeichen
einer Infektion. Je mehr
Antigene, desto virulenter
oder schwerer die Krank-
heit. Fallende Antigenzah-
len deuten eine erfolg-
reiche Reaktion der
Antikérper an.




Creatures bietet auch fiir Lai-
en einige Moglichkeiten, an-
gewandte Genforschung zu
betreiben. Wenn Sie auf
Threm Computer eine Weile
die Entwicklung kiinstlichen
Lebens verfolgen, werden Sie
ohnehin zum Experten wer-
den. Denn wahrscheinlich
haben Sie kein Interesse dar-
an, daB sich die tumben oder
Schlégertypen unter Thren
Norns vermehren, weshalb
Sie ein wachsames Auge auf
turtelnde Parchen werfen und
sie gegebenenfalls trennen
werden. Allein durch solche
MaBnahmen greifen Sie in
die Genetik spiterer Nornge-
nerationen ein. Sollte Thnen
das sanfte Lenken allein nicht
mehr geniigen, ist es an der
Zeit zu klonen und zu kreu-
zen.

Lust auf ein kleines Experi-
ment? Warum nicht einen
Norn exportieren, auf Disket-
te kopieren, beide wieder im-
portieren? Mal sehen, wie un-
terschiedlich die Eineiigen
sich entwickeln.

Im Creatures-Unterverzeich-
nis GENETICS finden Sie die
Datei Gren.gen. Verschieben
Sie diese in ein anderes, z.B.
Ihr Temp-Verzeichnis. Bitte
16schen Sie Gren.gen nicht

Versuchter Mord

Achtung! Die Norns vom
Grendelbaum sind gene-
tisch alle identisch. Da sie
sich mit Ihren ,normalen*
Norns fortpflanzen konnen,
sollten Sie bedenken, daB
dies die Evolution auf
ihrem Computer erheblich
beeinfluBt.

http://www.tekres.com/crea-

vollig, wer weiB, vielleicht
mogen Sie spéter gerne mal
wieder einen Grendel haben,
zur Abwechslung. Kopieren
Sie nun aus dem selben Ver-
zeichnis (GENETICS) eine be-
liebige der dad?.gen oder
mum?.gen Dateien (wobei ,2“
fiir eine Zahl zwischen

1 und 6 steht), und benennen
Sie diese Kopie um in
Gren.gen. Die Datei enthalt
Norn-Gene; das fiihrt dazu,
daB aus dem Grendel-Eiab-
lage-Schlauch kiinftig Norns
fallen werden. Damit sind
Sie die Grendels los.

Hilfsprogramme fiir die
Genmanipulation

Es gibt noch
einige wei-
tere Mog-
lichkeiten,
bei der Ver-
teilung des
Genmate-
rials von
Albia mit-
zumischen.
Wer wiiBte nicht gerne/ wie
wohl ein Grenorn oder ein
Norndel aussieht? Und wie

Purple Mountain
Norn

iy ist Alexander Limmle

tures/Beowolf/index1.html C :
(siehe dazu das folgende F 0
Kapitel ,Creatures Online“). ™
~
C -
-
c ¥
<
P
U
9
s
~
wire es mit einem andersfar- : =
bigen Norn? Oder hitten Sie 7

nicht auch gerne ein Biest
mit dem unsterblich machen-
den Highlander-Gen? Es
kann auch mehrere geben.
Fiir derlei héhere Biologie
benétigen Sie allerdings Zu-
satzprogramme, wie sie etwa
im ,Genetics Kit* von Cyber-
life enthalten sind, das auf
der Internet-Homepage von
Cyberlife (s. Seite 60) kauf-
lich zu erwerben ist. (Und

im Augenblick tatsachlich
nur da.)

Mit kostenlosen Shareware-
programmen 148t sich aber
auch schon eine ganze Reihe
von Frankensteinschen
Versuchen starten. An
erster Stelle zu nennen

mit seinen zahlrei-
chen Angebo-
ten auf seiner
Homepage
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Freunde auf der ganzen
Welt. Einige von diesen
sympathischen Menschen
machen sich den kleinen
Wesen zuliebe viel Arbeit:
Sie haben ihnen ihre Home-
page gewidmet, stellen
interessante Ziichtungen
zur Verfiigung und haben
sich Gedanken iiber die
Bediirfnisse der Norns
gemacht.

Die folgende Aufzihlung von
Creatures-Webseiten stellt
nur eine Auswahl dar. Su-
chen Sie ruhig selbst einmal
nach Gleichgesinnten; Sie
werden schon bald feststel-
len, daB es eher zu viele da-
von gibt.

An erster Stelle muB die offi-
zielle Creatures-Webseite von
Cyberlife genannt werden:
http://www.creatures.co.uk
Hier finden sich stets Neuig-
keiten rund um die Creatures,
Geschichten erfolgreicher
Ziichter tber ihre Geschopfe,
eine Bestellméglichkeit fur
das Genetics Kit (s. Geneti-
sche Experimente), und
natiirlich Zubehor aller Art,
darunter offizielle Ergénzungs-
kits wie das Weihnachts-Set
mit dem Nikolaus-Norn, Ren-
tier, Schneemann und ande-
ren Uberraschungen. Bei Cy-
berlife erhalten Sie auBerdem
neue Eier und viele Links zu
anderen Creatures-Seiten.

Niitzlich in Problemfillen ist
der offizielle Creatures-Sup-
port - allerdings ist der, wie
die gesamte Homepage, in
englischer Sprache gehalten.
Y8 N Fir die
j| Stichwort-
suche schoén
g lbersichtlich

t] ist der Cyber-

-

a s H life-Index:
http://www.cyberlife.co.uk/
web_site_index.htm.

http://www.tekres.com/

creatures/Beowolf/
index2.html

Die Webseite von Alexander
Lammle diirfte sich inzwi-
schen wohl zu einem Pilger-
ort fiir Creatures-Anhénger
entwickelt haben. Er hat -
unter anderem - den COE
(Creatures Object Editor)
programmiert, mit dessen
Hilfe sich COBs (Creatures
OBjects) erstellen und verin-
dern lassen - was damit alles
moglich ist, kénnen Sie der
kleinen Auswahl von COBs
entnehmen, die wir am Ende
des Artikels abdrucken. Der
COE ist Shareware; Sie kon-
nen ihn kostenlos downloa-
den, sollten sich aber spiter
registrieren lassen.

Besucher bei Stefan Kuske
http://home.t-online.de/
home/stefan.kuske/
creat.htm

und Julius D. Apweiler
http://webplaza.ptiu/public/
apweiler/julius/

erhalten alles nur denkbare
Zubehor, Tips, Tricks und Ob-
Jjekte mit dazugehérigen
Bildchen.

Bei Yvonne Plum,
http://cologneweb.com/
CologneCreatures/chat.htm
trifft sich jeden Mittwoch, 20
Uhr ein Creatures-Fan-Club
zu Erfahrungsaustausch und
Chat. Yvonnes Adresse sollte
man sich ohnehin merken,
denn sie bietet wohlformu-
lierten und ausfiihrlichen Bei-
stand fiir Creatures-Neulinge.

In http://www.webring.org/
cgi-hin/webring?ring=create&list
kénnen Sie sich eintragen
lassen, wenn Sie erstmal Ihre
eigene Creatures-Seite gestal-
tet haben. Natiirlich finden
Sie dort auch bereits vorhan-
dene.

Allen, die kein Herz fiir die
fiesen Grendels haben, sei der
Norn Underground anemp-
fohlen

T1P

http://www.dreamscape.com/
lummonxjr/creatures/index.html.
Sie diirfen dort gleich auf der
Eingangsseite ,Wak a Gren-
del” spielen und den Biestern
eins {iberbraten. Daneben
finden sich viele ungewshn-
liche Links.

The Nern
Underground's

Einige der schonen Zubehdrpakete fiihren dazu, daB der
Lerncomputer plotzlich englisch spricht. Leider bringt das
fiir kiinftig schliipfende Norns ernsthafte Kommunikations-
probleme mit den Alteingesessenen mit sich. Wenn Sie
dennoch nicht auf den Santa-Norn oder den offenen Kamin
verzichten wollen, sollten Sie fiinf Minuten damit verbrin-
gen, der Maschine wieder deutsch beizubringen: Betiitigen
Sie die Taste, die sich rechts an der Lernmaschine befindet,
unmittelbar oberhalb des Diskettenlaufwerks. Geben Sie
nun das neue Wort ein, also beispielsweise ,zieh* anstatt
»pull®. Das war’s auch schon. So gehen Sie jetzt alle Be-
griffe durch, bis der Computer wieder deutsch spricht.
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Wem das zu brutal erscheint,
der engagiert sich vielleicht
in der ,Gesellschaft zur Ver-
hinderung von Grausamkeit
gegeniiber Grendels®, der
»Society for the Prevention
of Cruelty to Grendels“ Die
Erschaffer dieser Seiten set-
zen sich fiir den humanen
Umgang mit allen Lebewesen
Albias ein, was die Grendels
ja einschlieBt:
http://www.budget.net/~tony
jett/speg.html.

DaB Sie unter dieser Adresse
ohnehin viele Uberraschun-
gen finden, ahnen-Sie, wenn
Sie auch einen Blick auf das
Kapitel , Tips und Tricks*
werfen.

Perfect World?

Und Gott sah, daB es gut
war... Was Seine Schopfung
angeht, ist diese Ansicht
ziemlich endgiiltig, was im-
mer man davon halten mag.
Albia dagegen hielten viele
Creatures-Fans fiir ergdn-
zungsbediirftig - das Ergebnis
sind zahlreiche zusétzliche
Nahrungsmittel, Spielzeuge
und andere Objekte, die sich
mittels Editor nach Albia be-
fordern lassen. Hier nur eini-

ge Beispiele:

Milchflasche -

die Kuh zum Auffiillen
leerer Flaschen gibt’s auch.

“ KokosnuB -

mal etwas anderes als Mohr-

chen.
@ Tamagotchi -
kiinstliche Dumm-

heit fiir kiinstliche Intelli-
genz

Truthahn -
ein Festtags-
braten

Pizza -

mag jeder Norn

4 proteinhaltig
@ Spaghetti -
== al dente

a

\ Kiihischrank -

immer gefiillt

Fisch -

Seifenblasen -
blub

Ventilator -
wenn es mal zu
hei wird

3 Wecker -
fiir Langschlafer
Grendelfalle -
niitzliche Vorbeu-

gung gegen Krankheiten

Fernseher -

3 fiir die Glotziu-

gigen

Laokoon-

Gruppe -
- Kunst fur Norns

Milchshake-
automat -
steigert den Se-
xualtrieb

Entsafter -
gesunde Vita-
mine

CREATURES - M‘

Das v
Handbuch -
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-

00 cd

- "

fur Norn- -
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Sind immer noch Fragen offen? Weder diese Anleitung u

noch die Online-Hilfe liefern die ntigen Antworten?

Dann gehoren Sie vermutlich zu der Sorte Menschen, die
niemals geniigend Informationen zur Hand haben kann.

Der Markt & Technik-Verlag bietet fiir Leute wie Sie ein aus-
fiihrliches Handbuch an, in dem alle Norn-relevanten The-
men, von Albia bis Zuchtauswahl, umfassend zur Sprache
kommen. Neben zahlreichen Tricks und Cheats enthélt dieser
offizielle Creatures-Fiihrer auBerdem einen WebWeiser mit
einigen Internet-Adressen sowie eine Karte von Albia.

Das Handbuch wurde von Markus Betz geschrieben und
heiBt Creatures — The Official Guide, ist aber trotzdem auf
deutsch und fiir 19,95 DM ké&uflich zu erwerben, ISBN-Nr:
3-8272-9018-X. Bestellen kénnen Sie es auch online bei
http://www.mut.ch/.

Markus Betz

P
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Kleine Norns, groBe Sorgen, groBe Norns, noch
groBere Sorgen. Die Biester bereiten Kopfzer-
brechen vom Augenblick ihres Schliipfens an
bis zu ihrem Begrébnis. Patentrezepte fiir die
erfolgreiche Creatures-Aufzucht gibt es nicht,
wohl aber kénnen einige der haufig gestellten
Fragen beantwortet werden. Wem die folgen-
den Anregungen nicht geniigen, der mdge sich
auBerdem des reichen Erfahrungsschatzes be-
dienen, der im Internet begraben liegt.
. (Siehe Kapitel ,Creatures Online")

Eier und Frischgeschliipfte

Was ist los, wenn der Brutkasten nicht
~ funktioniert? Sollte die Norn-Popula-
. tion fiir Albia zu groB werden, dann
hort der Brutkasten auf zu arbeiten,
um eine ernsthafte Uberbevélkerung
zu vermelden Warten Sie, bis die Bevélkerungs-
zahlen fallen, bevor Sie ihn wieder einzusetzen
versuchen.

Sobald ein Norn geschliipft ist, sollten

Sie sich mit ihm beschiftigen, ihn kit-

zeln. Gewdohnt er sich nicht sofort an
die Hand, wird er spéter gar nicht

" mehr auf sie reagieren.

Familiengriindung
Norns erreichen nach ungeféhr einer
Stunde ihre Fruchtbarkeit. Der genaue
Zeitpunkt ist genetisch bestimmt und
' kann sich von Generation zu Genera-
=SSN tion dndern. Es kann auch vorkom-
men, daB ein Norn unfruchtbar ist, weil er ent-
weder eine genetische Abnormalitiat aufweist
oder giftige Kriuter gegessen hat.

——
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- Kaum im Backfischalter, beginnen die Norns
bereits heftig miteinander zu turteln. Sollten
Sie neben den Knutschgeriduschen unvermit-
telt ein ,Plop“ vernehmen, bedeutet das bal-
digen Nachwuchs.

Anfangs lernen nicht nur die Norns, sondern
vor allen Dingen Sie selbst. Je nach person-
licher Belastungsvertriglichkeit empfiehlt es
sich deshalb, zunéchst nur einen Norn auszu-
briiten, ihm méglichst viel beizubringen und
ihn dann, sobald er im fortpflanzungsfahigen
Alter ist, zu exportieren. Briiten Sie als nichstes einen
Norn des anderen Geschlechts auf und ziehen Sie ihn
ebenfalls groB. Jetzt sollten Sie den ersten Norn wieder
importieren und so die Ziichtung eréffnen.

Der kranke Norn

Vorsicht! Ihnen steht nur eine begrenzte
 Menge der verschiedenen Krauter zur Verfii-
gung! Wenn auch die aus dem ,Artztbericht“
alle sind, gibt es neue Krauter, Nahrung und
- Aphrodisiaka auf der Cyberlife-Web-Seite
oder aus der Notfall-Ausriistung, sofern Sie das Update
(s. Seite 6) installiert haben.

Achten Sie auf mogliche Nebenwirkungen der
Krauter und Nahrungsmittel, und passen Sie

. auf die gefraBigen Grendels auf, die womdog-
- lich Krauter stehlen, bevor Ihre Norns sie be-

~ kommen!

Ihr Norn ist miide, will aber nicht schlafen?
Geben Sie ihm etwas zu essen, und kitzeln Sie
ihn so lange an der Nase, bis er einschlift.
Das kann unter Umsténden lange dauern,
wird aber mit begeistertem Lachen belohnt.

Leider gibt es in Creatures Krankheiten oder
Mutationen, die es Ihrem Norn unméglich
. machen, ein selbstindiges Leben zu fiihren.
- Im schlimmsten Fall ist er unheilbar krank
und leidet unter Schmerzen. Sie miissen dann
selbst entscheiden, ob Sie ihm mittels Spritze
ein sanftes Ende bereiten wollen oder ob er langsam, auf
natiirliche Art sterben soll.

Wenn sich bei einigen Chemikalien auf der
Biochemieseite des Forschungs-Sets keine
Aktivitat erkennen 148t, kann das folgende
Ursache haben: Sie reagieren so schnell, daB
sie auf der Biochemieseite gar nicht regi-

* striert werden. Das gilt besonders fiir die-
Jemgen, die ein Ansteigen oder Sinken eines Chemi-
kalienspiegels zeigen.




.............................................................................. ._
Ausfiihrliche Installationsanleitun-
gen und technische Hinweise erhal- — " v
ten Sie im zugehorigen Heft auf P >
a den Seiten 4-6. 2
A= 8
E Systemanforderungen W.
N m
s : lows 95, Windows 3.1 & m
== ﬂ’ mmd: 1 mm Die Fachwelt Windows NT 4.0: W
— ist begeistert: PC Pentium, 16 MB RAM, <
R —— Viel mehr als sur eln . : 35 MB Festplattenspeicher, (o}
== | 2x CD-ROM, 8
u 16-Bit-Soundkarte, c
g 256 Farben, 640 x 480 2

[H LI Windows 95,
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32 MB RAM nM
3
2
Macintosh: H
MacOS Version 7.5 oder hoher, w.
2x CD-ROM; w
256 Farben, 640 x 480; o
mindestens 16 MB freier Speicher, m..
3

40 MB Festplattenspeicher
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Behalten Sle die Lebenskraft-Anzeige
Ihres Norns im Auge (unten rechts im
Bild). Ist der Wert zu niedrig, stirbt er,
wenn Sie nicht sofort etwas unter-
nehmen!

Die Luft kann Viren und Bakterien iiber-
- tragen. Passen Sie also auf, daB kranke
Norns nicht zu nah an gesunde heran-
kommen, sonst kann sich die Krankheit
sehr schnell verbreiten.

Sollte eine regelrechte Epidemie unter
~ den Norns grassieren, exportieren Sie

~ sie lieber. Konzentrieren Sie sich

- zundchst auf die Behandlung eines

~ Norns, wenn der wieder fit ist, wird er
ebenfalls exportiert, und der nichste
K:anke w1rd importiert. So kommen nach und nach
alle anderen dran.

Der Norn hustet? Sofort separieren,
Hustensaft, Energie und Adrenalin
geben.

Gefahrliche Pflanzen sind der Goldregen
rechts am Leuchtturm, der Fliegenpilz
unter dem Grendelbaum und der Enzian
auf der Insel.

Wenn Sie schon Spritzen verabreichen
miissen, tun Sie es in groBziigigen
Dosen. Der Norn stirbt eher an unter-
lassener medizinischer Hilfe als an
Uberdosen.
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Dies und das

Es gibt einen schnellen Weg, einen Norn zu
¢ wahlen, ohne jedesmal das Menii benutzen

zu miissen: Klicken Sie den gewiinschten

Norn mit der rechten Maustaste an.

Sichern Sie alle Norns auf Diskette; wenn
dann mal ein unvorhersehbares Ereignis ge-
schieht, Windows mitsamt Albia abstiirzt
oder die Festplatte brennt, gehen wenigstens
nicht Thre wertvollen Ziichtungen verloren.
Exportieren Sie einen Norn nach dem ande-
ren, machen Sie jeweils eine Kopie der *.exp-Datei.
Wenn Sie das auf einem externen Datentréger tun, z.B.
einer Diskette oder einer Zip-Disk, iiberleben ihre Norns
sogar einen Festplattenschaden. Weitere MaBnahmen zur
Sicherung finden Sie auf Seite 4-6.

Wie bringe ich meinen Norn dazu, selb-

- stdndig zu essen? So lautet die wohl hiufig-
ste und verzweifeltste Frage, die sich
Creatures-Anfinger stellen. Der (zuvor an
der Lern-Maschine erlernte) Begriff , druck”
bzw. ,driick” scheint bei den Biestern am
wirkungsvollsten zu sein, wenn er einmal in Verbin-
dung mit Nahrung angewendet wurde. Zumindest
funktioniert es damit besser als mit neu eingefiihrten
Wortern, etwa ,essen”, weil sich der Norn dann vielleicht
brav zur Karotte hin begibt, sie aber nicht knabbern

mag.

Ein Gag der Entwickler
Im Sound-Ordner des Creatures-Verzeich-
nisses finden Sie die zwei Dateien
. . sayl.wav und say2.wav. Fiigen Sie sie
" aneinander und spie-

len Sie sie riick-
wirts, z.B. mit dem Audio-Re-
corder aus dem Windows-
Zubehor, und sie erfahren,
was sich Creatures-Pro-
grammierer in ihrer Freizeit
so im Fernsehen anschau-
en. Mehr davon, FAQs,
Links, Norns und Grendels
bei

http:llwww.budget.netl~tonyjettlfaq.html#héc

siehe auch das Kapitel
»Creatures Online".
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Hiermit wird bestéatigt, daB Sie mit dem Kauf der ,MegaSeller* und der dann enthaltenen CD-ROM berechtigt

sind, das Programm
Anlalayi i r S
ob ) &

als Lizenzinhaber und damit rechtméiger Anwender in vollem Umfang und zeitlich unbegrenzt zu nutzen.

CREATURES ist ein kommerzielles Lizenzprodukt. Es unterliegt damit — im Gegensatz zur sogenannten Shareware —
rechtlichen Bedingungen fiir die Programmnutzung, wie sie bei jedem kommerziellen Programm {iblich sind.

Als lizenzierter Anwender verpflichten Sie sich, die folgenden Bestimmungen einzuhalten:

[l Gegenstand und Dauer des Vertrages: Gegenstand dieses Vertrages zwischen lhnen, dem/der Lizenznehmer/in,

. und der TREND GmbH ist die Nutzung des auf der CD-ROM aufgezeichneten Computerprogrammes und der
Programmbeschreibung. Der Vertrag ist auf unbestimmte Zeit geschlossen. Das Nutzungsrecht fillt an TREND
zuriick, wenn der Vertrag verletzt wird.

H Umfang der Benutzung: Dieses Computerprogramm ist urheberrechtlich geschiitzt. Vermietung und Vervielfalti-
gung ist untersagt. Im Falle einer Weitergabe von Original-Datentragern diirfen keine Sicherungskopien zuriick-
behalten werden. Dies gilt auch fiir die Installationen auf Festplatten. Zuwiderhandlungen kénnen zivil- und straf-
rechtlich verfolgt werden.

Gewidhrleistung und Haftung: Fir den Fall, daB die CD-ROM einen Materialfehler aufweist, erhalten Sie kosten-
losen Ersatz. Senden Sie den defekten Datentrdger zusammen mit dem Registrierungsschein sowie einem fran-
kierten (DM 3,-) und adressierten Riickumschlag an die umseitige Adresse. Weitergehende Garantien und Haftungs-
anspriiche sind ausgeschlossen.

I Registrierung: Der Eingang des ausgefiillten Registrierungscheines ist Voraussetzung dafiir, da Sie registrierter
Anwender von CREATURES werden.

Bitte tragen Sie hier als Lizenznachweis das Datum der Absendung lhres Registrierungsscheins ein.

Abgesandt am:
D D ‘:‘ D @ l:‘ I:' Unterschrift

Bitte ausfiillen

REGISTR' ERUNGSSCHEIN Computer: (2486 [ PentiumX Pentium Il od. hsher

Ich habe eine Lizenzversion des Programmes CREATURES mit dem | Speicher: [d8MB (16 MB 32 MB (oder mehr)
Kauf der Zeitschrift ,MegaSeller” erworben und die geltenden Lizenz- . : -
bestimmungen fur die rechtmaRige Nutzung zu Kenntnis genommen. Betriebssystem: [1DO0S [ Win 3.1 L Win 95 Tl andere

Mit der Absendung dieses Registrierungsscheines werde ich regi- PR n
striérter Anwender. Peripherie: [ Soundkarte [ Modem [ Joystick/Gamepad

Ich wiinsche kiinftig unverbindlich tiber Updates und Produktneuheiten informiert zu werden: D ja l:‘ figin

Vor- und Zuname Geburtsdatum Bitte senden Sie die-
sen Registrierungs-
schein an die
umseitige Adresse:
PERRL-

Strafle

PLZ/Ort

(Passend fiir
Fensterbriefumschlag)

Datum und Unterschrift

Ihre AdreRdaten werden entsprechend den Datenschutzbesti in unserer der-D: bank gespeichert Meuaseller I







Voliversion
l1e auf der

leben! | - Heft-CD

creatures

Kinstliches
L e b e n a u f Sie werden |hre Creatures nicht nur ausbriiten, Sie werden

sie auch erziehen, ihnen das Sprechen beibringen und sie

® ] h r\ e m P C versorgen, wenn sie krank werden. Die Creatures essen,
@ schlafen, streiten, sterben und vermehren sich. Sie lernen aus

® Erfahrungen und treffen eigene Entscheidungen. Creatures

sind Individuen, deren Gehirn, Biochemie und duBere
Erscheinung sie voneinander unterscheiden - keines gleicht
dem andern. Creatures verfiigen iiber einen Stoffwechsel,
einen Hormonhaushalt und ein Gedachtnis. Und sie besitzen
I Erbanlagen, deren genetische Struktur jede denkbare Ent-
Emcncprng & wmla| | wicklung zuldBt - tber viele Generationen. Creatures ist
Schismigker Bl 1N viel mehr als jedes ,virtuelle Haustier", es ist eine ganze
Langewsie B | | virtuelle Welt. -

]'NatUrlich kann man auch Spie%‘l mit &8
S 1 e 1 den Creatures — nicht umsonst haben
p die Spielemagazine nur Bestnoten verge-

ben. Aber welches andere Computer—

spiel hat selbst seriose Wissenschaftler
fasziniert? &
«Das beeindruckendste Beispiel fiir
Kiinstliches Leben, das ich je gesehen
habe..." Richard Dawkins, Zoologe an
der Universitat Oxford

Oder Science-Fiction-Schriftsteller?
.Die gleichen Prozesse, die zur Entste-
hung von Leben gefiihrt haben, wurden
n Software umgesetzt, und das Ergebnis
st liberwiltigend. Ich habe dieses
Programm zum ersten Mal in der Woche™
gesehen, in der Anzeichen fiir Leben

auf dem Mars entdeckt wurden. Das hier—
ist aufregender.” Douglas Adams, Autor
der Buchreihe ,Per Anhalter durch die
Galaxis”

Der jiingste Stand der
Forschung, auf faszinierende
Weise spielerisch umgesetzt —
nehmen Sie teil am weltweit

Uneingeschrénkte

Simulierte Evolution
dank

x Ausfiihrliche, bebildert:
Jedes Creature ein il gl

Zusidtzliche
fiir erfolgreiche Ziichter
Einfache Bedienung fiiit zakilreichen
Ausfiihrliche Internet-Adressen
Viele Seiten
und Erklarungen auch fiir Laien
auf der Heft-CD Und wie immer:

Systemanforderungen: Windows 95, Windows 3.1 & Windows NT 4.0: PC Pentium,
16 MB RAM, 35 MB Festplattenspeicher, 2x CD-ROM, 16-Bit-Soundkarte, 256 Geeignet ab
Farben, 640 x 480 * Empfohlen: Windows 95, 32 MB RAM 6Jahren
Macintosh: MacOS Version 7.5 oder hdher, 2x CD-ROM; 256 Farben, 640 x 480;
mindestens 16 MB freier Speicher, 40 MB Festplattenspeicher

CYBERLIFE‘
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