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DIE RUCKKERR DER DINOSAURIER

Es ist schon eigenartig: Kaum eine Tier-
art erfreut sich seit einigen Jahren so
grofRer Beliebtheit wie die prahistori-
schen Dinosaurier. Schon immer ging
von diesen Riesenechsen eine seltsame
Faszination aus, ihren Hohepunkt
erreichte die ,Dinomanie* jedoch mit
Steven Spielbergs ,Jurrassic Park®.
Quasi uber Nacht kam eine gewaltige
Industriemaschinerie in Gang und pro-
duzierte Dinos in allen Varianten.
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Neben den obligatorischen Bildbanden
und Sachbtichern kamen Computer-
spiele, T-Shirts und Gummi-Echsen in
die Geschafte. Fast uberall blickte der
interessierte Beobachter in das eher
unsympathische Antlitz eines ausgestor-
benen Monstrums.

Was macht eigentlich diese Faszination
aus? Ist es der Respekt vor einer Spe-
zies, die iber viele Millionen Jahre die
Erde beherrschte? Oder ist es eher
die beeindruckende Koérpermasse, die
heutzutage ihresgleichen sucht? Ich
tippe eher auf den letzteren Aspekt; der
Respekt vor anderen Lebewesen zihlte
eigentlich noch nie zu den menschli-
chen Starken.

Davon abgesehen gibt es aber vermut-
lich noch einen weiteren Grund fir
diese grofie Sympathie, die den Dino-
sauriern entgegengebracht wird: Es ist
der sogenannte ,Zoo-Effekt‘. Wer Zoo-
Besucher einmal genau beobachtet,
wird feststellen, dafl gefahrliche Raub-
tiere oder hochgiftige Schlangen mit
Attributen wie ,stf“ oder ,niedlich
bedacht werden. Die Verharmlosung
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resultiert aus der Tatsache, daR sich
diese Tiere hinter Gittern befinden und
dem Betrachter nicht auf die Pelle
ricken konnen. Das gleiche Prinzip gilt
auch fiir die Dinosaurier, die als ver-
drahtetes Knochenmodell den Museums-
besucher beziehungsweise als Haupt-
darsteller in Filmen den Zuschauer in
ihren Bann ziehen.

Obwohl die Zeiten der Dinosaurier
langst vorbei sind - aus unserer Phanta-
sie sind die Fleischberge nicht zu ver-
treiben. Dies beweisen nicht zuletzt
Spiele wie ,Primal Rage“. Hier toben
noch die Urgewalten und faszinieren
den Spieler mit ihrer Kraft und Fremd-
artigkeit!
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SYSTEM-
ANFORDERUNGEN

Um ,Primal Rage“ spielen zu kénnen,
muf Thr Computer folgende Minimalvor-
aussetzungen erftllen:

» 486er mit 33 MHz oder héher

» MS DOS 5.x oder héher

> mind. 4 MB RAM

> mind. 500 KB freier Arbeitsspeicher

» VGA- oder VESA-kompatible
Grafikkarte

> Festplatte mit mind. 3 MB freiem
Speicherplatz

> mind. Triple-Speed-CD-ROM-
Laufwerk

> Microsoft-kompatible Maus,
Joystick empfohlen

» Soundblaster, Soundblaster Pro,
Soundblaster 16/32/AWE, AdLib,
Roland, Gravis UltraSound, Media
Vision Pro 100% kompatible Sound-
karten

gaben im Installationstext
ch auf die gebriuchlichsten
sbezeichnungen. Sollten bei
_aufwerke mit einem anderen

INSTALLATION

Legen Sie die CD in Ihr CD-ROM-Lauf-
werk und wechseln Sie durch die Eingabe
des entsprechenden Laufwerkbuchsta-
bens (z.B. ,D%) ins Hauptverzeichnis der
CD. Geben Sie an der Eingabeaufforde-
rung folgende Zeile ein:

BGINSTAL

Folgen Sie den Anweisungen am Bild-
schirm.

PROGRAMMSTART

‘Wechseln Sie in das Verzeichnis, in das
Sie ,Primal Rage“ installiert haben, und
geben Sie folgende Zeile ein:

RAGE

KONFIGURATION DES PCS

Das Spiel benotigt mindestens 500 KB
freien Speicher. Um Ihre aktuelle Konfigu-
ration abzufragen, gehen Sie bitte folgen-
dermafSen vor: Geben Sie an der Eingabe-
aufforderung die nachstehende Zeile ein:

MEM

Hier bekommen Sie die aktuelle Konfigura-
tion Thres PCs dargestellt. In der Zeile
,Maximale Grofe fur ausfihrbares Pro-
gramm"“ finden Sie die GréRe des freien
Arbeitsspeichers. Dieser Wert verrit lhnen,
ob Sie das Spiel starten kénnen oder ob Sie
Thren Computer neu konfigurieren mus-
sen. Beachten Sie, dafl ,Primal Rage*
im Protected Mode léuft. Aus diesem
Grund sollte auf die Installation von
LEMM386.EXE" verzichtet werden, andern-
falls konnte sich der PC ,aufhdngen®.

Konfigurationsdateien

Mit Hilfe der dargestellten Konfigurati-
onsdateien konnen Sie Threm Computer
ausreichend Speicher zur Verfiigung

4

stellen. Bitte beachten Sie, dafl Verande-
rungen in diesen Dateien unter Umstén-
den dazu fithren kénnen, daf Ihr
Computer nicht mehr einwandfrei funk-
tioniert. Sichern Sie deshalb Thre AUTO-
EXEC.BAT und CONFIG.SYS auf einer
bootfahigen Diskette, bevor Sie diese ver-
andern.

Zur Bearbeitung der Startdateien gehen
Sie folgendermafen vor:

Wechseln Sie durch die Eingabe von
CD C:\

in das Hauptverzeichnis Ihrer Festplatte.
Geben Sie nun

EDIT CONFIG.SYS

ein, und verandern Sie diese wie im
untenstehenden Beispiel beschrieben.
Beachten Sie bitte, daf§ die Pfadangaben
in den Startdateien auf die Verzeichnisse
zeigen mussen, in denen die Programme
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INSTALLATION

zu finden sind. Speichern Sie anschlieRend
die Anderungen, und geben Sie

EDIT AUTOEXEC.BAT

ein. Verfahren Sie hier wie bei der
CONFIG.SYS.

CONFIG.SYS

DEVICE=C:\..\HIMEM. SYS
DOS=HIGH, UMB
DEVICEHIGH=C:\..\MIMCDAI.SYS
/D:MIMIDEOL (durch
eigenen CD-ROM-Treiber
ersetzen)
DEVICEHIGH=C:\..\MOUSE. SYS
(falls Ihr Maustreiber
mit.SYS endet)
COUNTRY=049, 437,
C:\..\COUNTRY . SYS
FILES=60
BUFFERS=30

AUTOEXEC.BAT

SET BLASTER=A220 I5 D1 T4
(ibernehmen sie hier
die Einstellungen
TIhrer Soundkarte)

SET SOUND=C:\SB

LH C:\..\MSCDEX.EXE /D:MIMIDEO1l
/M:10 (MSCDEX-Werte
entsprechend Thres CD-
ROMs)

LH C:\..\MOUSE.COM
(falls Ihr Maustreiber mit
.COM endet)

LH C:\..\KEYB.COM GCR, ,
C:\..\KEYBOARD. SYS

PROMPT $PSG

PATH = C:\WINDOWS;C:\DOS

,Primal Rage*“ ist eine reine DOS-Applika-
tion und kann unter Windows 95 zu Pro-
blemen fithren. Deshalb empfehlen wir,
LPrimal Rage“ im MS-DOS-Modus zu
spielen.

Um den Computer im MS-DOS-Modus

- 'zu starten, wihlen Sie unter Windows 95

das Icon ,Start”, anschliefRend ,Beenden®
und zum Schluf8 den Eintrag ,Computer
im MS-DOS-Modus starten®. Sie kénnen
auch einen kompletten Neustart durch-
fithren. Wiéhlen Sie hierzu den Meni-
punkt ,Windows neu starten“ im Menu
,Start®. Warten Sie, bis die Meldung
Windows 95 wird gestartet auf dem
Bildschirm erscheint. Driicken Sie jetzt
die Taste ,F8“. Wihlen Sie abschlieRend
den Eintrag ,Nur Eingabeaufforderung®,
und bestétigen Sie mit der Eingabetaste.

LUSATZ-
INFORMATIONEN

Ausfiihrliche Installationsanleitungen
und technische Hinweise finden Sie im
Abschnitt ,*Wichtige Infos zu allen Spie-
len“ des Installationsprogramms.

HINEEISE ZUM

HANDBUCK UND ZUR
INSTALLATION DES
ACROBAT READERS

Im Verzeichnis \Handbuch\ dieser CD-
ROM finden Sie das Handbuch zu ,Pri-
mal Rage*. Es liegt im Adobe-Acrobat-For-
mat vor. Falls Sie den Acrobat Reader
bereits auf Threm System installiert
haben, kénnen Sie die Datei ,RAGE.PDF*
im HANDBUCH-Verzeichnis direkt in
diesem laden. Sollten Sie noch nicht iiber
den Acrobat Reader verfiigen, installieren
Sie ihn von der vorliegenden CD-ROM.
Sie finden ihn im Verzeichnis

\ADOBE20\. Starten Sie zur Installation
Windows, und rufen Sie die Datei ACRO-
READ.EXE im genannten Verzeichnis auf.
Das Programm wird daraufhin auf Ihre
Festplatte installiert und steht lhnen
kiinftig fur alle Dokumentationen, die in
diesem Format vorliegen, zur Verfiigung.




D

Vor Aonen, noch bevor Menschen den Pla-
neten bewohnten, gab es Rage. Das Leben
auf der Erde sowie die vorhandenen
Lebensformen waren vielf4ltig. Zum Wach-
sen und Vermehren bedurfte es eines
Gleichgewichts zwischen der Notwendig-
keit, das eigene Leben zu schiitzen, und der
Notwendigkeit, sich von der Lebensenergie
der anderen zu ernahren. Mit der Evolution
dieser Instinkte entwickelten sich auch die
Gotter.

MLTARBELTER: S

Yok WAk Ael
DXE ZIVILISATION
WURECE TURTH

Diese Gotter verkorperten den Geist von
Hunger und Uberleben, Leben und Tod,
\\7ahnsmn und Verfall und vor allem Gut
und Bése. Sie nahmen die Form an, die
ihren Bediirfnissen am besten entsprach,
und kampften zahllose Gefechte an den
Urgrenzen der Erde. Die Lebensformen
breiteten sich langsam immer weiter aus,
wihrend zugleich die Gotter immer macht-
ger und ihre Kdmpfe immer hérter wurden.
Als sich das Leben bis in jeden Winkel aus-
gebreitet hatte, erschiitterten die fieber-

KATAS TROPHEN
VERNICHTET.

haften Kampfe der Gotter Himmel und
Erde. Die Dinosaurier waren die domi-
nierenden Tiere an Land, und riesige Wal-
der bedeckten nahezu allen verfiugbaren
Raum. Neue Lebensformen entwickelten
sich nun schneller, und es bildeten sich
Zivilisationen.

MITARBELTER: S

Dann geriet das unsichere Gleichgewicht
aus den Fugen. Balsafas, der grofle Zauberer
aus einer parallelen Dimension, erkannte,
daf die Erde bald eine Gefahr fiir den Rest
der Galaxie darstellen wirde. Um die
Bedrohung abzuwenden, wollte er das
Gleichgewicht zwischen den Géttern

= DIEVORGESCHICHTE

zerstoren. Da er nicht die Macht hatte, einen
Gott direkt zu téten, verbannte er statt des-
sen einen von ihnen in ein isoliertes Felsen-
grab auf dem Mond.

MITARBELTER: S

ENTSTANDCEHN ...

Das fiihrte zu einer sofortigen Storung des
Kréftegleichgewichts und anschlieRend zu
einer Riesenexplosion, die die Erde mit
einer enormen Wolke aus vulkanischem
Staub bedeckte. Ein Grofteil des Lebens auf
dem Planeten starb aus, und die iiberleben-
den Gétter gingen in einen winterschlafdhn-
lichen Zustand tiber.

Jetzt, Millionen Jahre spater, kollidiert ein
Meteor mit der Erde. Sein zerstorerischer
Zorn organisiert den Planeten neu und ver-
wistet die Stadte. Die Menschen tberleben,
aber die Technologie wird ausgeldscht. Der
Zorn der Verheerungen ist genug, um die
gefangenen Gotter zu wecken. Diese mis-
sen lernen, daf die Erde, wie sie sie kann-
ten, nicht mehr existiert. Sie ist jetzt die
neue Urth. Die Gétter sind wach, und sie
sind in Rage. Jetzt muf$ der Spieler wiiten!

MITARBELTER: S

N &
WER HXRI‘; HERRSTHER
GBER FIE NEUE ERDE?
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SPIELBESCHREIBUNG

DIEMENUOPTIONEN

Die Ments in ,Primal Rage* werden mit
Hilfe der Pfeiltasten gesteuert und mit der
Eingabetaste bestatigt. Bei der Joystick-
steuerung erfolgt die Auswahl durch eine
Bewegung des Joysticks in die entspre-
chende Richtung. Hier wird mit der Feu-
ertaste bestatigt.

Das Startmenii

Start

Startet den Spieltyp-Bildschirm mit den
folgenden Optionen:

LINKER SPIELER ARCADE
RECHTER SRIELER ARCADE,
LINKER SPAELERTRALNING
RECHTER SPLELER HTRALNING
ravzeewen L o A
auspaven -~

START 2-SPLELER—HAND LCAP

Ein-Spieler-Arcade

Diese Option offnet den Dino-Auswahl-
bildschirm, in dem sieben Spielfiguren
zur Verfugung stehen.

Ein-Spieler-Trainingsmodus

Im Trainingsmodus kénnen die verschie-
densten Angriffstechniken der Dinosau-
rier einstudiert werden. Vorher gilt es
natirlich, seinen Favoriten auszuwahlen.

Tauziehen

Im ,Tauziehen“ konnen zwei Spieler
gegeneinander antreten, ohne auf ein
Zeitlimit achten zu mussen.

Ausdauer

Jeder der beiden Spieler sucht mehrere
Dinos aus, die nacheinander die Arena
betreten. Hat ein Spieler den Dino des
anderen ins Jenseits befordert, betritt der
nachste Dino die Arena - und die
Schlacht geht weiter.

Zwei-Spieler-Handicap

Jeder Spieler muf$ sich vor Beginn des
Spieles fiir einen Dinosaurier entschei-
den. Die Schlacht tobt so lange, bis einer
der beiden Spieler die Weltherrschaft
errungen hat, die ,Continues* aufge-
braucht hat oder keine mehr einsetzen
will.

e

Das Optionsmenii

Im Optionsment kann das Spiel entspre-
chend den eigenen Bedurfnissen konfigu-
riert werden.

SBPU OSSN

oPTIONEN ESNST.! =
STATLSTIKEN

SOUNDTEST > -~

MUSIKTEST

S TEUERUNG ENDERN-

TASTATUR KOKF (GURATION
S TEVERUNGEN: TES TEN
LAUTS TRRKE ELNS TELLEN
2-5P (ELER-HANDLEAP

Optionen einstellen

e T
S e TE IO PATI 20 NTE T
HeTaRBELTER
anzauL DER/RUNDEN
RyrOENZES T~
SEHILERGKEL T
BLUT 1 SPLEL
spaacue
2654Eu

RGRAD
133

DEGT
ZENsU
Lock

Mitarbeiter
Hier wird die Zahl der Continues fest-
gelegt. Die Skala reicht von 1 bis 10.

Runden

Nattrlich besteht auch die Moglichkeit,
die Rundenzahl zu erhdhen. Geht ein
Kampf unentschieden aus und hat
jeder Spieler die gleiche Zahl Siege
errungen, kommt es zu einer ,Sudden
Death“-Entscheidung. Geht auch hier-
aus kein Gewinner hervor, verlieren
beide Spieler!

Rundenzeit

Jede Spielrunde erstreckt sich iber
eine festgelegte Zeit, in der der Sieg
errungen werden mufl. Wer Pep ins

- MITARBELTER. S
e

Spiel bringen mochte, kann die Run-
denzeit verkiirzen - oder verldngern,
falls der Strel zu grof wird. Je nach
Geschmack kann eine Runde zwischen
30 und 80 Sekunden dauern.

Schwierigkeitsgrad

Die Skala reicht von 1 (einfach) bis 16
(am schwierigsten), wobei der Stan-
dardwert bei 10 liegt. Sollte die Schwie-
rigkeitsstufe unterhalb des Standards
eingestellt werden, gibt es im Einspie-
ler-Modus keinen Endkampf!

Blut im Spiel

Diese Option ist fur Eltern jungerer
Spieler nitzlich. Mit ,Kein Blut® ver-
lauft die Schlacht unblutig, es wird nie-
mand umgebracht bzw. gefressen. Bei
dieser Einstellung entfillt die Auffri-
schungsrunde im Ein-Spieler-Modus
vor dem Endkampf. Statt dessen gibt es
50 Prozent mehr Energie auf der
Lebenssaule. Die Standardeinstellung
ist ,Blut®.




Sprache
Legt die Sprache fest.

Zensurgrad
Entscharft das Spiel.

Neueinstellung der Hochstpunktzahl
Standard ist ,Nein“. Mit ,Ja* wird die
Hochstpunktzahltabelle neu erstellt.

Standardspiel

Legt fest, ob alle Spieloptionen entspre-
chend den Standardeinstellungen festge-
legt werden sollen (,Ja“) oder ob sie vom
Standard abweichen sollen (,Nein®).

Statistiken

Zeigt diverse Statistiken zu den Siegen.

Soundtest

Dieser Knopf schaltet durch die verschie-
denen Soundeffekte des Spiels.

Musiktest

Dieser Knopf schaltet durch die verschie-
denen Musikstiicke des Spiels.

Steuerung dndern

Wie bitte darfs denn sein? Die Steue-
rungsmoglichkeiten per 4-Button Joy-
stick, 2-Button Joystick, Tastatur und Joy-
stick/Tastatur stehen zur Wahl.

Tastaturkonfiguration

Sind die Tasten fiir den personlichen
Geschmack etwas ungliicklich belegt,
laft sich hier Abhilfe schaffen.

TAS TATYRKONELEURAT L ON

LINKER $PLELER

BECHTER \op fELER

Steuerung testen

Testet die Steuerung des Eingabegerits.

Lautstirke einstellen

Spieler 2:

Wer seine Nachbarschaft in helle Aufre-
gung versetzen mochte, kann hier die
Lautstarke bis zum Anschlag aufdrehen.

2-Spieler-Handicap

Oft hat einer der beiden Spieler schon
etwas mehr Erfahrung in der Steuerung
der Spielfiguren und wirft seinen Gegen-
spieler deshalb binnen weniger Sekun-
den aus dem Spiel. Fur solche Falle ist
das Handicap gedacht. Dem Anfénger
sollte ein groferes Handicap zugestan-
den werden als dem erfahrenen Spieler.
Die Standardeinstellung belduft sich hier
auf 100 Prozent, kann aber Werte von 50
bis 150 Prozent annehmen, um mehr
Gerechtigkeit walten zu lassen.

ALLGEMEINE
STEUERUNG UND
STANDARDTASTEN

Spieler 1:

rechts

E Taste 1: Blitzangriff nach oben
D Taste 2: Wutausbruch nach oben
E Taste 3: Blitzangriff nach unten

E\ Taste 4: Wutausbruch nach unten

‘E+E Kraftexplosion nach unten

Kraftexplosion nach oben

Start Spieler 2
E’ Cursortaste hoch

Cursortaste runter

Cursortaste rechts

Cursortaste links
Taste 1: Blitzangriff nach oben
" BILD oBEN | Taste 2: Wutausbruch
| nach oben
Taste 3: Blitzangriff nach unten
Taste 4: Wutausbruch
’ nach unten
+ BILD OBEN | Kraftexplosion
e nach oben
+[BILD UNTEN | Kraftexplosion
= nach unten
Steuerung beim
2-Tasten-Joystick

Wihrend die Schlagvarianen bei einem
4-Tasten-Joystick mit der Kombination
der einzelnen Buttons aktiviert werden,
erfolgt die Schlagwahl beim 2-Tasten-
Joystick durch eine Kombination der bei-
den Feuertasten in Verbindung mit einer
Joystickbewegung.

Blitzangriff: Oberen oder unteren Knopf
driicken, wahrend sich der Dino in der
Bildschirmmitte befindet.

Wutausbruch: Oberen oder unteren
Knopf und Joystick in Richtung des Geg-
ners driicken.

Kraftangriff: Oberen oder unteren Knopf
und Joystick vom Gegner weg driicken.
Sonderbewegungen: Oberen und unteren
Knopf driicken, dann die Richtungskom-
binationen ausfithren.

Es geht hart zur Sache!

ONNYI3YHISIF13IdS




SPIELBESCHREIBUNG

Sonderbewegungen

Sofern kein 4-Tasten-Joystick angeschlos-
sen ist, werden die Sonderbewegungen
durch eine Tastenkombination und eine
oder mehrere Bewegungsrichtungen auf-
gerufen. Folgende Abkiirzungen werden
spater verwendet:

vor
zurtck
oben
E\ unten

Tastenkombinationen, mit
laut Hersteller die Sonderl
en aufrufen lassen, waren b
it immer nachzuvollziehen.
g lieRen sie sich mit der T

hrieben wurde. Aus d
d empfiehlt es sich, ein
uexperimentieren. Laut
konnen dabei sogar vers
rbewegungen heraussp:
ticht im Handbuch erwdhnt

Sonderbewegungen bringen Wiirze ins Spiel!

DAS SPIEL BEGINNT

Dino-Wahl

Nachdem der Spielmodus gewihlt
wurde, ist es an der Zeit, einen der sieben
Helden auszusuchen. Dazu wird ein Dino

gewidhlt, diese Entscheidung bestatigt
man mit der Taste 1. Im Anschluff
erscheint der Spielbeginn-Bildschirm:
Jetzt gibt es kein Zurtick mehr!

Rage!

Der Spiel-Bildschirm setzt sich aus folgen-
den Anzeigen zusammen

. 1: Lebenssiule

Die rote Lebenssaule wird hinter dem
Namen des Dinos in der oberen linken
oder rechten Ecke des Bildschirms
gezeigt. Sie wird kiirzer, wenn er Schaden
nimmt. Das Spiel ist zu Ende, wenn die
Saule des Dinos auf Null gesunken ist.

2: Gehirnstammsiule

Diese gelbe Saule befindet sich unter dem
Namen und gibt die Gehirnstarke des
Dinos an. Wenn die gelbe Saule ver-
schwunden ist, wirkt der Dino benom-
men und verwundbar - ist aber nicht
geschlagen! Der Benommenheit kann
entgegengewirkt werden, indem man die
Richtungstasten oder den Joystick
schnell links und rechts driickt. Dies
funktioniert auch, wenn der Gegner den
eigenen Dino festnagelt.

Ein benommener Dino ist fiir kurze Zeit wehrlos!

3: Zeitanzeige

Jeder Kampf erstreckt sich tiber eine vorge-
gebene Zeit. Wenn die Zeitanzeige bei 10
Sekunden anlangt, beginnt der akustische
Countdown. Das ist die Warnung, daf der
Kampf fast zu Ende ist. Wenn die Zeit aus-
lzuft, bevor ein Dino geschlagen ist, heben
beide Dinos von der Erde ab. Derjenige
mit der hoheren Lebenssiule gewinnt.

4: Sieg-Icon

Jedesmal, wenn ein Kampf gewonnen
wird, erscheint dieses Icon auf der Seite
des Gewinners, unterhalb der Zeitan-
zeige.

5: Name

Name der Spielfigur.

Herrschaft iiber Urth

Nach jeder gewonnenen Schlacht
erscheint eine Abbildung des Planeten
Urth, in der die eroberten Teile blinkend
dargestellt werden. Nachdem Urth
erobert wurde, stellt sich der Dino allen
anderen Konkurrenten nacheinander zu
einem letzten Gefecht (Voraussetzung:
mindestens Schwierigkeitsgrad 10!). Hier
gibt es keine Zeitanzeige, und die Lebens-
saule wird nicht gefullt. In dieser letzten
Schlacht kommt es darauf an, die Gegner
so schnell wie moglich zu besiegen!

Auffrischungsrunde

Im Ein-Spieler-Modus auf einer Schwie-
rigkeitssstufe von mindestens 10 und mit
der Einstellung ,Blut“ im Optionsment,
mufd der Dino fiir den letzten Kampf fri-
sche Krafte tanken. Dies ist nur méglich,
wenn alle anderen Dinos vorher besiegt
wurden. Zum Auffrischen der wohl reich-
lich abgebauten Kréfte gilt es, innerhalb
von 20 Sekunden so viele Anhénger wie
moglich zu fressen.

Es kann nur einen geben!




Hier haben die Programmierer freundli-
cherweise drei Gelegenheiten fir eine
kleine Pause von der Urzeit-Prigelei
geschaffen. ,Volleyball, ,Bowling“ und
,Kuh-Fallschirmspringen stehen als
Bonusspiele zur Auswahl. Wir verraten,
wie man in diesen Genuf§ kommt:

Zu Volleyball“ kommt man aus dem Level
.The Cove“. Voraussetzung ist, dafl der
Zweispieler-Modus aktviert ist, noch Zeit
zur Verfiigung steht und daf ,Sudden
Death” ausgeschaltet ist. Wenn nun ein
Mensch auftaucht, wird er achtmal durch
Tritte oder Schlige durch die Luft zum
Gegner ,gespielt” - statt eines Balls, sozu-
sagen. Nach dem achten Mal taucht ein
Schiedsrichter auf, der auch ein Netz mit-
bringt. Spielsieger ist, wer nach Ablauf der
Zeit die meisten Punkte hat oder zwei von
drei Volleys verwandeln kann. Der Ball ist
ibrigens nicht zum Essen gedacht ...
Eine Runde ,Bowling“ kann in jedem belie-
bigen Level eingelegt werden. Vorausset-
zung ist wieder der Zweispieler-Modus,
und zwar als ,Armadon®. Wenn nun beide
Spieler gleichzeitig den Special-Move ,Spin-
ning Death® austiben, indem sie Knopf 1
und 4 driicken und den Joystick nach hin-
ten, nach vorne und nach unten bewegen,
stellen sich zehn freundliche Menschen als
Kegel auf, und ,Spinning Death® tber-
nimmt einen Nebenjob als Bowlingkugel.
Die Kiihe starten ihren Hohenflug vom
,Ruins“-Level aus, wenn:

beide Spieler in der dritten Runde ein
Unentschieden schaffen

mindestens einer ,Chaos“ spielt
eine ,Fart of Fury“Wolke die Luft
verpestet

die Uhr auf Null steht

ein Sudden Death vorkommt

YY YV VY

SONDERBEYEGUNGEN:

Eiserne Jungfrau: Taste 2 und 3 gedriickt
halten, dann Richtung
Z/O/N

JYILIVUVHI

Nagelbett: Taste 2 und 3 gedriickt
halten, dann Richtung
o/u

Mega-Stofk: Taste 1 und 3 gedruckt
- F halten, dann Richtung
— i . ’ Z/uiNv
Seit uber einer Millionen Jahren lebt
Armadon in seiner Hohle unter der Erd-
kruste in telepathischer Verbindung zur
Biomasse. Die Verheerungen und Kampfe
um die Herrschaft tiber den sich veran-
dernden Planeten quélten ihn. Er hat sich
erhoben, um die Sache ein fir allemal zu
regeln.

GRUNDBEYEGUNGEN

Taste 1: Schnauzenhieb

Taste 2: Oberer Schnauzenhieb

Taste 2 + oben: Fliegender
Schnauzenhieb

Taste 2 + unten: Tiefer oberer
Schnauzenhieb
Taste 4: Schwanzschlag

Taste 4 + oben: Fliegender
Schwanzschlag

Taste 4 + unten: Uberkopf-
Schwanzschlag



CHARAKTERE

Blizzard ist ein edler Gott, die Essenz des
Tiergeistes. Jahrtausendelang im Herzen
eines riesigen Gletschers im Himalaya einge-
froren, wurde er erldst, als die Frde mit
einem grofen Meteor zusammentraf. Er
lebte hoch in den Bergen und kam nur
herab, wenn er bedroht wurde. Mit seiner
Tiereskraft und uralten Weisheit ist er

nahezu unaufhaltbar.

GRUNDBEWEGUNGEN:

Taste 1: Rechter Stof§

Taste 1 + oben:  Fliegender Ellenbogen
Taste 2: linker Stof§

Taste 3: Linker Tiefschlag
Taste 4: Linker Uppercut

Taste 4 + oben:  Fliegender Kick
Taste 4 + unten: Beintiefschlag

SONDERBEWEGUNGEN

Mega-Schlag: ~ Tasten 1 und 2

(kurz) gedriickt halten,
dann Richtung U/V
Himmelswurf:  Tasten 2 und 3 gedriickt
halten
Eisatem: Tasten 1, 2 und 3 gedriickt

halten, dann Richtung: Z/V

Chaos, der méchtigste Medizin-
mann auf dem ersten Kontinent,
wollte die Evolution der Mensch-
heit kontrollieren. Wahrend sei-
ner Suche nach der Macht ver-
hangte er einen starken Zauber,

der leider nicht die erwiinschte

Wirkung hatte und ihn in ein

schreckliches Untier verwan-

delte. Er war gezwungen, sich tiber Zeitalter
hinweg im eigenen Dreck zu wilzen.
Wihrend der Verheerungen flehte Chaos
Throshti, den Gott von Carrion, um Erlé-
sung an. Um seine Grofe wiederzuerlan-
gen, mufte er alle Gegner vernichten. Wenn
seine Aufgabe erfllt ist, wird Chaos die
Kontrolle tiber sein Leben wiedererlangen
und seinen Stamm zu Ruhm und Ehre

fuhren.

Diablo ist das Bose in Person. Er wurde aus
seinem glithendheiflen Gefangnis tief in der
Erde entlassen, in das er aufgrund der
Schmerzen und Qualen der groflen Verhee-
rungen gelangte. Gelingt es ihm, den Plane-
ten zu erobern, ist sein einziges Ziel, ihn end-
loser Folter zu unterwerfen. Wenn sein
letzter Gegner niedergerungen ist, wird er
den gesamten Planeten verbrennen und nur
die Grausamen und die Gemeinen am
Leben lassen.

GRUNDBEWEGUNGEN:

Taste 1: Gerader Bif

Taste 1 +unten: Tiefer Bif

Taste 2: Schneller Schmetterbif
Taste 2 + oben:  Sprungangriff mit Bif§
Taste 3: Rechter Beinhieb

GRUNDBEWEGUNGEN: Tk~ Schwanzschlag

Taste 4+ oben:  Kick im Sprung
Taste 4 + unten: Tiefer Schwanzschlag

Taste 1: Linker Stof

Taste 1 +oben:  Fliegender Ellenbogen

Taste 2: Rechter Kreuzschlag f

Taste 3: Tiefschlag SONUERBEEEGUNGEN
Taste 4: Rechter Kopfstof§

Taste 4 + oben:  Fliegender Kick Fackel: Tasten 1 und 3 gedriickt

Taste 4 + unten: Beintiefschlag halten, dann Richtung

o
s 0 N D ERB EEE G U N G EN Feuerfufs: Tasten 2 und 4 gedriickt
: halten, dann Richtung
0oz/uv
Greifwurf: Tasten 2 und 4 gedruckt Katastrophen-  Tasten 2,3 und 4
halten, dann Richtung V/Z  blitz : gedruckt halten,
Erdbeben: Tasten 2 und 3 gedrtickt J dann Richtung O
halten, dann Richtung
Z/70/ZU

Superreihern:  Tasten 1 und 4 gedriickt
(schnell) halten, dann Richtung O/V




£ < Law

Sauron ist der Hungergott. Als er durch
die Katastrophe aus seinem mehrere Zeit-
alter dauernden Schlaf erwachte, merkte
er bald, daR er Menschenfleisch ver-
schlingen mufite, um unsterblich zu blei-
ben. Die hungrigen Horden der Mensch-
heit verehrten ihn, aber lebten zugleich in
Angst vor ihm. Da viele Menschen
Zuflucht bei anderen Herrschern des Pla-
neten suchten, hat Sauron keine Wahl. Er
mufd die anderen vernichten und sich an
ihren Anhéngern giitlich tun.

GRUNDBEWEGUNGEN

Taste 1: Gerader Bif§

Taste 2: Sprungangriff mit Bif§
Taste 2 +oben: Sprungangriff mit Bif§
Taste 2 + unten: Hoher Gesichtsbif
Taste 3: Rechter Beinhieb
Taste 4: Schwanzschlag

Taste 4 + unten: Tiefer Schwanzschlag

ONDERBEWEGUNGEN

Erdbeben- Taste 2 und 3 gedriickt

stampfen: halten, dann Richtung
o/u

Schadel- Taste 1 und 4 gedriickt

quetscher: halten, dann Richtung
U/0

Urschrei: Taste 1 und 3 gedriickt

halten, dann Richtung
u/0

Talon war fir die Dauer von Zeitaltern
der grofle Hauptling des Raptor-Clans
auf einer versteckten Insel im Sudpazi-
fik. Als der GroRe Meteor die Konti-
nente veranderte, kam Talons Insel mit
dem Festland in Berthrung. Um die
Sicherheit seiner Frauen und Kinder zu
wahren, zog Talon aus, um alle seinem
Clan drohenden Gefahren zu beseiti-
gen. Er lebt gerne im Luxus, halt Men-
sthen wie Vieh und jagt sie zum Ver-
gnugen.

GRUNDBEWEGUNGEN

Taste 1: Linker Aufschlitzer

Taste 2: Oberer Bif§

Taste 2 + oben: Aufschlitzersprung-
Angriff

Taste 3: Aufschlitzer-Kick

Taste 3 + unten: Gleitender Undercut-
Aufschlitzer

Taste 4: Rundum-Aufschlitzer-
Kick

Taste 4 + oben: Sprung-Aufschlitzer-
Kick

SONDERBEYEGUNGEN

Schédel- Tasten 2 und 3 gedruckt

schmetterer:  halten, dann Richtung
Z/O/V

Sprungangriff: Tasten 2 und 3 gedriickt
halten, dann Richtung
V/U/uv

Raserei: Tasten 1 und 4 gedriickt

halten, dann Richtung
u/v

JYILIVEVHD

Vor langer Zeit kam eine Zauberin
namens Vertigo aus einer anderen
Dimension auf die Erde. In einem
groflen  magischen Kraftemessen
wihrend der mesozoischen Kriege
wurde sie von dem Grofen Magier
Balsafas auf den Mond verbannt.
Allerdings wurden durch die Kolli- 1
sion mit dem Meteoriten die
alten Schilde so
sehr geschwacht,
daf} Vertigo wieder versu- >
chen kann, die Erde in ihre Gewalt zu
bringen. Sollte ihr das gelingen, will sie
die Menschen alle versklaven und zum
Bau eines gigantischen Palastes in mehre-
ren Dimensionen miflbrauchen.

GRUNDBEWEGUNGEN

Taste 1: Schmetterbif

Taste 1 + unten: Niedriger Schmetterbify
Taste 2: Zuschnappen

Taste 2 + unten: Niedriges Zuschnappen
Taste 3: Schwanzschlag

Taste 3 + oben: Schwanzstof$ im Sprung
Taste 4: Scharfer Schwanzschlag
Taste 4 + oben: Schwanzschlag im Sprung

SONDERBEYEGUNGEN

Teleportation: Tasten 2 und 4 gedriickt

halten, dann Richtung

u/u

Tasten 2 und 4 gedriickt

halten, dann Richtung

/v

Voodoo-Zauber: Tasten 2 und 3 gedriickt
halten, dann Richtung
ZIZ

Gift spucken:
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Action- und Strategie-Hits

jetzt zum Hammerpreis

rungsduelle. @ Netzwerk, Modem oder Direkiverbindung, im Netzwerk bis zu sechs
Spieler. @ Unter Windows mit Szenario-Editor zum Erstellen eigener Levels. © Der
Echizeit-Strategie-Hammer jetzt bei uns zum absoluten Superpreis. Sofort zugreifen,
da nur kurze Zeit im Angebot (D/(D)!

WARCRAFT Il - TIDES OF DARKNESS

Die Schlacht um Azeroth geht weiter

Erleben Sie nach der dramafischen ersten Auseinandersetzung jetzt auch die
grandiose Endzeitschlacht der Orks gegen die Menschen mit ihrem
Feuerwerk superfeiner Animationen und ihren packenden Feldziigen. Die sché-
nere Grafik ist der augenfilligste Unterschied gegeniber Teil 1, wenn auch
bei weitem nicht der einzige:

@ Neve Fantasyelemente: Jetzt sind auch Elfen, Gnome, Trolle und Ko-
bolde, ja sogar Drachen mit von der Partie. @ Gefechte auch zv Wasser und
in der Luft. @ Zahlreiche neve Zauberspriiche und Kriegsgeriite. @
Phantastische Sounds in Hifi-Qualitét. ¢ SuperVGA-Aufldsung und 3D-
gerenderte Gebiiude und Einheiten. 4 28 Level in zwei Feldziigen fiir Orks
oder Menschen. @ ,Fog of War” fir spannende Erobe-

nur DM

28,80

Bestell-Nr. RK-099

WARCRAFT Ui

Das offizielle
Strategichandbuch

Stecken Sie bei den spannendsten
Missionen fest? Geht Ihnen iiberra-
schend Gold, Holz oder Gl aus, weil
Sie den falschen Einheitentyp
o gebaut haben? Mit dem offiziellen
Strategiefishrer wiire dos nicht passiert
. Alle Level fiir Orks und Menschen @ Alle Karten, dar-
unter viele exklusiv in diesem Band verdffentlichie Spezial-
karten 4 Alle Einheiten mit detaillierter Beschreibung ihrer
Stirken und Schwiichen @ Alle Infos und Spielstrategien
fiir den sicheren Weg zum Sieg 4 Ein
MuB fir jeden echten Strategen.
Uber 230 Seiten, komplett
deutsch. Softcover, jefzt nur
bei PEARL zum einmaligen Son-

derprels gt e 1002

CYBERIA 2 -RESSURECTION

MECH WARRIOR 2

Die grofie Schlacht der

ok Kingston ist wieder da - nach drei Johren qus dem
Kalteschlaf erweckt und sofort im wilden Kreuzfever zwischen
Rebellen und der FWA! CYBERIA 2 fiihrt die Story von Teil 1
weiter und wartet als reinrassiges Shoot-Em-Up” (PC POWER
5/96) mit neven Superlativen auf! Knallharte Action in per-
fekt animierter, hochauflgsender 3D-Grafik-Umgebung
erwartet Sie in diesem grandiosen Science-Fiction-
Ballergame. Absolut realistisch wirkende Flug- und
Fx Fahreffekte in Panzern und Flugzeugen und neveste Motion-
- = Capture-Technologie mit lebensecht wirkenden Akteuren
versetzen Sie mitten ins Geschehen - wie in einem interak-
tiven Film! Die beiden (Ds sind randvoll mit Adtion und
Geheimnissen gefilllt - direkt von (D spielbar! PC

ACTION 5/96: 83% ,,...ein absolutes Mu”. PC

POWER 5/96 Crit. Mass Issue: 90% - PLATI-

NUM-Award! (D/2(D5)  pegtell-Nr. RK-069

Der Echtzeit-Strategiekniller der BITMAP
BROTHERS gehdrt zu den gréften Sensationen
der lefzten Johre: Nach rund 4jthriger Entwick-
lungszeit entstand ein Meisterwerk, das intelli-
gente Strategie mit Adion-Technik in einer fon-

N tast. SVGA-Echtzeit-Umgebung verbindet. Als
Befehlshaber werden Sie mit Ihrer Roboter-Armee auf 5 Planeten voller
Gefahren abgeordnet - ein Wetirennen voll tédlicher Gefohen um
Gebietsanspriiche und Rohstoffe. 20 S

hausgabe, 2Pl e

piellevels, 3D-Videosequenzen mit
Y und k fir bis zu 4
Spieler machen ,Z* zum Suchtspiel fiir jeden Fan von Stategicals. PC
Games 8/96: 91%, PC Games AWARD
,der pure AdrenalinstoB”! PC
ACTION 8/96: 88%, PC PLAY-
ER 9/96: 4 Sterne, POWER
PLAY 9/96: 82% (0/(D)
Bestell-Nr. RK-070

ST
REBEL ASSAULT 2

3 SCULLS OF THE
TOLTECS

Eines der witzigsten und spannend-
sten Cartoon-Grafikabentever
diesseits von Texas! Die Suche noch
dem Schatz der Tolteken verspricht
Berge von Gold! Der lange Weg
dorthin ist gepflastert mit guten
und fiesen Typen, und zuerst mis-
sen Sie die drei legendiren gol-

Bankroub ber Geféingnisausbruch bis zur Friedenspfeife werden
hier olle Register eines guten ,Westerns® gezogen.

Voll animierte SV6A-Trickfilmgrafik, deut-

sche Sprachausgabe, toller Western-

sound: iber 60 Orte mit rund 30

Stunden SpielspaB! PC Games

10/96: 80% (/D).

Bestell-Nr. RK-046

Diekt von (D-ROM spiebart PC POWER 1/96:
93% Plafinum AWARD!, PC PLAYER
1/96: 82% ,..Jechnisch superh, PC

THE HIDDEN EMPIRE” - ein vollom-
men neves Kopitel der ,StorWors
Soga”. Machen Se sich brei auf ein
noch  gigantischeres  Action-
Erlebnis auf 2 CDs: 15 Levels mit
g never Storline, hochaufisende
interakive Follscreen-Videas mit
Sproch und Soundausgobe in 10-
- KonalStecea Fohren Sie den unerit-
st o Tichen Kompf gegendosImperium um

denen Totenschdl finden. Vom - 7 |t sorlebrirprel=d
Sie XWings oder BWings, SpeederBikes oder den ,Rasenden Falken”.

ARS HOCH DRE

TIE FIGHTER
COLLECTION CD

Als heldenhafter Tie-Pilot des

Imperiums kimpfen Sie gegen

die subversiven Rebellen. Die ulti-

$M mative Herousforderung inner-

B halb der Star-Wors Serie, grafisch

und okustsch ein HochgenuBl

Tiber 100 Missionen und Zu-

sotzmissionen, 7 Kampfschiffe,

fesselnde Story mit diversen
. Karrieren. Das unserer Meinung

nach ousgereifieste und packendste Sequel

der XWing-Reihe! PC POWER 1/96:

90%, Platinum  AWARD!,

POWER PLAY 2/96: 88%,

Volltreffer (£/D4/(D)

BestelFNr. RS-165

KL Batle-Mechs im 31. Johrhun-
dertl Risten Sie sich einen
von 14 fonnenschweren

5 BattleMech-Kampfrobo-
tern mit ber 20 Waf-
fensystemen aus und stap-
fen Sie durch eine ultrarec-
listische Render-Landschafi,
um sich im Zueikompf mit

anderen Kampfkolossen zu messen. Superschnelle Echzeit-
Action mit fantastischem Sound,

‘Sprachausgabe und texturierter

3DGrafik. PCPOWER 10/95:

85% (0/(0)

BestellNr. RK-037 2

ABSOLUTE ZERO

im 24, Jh. stBt eine Bergbouko-
lonne auf dem Eismond des Ju-
pters auf eine entsetliche ousser-
irdische Macht - und die Gescheh-
nisse, die nun folgen, verwandeln
den Mond in eine grovenvolle
Halle! Setzen Sie lhre Bergbau-
A Maschinen als Waffen ein und ret-
=25 ten Sie die Menschheit vor dem
drohenden Untergangl.in diesem
actiongeladenen SciFi-Epos
mit 30 Missionen stehen lhnen
7 Fahrzeugtypen und 15 Wof-
fensysteme zur Verfiigung.

(/D)
e )Bes'nll-ﬂv. RG-588

Netzwerk/Modem-Optionen! Figenes Meni-
system zur Voransicht und Auswahl der
Tusatzlevels mit Beschreibung, Kartenvor-
sthau, Angabe von Spielerzahl, Geléinde und
Schwierigkeisgrad. (0A/CD)

Bestel-Nr. PK-126

WICHTIG! Diese Zusatz-CDs setzen stets die Originalspiele vor-
aus und sind somit nur in Verbindung mit diesen Spielen ein-

Iusatzmissionen, Cheats, Patches,
Editoren, Trainers, Utlities, X'WING-
Bilder, Sounds sowie Tips und Editor 2u
TIE FIGHTER. (E/CD)

BestellNr. RG-592

HIOCTANE &
WING COMMANDER
ACTION IM DOPPELPACK

HIOCTANE

Knallharte futuristische
3D-Adion auf 6 Renr-
strecken mit 6 Fohrzeugen
vom PowerGleiter bis zum
schwebenden Lostwogen -
alle geponzert und hochbe-
waffnet! Hier wird bei ber
300 km/h gerempelt und schar geschossen! Fantastische
3D-Grofikngine, basierend auf ,Magic Carpet”,

setzbar.
WARCRAFT 2 EE?ELS e
LEVELS & X-WING e 300 neve Levels i ESCENT 1 und
EXTRA- 2, dazu Spieltinde (Soved Games), Cheats,
Viele neue Szenarien mit Mehrspicler- nd - RIS SIONS Potches, Editoren, Tools, FAQS sowie spiek

bare Demo von Descent 1
und 2. (E/D)

BestelHNr.
RG-594

fi 8 Mispiler! PC Games 1/95 xira:
89%, Power PLAY 13/95: 85% (£/DA/(D)

WING COMMANDER 2

Der Klossiker dos Genres ,30-
Weltraum-Adion” - hiftige
Raumkimpfe in unzghligen
Missionen! Beharken Sie die

ongreifenden Gegnerscharen
mit Plosmakononen und
Roketen! (E/DA/CD)
Bestel-Nr. RG-589




JETZT INKLUSIVE BERANNTER FLUGSIMULATORVOLLVERSION

Erleben Sie Flugsimula-
tionen, Auto- und
Motorradrennen — als
obSie echtim Cockpit
oder am Lenker
sitzen! Mit we-
nigen Handgrif-

Das ultimative Lenkrad
fir alle Auto-Rennsi-
mulationen. Echtes
Rennsport-Feeling, da
perfekt gestylt im
Design eines Original-

Rall N

ANZEIGE

1st PCGun: Realistic shooting fun!

Der schnelle Weg zum Shooting Star! PCGun ist die Lasung fiir

alle Heimschitzen im Design eines amerikanischen Polizei-

revolvers. PCGun unterstitzt 3D-Realismus und Stereo-
fr virtuelle Ki

Verbindungskabel und brandheiBes 3D-Gangsterjagd-Spiel
afCO-ROM

Bestell-Nr. PE-575

fen 38t ich i
Multi-Gamesta-
tion vom Lenk-
rad zum Bike-Lenker
oder zum Hohenruder umrii-

sten, die Belegung der Buttons [ =2

und Pedale mit verschiedenen

qung einstellbar, groBer
seiticher Schalthebel

mit4 Schaltpositio-

nen. Echte analoge

Pedale (soft-gefe-

dert) fiir Gas und Bremse - d.h. je nach

Min.
486-DX2-66 mit 8 MB RAM (Pen-
tium mit 16 MB empfohlen), CD-
ROM-Laufwerk ab Single-Speed
(DoubleSpeed empfohlen), DOS 5.0 oder Win95, VGA-
Grafikkarte (26- oder 34-Pin-Featureconnector auf VGA-Karte
bendtigt) ur\d ein frejer [SA- Sze(kp\al SoundBlaster- oder Micro-
oft-S

Software-Bundlepaket
mit 14 Spielen
Bestell-Nr. BS-576

Funktionen ermglicht reali- e
stische Steuerungen. Robuste, wuchtige Ausfihrung.

Sy: ird unterstitzt.
plelH-Mndus, auch im IPX-Netzwerk, moglich.

Zusétzl. Revolver +
383
om

©Kompat. zuallen Standard- PCloysticks ©
PC-Joysticks © Umri AnschluBkabel ca. 2,3 m 15pol. Sub-D (Game-

z2um Lenkrad / Bike-Lenker / = port-Stecker) © Lenkrad-Durchmesser ca. 26 cm,

PCGun PGS5-Revolver, ISA-Interface-Karte,

Bestell-Nr. BS-575

Flugruder in Sekundenschnelle 3 ca.30em. ol

0. Schrauben © Autom. Zen- S X-Achse (links/rechts), Empfindlichkeit in 2
trierung ©X-/Y-Axis Trim-Control © 2 Feuer-But- Stufen einstellbar © FuBpedalgesteuerte Y-
tons © 2 Turbofeuer Buttons © 2 echte FuBpedale Achse (entspricht Joystick auf/ab) © 2x2 Feuer-
© Throttle-Control-Regler © AnschluBbuchse fiir 2. Buttons am Lenkrad, unterstiitzt Joystick 1 A/8
Joystick © Inkl. Treiber-Testsoftware + Auto-Renn- und 2 A/B. © Pedalplatte mit ca. 1,8 m Kabel
spiel © Deutsche Anleitung auf Diskette. (steckbar) © Deutsche Anleitung

is-Hitf!
Ty

Bestell-Nr.
PE-570, nur

|..H“'J'li RA TOPFIGHTER |

Der

bietet ultimaten Sp\elespaﬂ mitallen Arten von Spielen.

© 4 Buttons im Griffteil. Selbstzentrierend.

© 2 Spezialmodi: Throttle-Steuerrad oder
4-Richtungs-View-Finder X/Y-Kalibrierungsregler.

© Circa 1200 Gramm schwer mit Metallplatte im Boden
fiir besonders gute Mandvrierbarkeit. Griffteil
speziell mit Fiberglas verstrkt.
Flightstick Pro kompatibel.

Design

Bestell-Nr. PE-568

PRE[S-HIT!
‘g 8

Hypersound PnP 32/1 Wave
Plug-and-Play-Technik und

Profi-Soundkarte mit allen techn.Features wie Modell
PEARL HyperSound 16 PnP (PE-641), zus. 1 MB ROM Wave-
Fullduplex-Support, table-Mod
durch optionale Zu-

indmo-
< dull. ideal geeign. fir Spiele und
satzmodule erweiterbar
auf Wavetable-Sound!

Midi-Anwendungen, da 128
Instrumente im ROM gespei-
ert.

80
M

Bestell-Nr.
PE-640, nur

PEARL Dynamic Booster 120 Watt

B @ sercohcivioen mi 120 W Mu

— Spitzenpower! Getr. Regler fiir Lauts-
tarke, BaBund Hohen, LED-Betriebsan-
lelge Fetziger Sound, volum. Bissen.

Edles CD-Etui aus echtem Leder mit
12 Einlagefichem. Bereits bestiickt
mit einer Programm-CD nach unse-
rer Wahl!

Bestell-Nr. 198_“ \‘
Ks-215, nur oM /

PEARL DYNAMIC 180 WATT. AKTIV

3W
bar). @ Magn. Abschirmung omeqr Netzteil & Getr. Reg-
ler fiir Volumen, BaB und Hdhen & F
18 Hz-20KHz @ Mitteltoner/Hochtiner @ BaB-Woofer /
BaBreflex-Offnung @ MaBe ca.
140x152x330 mm @ Farbe PC-wei}

CD JUMBO-CASE 60

Transportcase aus schwarzem Kunstle-
der mit einz. herausnehmbaren Ein-
lagefachern fiir bis zu 60 CDs! Ein-
genahter Aufsteller zum bequemen
Durchbléttern wie in einer Hartbox.

Best.-Nr.

PE-678 aaan { (Lieferung BestelLNr 288“ :

Paa reis ) Gt T
rp S PE-957, nur . /

ROCKFIRE AVANTGARDE

Professioneller HighEnd-Joystick im einzigartigen

© Digitale Steuerung

State-of-the-Art-Design. Ein Traum fir jeden | | in8Richtungen
Spielerfreak. © Kompatibel zu Joy-
’ sticksteuerung
@ 4Buttons im Griffteil @ Weltneuheit: © 2 Standard Fire-
Digital-Control-Analog Throttle” fiir akkurate Buttons

© 2 Turbo-Fire-Buttons.
© AnschluBkabel mit
15pol. Stecker fiir
Gameport

Steuerungsmandver @ View Finder-

Bestell-Nr. PE-553

Ubersichtlich, platzsparend und perfekt organi-
siert. CD-Beschriftungen im
= drehbaren Rack qut lesbar.
Stabile Konstruktion aus Kunst-
stoff mit Metallachsen.

Fiir 100 CD-Boxen.

Bestell-Nr. PE-840 , nur

Zur staubsicheren Aufbewahrung lhrer CDs.
High-Quality-Leerboxen aus durchsich-
tigem Hart-Kunststoff (wie bei Ihren

Musik-CDs).
s 80

Packung mit 10 St.
Bestell-Nr. PE-961, nur

= \
7 /
. lll
Packung m. 40 Archivhiillen % : )
Bestell-Nr. PE-962 nur 4 t
Die ideale 0.Abb.: mit transp. L

Sichtfenster, Packung
mit 20 Archivhiillen

Bestell-Nr. PE-963 nur

Archivierungs-

16sung fiir ihre 4 4 Ausfithrung wie oben,

wertvollen CDs iavm , Jedoch fiir 60 CD-Boxen.
Bestell-Nr. PE-841, nur

384
Di

Bestellschein

L L L

Kunden-Nr. (falls vorhanden)

Anzahl Produkt Best.-Nr. | je DM
. o
ich mochte Ihr Angebot nutzen und
€1, bestelle hiermit:
| g bestelle hiermit:
] Bunkeinzug (+DM 6,90) < Bitte geben Sie hier Ihre Bankverbindung
lnlffl::g:l&l: O Scheck liegt bei (+ DM 7,90) BLZ Kto.
O Nachnahme (+ DM 9,90)
O Rechnung (+ DM 11,90)
A (Nor GroBfirmen'/5ffentl. Institutionen mit uﬁu Bestellung)
PEARL_
PEARL Schweiz 6mbi | Agency Allgemeine Vermittlungsgesellschaft mbH
Freilagerstrasse 1
sunsi | PEARL-StrafBe 1
Fox 061-333 1222 .
=== D-79426 Buggingen E
)
ersinliche Bestellannahme: =
m«m + | Bestellannahme: 0180-55582 Rt Ut e e ] e
HauptstraBe 6 Telefax: (076 31) 360-444 BTX *pearl# CompuServe: GO PEARL =
4-3441 Baumgarten Tond / neve PIZ o
Tel +43.660-5214 Auf Bestellungen unter einem Auftragswert von DM
Fox: +43-2274-73715 Anderungen des Lieferumfangs oder des Produkt Datum Unterschrift




Cover

lhr CD-
zum Ausschneiden

Vorderseite

Fiir Sammler
haben wir die passenden Einla-

gen fiir die handelsiiblichen Pla-

stikboxen vorbereitet.
Und so geht’s

> Schneiden Sie die Vorder- und Riick-

te entlang der Rénder aus;

sel

Einlage vorsichtig heraushebeln;

den gestrichelten Linien

Riickseite

> Knicken Sie die Riickseite an
> Offnen Sie die CD-Box, indem Sie die
> Vorder und Riickseite einlegen — fertig!
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Splelhallénhlts 2 - Primal Rage

he Installationsanleitungen und techni-
sche Hinweise finden Sie im Abschnitt ,,*Wichtige
Infos zu allen Spielen“ des Installationspro-
gramms.

Systemanforderungen

Um ,,Primal Rage“ spielen zu kdnnen, miissen

mindestens folgende Voraussetzungen erfillt

sein:

> 486er mit 33 MHz oder hoher

> MS DOS 5.x oder hoher

> mind. 4 MB RAM

> mind. 500 KB freier Arbeitsspeicher

> VGA- oder VESA-kompatible Grafikkarte

> Festplatte mit mind. 3 MB freiem Speicherplatz

> mind. Triple-Speed-CD-ROM-Laufwerk

> Microsoft-kompatible Maus, Joystick empfohlen

> Soundblaster, Soundblaster Pro, Soundblaster
16/32/AWE, AdLib, Roland, Gravis UltraSound,
Media Vision Pro 100% kompatible Soundkar-
ten

Wechseln Sie in das Hauptverzeichnis der CD-ROM
und geben Sie folgende Zeile ein:

hallensHils

BGINSTALL

Damit starten Sie das Installationsprogramm.

Programmstart

Zum Starten der Spiele wechseln Sie bitte in das Ver-
zeichnis der Festplatte, in das Sie ,,Primal Rage“
installiert haben, und geben Sie

RAGE

ein.

Vollversion: ,,Primal Rage*

> Decoder zum Online-Dienst T-ONLINE

> Packprogramme ARJ, PKZIP, RAR und LHA

> die Demo der E-Mail-Verwaltung PRONTO FA-
MILY

> die Antiviren-Software THUNDERBYTE fiir DOS,
Win 3.x, Win 95 und Win NT

> Musikstiick ,,Chance* von der Gruppe ,,Pidgin
Styles*

> Adobe-Acrobat-Reader fiir Windows 3.x und
Windows 95

> Handbuch zu ,,Primal Rage“ im Adobe-Acrobat-
Format

1ds

aSey jewlld - € syyuaeyj@
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Hiermit wird bestétigt, daB Sie mit dem Kauf der ,,Spielhallen-Hits 2“ und der darin enthaltenen CD-ROM berechtigt sind, das Programm

als Lizenzinhaber und damit rechtmaBiger Anwender in vollem Umfang und zeitlich unbegrenzt zu nutzen.

Das oben genannte Spiel ist kommerzielles Lizenzprodukt der Firma GT Interactive, lizenziert an Pearl Agency
zur Verwendung im Rahmen dieses Magazins. Es unterliegt damit — im Gegensatz zur sogenannten Shareware
— rechtlichen Bedingungen fiir die Programmnutzung, wie sie bei jedem kommerziellen Programm {iblich sind.

Als lizenzierter Anwender verpflichten Sie sich, die folgenden Bestimmungen einzuhalten:

@ Gegenstand und Dauer des Vertrages: Gegenstand dieses Vertrages zwischen lhnen, dem/der Lizenznehmer/in,
und GT Interactive ist die Nutzung des auf der CD-ROM aufgezeichneten Computerprogrammes und der
Programmbeschreibung. Der Vertrag ist auf unbestimmte Zeit geschlossen. Das Nutzungsrecht féllt an GT Inter-
active zuriick, wenn der Vertrag verletzt wird.

® Umfang der Benutzung: Dieses Computerprogramm ist urheberrechtlich geschiitzt. Vermietung und Vervielfiltigung
ist untersagt. Im Falle einer Weitergabe von Original-Datentragern diife kei i copien zuriickbehalten
werden. Dies gilt auch fiir die Installation auf Festplatten. Zuwiderhandlungen | zivil- und strafrechtlich
verfolgt werden.

® Gewibhrleistung und Haftung: Fiir den Fall, daf3 die CD-ROM einen Materialfel
Ersatz. Senden Sie den defekten Datentrdger zusammen mit einem frank
umschlag an folgende Adresse: Pearl Agency, Spielhallen-Hits 2, PE
Garantien und Haftungsanspriiche sind ausgeschlossen.

@ Registrierung: Der Eingang des ausgefiillten Reg[strlerungsscheme i ssetzung dafiir, da® Sie registrierter
Anwender der Spiele auf dieser CD-ROM werden.

Bitte tragen Sie hier als Lizenznachweis das Datum der Absendung lhres Registrierungsscheins ein.

Abgesandt am: DDD D.@DD

REG|STRIERUNGSSCHEIN Computer: (1386 (1486 [ Pentium

~ Ich habe die Lizenzversionen des Programmes Primal Rage mit dem fotc
Kauf der Zeitschrift ,,Spielhallen-Hits 2“ erworben und die gelten- Speicher: 4 mg A8 MB (116 MB (oder mehr)
den Lizenzbestimmungen fiir die rechtmé&Rige Nutzung zu Kenntnis  Betriebssystem: 1 D0S [ Win 3.1 I Win 95 (1 05/2
genommen. Mit der Absendung dieses Registrierungsscheines werde e .
ich registrierter Anwender. Peripherie: [ Soundkarte [ Modem [ Joystick/Gamepad

, erhalten Sie kostenlosen
)M 3.-) und adressierten Riick-
6 Buggingen. Weitergehende

Bitte ausfiillen

Ich wiinsche kiinftig unverbindlich iiber Updates und Produktneuheiten informiert zu werden: D ja I:‘ nein

Bitte senden Sie diesen

Vor- und Zuname Geburtsdatum T ; :
Registrierungsschein an die
folgende Adresse:
Straf3e /P E /R L Agency

PEARL-Str. 1
D-79426 Buggingen

PLZ/Ort

Datum und Unterschrift N

flIE
Ihre AdreRdaten werden entsprechend den Datenschutzbestimmungen in unserer Anwender-Datenbank gespeichert 2 :@ LJU_(L,

REKLAMATIONSSCH EIN Vor- und Zuname Geburtsdatum

Sollte die CD in diesem Heft nicht funktionieren, so schicken Sie
bitte diesen ausgefiillten Reklamationsschein auf dieser Seite zu-
sammen mit dem schadhaften Datentrdger und einem ausrei-

chend frankierten Riickumschlag (bis 500 g: 3,— DM) an: PLZ/Ort

Spielhallen-Hits 2

Trend Redaktions- und Verlagsgesellschaft
PEARL-Str. 1

79426 Buggingen

Strafe

Datum und Unterschrift

(Telefon — Angabe freigestellt)
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Sup

In jeder CD-TOP-Ausgabe finden Sie ein besonders
attrakiives, kommerzielles Originalprogramm, das
kurz zuvor im Softwarehandel fiir ein Vielfaches des
Magazinpreises angeboten wurde. Schwerpunkimifig
widmet sich die (I}TOP Relhe den heknnmen und
oftmals p
gen: Hlel finden Sie solch ausgezeichnete Spitzen-
programme wie ,BODYWORKS u. TIME ALMANAC.

Heftpreis nur DM 12,99

Dos Magazin der Spiele-Lsungen fiir alle High-
score-Jiiger und Adventurefreaks! Auf ca. 100 Seiten
enthillt jede Ausgabe hunderte von Cheats, Level-
codes, Tips und Tricks - teilweise sogar direkt von
den jeweiligen Spieledesignern - sowie ca. 20 bis
30 komplette, bebilderte Spieleldsungen zu topak-

tuellen Spielhits!
P Heftpreis nur DM 14,80

Das PC d in fir alle ,Schniippch

Jiiger”, die wenig bezahlen wollen und viel Gegen
wert erwarten: Auf 2 Heft-CD-ROMs werden in jeder
Ausgabe ca. 250 Top-Programme (Shareware, Free-
ware etc.) aus allen Themenbereichen plus eine Ori-

Vollversion mitgeliefert. Der redaktionelle Teil

BG Collection

Diese Spielemagazin-
Serie erscheint monat-
lich und bietet allen
Spielefans erstklassige,
akivelle und bestens
bekannte Top-Spiele -
jefzt so unglaublich giin-
stig wie nie zuvor! Jede

ein Ongmnlprngmmm auf CD-ROM inkl.
Anleitung und Lésungshilfen - ein MuB fir jede
Spiele-Sammlung!

Heftpreis nur DM 19,80

seller Games" erhalten

Sie auch hier einen

kommerziellen Ori-

ginal-Spielehit auf
i CD-ROM inkl. kom-
Rl pletter Anleitung und

Lésungshilfen.

Diese ,,GOLD“Edition

umfusst jede Menge Infos und Tips sowie aktuelle Pro-
grammvorstellungen, Hardware-News und Buchtips aus
dem Low-Cost-Bereich.

Heftpreis nur DM 14,80

In Zusommenarbeit mit dem TREND-Verlag bietet lhnen PEARL
jetzt die Mglichkeit, jedes der hier aufgefihrten PCMaga-
zine im Probe-Abo kostenlos kennenzulerent Sie erhal-
ten die jeweils aktuellsten zwei Ausgaben villig kosten-
frei zugesandt! Kreuzen Sie einfach die gewiinschten Probe-
Abos auf dem untenstehenden ABO-COUPON an - und iber-
zeugen Sie sich dann grafis selbst von den Vorziigen dieser
Software-Magazine! Wenn Sie nach Erhalt Ihrer Probeabo-Heft-
ausgaben keinen weiteren Bezug wiinschen, teilen Sie uns

NACHBESTELL-COUPON

Hiermit bestelle ich folgende dltere Zeitschriften nach:

FAST GESCHENKT!
| FG 001 DESIGNWORKS DM 9,99
__1 FG 003 PRESS International DM 9,99
| FG 006 CLARIS WORKS DM 9,99
__| FG 007 DBASEIV DM 9,99
FG 009 PARADOX4.5f.Win. DM9,99
_| FGOT0 LABELIT! DM 12,99
__| FGOI1 NORTON COMMANDER DM 12,99
__| FGOI2 CALENDAR CREATOR DM 12,99
_ FGO13 ARCONLT DM 12,99
FG 014 WELTATLAS 4.0 DM 12,99
FGOI5 IMAGE PALS 2.0 DM 12,99
FG 016 ASTRO STAR 5.0 DM 12,99
1 FG017 UBUNG M. D. MEISTER DM 12,99

BG / BG GOLD / BG COLLECTION

__| TBG 12 LEISURE SUIT LARRY 6 DM 12,99
__ TBG 13 ALONE IN THEDARK 2 DM 12,99
TBG 14 SIM CITY ENHANCED DM 12,99
TBG 15 ALONE IN THEDARK3 DM 12,99
TBG 16 DUNGEON MASTER 2 DM 12,99
TGG 06 DIE SIEDLER DM 14,99
TGG 07 CYBERIA DM 14,99
TGG 08 DESCENT DM 14,99
__| T6G 09 POLE POSITION DM 14,99

TBC 101 HOLLYWOOD PICTURES DM 19,80
| TBC110 FRONTIER -ELITE2 DM 19,80
[ TBC112 TORNADO & MISSION DISk DM 19,80
Bmz Adress-Feld ousfillen, gewiinschte Zen(szhnhen nnkmuen und
Coupon an Adresse senden. Fiir

jeweils besond ktive, aktu-
elle Topseller, die allen Spielefans bestens
bekannt sind.

Heftpreis nur DM 14,99

dies einfach kurz und formlos innerhalb 2 Wochen nach Erhalt
Threr zweiten Lieferung schriftlich mit - und die Belieferung
wird eingestellt. Ansonsten wird Ihr Probe-Abo in ein reguld-
res Zeitschriften-Abo umgewandelr. Sie genieflen dann
enorme Preisvorteile gegentiber dem Einzelkauf, die Abo-
Preise betragen fir die Mogozine:

fast geschenkt mit (D-ROM (6 Ausg. / 1 Johr) DM 68,90
CD TOP mit CDROM (6 Ausg. /1 Jahr) DM 68,90
Bestseller Games mit (D-ROM (6 Ausg. / 1 Jahr) DM 68,90

berechnen wir Porto + Verpackung: bei Bankeinzug DM 6,90 / per
Verrechnungsscheck DM 7,90 / per Post-Nachnahme DM 9,90

Bestseller Games

Das Magazin fiir alle Spielefans: Jede Ausgabe mit
einem bekannten, erstklassigen Spielehit als

fast g(ﬁ-}v, nkt!

Desigaworks

Normals oft viele hundert Mark - jetzt fost
geschenkt!” Komme ielle Lizenz-Vollversio-

P iginalprog
auf CD-ROM in deutscher VGA-Version! Im Heft
wird die komplette Anleitung - und meist auch
die vollstiindige Spieleldsung - gleich mitge-
liefert. Diese Top-Spiele, die frisher oftmals fiir iber
DM 100, - im Handel angeboten wurden, gibt
es jetzt unfaBbar preisginstig!

Heftpreis nur DM 12,99

B.6. Collection mit CD-ROM (6 Ausg. /1 Johr) DM 99,95
Bestseller G. GOLD mit (D-ROM (6 Ausg. / 1 Jahr) DM 76,90
PC Highscore (6 Ausgaben / 18 Monate) nur DM 75,90
CD+ extra mit 2 (D-ROMs (6 Ausg. / 1 Jahr) DM 75,90
Siimtliche Versandkosten sind bereits mit inbegritfen! Diese
Ieitschriften-Abos verldngern sich um jeweils ein weiteres
Bezugsjahr (PC Highscore: 18 Monate) , wenn nicht spiite-
stens zwei Monate vor Ablauf des Bezugszeitraums eine schrift-
liche Kiindigung erfolgt.

Original, , die zuvor
im Hande! fir meist dversie\llge Betmge angebo-
ten wurden, gibt es jetz! in dieser Hefireihe zum
unglaublich giinstigen Preis. Jede Ausgabe jeweils
inkl. Heft-CD-ROM, ausfiihrlicher Anleitung,
Lizenz-Urkunde und Update-Berechtigung!

Heftpreis nur DM 12,99

Die Bezahlung ist nur per Bankeinzug mdglich.
Dieses Probeabo-Angebot gilt nur fiir Kunden innerhalb
Deutschlands, die bisher noch nicht Abonnent der betref-
fenden Zeitschrift waren oder sind..In Osterreich und der
Schweiz haben Sie die Maglichkeit, die reguléren Jahresabos
dieser Zeitschriften in entsprechender Landeswihrung bei
Threr jeweiligen PEARL-Niederlassung zu bestellen.
Der Versand von kostenlosen Probeabos st fir diese Linder
(CH / AU) aus rechtlichen Griinden leider nicht maglich.

1 Bitte in jedem Falle Ihre Bankverbindung angeben (auch bei Gratis-Probeabo-
1 Bestellung). Andernfalls ist aus techn. Griinden keine Auftragsbearbeitung maglich.
1 Ei T .
inzugsermdchtigung:
E
 ABO-COUPON e
I Ju, ich michte Ihr spezielles Kennenlern-Angebot nutzen und bestelle hiermit ab der Bank Ort
I nichst erreichbaren Ausgabe folgende(s) Probe-Abofs) mit jeweils zwei Liefe-
1 rungen. Ich bin bzw. war bisher noch nicht Abonnent der betreffenden Zeitschrift. BLZ Kio.
¥ = . .
1 || Probeabo FAST GESCHENKT! Lieferanschrift:
" @ 4 Monate (2 Ausgaben)  gratis, statt DM 25,98~
2 N
1 [ | Probeabo CD TOP
| @ 4Monate (2 Ausgaben)  gratis, statt DM 25,98~ Vornaie
1 [ ] Probeabo BESTSELLER GAMES
StraBe
1 s 4 Monate (2 Ausgaben)  gratis, statt DM 25,98
I ["] Probeabo BESTSELLER GAMES GOLD Plz/Ort
I a4 Monate (2 Ausgaben)  gratis, statt DM 29,98
! 77 Probeabo BESTSELLER GAMES COLLECTION ~ PeAffundert fal wrhancn
: s 4 Monate (2 Ausgaben)  gratis, statt DM 39,60
I * Probeabo PC HIGHSCORE Bt Unterichik
;™ 6 Monate (2 Ausgaben)  gratis, statt DM 29,60 s besig it mener 2. Unterscf, b ichdvihr formier arde,dise Verenbrung
— innerhol von 14 Togen bei der Pearl Agency GmbH, Am Kalschocht 4, 079426 Buggingen widerufen
: L mg:;ﬁzcmgiﬂl) grats, sttt DM 29,60° 2u nen. Zur Fisabrung geniigt die rechtzeii Absendung des Widerus,
1 “Summe der Einzelverkaufspreise Deituin 2. Unterschrift
B Wennich keinen weiteren B hr winsche, werde ich Ihnen dies spdtestens 14 Toge noch Erhalt meiner 2. Li n s P
v ke v i e o i osons Abo-Hotline Osterreich: 022 74 /73 04
ben (8.6. Cllcton: 12 Ausgaben). Dieses Abo velingert ichfeweils um wei m b [KG 5 N
1 Gl bt ot ik i e et Abo-Hofline Schweizz 061 / 333 11 40
1

Bitte ausschneiden ~ PEARL Agency - PEARL-StraBe 1 - D-79426 Buggingen
und einsenden an:  Telefon: 07631/360-0 - Telefax: 07631/360-444




Deutsche

™ 1N 1 111 £ { Vollversion
8 3 {3 R 1 auf der
) e Heft-CD!
| Spiel-

fen-Renner - jetzt als
"megastarkes Beat’em-Uﬁ-Sﬁektakel

ﬁi‘ lhren PC zuhause! Im*gnadenlosen

-— -

Kampf der Dinosaurier-Gotter um die
orherrschaft auf dem Planeten Urth
miissen Sie sich g

eéhsen ist praktiscg;q 2 erlaubt,
einschlieBBlich iibelster Schldge unter
die Giirtellinie. Je ler Saurier hat seine
peziellen K6rpérwaffeﬁ und Kampf-

aktiken. Primal Rage garantiert
p ; P P atemberaubende Arcade
FEATURES ~ wie in der Spielhalle!
| > Uneingeschrénkte deutsche Lizenz-Vollversion auf CD-ROM i i
| > Ausfiihrliche, bebilderte Spielanleitung im Heft iﬂ
» Sieben beeindruckend groBe Kampfgegner, alle mit speziellen fiesen
Eigenschaften und Korperwaffen wie Krallen, Fangzdhne, Giftstachel,
Feuerbille...
» Atemberaubende detaillierte 3D-Grafik mit plastischen Animationen
> Fliissige, gleitende Bewegungen durch spezielle Motion-Technik
» 70 spektakuldre Moves (Bewegungen) bei jeder Kampffigur: Hiebe,
Tritte, Spriinge, Schwanzschlige...
» 16 verschiedene Schwierigkeitsgrade und Bonusrunden
» Erstklassige Musikstiicke und Soundeffekte
» Steuerung per Tastatur, Gamepad oder Joystick
> Ein- oder Zweispieler-Modus

Systemanforderungen: Mind. PC 486DX, 4 MB RAM, VGA oder VESA-kompat. Grafikkarte, DOS ab 5.0,
4x-Speed-CD-ROM-Laufwerk, Maus oder Joystick, Soundkarte.
- C . _sidir g dre o i AR TS




	01
	02
	03
	04
	05
	06
	07
	08
	09
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

