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Haben Sie sich schon einmal dartiber
Gedanken gemacht, welchen Einfluf§
Computerspiele, bei denen Gewalt eine
nicht ganz unbedeutende Rolle spielt, auf
den Emotionshaushalt des jugendlichen
Spielfreunds haben kénnen? Vielleicht
verlassen Sie sich ja auf das Walten der
,Bundesprifstelle fir jugendgefdhrdende
Schriften” und haben das Thema damit
abgehakt. Vielleicht sollten Sie besser noch
einmal dariiber nachdenken ...

Die besagte Institution Uberprift unter
anderem Computerspiele auf Inhalte,
die far Jugendliche ,gefahrlich sein kénn-
ten. So wandern etwa pornographische,
rechtsradikale und gewaltverherrlichende
Titel auf den Index. Kunftig dirfen diese
so gebrandmarkten Spiele nicht mehr
offen gehandelt werden und ebensowenig

Verlag: Gestaltung, Satz und Belichtung:
Style of the Arts. Graphische Medien-

TREND Redaktions- und

in der Presse erscheinen. Jede noch so
indirekte Form der Werbung ist illegal.
Keine Frage, abartige Pornographie und
Neonazi-Propaganda haben auch auf dem
Monitor nichts zu suchen. In diesen Berei-
chen lassen sich relativ eindeutige Maf3-
stibe setzen, an denen sich Zensor wie
Kauferschaft orientieren kann. Weniger
eindeutig fallt das Urteil tber die fast
schon pingelige Beurteilung von jenen
Computerspielen aus, welche die Anwen-
dung von virtueller Gewalt voraussetzen,
um ans Ziel zu gelangen. Die Zensoren
beunruhigt, dafl der Jugendliche sich
dabei in die Rolle eines Helden hinein-
versetzt und als solcher eigens seinen
Gegnern den Garaus macht, und das nicht
selten in niedertrachtigster Weise. Letzt-
endlich stellt sich jedoch die Frage, inwie-
weit die Gewaltbereitschaft bei einem
Jugendlichen steigt, der Spafs daran
hat, stundenlang durch wundersame
Dungeons zu hetzen und die bosen Geg-
ner mit einer Schrotflinte oder sonstigen
effektiven Waffen auszuschalten.

Zugegeben, beim heutigen Stand der Tech-
nik spielt sich am Bildschirm schon gele-
gentlich eine wahre Splatter-Orgie ab, und
es bleibt der bittere Nachgeschmack des
schlechten Geschmacks. Wer seine Augen
einmal 6ffnet, wird jedoch feststellen, dafl
dieser schlechte Geschmack ein integraler
Bestandteil des alltaglichen Lebens ist,
offentlich zur Schau gestellt an Zeitungs-
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kiosken, Litfasiulen und Plakatwinden;
iiber das Fernsehen brauchen wir uns gar
nicht erst zu unterhalten.

Das Instrument der Indizierung erweist
sich in der Kategorie Gewalt/schlechter
Geschmack als wenig effektiv, hat es doch
noch nie etwas geniitzt, Probleme unter
den Tisch zu kehren und mit dem Etikett
Verboten!“ zu versehen - ganz im Gegen-
teil! Ein Kleines Liedchen konnen einige
Spielehersteller davon singen, denen die-
ses Pradikat zu immensen Verkaufszahlen
verholfen hat - zumindest bis die Indizie-
rung des Spieles umgesetzt wurde.
Mitdenken ist hier gefordert. Gewalt ist ein
Thema, das diskutiert werden muf, ob
nun in den Medien, in der Schule oder in
der Familie. Regeln und Verbote allein hel-
fen nicht weiter. Nicht zuletzt sollte jeder
in der Lage sein, zwischen Spielspaf$ und
der Realitét unterscheiden zu kénnen. Ein
gesundes Mafl an ,Bad Taste ist dabei
durchaus akzeptabel. In diesem Sinne
winsche ich nun viel Vergniigen mit
D.0.G.

PS. Keine Angst, bei ,D.O.G* triibt kein
einziges blutrotes Pixel den Bildschirm!

Thr Carsten Borgmeier

C- Bogrrme<es

Bezugsmoglichkeiten:

Bestellungen nimmt der Verlag entge-
gen. Fir unverlangt eingesandte
Manuskripte und Datentrager sowie
Fotos ubernimmt der Verlag keine
Haftung. Ebenfalls ausgeschlossen ist
die Haftung fiir die Richtigkeit der
Vertffentlichung, trotz jeweils sorgfal-
tiger Prifung durch die Redaktion.
Die Ricksendung ist ausgeschlossen.
Das Urheberrecht fir veroffentlichte
Manuskripte liegt ausschlieRlich bei
EDITORIAL SERVICES. Nachdruck,
Vervielfaltigung oder sonstige Ver-
wertung von Beitragen nur mit schrift-
licher Genehmigung der Agentur.
Namentlich gekennzeichnete Artikel
geben nicht in jedem Fall die Meinung
der Redaktion wieder. Samtliche Ver-
offentlichungen erfolgen ohne Beriick-
sichtigungen eines eventuellen Patent-
schutzes, auch werden Warennamen

Spar- und Kreditbank Bad Krozingen,
BLZ 680 632 54, Konto-Nr.: 159492

ohne Gewihrleistung einer freien Ver-
wendung benutzt
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Installation und Programmstart
der Spielhallen-Hits 3: .D.O.G”

Systeman-
forderungen

Um ,D.O.G* spielen zu kénnen, muf Thr
Computer folgende Minimalvorausset-
zungen erfullen:

> IBM-PC oder 100 % kompatibel

> MS-DOS 6.0 oder Windows 95

> mind. Pentium 90 MHz oder 100 %
kompatibel

> mind. 16 MB RAM

> mind. 450 KB freier Arbeitsspeicher

> VESA 2.0 kompatible SVGA
Grafikkarte

> Festplatte mit mind. 75 MB freiem
Speicherplatz

> mind. Double-Speed-CD-ROM-
Laufwerk

> Joystick empfohlen

> Windows-95-kompatible Soundkarte,
bzw. Gravis, Soundblaster, Microsoft-
Soundsystem oder 100% kompatible
Soundkarte fiir DOS-Version

> [PX-fahiges Netzwerkprotokoll fur
Netzwerk-Spiel

,A 1
> Angaben im Installationstext bezjg-~1
h auf die gebriuchlichsten Lauf
bezeichnungen. Sollten bei Ik
verke mit einem anderen B

Installation

Installationsprogramm
unter MS-DOS starten

Legen Sie die CD in Ihr CD-ROM-Lauf-
werk, und wechseln Sie durch die Ein-
gabe des entsprechenden Laufwerkbuch-
stabens (z. B. ,D%) ins Hauptverzeichnis
der CD. Geben Sie an der Eingabeauffor-
derung folgende Zeile ein:

INSTALL

Installationsprogramm
unter Windows 95
starten

Offnen Sie den Explorer und wechseln
Sie in das Hauptverzeichnis der CD-
ROM. Fihren Sie einen Doppelklick auf
die Datei:

SETUP.PIF
aus.

INSYALL

Installation von D.0.G

Zu Beginn der Installation werden Sie
gefragt, wie viele der Programmdateien auf
die Festplatte kopiert werden sollen. Zur
‘Wahl stehen 17, 80, 115 MB. Besitzen Sie
ein langsames CD-ROM-Laufwerk, sollten
Sie hier moglichst viele Dateien auf die Qult
Festplatte kopieren lassen. Auf diese Weise )
konnen Sie die Geschwindigkeit des Spie-
les erhohen.

Wihlen Sie anschliefend ein Laufwerk,
auf das Sie ,D.0.G* installieren mochten.
Gesperrte Laufwerke wie das CD-ROM-
Laufwerk werden rot dargestellt.
Anschliefend werden Sie nach dem Instal-
lationspfad gefragt. Tragen Sie hier den
gewiinschten Verzeichnispfad ein und
bestatigen Sie mit [Enter].

Damit ist die Installation abgeschlossen.
Im folgenden Bildschirm erscheint ein
Text mit einigen Hinweisen. Nehmen Sie
sich die Zeit, und lesen Sie den Text durch.
Mit einem Klick auf den nach unten oder
nach oben zeigenden Pfeil scrollen Sie den
Text in die entsprechende Richtung.

Anmerkung zur Installation unter
Windows 95

Durch die Installation des mitgelieferten
Direct X 3.0 kann die Geschwindigkeit
von ,D.0.G* erhéht werden.

Zur Installation starten Sie die Datei
LDXSETUP.EXE“ im Verzeichnis
»\DIRECTX3\DIRECTX" auf der
CD-ROM. Installieren Sie die
Version 3.0 nur, wenn Sie
Direct X noch nicht instal-
liert haben oder lediglich
eine alteren Version die-

ses Treibers auf lhrem

PC haben.
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INSTALLATION

Programmstart
Start der MS-DOS-Version

Wechseln Sie in das Verzeichnis, in das
Sie ,D.O.G" installiert haben, und geben
Sie

DOGD

ein.

Start der Windows 95-
Version

Wechseln Sie in die Programmgruppe
,D.0.G%, und klicken Sie auf das Icon
,D.0.G*

Konfiguration
des PCs

Sie brauchen lediglich den PC bei der
Verwendung der MS-DOS-Version zu
konfigurieren. Die Windows 95-Variante
lauft ohne weiteres Zutun.

»D.0.G*“ MS-DOS-Version

,D.0.G* lauft mit Erweiterungsspeicher
(XMS) und benétigt mindestens 450 KB
freien Speicher. Um Ihre aktuelle Spei-
cherbelegung abzufragen, gehen Sie bitte
folgendermafen vor: Geben Sie an der
Eingabeaufforderung die nachstehende
Zeile ein:

MEM

Hier bekommen Sie die aktuelle Speicher-
belegung Thres PCs dargestellt. In der
Zeile ,Maximale GrofRe fir ausfithrbares
Programm® finden Sie die GréRe des
freien Arbeitsspeichers. Dieser Wert ver-
rat Thnen, ob Sie das Spiel starten kénnen
oder ob Sie Thren Computer neu konfigu-
rieren miissen. Beachten Sie, daf der
Speichermanager ,EMM386.EXE“ nicht
geladen werden sollte; andernfalls kann
es passieren, dafl sich das Spiel ,auf-
hangt*.

Konfigurations-
dateien

Mit Hilfe der dargestellten Konfigurati-
onsdateien konnen Sie IThrem Computer
ausreichend Speicher zur Verfugung
stellen. Bitte beachten Sie, daf$ Verande-
rungen in diesen Dateien unter Umstan-
den dazu fithren koénnen, daf Thr
Computer nicht mehr einwandfrei funk-
tioniert. Sichern Sie deshalb Ihre AUTO-
EXEC.BAT und CONFIG.SYS auf einer
bootféhigen Diskette, bevor Sie diese
verandern.

Zur Bearbeitung der Startdateien gehen
Sie folgendermafien vor:

Wechseln Sie durch die Eingabe von

CD C:\

in das Hauptverzeichnis Threr Festplatte.
Geben Sie nun

EDIT CONFIG.SYS

ein, und verindern Sie diese wie im
untenstehenden Beispiel beschrieben.
Beachten Sie bitte, daft die Pfadangaben in
den Startdateien auf die Verzeichnisse zei-
gen miissen, in denen die Programme zu
finden sind. Speichern Sie anschlieRend
die Anderungen, und geben Sie

EDIT AUTOEXEC.BAT

ein. Verfahren Sie hier wie bei der CON-
FIG.SYS.

CONFIG.SYS

DEVICE=C: \..\HIMEM. SYS

REM DEVICE=C:\..\EMM386.EXE NOEMS

DOS=HIGH, UMB

DEVICEHIGH=C: \..\MIMCDAI.SYS
/D:MTMIDEOL (durch
eigenen CD-ROM-Treiber
ersetzen)

DEVICEHIGH=C: \..\MOUSE. SYS
(falls Ihr Maustreiber mit
.SYS endet)

COUNTRY=049, 437, C:\..\COUNTRY . SYS

FILES=60

BUFFERS=20

AUTOEXEC.BAT

ET BLASTER=A220 I5 D1 T4
(ubernehmen Sie hier die Ein-
stellungen IThrer Soundkarte)

SET SOUND=C:\SB
(Variable entsprechend Ihrer
Soundkarte)

LHC: \..\MSCDEX . EXE/
D:MTMIDEQ1/M:10
(MSCDEX-Werte
entsprechend Ihres CD-ROMs)

LH C:\..\MOUSE.COM
(falls Thr Maustreiber mit
.COM endet)

LH C:\..\KEYB.COM GR, ,C:\...
\KEYBOARD.SYS

PROMPT $P$G

PATH = C:\WINDOWS;C:\DOS

Betrifft:
\YWindows 95

Starten Sie unter Win-
dows 95 nur die dafir
| vorgesehene Programm-
version. Wollen Sie unter
Windows 95 aus irgendwelchen Griinden
die MS-DOS-Version spielen, starten Sie
diese nur im ,MS-DOS-Modus“.

Um den Computer im MS-DOS-Modus zu
starten, wahlen Sie unter Windows 95 das
Icon ,Start“, anschliefend ,Beenden“ und
zum Schluff den Eintrag ,Computer im
MS-DOS-Modus starten®. Alternativ bietet
sich ein kompletter Neustart an. Wahlen
Sie hierzu den Mentpunkt ,Windows neu
starten“ im Menu ,Start. Nach der
Bestatigung durch ,OK* startet der Com-
puter neu. Warten Sie, bis die Meldung
Windows 95 wird gestartet auf dem
Bildschirm erscheint. Driicken Sie jetzt
die Taste ,F8“. Wihlen Sie abschlieRend
den Eintrag ,Nur Eingabeaufforderung®
und bestatigen Sie mit der Eingabetaste.
Sollte Thnen im MS-DOS-Modus zu wenig
Arbeitsspeicher zur Verfiigung stehen, fer-
tigen Sie bitte eine Startdiskette an.

Handbuch und
Installation des
Acrobat Readers

Im Verzeichnis \Handbuch dieser CD-
ROM finden Sie das Handbuch zu
,D.0.G“ mit der Bezeichnung ,HAND-
BUCH.PDE. Es liegt im Adobe-Acrobat-
Format vor. Falls Sie den Acrobat Reader
bereits auf Ihrem System installiert haben,
konnen Sie diese Datei direkt laden. Soll-
ten Sie noch nicht tber den Acrobat Rea-
der verfiigen, installieren Sie ihn von der
vorliegenden CD-ROM. Sie finden ihn im
Verzeichnis \ADOBE30\. Starten Sie zur
Installation Windows und rufen Sie die
Datei ,AR16D301.EXE* auf, falls Sie Win-
dows 3.1x verwenden. Wenn Sie Win-
dows 95 installiert haben, rufen Sie die
Datei ,AR32D301.EXE“ im genannten
Verzeichnis auf. Das Programm wird dar-
aufhin auf Thre Festplatte installiert und
steht Thnen kunftig fir alle Dokumenta-
tionen, die in diesem Format vorliegen,
zur Verfiigung.




Anleitung zu
D.O.G

D.O.G ist die ultimative Spielhalle der
Zukunft, in der die Chance auf wahren
Reichtum mit einer sozialen Dienstlei-
stung kombiniert wird. Wer die geheilig-
ten Hallen der Computersimulation
betritt, hat die Chance, ein Preisgeld in
Hoéhe von 1 Million Credits einsacken zu
kénnen. Doch solch ein grofer Gewinn
verlangt auch nach Opfern. Die Strafe fiir
ein Versagen folgt somit auf dem Fufl:
sofortiges Ableben zwecks Wiederver-
wertung  aller  lebensnotwendigen
Organe!

Betrifft Windows 95!

,D.0.G* kann unter Windows 95 so-
wohl in einem Fenster als auch im Voll-
bildmodus ausgefithrt werden. Mit der
Tastenkombination [ALT]+[Enter] schal-
tet der Spieler nach Belieben zwischen
den beiden Modi hin und her. Zusitz-

Die Modi unter Windows 95: Fenster- und
Vollbildmodus

lich 148t sich mit [+] bzw. [-] die GroRe
des Bildschirms vergroflern bzw. ver-
ringern. Vor allem langsamere PCs soll-
ten das Spiel nur im Vollbildmodus aus-
fuhren, um maximale Geschwindigkeit
zu erzielen.

Spielziel

Das Spielziel 1aft sich kurz und knapp in
dem Satz ,Sie miissen am Leben bleiben
zusammenfassen. Einige Missionen sind
obendrein mit einem Zeitlimit versehen.
In diesem Fall gilt folgende Ergénzung
der bestehenden Regel: ,Sie milssen am
Leben bleiben und sich beeilen!*

Bevor man den Gewinn verjubeln darf,
miissen alle Missionen erfolgreich gemei-
stert werden, wobei der Zugang zur nach-
sten Mission erkauft werden muf. Je
hoher der Level, desto teuerer wird die
Mission. Damit das Geld nicht frithzeitig
ausgeht, gibt es fur jede uberstandene
Mission eine Bonuszahlung. Zusitzlich
kénnen in manchen Levels einige Boni in
Form von Credits eingesammelt werden.
Sobald das Geld firr den Erwerb einer
neuen Mission nicht mehr langt, gibt es
eine letzte Chance, und wer die vermas-
selt, kommt ins Ersatzteillager.

Spielsteuerung

,D.0.G* kann sowohl mit einem Joystick
als auch mit der Tastatur gespielt werden.
Zusatzlich gelten auch beim Joystick fol-
gende Tastenbelegungen:

Spielfigur steuern

Joystick

Joystick hoch:  Beschleunigen
Joystick runter: Bremsen
Joystick links:  links

Joystick rechts: rechts

Tastatur

Cursortaste hoch: Beschleunigen
Cursortaste runter: Bremsen
Cursortaste links: links
Cursortaste rechts: rechts

Allgemeine
Tastaturfunktionen

Fahrzeug
[Leertaste]: Bremsen

[Leertaste]+[Cursor hoch]:
Power-Beschleunigung

[Leertaste]+[Cursor links]/[Cursor rechts]:
Power-Slide

[X]: Fahrzeug verlassen
[6]): Speedbooster

Spieler zu Fuf§
[Cursor hoch]: Rennen

[Cursor runter]: Riickwarts gehen
[Cursor links]/[Cursor rechts]: Drehen
[Leertaste]: Abrollen

Waffen

[1]: Projektilwaffe

[2]: Granatwerfer

[3]: Flammenwerfer

[4]: Raketenwerfer

[5]: Minenwerfer

[Enter]: Nachste Waffe
[Strg]: Feuern

[T): Zielwahl fur Lenkwaffen

Andere Funktionstasten
[Pause]: Spiel anhalten

[V]: Cockpitsicht/AuRRenansicht

[Bild hoch]/[Bild runter]:
AuBenansicht zoomen

[Einfg]/[Entf]:In der Aufenansicht umsehen
[Shift]+{F1]-[F6]: Auflésung &ndern

[F4]: HUD ein/aus

[E5]: Detailstufe andern

[F11]: Helligkeit anpassen

[F12]: Screenshot machen (PCX-Format)
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Das Hauptmenu

Direkt nach dem Start von ,D.0.G* wird
das Intro gespielt, das sich durch
Driicken einer beliebigen Taste abbre-
chen 1a8t. Anschliefend wird das Haupt-
menii geladen.

Neues Spiel starten
(New Game)

Diese Option startet ein neues Spiel.
Anschlieffend braucht nur noch ein
Name angegeben und ein Level ausge-
wahlt zu werden. Bei der Vergabe eines
Namens ist unbedingt zu beachten, dafl
gleichlautende, bereits bestehende Spiel-
stande tberschrieben werden!

NEW GAME

Das Multipayer-Spiel
(Multiplayer)

In ,D.O.G“ kénnen bis zu 4 Spieler in
einen moglichst (un)fairen Wettstreit mit-
einander treten. Dabei gilt die alte High-
lander-Regel: ,Es kann nur einen geben!*
Jede Niedertrachtigkeit ist erlaubt. Vor-
aussetzung hierfir ist ein Netzwerk mit
einem IPX-Netzwerkprotokoll.

MULTIPLAYER

Spiel beitreten (Join Game)

Hiermit steigt man in ein Spiel ein, das
ein anderer Spieler mit ,Create Game*
gestartet hat.

Um dem Spiel beizutreten, mufl das
entsprechende Spiel ausgewahlt und
die Wahl mit [Enter] bestatigt werden.
Sobald sich alle Spieler angemeldet
haben, wird der Level geladen und das
Spiel gestartet.

JOIN GAME

CREATE GAME |ILEC

fl DR, OF PLAYERS
LEVEL

cesc) o o anck

YOUR NAME |F  kaboon
i YOUR COLOR

Bevor es jedoch soweit ist, muf sich jeder
Spieler einen Namen und eine Farbe
zugewiesen haben.

Spiel leiten (Create Game)

Damit auch jeder Spieler identifiziert
werden kann, muf man sich einen
Namen geben und eine Farbe aussuchen.

Altes Spiel fortsetzen
(Continue)

Nach jedem Spiel speichert ,D.O.G* auto-
matisch den Spielstand. Um das alte Spiel
fortzusetzen, genugt ein Klick auf ,Conti-
nue“. Wurden bereits einige andere
Spiele angelegt, erscheint eine Liste mit
allen Spielstanden. Nicht mehr benétigte
Spielstande konnen in diesem Ment mit
der Taste [Entf] geloscht werden.

CONTINUE

Optionen (Options)

Hier kann ein neues Spiel begonnen, ein
altes fortgesetzt, oder es kénnen die Spiel-
optionen verandert werden. Die Auswahl
eines Meniipunktes erfolgt hier mit den
Cursortasten hoch/runter.” Soll eine
Option geandert werden, geniigt ein
Druck auf [Enter].

QR GLONS

Controls

Voraussetzung fiir jedes Netzwerk-Match
ist ein meu gestartetes Netzwerkspiel.
Anzahl der Spieler (Nr. of Players)

Hier ist die Zahl der Spieler einzutragen,
die sich im Match ans Leder wollen.
Maximal konnen vier Spieler gegeneinan-
der antreten.

CREATE GAME

Level
Nun ist es an der Zeit, einen Level aus der
Liste zu wihlen.

Start

Alles paletti? Dann auf in die Schlacht!
Sobald alle Spieler mit ,Join Game* dem
Spiel beigetreten sind, wird es ernst.

Spielereinstellungen (Setup Player)

SETUP PLAYER

In diesem Abschnitt wird das Eingabe-
gerit festgelegt. Zur Wahl stehen die
Steuerung per Joystick, Tastatur oder
Gravis Gamepad. Mit ,Configure” lassen
sich alle Steuerungsfunktionen nach eige-
nem Belieben neu definieren.




Sound

Die Lautstarke der Soundeffekte und der
Hintergrundmusik wird hier eingestellt.
Weiterhin 14Rt sich bestimmen, welcher
Soundtrack gespielt werden soll. Bei der
Einstellung ,automatic‘ im Menupunkt
,CD-Track® werden die zur Verfiigung ste-
henden Musikstiicke in wahlloser Rei-
henfolge gespielt.

GFx

Hier finden sich zahlreiche Optionen,
mittels derer die grafische Darstellung
von ,D.0.G“ beeinflufbar ist. Durch
gezielte Anpassungen in diesem
Abschnitt 1aft sich die Geschwindigkeit
des Spiels beeinflussen. Grundsitzlich
gilt: Je hoher die Auflésung und je detail-
reicher die Darstellung, desto mehr
Rechenpower ist vonnéten.

Auflosung (Resolution)

Je hoher die Auflosung, desto feiner
werden die Spielfiguren dargestellt.
Gleichzeitig erhéhen sich aber auch die
Rechenanforderungen, die an den PC
gestellt werden. Von daher kann es bei
langsameren PCs zum stockenden
Bildaufbau kommen. Die maximale
Auflésung betragt 640 mal 480 Bild-
punkte. Falls diese Auflésung nicht zur
Verfugung steht, ist die verwendete
Grafikkarte nicht ,VESA 2.0“kompatibel.
In diesem Fall mufl vorher ein VESA-
Treiber geladen werden.

Detail-Level

Es kann zwischen vier verschiedenen
Detail-Levels gewahlt werden. Je héher
der Detail-Level, desto genauer wird die
Landschaft dargestellt. Entsprechend
erhoht sich aber auch die Rechen-
leistung.

Partikel Effekte
Diese Option sorgt firr die richtige Stim-
mung, Je héher der einzelne Partikelwert

ERILC LECEL D

eingestellt wird, desto detaillierter sind
die Trimmer, die bei einer Explosion
durch die Luft fliegen.

Horizon

Wie der Name schon erahnen 1aft, regelt
diese Einstellung die Detailfiille des Hori-
zonts. Wird diese Option ausgeschaltet,
erscheint der Himmel nur als eine ein-
farbige Flache.

Spiel beenden (Bail Out)

Diese Option ist schnell zu erkléren und
laft sich etwa mit folgenden Worten
ins Neudeutsche ibersetzen: ,.. und
tschufdl“.

BAIL OUT

Spielstart

Nach der trockenen Theorie der Spiel-
optionen geht es jetzt um die praxisorien-
tierte Gefechtssituation. Nach dem Start
eines neuen Spieles mit ,New Game“
mufl zunichst ein Name angegeben
werden. Dieser Name erscheint spiter in
der Highscore-Liste - sofern geniigend
Punkte ergattert wurden. Der Name wird
auch zur automatischen Speicherung des
Spielstands benotigt.

Im folgenden Ment geht es um den
Schwierigkeitsgrad. Anfanger sollten sich
nicht gleich an den ,Instant Death®
wagen. Die Uberlebenschancen streben
in diesem Fall gegen Null.

Als néchstes darf ein Level ausgewéhlt
werden. Jeder kostet eine bestimmte Zahl
Credits, die dem Barvermégen des Spie-
lers abgezogen werden. Zu Beginn des
Spiels liegen 100.000 Credits auf dem
Konto. Umgerechnet ergeben sich bei
einer Mission, die 40.000 Credits kostet,
drei Versuche, den Level zu erftillen. Die
ersten beiden Versuche kosten demnach
zusammen 80.000 Credits. Zwar reichen
die verbleibenden 20.000 nicht fur einen
drittes Mal aus, das Spiel zeigt sich aber
barmherzig und rdumt in diesem Fall
eine ,letzte Chance® ein.

Nach der Wahl eines Levels erscheint die
Missionsbeschreibung.

Das Spiel

Missionsbeschreibung

Zu Beginn des Spiels sind nicht alle Mis-
sionen zuginglich, die schwierigeren
konnen erst gewéhlt werden, wenn das

Konto hinreichend mit Credits gefiillt ist.
Die letzte Mission steht erst zur Verfi-
gung, wenn alle anderen Missionen
erfilllt wurden. Der Info-Screen zu einer
Mission zeigt folgende Informationen:

1. Startfahrzeug des Spielers

2. Bonuszahlung fir den Sieg

3. Zeitlimit

4. Zusatzbedingungen (falls vorhanden)

Vom ,Info-Screen® aus startet der Spieler
die gewahlte Mission mit [Enter], wobei
die Zugangskosten vom Konto abgezogen
werden. Sagt ihm diese Wahl dann doch
nicht zu, kann er mit [ESC] ins Spielmenii
zuriickkehren und eine andere Mission
wahlen.

Die Missionen

Jede Mission spielt sich innerhalb einer
geschlossenen Arena ab, die von einem
unsichtbaren Kraftfeld umgeben wird
und nicht durchdrungen werden kann.
In der Ubersichtskarte ist dieses Kraftfeld
durch einen schwarzen Rand zu erken-
nen. Die einzige Moglichkeit, das Spiel zu
verlassen, ist der Level-Ausgang.

Der Schwierigkeitsgrad einer Mission
wird, abgesehen von der Art und Menge
der Gegner, die kein hoheres Ziel kennen
als die totale Vernichtung der Spielfigur,
vom Gelidndetyp bestimmt. Je nachdem,
ob sich ein Fahrzeug auf Asphalt, Sand,
Gras, Eis, Matsch oder sonstigen Unter-
grunden bewegt, andert sich das Fahrver-
halten. So ist bei einer scharfen Kurve auf
Asphalt mit einem geringeren ,Schmier-
Ab-Koeffizienten“ zu rechnen als bei
einem vollig vermatschten Untergrund.
Sobald alle Missionsziele erfiillt wurden,
offnet sich der Level-Ausgang, und die
Bonuszahlung fir diesen Level wird dem
Konto gutgeschrieben. Falls das Missi-
onsziel nicht erreicht werden konnte
oder die arme Spielfigur ihr digitales
Leben lassen mufite, gilt die Mission als
nicht erfallt. In diesem Fall muf der
Level noch einmal gespielt werden.
Im ,Debriefing“ stellt sich heraus,
wie viele Credits erreicht wurden. Der

._E.- Y i e 1|
Der Weg zu den gelb-roten Leuchten vom Levelaus-

gang wird im taktischen Display durch konzentri-
sche Kreise dargestellt
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entsprechende Betrag wird dem Konto
gutgeschrieben. Das Spiel ist erst been-
det, wenn alle Missionen erfiillt wurden.

Das HUD

Im HUD (Head Up Display) werden alle

wichtigen Statusinformationen halbtrans-

parent dargestellt. Lebensmude Spieler-

charaktere konnen diese Anzeige jeder-

zeit mit [F4] ausschalten, diirfen sich aber

nicht iber das tberraschende Ableben

oder die Detonation des benutzten Fahr-

zeugs wundern.

1. Zeit (Time)
Bei allen Missionen, in denen ein Zeit-
limit besteht, wird die Zeit riickwirts
gezahlt. Sobald dieses Limit uber-
schritten wird, gilt die Mission als
gescheitert.

. Credits
Hier wird der aktuelle Kontostand
angezeigt. Fur das Abschiefen von
Gegnern und das Aufsammeln von
Bonusgegenstanden wandern zusatzli-
che Credits in den Sparstrumpf.

. Waffen (Weapons)
In diesem Display werden alle finf
Waffensysteme nebst zur Verfugung
stehender Munition angezeigt. Die
horizontalen Balken unter der Anzeige
stellen die jeweilige Ausbaustufe des
Waffensystems dar.

. Taktisches Display (System)
Diese Ubersichtskarte zeigt die nahere
Umgebung. Gegner werden als rote
Punkte, leere Fahrzeuge als blaue
Punkte dargestellt. Nach erfolgreicher
Missionserfillung erscheint hier auch
der Level-Ausgang in Form eines gel-
ben Punktes.

. Lebensenergie (Bio)

Dieser Balken zeigt an, wie es um die
Gesundheit der Spielfigur bestellt ist.

Je kleiner dieser Balken wird, desto
naher ruckt das Ableben. Sobald die
Energie aufgebraucht wurde, ist es mit
dem Leben vorbei.

Fahrzeugzustand (Sys)

Naturlich halten auch Fahrzeuge den
permanenten Beschuf$ nicht lange aus.
In dieser Anzeige spiegelt sich der
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Zustand des Gefdhrts wider. Ist das
Fahrzeug schlielich in die Luft geflo-
gen, geht es zu Fuld weiter.
Geschwindigkeit (Speed)
Hier wird die aktuelle Geschwindig-
keit des Fahrzeugs dargestellt. Besitzt
das Fahrzeug einen Speedbooster,
erscheint links neben dieser Anzeige
ein kleines Symbol.

. Textmeldungen
Sobald Gegenstande aufgesammelt
werden oder Gegner das Zeitliche seg-
nen erscheint eine kurze Textinforma-
tion. Hier erfolgt auch die Benachrich-
tigung tber die Offnung des
Level-Ausgangs.

~
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Waffen und Munition
Das Waffensystenbietet funf Grundarten
von Waffen, die sich in jeweils zwei weite-

ren Stufen upgraden lassen.

Projektilwaffen

Projektilwaffen eignen sich als Nah- wie
auch als Fernwaffen. Gegen Luftziele
erweisen sie sich hingegen als absolut
untauglich, da sie sich nicht entspre-
chend einstellen lassen.

Stufe 1: Gatling Gun Mk1
Trommelfeuer-Maschinengewehr -
schieft Salven.

Stufe 2: Power Gat Mk2
Verfigt iber eine hohere Durchschlags-
kraft als das Grundmodell.

Judge Mk3
Verschief3t Sprengprojektile.

Granatwerfer

Granatwerfer verschiefRen Sprengprojek-
tile, die sofort explodieren, wenn sie mit
irgendetwas kollidieren. Beim Einsatz die-
ser Waffen ist es dringend angeraten,
nicht zu schiefen, sofern sich etwas
unmittelbar vor der Nase der Spielfigur
befindet. Andernfalls kann die Wucht der
Detonation zum Eigentor fithren. Granat-
werfer eignen sich auch zum Angriff auf
niedrig fliegende Luftziele.

Stufe 1: Gun Mk1
Einfacher Granatwerfer.

Stufe 2: Twin Gun Mk2
Feuert zwei Granaten gleichzeitig ab.

Tri Gun Mk3

Dauerfeuer-Ausriistung, mit deren Hilfe
sich ein ganzer Granathagel erzeugen
lafdt.




Flammenwerfer

Diese Nahkampfwaffe leistet besonders
im Nahkampf gegen Droiden wertvolle
Dienste. Natiirlich 148t sich diese Waffe
auch gegen Fahrzeuge einsetzen, aller-
dings setzt dies eine gehérige Portion
Erfahrung voraus.

Stufe 1: Flamer Mk1
Geringe Reichweite, aber duferst effektiv
gegen alles, was auf zwei Beinen steht.

Stufe 2: Inferno Mk2

Diese Stufe verfigt zwar tber eine
grofBere Reichweite, ist aber dennoch
iberwiegend far den Nahkampf konzi-
piert.

Stufe 3: Diabolo Mk3

Dieser High-End-Grill verschiefSt zusatz-
lich Feuerbille, die den Boden in Brand
setzen. Damit lassen sich auch weiter ent-
fernte Ziele bekampfen.

Raketenwerfer

Zielgruppe fir jede Form von Raketen
sind alle gepanzerten Fahrzeuge. In den
hoheren Ausbaustufen verfigen die Rake-
ten iiber eine Zielerfassung, mit der sich
auch Luftziele ausschalten lassen. Der
Beschuf von Gegnern, die sich in unmit-
telbarer Nihe befinden, sollte auch hier
besser unterlassen werden.

Stufe 1: Dumbfire Mk1
Einfache Rakete, die schnurstracks gera-
deaus fliegt.

Stufe 2: Seeking Mk2
Automatische Zielerfassung, aber be-
grenzte Flugzeit.

Stufe 3: Nuke Mk3

Diese Rakete verfugt ebenfalls tiber eine
automatische Zielerfassung, kann aber
zusitzlich mit einem gewaltigen Zer-
storungspotential aufwarten.

Upgrade-Symbol und Munition

Upgrade-Symbol und Munition

Minenwerfer

Der Minenwerfer stellt das einzige defen-
sive Waffensystem dar. Minen eignen sich
vorziiglich, um Verfolger in ihre finalen
Schranken zu weisen. Auch hier gilt es,
einen gewissen Sicherheitsabstand zu
wahren. Konnte der Feind bereits sehr
dicht aufschliefen, kann es passieren,
daf auch das eigene Fahrzeug in Mitlei-
denschaft gezogen wird.

Stufe 1: Mine Mk 1
Kontaktmine, die bei Berithrung explo-
diert.

Stufe 2: Detonator Mk2

Diese Mine wird durch Erschutterungen
in ihrer Nahe ausgelost und besitzt einen
grofleren Wirkungsradius.

Stufe 3: Terminator Mk3
Hier gilt: Mine abwerfen und die Flucht
antreten!

Gegenstinde

Innerhalb der einzelnen Levels ver-
stecken sich zahlreiche Gegensténde, die
nur darauf warten, aufgesammelt zu wer-
den. Diese Boni erhdhen zum einen die
Wabhrscheinlichkeit, den Level lebend zu
verlassen, zum anderen mogen sie fiir ein
zusitzliches Taschengeld sorgen.

Gesundheit

Die gegnerischen Bemiihungen, der eige-
nen Spielfigur den Garaus zu machen,
gehen natiirlich nicht spurlos an ihr vorbei.
Um hier Abhilfe zu leisten, sind gelegent-
lich Boni zu finden, die mit einem markan-
ten roten Kreuz gekennzeichnet sind.
Gesundheits-Boni gibt es in drei Grofen-
ordnungen. Die kleine Medizinflasche
stellt die Gesundheit um 10% wieder her,

die Verbandstasche um 30%. Besonders
erfreulich ist der Fund einer Verbandski-
ste, mit der sich die Gesundheit um
100% regeneriert.

Reparatur

Besonders argerlich ist es, wenn ein kost-
bares Fahrzeug vom Gegner in seine
Bestandteile zerlegt wird und die Spielfi-
gur sich auf Schusters Rappen durch-
schlagen muf8. In diesem Fall helfen die
Reparatur-Boni weiter.

Wie auch bei der Gesundheit, gibt es bei
der Reparatur drei Grofenordnungen.
Der einfache Schraubenschlissel repa-
riert das Fahrzeug um 10%, die Werk-
zeugtasche hingegen um 30%. Eine voll-
standige Reparatur des Einsatzfahrzeuges
bietet der Werkzeugkoffer.

Speedbooster

Der Speedbooster ist das ideale Tool fiir
Situationen, in denen es brenzlig wird. Er
beschleunigt das Fahrzeug fiir kurze Zeit
und erhoht die Hochstgeschwindigkeit.

Zeitbonus +30 Sekunden

Gerade bei Missionen, in denen das Zeit-
limit arges Kopfzerbrechen bereitet, ist
dieser Bonus duflerst willkommen. Er
setzt den Countdown um eine halbe
Minute zuriick.

ONNLITTINY
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Credits

Credits kann man immer gebrauchen,
zumal der Erwerb der nichsten Mission
eine kostspielige Angelegenheit darstellt.
Nach dem Aufsammeln dieser Goldbar-
ren erhoht sich der Kontostand um 1000
Credits.

Spezielle Objekte

In einigen Missionen missen spezielle
Objekte gefunden werden, um das Missi-
onsziel zu erreichen.

Das Trike und der Blick aus dem Cockpit

Der Skullwing und der Blick aus dem Cockpit

Spielerfahrzeuge

Die Spielfigur kann zur Bewiltigung
der Mission zu Fufl durch die Gegend
stampfen oder drei verschiedene Fahr-
zeuge nutzen.

Der Vorteil liegt in der besseren Pan-
zerung und schnelleren Fortbewegung.
Gelegentlich findet sich ein verein-
samtes Vehikel. In diesem Fall mar-
schiert der Held einfach auf das Fahr-
zeug zu und steigt automatisch in
das Fahrzeug ein. Eine aggressivere
Methode wire das Kapern fremder Fahr-
zeuge. Hier mufl die Figur den Vorbe-
sitzer erst einmal aus den ,Sattel®
schiefen, bevor man es tbernehmen
kann.

Trike

Das Trike ist sehr wendig und eignet
sich hervorragend fir Spritztouren in
verwinkelten Talern. Allerdings ist es
nur schwach bewaffnet und leicht
gepanzert.

Buggy

Die néchste Stufe bildet der Buggy. Seine
gute Panzerung und ansehnliche Bewaff-
nung machen diesen Pistenflitzer zum
guten Allrounder. Er ist jedoch nicht so
wendig wie das Trike.

Skullwing

Der Wunschtraum eines jeden Spielers,
Alptraum des Gegners. Dieser stark
gepanzerte Rennschlitten verfiigt tber
ein umfangreiches Waffenarsenal. Trotz
seines groflen Gewichtes bringt es diese
Jfahrende Festung" zu Spitzengeschwin-
digkeiten.

Gegner

In ,D.O.G* tummeln sich Gegner ver-
schiedenster Art. Egal, ob sie zu Fuf3, per
Auto oder aus der Luft kommen, sie wol-
len nur das eine: den erfolgreichen Missi-
onsabschluft verhindern. Jede Einheit
verfugt tber ganz spezielle Fihigkeiten
und Waffensysteme.

Kampfdroid XS-09b

Diese Droiden existieren in verschiede-
nen Varianten, die entweder mit einer
MG, einem Flammenwerfer oder einem
Raketenwerfer ausgeriistet sind. Gluckli-
cherweise sind sie schlecht gepanzert,
reaktionstrage und besitzen die Intelli-
genz eines Nutella-Brotes.
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Pickup
T N T
ist lediglich mit einer Gatling MKk1 aus-
gerustet. Er laft sich schnell umfahren
und sehr leicht knacken.

‘Warrior

Eine gute Panzerung und ein Mk-1-Flam-
menwerfer machen diesen Buggy zu
einem unangenehmen Gegner, der besser
aus der Distanz erledigt werden sollte.
Wenn es schon zu einem Nahkampf
kommen muf, empfiehlt sich ein Angriff
von hinten.

Raider

Der Raider ist mit einem Granatwerfer
ausgestattet, der beachtliche Krater im
Boden hinterlalt. Auch diesen Gegner
nimmt man moglichst von hinten.

Bandit

Diese Buggy-Variante zdhlt wohl zu den
unangenehmsten Vertretern der Buggy-
Serie. Mit seinem Raketenwerfer Dump-
fire Mk1 entwickelt sich dieses Geféhrt
zum todlichen Gegner. Beim Kontakt gibt
es nur eine Moglichkeit, diese Begegnung
zu Giberleben: sofort ausschalten!

Wild Boar

Mit einem groflen Grill in Form eines
Flammenwerfers Typ Inferno Mk2 wartet
dieses Vehikel auf. Sofern vorhanden, ist
es hochste Zeit, eine Rakete ins Ziel zu
schicken.

Bullet

Blitzschnell startet dieser Vertreter seine
Angriffe. Im Eiltempo fithrt er seinen
Angriff durch und ist schon wenige

Augenblicke spater wieder verschwun-
den. Zu allem Ubel besitzt dieses
Geschof8 noch zwei schwere Gatlings von
Typ Power Gat Mk2.

Helikopter

Alarmstufe Rot ist beim Anblick dieses
Flugobjektes angesagt. Seine gute Panze-
rung und die Power Gat MK2 machen
diesen Helikopter zu einem sehr unange-
nehmen Zeitgenossen.

Air Scout

Hochste Zeit fir einen panischen Anfall
ist es beim Anblick dieses Fliegers. Fast
unbemerkt steigen diese Flugzeuge auf
und machen sich noch durch das
zischende Gerausch einer herannahen-
den Seeking bemerkbar.

Cannon Turret

Glucklich ist derjenige, dem es gelingt,
eine dieser durchschlagskréftigen Waffen
in Besitz zu nehmen und damit den Geg-
nern den Tag zu verderben. Die Tri Gun
Mk3 und die massiven Panzerplatten sor-
gen fir beeindruckende Schiden bei
gleichzeitig gutem Personenschutz.

Automatic Flamer

Diese vollautomatische  Grillstation
besitzt zum Gliick nur eine geringe Reich-
weite und ist auf die Bekampfung von
Fufitruppen spezialisiert. Wer mit offe-
nen Auge durch das Geldnde marschiert,
kann diesen Stérenfried schnell ausschal-
ten.

Automatic Gatling

Auf schnellstem Wege sollte diese Selbst-
schuflanlage zerstért werden. Sie nimmt
die Fahrzeuge unter konstanten Beschufy
und richtet so beachtliche Schaden an.

Sonstige Gegner

Natiirlich ist das noch nicht alles. Es
kann durchaus vorkommen, daf8 plotz-
lich ein Gegner auf der Spielflache
erscheint, der hier nicht erwahnt wurde!

Tips

AbschlieRend noch ein paar Tips, mit
denen sich die Missionen leichter
bewerkstelligen lassen.

1. Die erste Mission, mit der Bezeich-
nung ,Die Fahrprifung®, eignet sich
hervorragend als Trainingsparcours.
Hier kann das Fahrverhalten eines

Unterschiedliche Gelandeformen erfordern zum Teil
fahrtechnische Meisterleistungen

Trikes ausgiebig studiert werden.
Ohne vorherige ,Fahrstunde“ gestal-
ten sich die Missionen recht schwierig,
zumal die Gegner recht flink sind.
. Unbedachte Ausfliige quer durch das
Missionsgebiet erwecken das Interesse
von unnotig vielen Gegnern. In den
meisten Fallen ist es besser, die Geg-
ner nacheinander auszuschalten.

. Manchmal ist eine Flucht die bessere

Alternative. Das gilt insbesondere fur
Hinterhalte oder beim Kontakt mit
einem zahlenmifig tiberlegenen Geg-
ner

4. Groflere Ansammlungen von Droiden
lassen sich gut mit dem ,Bowling-
Effekt” reduzieren. Gas geben und dar-
auf zu halten.

5. Das Einsammeln von Boni hat (sofern
kein Zeitlimit gesetzt wurde) héchste
Prioritat.

6. Zu Fufd hat die Spielfigur kaum eine
Chance, deshalb sollte bei Bedarf
schleunigst ein neues Fahrzeug
besorgt werden.
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Oberste Regel: So schnell wie méglich ein Fahrzeug

ergattern

7. Es ist nicht immer notwendig, alle
Gegner ins Jenseits zu beférdern.
Anstatt sich vollig seinem Zer-

storungsdrang hinzugeben, sollte man

sich besser auf die Erfiillung der Missi-
onsziele konzentrieren.
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Unverbindlicher ehem. empf. Listenpreis des Herstellers

CD-ROM-Version * *

deutsche Anleitung ¢ CD

D = komplett deutsche Version * E = englischsprachige Version ¢ DA

Sport- und Strategiespiele

CYBERIA:
i g Die Welt von morgen ist schon
Schee von gestern... Machen Sie
sich bereit fiir ein atemberauben-
des Zukunftsabentever mit un-
gloublich realistischen Action-Se-
quenzen und ,lebensechten”
Schauspielern. Die Zukunft wird
= von weltweit operierenden Terro-
= risten beherrscht, und die Mensch-
heit steht am Rande des Untergangs. Unter dem Codnamen

,Cyberia” droht eine furchtbare Ver- e

nichtungswaffe, alles Leben auf der

Erde auszuldschen... (D/D) ﬂ@g@@
Best.-Nr. TGG-07

TORNADO & MISSION DISK
Nehmen Sie Platz im Cockpit —
als Pilot oder Navigator und
Waffenoffizier — und erleben Sie
selbst, was es heifit, den hoch-
modernen Jagdbomber der
=| Royal Air Force zu fliegen.
Diese umfassende, absolut
relititsnahe, hochdetaill.
Flug- und Kampfsimulation
blete! Ihnen Optionen vom Simulatortraining dber Einzel-
kiimpfe bis hin zu Kampfmissionen mit mehreren Maschinen.
Die ebenfalls auf der (D-ROM enthaltene Mission Disk It
Sie die Kampfeinstze im Golfkrieg
1992 hautnah im Cockpit ,live” miter-
leben. (DA/CD)
Best.-Nr. TBC-112

SIMCITY

19,80

Die ,Mutter” aller SIM-Spiele —
millionenfach verkauft und abso-
= lute , Pflicht” fir jede anspruchs-
volle Spielesammlung! In dieser
einzigartigen Stiidtebau-Simu-
lation errichten und verwalten
Sie Ihre eigene virtuelle Traum-
stadt: Sie baven Wohnhuser,
Geschifte, Fabriken, Kraftwerke
und Verkehrswege, kimmern sich
um Finanzen und Stevern, Bevilkerung und Kriminalifitsrate,
Verkehr und Umwelt. Ab und zu erleben Sie auch Naturkata-
strophen wie Erdbeben, Uiberflutungen oder Feversbriinste...
In dieser erweiterten , Enhanced-Version” mit brillanter SVGA-
Grafik (VESA) agieren echte Hollywood-

Schauspieler in Full-Motion-Videos
mit Sprachausgabe. (D/(D)
Best.-Nr. TBG-14 2"'©

HARPOON CLASSIC

=1 Die wohl beste neuzeitliche
Marine-Simulation mit bis-
her unerreichtem Realitiitsgrad,
gleichzeitig die wohl voll-
sfiindigste Datenbank zur mo-
dernen Marinetechnik auf (D,
entstanden unfer Mitarbeit von
Tom Clancy und amerikanischen

Marine- Instmmnnen auf einer Hybrid-CD fiir Macintosh und
PC-Windows mit allen vier Battle-Sefs, drei Designer Series
und 48 neven Szenarien, insgesamt mehr als 200 Szenarien
plus Szenarien-Editor. Diese D enthlt das gesamte offiziell
herausgegebene Material zv Harpoon, einstmals nur fiir mehr
als DM 250 einzeln erhltlich, jetzt zum unglaublich giinstigen

Preis im Jewelcase. Alle Original-

Handbiicher im Acrobat-Format auf

(D. Fiir Windows und Mac! (DA/(D)
Best.-Nr. PK-125

18180

ABSOLUTE ZERO

Im 24. Jh. stiBt eine Bergbauko-
lonne auf dem Eismond des Ju-
piters auf eine entsetzliche aus-
serirdische Macht — und die
Geschehnisse, die nun folgen, ver-
wandeln den Mond in eine grau-
envolle Hille! Setzen Sie Ihre
O Berghau-Maschinen als Waffen
ein und retten Sie die Menschheit vor dem drohenden
Untergang! In diesem actiongeladenen SciFi-Epos mit 30

Missionen stehen Ihnen 7 Fahrzeugty- =
28,80

ABSOLUTE
ZERO

=

pen und 15 Waffensysteme zur
Verfiigung. (D/(D)
Bestell-Nr. RG-588

MADE IN GERMANY

Drei absolute Kultspiele —fir
viele Spielefreaks die ,Creme de
lo Creme” unter den deutschen
Mega-Spielehits der letzten 2
Jahre: BATTLE ISLE 2: Dos
iberwiltigende ~ Strategiespiel
von BlueByte! PC Games Award,
PC Player 84%! STERNEN-
S(HWEIP Das wohl erfolgreichste deutsche Rollenspiel aus
der Serie , Das schwarze Auge” — mit nat. und internat. Preisen
und als , Bestes Spiel des Jahres” ausgezeichnet! ANSTOSS:
Die totale FuBball-Simulation, PC Player

85%!* (D-Sampler inkl. 3 Original- nor DM

Handbilchern u. Karten! (D/CD) 29@

Bestell-Nr. RG-550

Erleben Sie die grandiose End-
zeitschlacht der Orks gegen die
Menschen mit ihrem Feverwerk
superfeiner Anima-fionen und ihren
packenden  Feldziigen. Elfen,
Gnome, Trolle, Kobolde und sogar
Drachen, Gefechte zu Wasser und in der Luft, sowie zahlreiche
Zauberspriiche und Kriegsgerdite halten Sie als Feldherren in

WARCRAFT Il - TIDES OF DARKNESS

Atem. Phantastische Sounds in Hifi-Qualifit, SuperVGA-
Aufldsung und 3D-gerenderte Gebiiude und Einheiten, 28 Level in
2wei Feldzigen fir Orks oder Menschen. Im Netzwerk kannen bis zu
sechs Spieler an einem Gefecht teilnehmen. Der Echtzeit-Strategi

Hammer jetzt bei uns zum absoluten

Superpreis. (D/(D)! 2@
9

Bestell-Nr. RK-099

MAXIMUM ROAD RACE
Willkommen beim hrtesten
Motorradrennen dés 21.
Jahrhunderts: Wer bremst,
verliert! Wer zuriickzieht, auch!
Da heifit es Aug um Auge, Stie-
fel um Stiefel, Auspuff um Aus-
puff! Acht individuell frisierbare
Maschinen fir das entspannte
Feierabend-Inferno, 10 hinder-
nisreiche  3D-gerenderte Rennkurse, Netzwerk- und
2-Player-Option. Pures Adrenalin fir Bi- e
ker-Freaks! (DA/(D)

Best.-Nr. RG-560 29@

PERFECT SPORT

B Iwei perfekte Sportsimula-
tionen von Accolode: JACK
NICKLAUS GOLF — Signature
Edition vom Meister des Golfs-
ports mit brillanter Grafik und
Design-Modus. So schén wie
auf dem richtigen Golfplatz!
ANSTOSS — WORLD CUP
EDITION: Kompleit deutsche
Version der defaillierten FuBball-Mana-

gementsimulation mit zusiitzlichem ur DM

WM-Turniermodus, PC Player 86%!

(DA/D/D) : &80
Best.-Nr. RG-554

Benutzen Sie bitte den g

sharli den Becfellcchei

fir lhre Bestell

160555 82




PEARL Dynamic Booster 120 Watt

PEARL DYNAMIC 180 WATT-AKTIV

Hypersound PnP 32/1 Wave

o 120
w Muﬂk—Spmnpvwer‘
= Getr. Regler fiir Lauts-
térke, BaB und Hohen,
LED-Betriebsanzeige.
Fetziger Sound, volum.
Bassen. Magn. Abschir-
mung geg. Moni-
jLor-Stérungen
 Stromanschl.220V,
- Netztel integriet.

o

Best.-Nr. PE-671,
Paarpreis

mm_

Edles CD-Etui aus echtem Leder mit 12
Einlagefichem| Bereits bestiickt mj
einer Programm-CD nach unsererWah\l

128

(D JUMBO-CASE 60

Bestell-Nr.
Ks-215,nur

mit 2-teiligem Gehause
(dreh-bar). @ Magn. Abschirmung 4 Integr Netateil &
Getr.Regler fiir Volumen, BaB und Hohen # Frequenzbereich:
18 Hz-20KHz @ Mitteltaner/Hochtoner # BaB-Woofer/
BaBreflex-Offnung & MaBe ca.
140x152x330 mm 4 Farbe PC-wei

PufiSoundare it alen technFestres wie Model
L HypeSound 16 PuP PE 6412151 MB ROM Ware
-+ SRS™3D-Soundmodul!.
deal geelgn fir Spiele und Midi-
Anwendungen, da 128 Instru-
menteim ROM gespeichert.
Best-Nr.

PEARL Hypersound 16 PnP

Plug-and-Play-Technik und
Fullduplex-Support,
durch optionale Zu-
satzmodule erweiterbar
auf Wavetable-Sound!

ANZEI(

Der analoge Flightstick i i
bietet ultimaten Spielespal mit allen Arten von Spielen.
© 4 Buttons im Griffteil. Selbstzentrierend.
i Throttle-Steuerrad oder
-Finder X/Y-Kalibrierungsregler.
© Circa 1200 Gramm schwer mit Metallplatte im Boden &g &
fiir besonders gute Mandvrierbarkeit. Griffteil e
speziell mit Fiberglas verstarkt.
Flightstick Pro kompatibel.

Design

pC Praxis 12/5
qute und qur
Karte fur de

pC Direkt
Preis/Leistung

ige Sound
|-Bus

Transportcase aus schwarzem Kunstleder
mit einz. herausnehmbaren Einla-
jefachemn fir bis zu 60 CDs! Einge-
nahter Aufsteller zum bequemen
Durchblattern wie in einer Hartbox.

Hypersound 32 PnP

P(I Wavetable Soundkarte
ion mit PCH-Bus!

1st PCGun: Realistic shooting fun!

Der schnelle Weg zum Shooting Start PCGun it die Ldsung und brandneites
alle Heimschitzen im Design eines amerikanischen Polizei- .

auf O-ROM.

(ieieting B0 | | revoivens pecun ot 30-Reaismus und stere- Nutzen Sieabijetzt die Vortefle der PFI:Bus-Tech-
ohne CDs) Bestell-Nr. om | firvirtuelle nologie auch fiir Ihre Soundkarte: Einfachste
: PE957, nur p— e Installation per Plug'n Play und geniale
Q-6 mit
16 M8 empfohlen), CD-ROM-Lauf- Resourcen-Verwaltung dank PCl und PnP
werk ab Single-Speed (DoubleS- ingl
N, ungs- & Schutz-Set peed empfohlen), DOS 5.0 oderWin95, VGA-Grafikkarte (26~ B """"""""'“ (Interr.upt Sharing).
oder 34-Pin-Featureconnector aufVGA-Karte bendtigt) und ein m“ Ty nms 3 80 Technische Daten:
ny freler (SA-Steckplatz. SoundBlaster- oder Microsoft-Sound- L

» 32 Bit voll Duplex DSP, Soundblaster™ Pro
und Adlib™ kompatibel

»2 MB Wavetable ROM, General MIDI und
Roland MT-32 kompatibel sowie OPL-2
Wavetable-Synthese

» Bis zu 32 Stimmen polyphon

» MPU-401 kompat. Midi-Interface (Midi-In
und Midi-Out / Through)

» Aufnahme und Wiedergabe bis zu 16 Bit Ste-
reo, 48 kHz Samplingrate

» Inkl. Treiber fiir Windows 3.1x, Windows 95
und Windows NT 4.0 sowie umfangreiche
Windows-Soundsoftware (Audiorack, Recor-
der, Midi Playback sowie Mixer usw.)

» Deutsches Handbuch, ein Jahr Garantie

Systemvoraussetzungen PC mit Pentium-

Komplettes Reinigungskit fiir lhre wert-
vollen (Ds zur Beseitigung von Schmutz und
Ieldﬂen Kratzem. Ihre (D erhélt dabei eine

icht. Enthalt 5 Spe-
zial-Reinigungstiicher sowie 60 ml Putz-
und Polierpaste.

System-kompatible Soundkarte wid unterstitzt Zwe-Spie-
Ter-Modus,2uch im PX-Netzwerk, mdglich.
Lieferumfang: PCGun PG5-Revolver, ISA-Inerface-Karte,

Zusiitzl. Revolver +
6 Shooting-Games 3 nan
Bestell-Nr. BS-575 1

100 CD-Archiv-Drehturm

Ubersichtlich, und perfekt organi-
siert. CD-Beschriftungen im
drehbaren Rack qut lesbar.
Stabile Konstruktion aus Kunst-
@ stoff mit Metallachsen.

= Fiir 100 (D-Boxen.

Bestell-Nr. PE-840 , nur

10 CD-Leerboxen

Zur staubsicheren Threr
(CDs.Higl Leerboxen aus durch-
sichtigem Hart-Kunststoff (wie bei lhren

Musik-CDs).

Packung mit 10 5t.
Bestell-Nr. PE-961, nur

CD/LD/CD-ROM & OPTICAL DISK
PROTECTIVE & REPAIR

h mitbestellen

Bestell-Nr.

4

PE-965
Die ideale 0. Abb.: mit transp.
Archivierungs- Sichtfenster, Packung

Illl { mit 20 Archivhillen
‘4ﬁ 16sung fiir ihre

e ) [wertvollen CDs ~ Bestell-Ni. PE-963 nur

[Ty

Ausfiihrung wie oben,
jedoch fiir 60 CD-Boxen.
Bestell-Nr. PE-841, nur -

freier PCI-Steckaatz
Bestell-Nr. PE-6400

Gle.

C?b | | |
Kunden-Nr. (falls vorhanden) L I I N Y

Bestellschein

Anzahl Produkt Best.-Nr. | je DM
J ich machte Ihr Angebot nutzen und
a | g bestelle hiermit:

O Bankeinzug X B | Bitte geben Sie hier Ihre Bankverbindung an!
l,::r;g;‘:il: [ Scheck liegt bei (+ DM 7,90) Bz Xto.

O Nachnahme (+ DM 9,90)

m] Redmun% (+DM 11,90)

A {Nor GroBfirmen /affent, Insitutionen mitofiz, Beselung)

_—
El =/
PEARL Schweiz6mbti | Agency Allgemeine Vermittlungsgesellschaft mbH
Freilogersirasse 1 =
oamws | PEARL-Straf3e 1
Fax: 061-333 1222 .
= D-79426 Buggingen E5 o
3

e <& | Bestellannahme: 0180-55582  Rmmectnairion ] 8 o
HouptsiraBe 6 Telefax: (076 31)360-444 BTX *pearl# CompuServe: GO PEARL —
A-3441 Baumgarten Tond 7 neve PL ot
Tok: +43.660-5214 L
Fax: +43-227473715 Dafom

Unterschrift



-Cover

lhr CD
zum Ausschneiden

Vorderseite

Fiir Sammler

haben wir die passenden Einla-
gen fiir die handelsiiblichen Pla-

stikboxen vorbereitet.
Und so geht’s

die Vorder- und Riick-

> Schneiden Sie

seite entlang der Rénder aus:

ie die CD-Box, indem Sie die
Einlage vorsichtig heraushebeln;

den gestrichelten Linien;

Riickseite

> Vorder und Riickseite einlegen - fertig!

> Knicken Sie die Riickseite an

> Offnen S

Spielhallenhits 3 - D.0.G

Ausfiihrliche Installationsanleitungen und techni-
sche Hinweise finden Sie im Abschnitt ,Wichtige
Infos zu allen Spielen“ des Installationspro-
gramms.

Systemanforderungen

Um D.0.G spielen zu kénnen, missen mindestens
folgende Voraussetzungen erfiillt sein:

> |IBM-PC oder 100 % kompatibel

> MS-DOS 6.0 oder Windows 95

> mind. Pentium 9o MHz oder 100 % kompatibel

> mind. 16 MB RAM

> mind. 450 KB freier Arbeitsspeicher

> VESA 2.0 kompatible SVGA Grafikkarte

> Festplatte mit mind. 75 MB freiem Speicher-
platz

> mind. Double-Speed-CD-ROM-Laufwerk

> Joystick empfohlen

> Windows-95-kompatible Soundkarte bzw. Gra-
vis, Soundblaster, Microsoft-Soundsystem oder
100% kompatible Soundkarte fiir DOS-Version

> PX-fahiges Netzwerkprotokoll fiir Netzwerk-

SnellEnHis

Installation

Installation unter MS-DOS:

Wechseln Sie in das Hauptverzeichnis der CD-ROM
und geben Sie folgende Zeile ein:

INSTALL.BAT

Installation unter Windows 95:

Offnen Sie den Explorer, wechseln Sie in das Haupt-
verzeichnis der CD-ROM und fiihren Sie einen Dop-
pelklick auf die Datei

SETUP.PIF

aus

Programmstart

Falls Sie die MS-DOS-Version installiert haben,
wechseln Sie in das Installationsverzeichnis des
Spieles und geben Sie ,DOGD“ ein. Sofern Sie sich
fur die Windows-95-Version entschieden haben,
wechseln Sie in die Programmgruppe ,,0.0.G* und
fihren Sie einen Klick auf das Icon ,,D.0.G* aus.

CD-Inhalt

Vollversion: D.0.G

> Adobe-Acrobat Reader fiir Windows 3.x und
Windows 95

> Handbuch zu ,,D.0.G* im Adobe-Acrobat-Rea-
der-Format

> Direct X 3.0

-
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Hiermit wird bestétigt, daB Sie mit dem Kauf der ,,Spielhallen-Hits 3“ und der darin enthaltenen CD-ROM berechtigt sind, das Programm

D.0.G

als Lizenzinhaber und damit rechtmaBiger Anwender in vollem Umfang und zeitlich unbegrenzt zu nutzen.

Das oben genannte Spiel ist kommerzielles Lizenzprodukt der Firma The Art Department, lizenziert
zur Verwendung im Rahmen dieses Magazins. Es unterliegt damit — im Gegensatz zur sogenannten Shareware
— rechtlichen Bedingungen fiir die Programmnutzung, wie sie bei jedem kommerziellen Programm iiblich sind.

Als lizenzierter Anwender verpflichten Sie sich, die folgenden Bestimmungen einzuhalten: F 4

©® Gegenstand und Dauer des Vertrages: Gegenstand dieses Vertrages zwischen Ihnen, dem/der Lizenznehmerin,
und The Art Department ist die Nutzung des auf der CD-ROM aufgezeichneten Computerprogrammes und der
Programmbeschreibung. Der Vertrag ist auf unbestimmte Zeit geschlossen. Das Nutzungsrecht fallt an The Art
Department zuriick, wenn der Vertrag verletzt wird.

® Umfang der Benutzung: Dieses Computerprogramm ist urheberrechtlich geschiitzt. Verrmetung und Vervielféltigung
ist untersagt. Im Falle einer Weitergabe von Original-Datentrdgern diirfen keine Slcher@gskoplen zurlickbehalten
werden. Dies gilt auch fiir die Installation auf Festplatten. Zumderhandlunge zivil- und strafrechtlich
verfolgt werden.

© Gewibhrleistung und Haftung: Fiir den Fall, daB® die CD-ROM einen Materialfehls
Ersatz. Senden Sie den defekten Datentrager zusammen mit einem franki
umschlag an folgende Adresse: Pearl Agency, Spielhallen-Hits 3, PEARL
Garantien und Haftungsanspriiche sind ausgeschlossen.

@ Registrierung: Der Eingang des ausgefiillten Registrierungsscheines ist
Anwender der Spiele auf dieser CD-ROM werden.

Bitte tragen Sie hier als Lizenznachweis das Datum der Absendung lhres Registrierungsscheins ein.

Abgesandt am: OC.O00.meIe

REGISTRIERUNGSSCHEIN

Computer: 386 1486 [ Pentium
Ich habe die Lizenzversionen des Programmes D.0.G mit dem Kauf Lehais
der Zeitschrift ,Spielhallen-Hits 3“ erworben und die geltenden Li- Speicher: H4mg 18 MB (116 MB (oder meh)
zenzbestimmungen fiir die rechtméaige Nutzung zu Kenntnis ge-  Betriebssystem: (JDOS [ Win 3.1 [ Win 95 [ 05/2
nommen. Mit der Absendung dieses Registrierungsscheines werde o ) 2 X
ich registrierter Anwender. Peripherie: [ Soundkarte (1 Modem [ Joystick/Gamepad

t, erhalten Sie kostenlosen
3.-) und adressierten Riick-
6 Buggingen. Weitergehende

ssetzung dafiir, daB Sie registrierter

Bitte ausfiillen

Ich wiinsche kiinftig unverbindlich iiber Updates und Produktneuheiten informiert zu werden: D ja l:‘ nein

Vor- und Zuname Geburtsdatum Bl'tte_senden Sne_dlesen'
Registrierungsschein an die

folgende Adresse:

StraBe P EE /A R L Agengy
PEARL-Str. 1

D-79426 Buggingen

PLZ/Ort

Datum und Unterschrift . _m

[ | = —ﬁ@g
Ihre Adrefdaten werden entsprechend den Datenschutzbestimmungen in unserer Anwender-Datenbank gespeichert ‘ 8 L !{ L

REKLAMAT'ONSSCHEIN Vor- und Zuname Geburtsdatum

Sollte die CD in diesem Heft nicht funktionieren, so schicken Sie

bitte diesen ausgefiillten Reklamationsschein auf dieser Seite zu- Strafe

sammen mit dem schadhaften Datentrager und einem ausrei-

chend frankierten Riickumschlag (bis 500 g: 3,— DM) an: PLZ/Ort
Spielhallen-Hits 3 =
Trend Redaktions- und Verlagsgesellschaft Datum und Unterschrift

PEARL-Str. 1
79426 Buggingen

(Telefon — Angabe freigestellt)




LE OF THE ARTS. GMBH - Tel.

Ausgabe 1
DM 14,80
. SFr 14,80
" U 298,

HFL 16,50 I ¥

sosvemens |
—ttt s 00 e _J

vesssnmine

e

IR

b 3.
m its;l:jl jﬁeh

v/ v o/ /)l

&
|

Ceeteee

\

eoeeeee

-

~

o

= AT

7

L )



‘Deutschg
Vollversion

m auf der
2qet§\°‘;_95- ‘ - : N L Heft-CD!

AN “‘\¢ ot # 0
- VOt £ —
;ﬁih i PI1IGHT 1f0x Y ouR it
g
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&

Sie haben nur ein Ziel vor Augen — das nackte Uberleben!
Durch ein Szenario gefdhrlicher 3D-Landschaften werden Sie
von unerbittlichen Gegner gejagt, die einzig darauf aus sind,
Sie aufzuspiiren und zu eliminieren. Auf der Suche nach dem
Ausgang aus dieser Holle sind Sie ganz auf sich allein
gestellt. Ein Off-Road-Fahrzeug, ein dickes Waffenarsenal und
lhre Fahrkiinste sind alles, was Sie den angreifenden Helikop-
tern, Buggies, Trikes, Killer-Trucks, Robotern oder Droiden
entgegenzusetzen haben. Wenn Sie sich erfolgreich durch-
kdampfen, winkt eine Million als Preisgeld. Wenn Sie jedoch
versagen, gibt es nur eine Konsequenz: Terminierung!

So urteilt die D.0.G. ist Spielhallen-Action pur - ein knallhartes, adrenalin-

Eechpresse puschendes Shooting-Spektakel!
»Mal hektische
SchuBBwechsel, mal
vorsichtiges Heranschleichen:
Abwechslung ist
garantiert.*

(PC PLAYER 9/97:
drei Sterne)

FEATURES

> Uneingeschrédnkte deutsche Lizenz-Vollversion
auf CD-ROM, lizenziert von The Art Department
> Ausfiihrliche, bebilderte Spielanleitung im Heft
> Zwei getrennte Versionen fiir Windows 95
und DOS
> 49 knallharte Levels und Missionen
> Alle Objekte sind zerstorbar — vom Busch bis
zum Gegnerfahrzeug
> 20 verschiedene Gegnertypen
. > 15 unterschiedlich starke Waffen wie MG,
£ 3 % s fi) Granatwerfer, Flammenwerfer, Minen und
y 4 Raketen
> 3 Fahrzeugtypen zur Auswahl: Trike, Kampf-
Buggy und HiTech-Car
~ Detailreiche 3D-Voxelgrafik in SVGA bis zu
640 x 480 .
> Cockpit-View oder AuBenansicht mit
dynamischer Kamerafiihrung
> 3D-Stereo-Sourround-Sound: Sie horen, aus
welcher Richtung der Gegner naht!
: : ~ MitreiBende Audio-Tracks auf CD
S o 3 : > Single-Player- oder Multiplayer-Modus fiir
¢ N 4 Spieler {iber
N d IPX-Netzwerk — jeder gegen jeden!
INL " s - = § | > Unterstiitzt MMX-Prozessoren

i
5 A

e

Systemanforderungen: Mind. Pentium®-PC ab 90 MHz, 16 MB RAM, SVGA (256 Farben, VESA-kompatibel), Festplatte, CD-ROM-Laufwerk, Soundkarte,
wahlweise DOS ab 5.0 oder Windows 95. Optional: Joystick oder Gamepad, IPX-Netzwerk, MMX-Prozessor wird unterstiitzt



	01
	02
	03
	04
	05
	06
	07
	08
	09
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20

