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UGELT TURE FEINRE!

Kaum ein Genre hat der rasanten Ent-
wicklung im Bereich der Computerspiele
so erfolgreich widerstanden wie das
»Beat’em Up“. Hinter dieser wohlklingen-
den Bezeichnung verbirgt sich eine Gat-
tung, die einen der ureigensten Triebe des
Homo sapiens befriedigt: die Priigelei!

Wahrend sich das Bild der Rollenspiele,
Strategiespiele und Adventures im Laufe
der Jahre stetig veranderte, um sich dem
aktuellen Kundengeschmack anzupassen,
blieben die Beat'em Ups nahezu gleich.
Dies zeigt insbesondere, daf sie ihr opti-
males Konzept bereits gefunden haben.

Zugegeben, die grafische Prasentation hat
sich um ein Vielfaches verbessert, aber
das Grundprinzip ist stets dasselbe
geblieben: Priigel-Knabe A gibt Pruigel-
Knabe B eins auf die Birne, und schon ist
die schonste Rangelei im Gange. Und
obwohl es nicht gerade zum Bild eines
zivilisierten Menschen paft, iiben diese
JPriigelspiele“ auf viele eine sonderbare
Faszination aus. Bewaffnet mit Chips und
Getranken diverser Art;
schreiten zwei
Kontrahenten

zum PC, wo

sich dann,

begleitet von digitalisiertem Kampfgeschrei,
ihre polygonkonstruierten Vertreter gegen-
seitig samtliche Korperteile maltritieren.
So kann man sich nach Herzenslust ver-
mobeln, und keinem tut’s weh.

Eine besondere Form von Chancen-
gleichheit findet sich hier iiberdies, um
die es in der Realitat weniger gut bestellt
ist. Bei der Prugelei per Joystick oder
Tastatur haben auch die Schwicheren

_ eine Moglichkeit, kérperlich Uberlegene

einmal in die Schranken zu verweisen.
Und selbst wenn gerade kein Mit- bezie-
hungsweise Gegenspieler aufzutreiben
sein sollte: Einen adrenalinpushenden
Kick verspricht es allemal, sich hie und
da die kleine gepflegte Keilerei fiir zwi-
schendurch zu génnen!

In diesem Sinne wiinsche ich Thnen viel
Spafl mit ,Battle Arena Toshinden“!
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Installation und Programmstart der
Spielhallen-Hits 5:

wBRTTIE ARTNA TOSKINDEN

Um ,Battle Arena Toshinden® spielen zu
konnen, mufl Thr Computer folgende
Minimalvoraussetzungen erfiillen:

> AT486 DX 2/66 oder hoher

> mind. 8 MB RAM

> MS-DOS 5.0 oder hoher

> mind. 460 KB freier Arbeitsspeicher

> VGA- oder VESA-kompatible SVGA-
Grafikkarte

> Festplatte mit mind. 6 MB freiem
Speicherplatz

> mind. Double-Speed-CD-ROM-Laufwerk

> IPX oder NETBIOS-Treiber fiir
Multiplayer-Spiel im Netzwerk

> Roland Sound Canvas, MT-32, Sound
Blaster, Sound Blaster Pro, Sound
Blaster 16, Sound Blaster AWE32,
Ensoniq SoundScape, Microsoft Sound
System, Pro Audio Spectrum 16, Gravis
UltraSound, Gravis UltraSound Max,
ESS AudioDrive, Roland RAP-10 oder
1009% kompatible Soundkarte.

Hinweis !

Alle Angaben im Installationstext
beziehen sich auf die gebrauchlichsten
Laufwerksbezeichnungen. Sollten bei
Ihnen die Laufwerke mit einem
anderen Buchstaben angesprochen
werden, passen Sie die Bezeichnung
bitte entsprechend an. Die einzelnen
Laufwerke werden folgendermafSen
bezeichnet:

A: Diskettenlaufwerk
C: Festplatte
D: CD-ROM-Laufwerk

Installationsprogramm unter MS-DOS
starten

Legen Sie die CD in Ihr CD-ROM-Lauf-
werk, und wechseln Sie durch die Ein-
gabe des entsprechenden Laufwerks-
buchstabens (z.B. ,D¥, gefolgt von einem
Doppelpunkt) ins Hauptverzeichnis der
CD. Geben Sie an der Eingabeaufforde-
rung folgende Zeile ein:

SETUPEXE

Installationsprogramm unter Windows
95 starten

Offnen Sie den Explorer, und wechseln
Sie in das Hauptverzeichnis der CD-
ROM. Fiihren Sie einen Doppelklick auf
die Datei

SETUPEXE

aus. Die Installation unter Windows ver-
léuft wie bei der MS-DOS-Version.

Installation von
,Battle Arena Toshinden*

Waibhlen Sie die von IThnen bevorzugte
Installationsart. Bei einem PC mit langsa-
merem CD-ROM-Laufwerk sollten Sie die
grofere Installationsart mit 15 MB Fest-
plattenspeicher wéhlen.

Geben Sie anschliefend das Verzeichnis an,

ren mochten. Nach der Installation ge-
langen Sie zu den Optionen. Hier kénnen
Sie das Spiel an Ihre Hardware anpassen.

SetUp Soundcard

Hier legen Sie fest, welche Soundkarte Sie
verwenden. Wenn Sie sich nicht sicher
sind, wihlen Sie die Option ,Auto Detect*,
um die Einstellungen Ihrer Soundkarte
automatisch ermitteln zu lassen.

SetUp Connection
Diese Option bietet drei Multiplayer-Modi:
Modem, Nullmodem und Netzwerk.

Serial
Geben Sie den COM-Port an, an dem Sie
das Nullmodemkabel angeschlossen
haben, und tragen Sie den verwendeten
Interrupt sowie die gewiinschte Ubetra-
gungsgeschwindigkeit ein.

Modem

Auflerdem miissen Sie einen Initialisie-
rungsstring angeben. Bei Hayes-kompa-
tiblen Modems hilft oftmals der String
ATZ weiter. Falls Ihr Modem nicht darauf
anspricht, schauen Sie in das Handbuch
zu Threm Modem. Zuletzt brauchen Sie
nur noch die Telefonnummer Thres Mit-
spielers anzugeben.

Betrifft: Patch

Auf der Cover-CD finden Sie im
Verzeichnis ,\PATCHES\MATROX*
Update-Dateien zu ,Battle Arena
Toshinden* fiir Besitzer der
Grafikkarte Mystique von Matrox. Im
Verzeichnis ,\PATCHES\3DFX*
befindet sich fiir Besitzer einer 3Dfx-
Grafikkarte ein Patch fiir ,Battle Arena
Toshinden*.

Network
Beim Netzwerkspiel brauchen Sie nur
Thren Namen anzugeben.

Misc Options

Wahlen Sie hier aus, ob Sie die Musik als
Audio-Track oder als Midi-File héren
mochten, ob Thre Grafikkarte SVGA-fahig
ist oder ob ,Battle Arena Toshinden“
lediglich in der Standard-VGA-Aufldsung
gespielt werden soll.

Unter ,3D-Acceleration” kénnen Sie Thre
verwendete 3D-Karte angeben oder auto-
matisch nach einer 3D-Karte suchen lassen.




Eine entsprechende Meldung erhalten Sie
beim Spielstart.

Die genaue Installation der Patches wird
in einer Textdatei erlautert, die sich im
jeweiligen Verzeichnis befindet.

i’i?’C‘\jif}lf‘f’iM@T&’i‘{z” 3l
Start der MS-DOS-Version
Wechseln Sie in das Verzeichnis, in das
Sie ,Battle Arena Toshinden® installiert
haben, und geben Sie
TS0

ein.

Start der Windows 95-Version
Wechseln Sie in die Programmgruppe
,Battle Arena Toshinden®, und klicken Sie
auf ,Toshinden®.

KONFIGURATION RES PCS

,Battle Arena Toshinden* lauft mit Erwei-
terungsspeicher (XMS) und benétigt
mindestens 460 KB freien Speicher. Um
Thre aktuelle Speicherbelegung abzufra-
gen, gehen Sie bitte folgendermaRen vor:
Geben Sie an der Eingabeaufforderung
die nachstehende Zeile ein:

MEM

Hier bekommen Sie die aktuelle Speicher-
belegung lhres PCs dargestellt. In der
Zeile \Maximale GrofSe fiir ausfithrbares
Programm*® finden Sie die Grofe des
freien Arbeitsspeichers. Dieser Wert ver-
rat Thnen, ob Sie das Spiel starten kénnen
oder ob Sie Thren Computer neu konfigu-
rieren missen. Beachten Sie, dafl der
Speichermanager ,EMM386.EXE“ nicht
geladen werden sollte.

KONFIGURATIONSPATEIEN

Mit Hilfe der dargestellten Konfigurations-
dateien konnen Sie Threm Computer aus-
reichend Speicher zur Verfigung stellen.
Bitte beachten Sie, dafl Veranderungen in

diesen Dateien unter Umstin-
den dazu fithren koénnen, dafd
Thr Computer nicht mehr ein-
wandfrei funktioniert. Sichern
Sie deshalb Thre AUTOEXEC.
BAT und CONFIG.SYS auf
einer bootfihigen Diskette,
bevor Sie diese verandern.
Zur Bearbeitung der Startda-
teien gehen Sie folgender-
mafien vor:

Wechseln Sie durch die Eingabe von
(€5

CD\

in das Hauptverzeichnis Threr Festplatte.
Geben Sie nun

EDIT CONFIG.SYS

ein, und verindern Sie diese wie im
untenstehenden Beispiel beschrieben.
Beachten Sie bitte, daf8 die Pfadangaben in
den Startdateien auf die Verzeichnisse zei-
gen missen, in denen die Programme zu
finden sind. Speichern Sie anschliefend
die Anderungen, und geben Sie

EDIT AUTOEXEC.BAT

ein. Verfahren Sie hier wie bei der CON-
FIG.SYS.

BETRIFFT: WINDOWS 95

Read  Sollten bei der Windows
95-Version von ,Battle
E . Arena Toshinden“ Pro-
bleme auftreten, empfehlen wir, das Spiel
unter MS-DOS zu spielen.

Um den Computer im MS-DOS-Modus
zu starten, wihlen Sie unter Windows 95
das Icon ,Start*, anschliefend ,Beenden®
und zum Schluf den Eintrag ,Computer

CONFIG.SYS
DEVICE=C: \..\HIMEM. SYS

im MS-DOS-Modus starten. Alternativ
bietet sich ein kompletter Neustart an.
Wihlen Sie hierzu den Mentupunkt
“Windows neu starten” im Menii ,Start*.
Nach der Bestatigung durch ,OK® startet
der Computer neu. Warten Sie, bis die
Meldung ,Windows 95 wird gestartet*
auf dem Bildschirm erscheint. Driicken
Sie jetzt die Taste ,F8. Wihlen Sie
abschliefend den Eintrag ,Nur Eingabe-
aufforderung®, und bestatigen Sie mit der
Eingabetaste. Sollte Thnen im MS-DOS-
Modus zuwenig Arbeitsspeicher zur Ver-
fugung stehen, fertigen Sie bitte eine
Startdiskette an.

HANDBUCK URD
INSTALLATION DES

Im Verzeichnis \HANDBUCH dieser CD-
ROM finden Sie das Handbuch zu ,Battle
Arena Toshinden“ mit der Bezeichnung
»HANB_TS.PDF. Es liegt im Adobe-Acro-
bat-Format vor. Falls Sie den Acrobat Rea-
der bereits auf Ihrem System installiert
haben, konnen Sie diese Datei direkt
laden. Sollten Sie noch nicht tiber den
Acrobat Reader verfiigen, installieren Sie
ihn von der vorliegenden CD-ROM. Sie
finden ihn im Verzeichnis \ADOBE30\.
Starten Sie zur Installation Windows,
und rufen Sie die Datei ,AR16D301.EXE“
auf, falls Sie Windows 3.1x verwenden.
Wenn Sie Windows 95 installiert haben,
rufen Sie die Datei ,AR32D301.EXE* im
genannten Verzeichnis auf. Das Pro-
gramm wird daraufhin auf Thre Festplatte
installiert und steht Ihnen kiinftig fir alle
Dokumentationen, die in diesem Format
vorliegen, zur Verfiigung.

REM DEVICE=C:\..\EMM386.EXE NOEMS

DOS=HIGH, UMB

DEVICEHIGH=C: \..\MTMCDAI.SYS /D:MTMIDEO1l (durch eigenen CD-ROM-Treiber
ersetzen)
DEVICEHIGH=C: \..\MOUSE. SYS ( falls Ihr Maustreiber mit .SYS endet)
COUNTRY=049,437,C: \..\COUNTRY . SYS ;&
FILES=60
BUFFERS=20
AUTOEXEC . BAT

ET BLASTER=A220 I5 D1 T4
SET SOUND=C:\SB

LH C:\..\MSCDEX.EXE/D:MTMIDEO1/M:10

- LH C:\..\MOUSE.COM

(Ubernehmen Sie hier die Einstellungen Ihrer Soundkarte)

(Variable entsprechend Ihrer Soundkarte) -
(MSCDEX-Werte entsprechend
Ihres CD-ROMs)
(falls Ihr Maustreiber mit .COM endet)

LH C:\..\KEYB.COM GR, ,C:\..\KEYBOARD. SYS

PROMPT $PS$G
PATH = C:\WINDOWS;C:\DOS




Bereiten Sie sich darauf vor, in eine Welt
einzutreten, die aus geheimen Organisa-
tionen besteht und in der Martial Arts
verherrlicht werden: ,Battle Arena Tos-
hinden“. Nicht viele Bewohner dieser
Erde wissen von diesem geheimen Tur-
nier, das alle paar Jahre veranstaltet wird.
Die wenigen, die eingeweiht sind, haben
Geheimhaltung geschworen oder leben
nicht mehr, um davon zu berichten.

Dieses Turnier ist der ultimative Test von
Geschicklichkeit und Kraft eines Kamp-
fers. Jeder Teilnehmer erhalt eine person-
liche Einladung zum Wettstreit um den
Titel des grofiten Kampfers der Welt -
eine Bezeichnung, die von vielen begehrt
wird, aber nur einem zusteht. Die Einla-
dung, ausgesprochen von den Mitglie-
dern der ,Organisation®, hat bisher noch
keiner zurtckgewiesen.

Heute haben sich in Toshinden acht Teil-
nehmer aus aller Welt eingefunden, um
ihre Kraft und Entschlossenheit mit der der
anderen Bewerber zu messen. Nur einer
von ihnen wird die SuRe des Sieges kosten.
Der Rest ist zum Scheitern verurteilt, ver-
nichtet im Kampf Mann gegen Mann.

Die Schicksale der Teilnehmer sind mitein-
ander verflochten durch den Weg der Ehre,
durch Verrat, Zorn und Téuschung. Auch
Sie konnen die wahre Bestimmung eines
Kéampfers finden, wenn Sie iiberleben...
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Im S[artbildschirm wéhlen Sie die ge-
wiinschte Option mit Hilfe der Cursorta-
sten, Thre Wahl bestitigen Sie mit [Enter].
Folgende Optionen sind verfiigbar:

© 1P Game

® VS Human

©® VS Computer

® VS Distant

@ Options

® Credits

® Quit

® Ermittelte Grafik-Konfiguration

© 1P GAME

Wahlen Sie den Kampfer aus, den Sie
steuern mochten. Der Computer wird
Thren Gegner bestimmen. Jedesmal, wenn
Sie einen Kontrahenten besiegt haben,
stellt der Computer den nachsten. Wenn
Sie verlieren, gelangen Sie in den Bild-
schirm ,Continue“, und ein Countdown
beginnt.




Driicken Sie ,Start (schlagen oder tre-
ten), bevor der Countdown abgelaufen
ist, haben Sie eine neue Chance, densel-
ben Kampfer zu besiegen. Sobald Sie alle
Gegner vom Feld verwiesen haben, steht
Ihnen der letzte, alles entscheidende
Fight bevor.

@ VS HUMAN

In diesem Modus geht es Mann gegen
Mann - am selben PC.

© VS COMPUTER

Wahlen Sie den Kampfer, mit dem Sie
antreten wollen, und einen Gegner.
Sobald Sie eine Runde gewonnen haben,
kénnen Sie einen neuen Gegner fir den
nachsten Kampf aussuchen. Jedesmal,
wenn Sie verlieren, gelangen Sie in den
Bildschirm ,Continue, und ein Count-
down beginnt. Driicken Sie eine Taste far
Schlagen oder Treten, bevor der Count-
down abgelaufen ist, bekommen Sie eine
neue Chance, denselben Kampfer zu
besiegen. Haben Sie alle Gegner bezwun-
gen, bedeutet das Ihre Qualifikation fir
das Finale.

© VS DISTANT

Diese Option richtet sich an die Multi-
player. Hier haben Sie die Moglichkeit, via
Netzwerk, Modem oder Nullmodemka-
bel Thren Freundeskreis herauszufordern.
Waihrend eines Kampfs kann auf demsel-
ben Computer normalerweise jederzeit
ein neuer Herausforderer einsteigen,
indem er [F12] driickt. Diese Option steht
in diesem Modus nicht zur Verfiigung.

© OPTIONS

In den Optionen finden Sie zahlreiche
Moglichkeiten, mit denen Sie ,Battle
Arena Toshinden“ ganz nach Gutdiinken
einstellen konnen:
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Hier laft sich die Spielschwierigkeit
bestimmen. Sie reicht von ,Very Easy*
(,Kinderkram“) bis zu ,Very Hard*“ (der
Computer ist entsprechend starker). Die
Voreinstellung ist ,Normal“.

Bout Time

Wahlen Sie die maximale Zeit fir jede
Runde. Zur Wahl stehen: 60 Sekunden,
99 Sekunden oder keine Zeitbegrenzung.

Set Point
Bestimmen Sie, wie viele gewonnene Run-
den man zum Sieg benétigt (1 bis 7).

Strength

Sie konnen Ihrem Kampfer gegeniiber ande-
ren Spielern oder Computergegnern einen
kleinen Vorteil verschaffen, indem Sie seine
Widerstandskraft erhohen. Je hoher die
Zahl hier ist, desto stérker ist Ihre Defensive
und desto weniger Schaden nehmen Sie bei
einem Treffer. Diese Einstellung ist nicht
aktiv, wenn Sie das 1P-Game spielen.

Auto Defense

Wenn diese Option aktiviert ist, verteidigt
sich Thr Charakter automatisch gegen geg-
nerische Attacken. Anfénger sollten die
Option zwecks Training auf ,On“ stellen.

Control Type
Auswahl von Tastatur oder Joystick.

Fighter Complexity

Sie konnen die Darstellung der Kampfer
hier auf ,High Polygon“ oder ,Low Poly-
gon* stellen. Die ,High Polygon“-Kampfer
werden zwar ,weicher” gezeichnet, dafir
erfordern sie aber auch mehr Rechenlei-
stung. Bei PCs, die iiber keinen Pentium-
Prozessor verfigen, empfiehlt sich die
Einstellung ,Low". Die Darstellung ist
zwar etwas grober als bei ,High Polygon®,
dafiir aber auch schneller.

Keyboard Mapping
Sie konnen hier den einzelnen Aktionen
neue Tasten zuweisen.

® CREDITS

Zeigt die Ruhmeshalle aller an der Ent-
wicklung von ,Battle Arena Toshinden®
beteiligten Programmierer.

@ QUIT
Beendet das Spiel.

© Ermittelte Grafik-Konfiguration

Diese Information verrit Thnen, welche
Grafik-Konfiguration ,Battle Arena Tos-
hinden“ ermittelt hat. Falls Sie einen der
beiden Patches auf der Cover-CD korrekt
installiert haben, bekommen Sie die von
Thnen verwendete Grafikkarte angezeigt.

NAS SPIE
SlC konnen Batlle Arena Toshmden ent-
weder mit Joystick oder Tastatur spielen.
Voreingestellt ist Tastatursteuerung. Um
auf Joystick umzustellen, wahlen Sie im
Menii ,Options® mit den Pfeiltasten
,Gamepad“ aus und driicken [Enter].
Nachdem Sie den Joystick kalibriert
haben, ist er einsatzbereit.

Die Regeln

1. Wenn die physische Kraft eines Kamp-
fers auf Null sinkt und er oder sie nicht
mehr aufstehen kann, erhilt der
andere Kampfer einen Punkt.

2. Sobald ein Kampfer aus der Arena fallt
oder hinausgeworfen wird, erhalt der
Gegner einen Punkt.

3.1st die Zeit abgelaufen, bevor ein
Kampfer k.o. ist, geht der Punkt an
den, der die meiste physische Kraft
(Energie) tibrig hat. Auch bekommt er
den Sieg durch eine Schiedsrichterent-
scheidung zugesprochen.

4. Bei folgenden Bedingungen liegt ein
Unentschieden vor:

> Beide Kampfer verlieren gleichzeitig
ihre gesamte physische Kraft
(Doppel-K.0.).

> Beide fallen aus dem Ring.

> Keiner von beiden erzielt ein K.o. vor
Ablauf der Zeit, und beide haben die
gleiche Menge physischer Kraft iibrig.




5. Erreicht ein Spieler die fiir den Sieg
festgesetzte Punktzahl, so gelangt sein
Kampfer zum néchsten Kampf.

6. Besiegen Sie jeden Gegner, um zum
Champion der ,Battle Arena Toshin-
den*® gekiirt zu werden.

Spielbeginn

Vor Spielbeginn miissen Sie sich einen
Kampfer auswihlen. Benutzen Sie dazu
folgende Tasten:
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Voreingestellte Tastaturbelegung

Zum Steuern der Figuren ist folgende
Tastaturbelegung voreingestellt. Sie kén-
nen sie im Mentipunkt ,Optionen*“ dndern.
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Der Bildschirm

Bildschirmsymbole

1. Punkte Spieler 1
Hier werden Ihre Punkte angezeigt.

2. Energie Spieler 1

Hier wird Thre restliche Kraft (oder die
des Computers, wenn Sie Spieler 2 sind)
angezeigt. Wenn Thr Kampfer erfolgreich
getroffen wird, nimmt Ihre Kraft ab.
Wenn sie Null erreicht, sind Sie k.o.

3. Punkte Spieler 2
Die Punkte Thres Gegners (oder des
Computers) werden hier angezeigt.

4. Energie Spieler 2
Die Energiereserven Thres Gegners (bzw.
des Computers) werden hier dargestellt.

5. Zeit

Hier steht die noch verbleibende Zeit der
Runde. Wurde kein Zeitlimit eingestellt,
sehen Sie hier 00.

6. Siegpunkte

Bei jeden Sieg erhalten Sie einen Sieg-
punkt. Der Kampfer, der zuerst die
benotigte Anzahl gewonnener Runden
erreicht, gewinnt das Match

7. Charakter
Zeigt den Namen des vom Spieler gewihl-
ten Kampfers.

Unterbrechung des Spiels

Auch wahrend des heiflesten Gefechts
kann das Spiel unterbrochen werden.
Driicken Sie dazu die Taste [ESC]. Im
Anschluf erfolgt ein Ment, das folgende
Optionen bietet:

Continue: Der unterbrochene Kampf wird
fortgesetzt.

Options: Offnet den Optionsbildschirm.
Reset: Beendet den aktuellen Kampf und
kehrt ins Startmenii zurtick.

Optionen withrend des Spiels

Hier konnen Sie die Auflésung und den
Detailgrad der Grafik festlegen. Beachten
Sie, daf8 hohere Auflosungen und groRere
Detailstufen auch mehr Rechenleistung

erfordern. Sobald Sie eine Einstellung
andern, bekommen Sie die neue Darstel-
lungsart sofort im Hintergrundbild ange-
zeigt. Bei schon etwas betagteren PCs
empfiehlt es sich, die optimale Mischung
aus Detailreichtum und Auflésung im
Testdurchlauf zu ermitteln.

Falls Sie den 3Dfx-Patch von der Cover-CD
installiert haben, kénnen Sie hier die 3D-
Unterstiitzung aktivieren. Wechseln Sie
zunachst zum Mentipunkt ,Misc Opti-
ons“. Wahlen Sie nun unter 3D Accelera-
tion den Eintrag ,3Dfx*. Nach Bestitigung
durch ,Save* konnen Sie ,Battle Arena Tos-
hinden* in neuer Qualitéit genieRen!

I L 1 4 i} i f
; Rﬁsolution | ‘B
Andert die verwendete = | |
| Grafikauflosung |
Elas( 320 x 120, 320 X 200 640 X
1,200,640 %400

Rendevmg At B r‘
Schaltet qwischen den§? . .4

verschle,dené‘n Renderyerfahren um
| Einst.: No Shading, Fla,t Gouraud 4

" 'Shadows i i {
Zelgt(!:eme einfachie oder akkurate
' Schatten der Kdmpfer !

! ‘Einst.: No Shadows, Simple, Accurate '
V(iew 1 ) 4
Varanders dle Kamexaperspekuve
Eu;st Long, Sky, Overhead Normal

Textures, ' |

Schaltet Texturen em/aus
Einst.: Off/On’
 Area Sides' 'vl f
lSChaltetdle Darstellung des i3 ;
Arenabegrenzung em/aus

!

" Einst:Off/On § i
Floor Texture '

! Sc altet d1e Boden[exry\r em/aus
Einst.: Off/On ! 4

vamle T A

. Wechselt zwischen Tag und

* ' Nachtmodus (Nacht fir iangsamere 1
PCs empfohlen) 1 i

Einst.: Nlﬁh Day ' ' 5
fi ) b i "t

-t




Wer versucht, den Gegner durch stumpfe
Priigelattacken aus dem Verkehr zu zie-
hen, erlebt oft sein blaues Wunder. Des-
halb einige taktische Tips:

KAMPEMANOYER

Schneller Vorstof

HRRRRRAR 4

verschiedenen Kampftechniken anzu-
wenden; bestimmt. Jeder Charakter hat
einen eigenen Stil, was Offensive und
Defensive betrifft, um seine Uberlebens-
chancen im Kampf zu erhhen.

YERTEIDIGUNG

Spezialtechniken, die von Thnen durch
ein Defensivmanéver geblockt werden,
fagen Threm Kampfer einen kleineren
Schaden zu, wohingegen Wirfe ihn
immer schadigen.

KAMPETAKTIKEN

Dieser Zug wird ausgefiihrt, wahrend Sie
Threm Gegner gegentiberstehen. Auf diese
Weise riicken Sie schnell zu lhm VOT.

Aktion: Zweimal vorwirts

Schneller Riickzug

Ein schneller Riickzug vor einer feindli-
chen Attacke.
Aktion: Zweimal rickwarts

Waurf

Hier handelt es sich um einen schwieri-

gen (und gefahrlichen) Zug. Benutzen Sie

dieses Mandver, wenn Sie nahe bei Threm

Gegner stehen, um ihn zu werfen.

Aktion: Rickwarts und harter Schlag
oder harter Tritt.

Ausweichen

Es gibt drei Ausweichmaéglichkeiten, um
einer gegnerischen Attacke zu entgehen.

Aktion: Seitwirts - zweimal ducken

Aktion: Richtung Kamera - Rolle rechts
Aktion: Riickwirts -Rolle links
Sprung

Wihrend Sie in der Luft sind, haben
Schlage und Tritte eine andere erkung

Aktion: Sprung

KAMPETTECHNIKEN

Die Effektivitat Thres Kampfers in der
Arena wird durch Thr Vermégen, die

Sie konnen entweder lhre obere oder
untere Korperhalfte gegen Angriffe vertei-
digen. Die Verteidigung kann nur einge-
setzt werden, wenn Sie IThren Gegner
gerade nicht angreifen.

Verteidigung der oberen Korperhilfte

Sie verteidigen sich gegen Spezialtechni-

ken, Angriffe von stehenden Gegnern

und Sprungattacken.
Aktion: Wahrend

Verteidigung der unteren Korperhilfte

Sie verteidigen sich gegen Spezialtechni-
ken und gegen Angriffe von hockenden
Gegnern.

Aktion: Rickwarts und ducken.

et

Auch wenn ein Gegner steht, kann er
trotzdem einen Angriff auf Thre FiuRe
unternehmen. Er kann mit einer Verteidi-
gung der unteren Korperhalfte geblockt
werden. Dasselbe gilt fiir hockende Geg-
ner, die Thren Korper angreifen - setzen
Sie hier die Verteidigung der oberen Kor-
perhilfte ein. Studieren Sie die Angriffsge-
wohnheiten der gegnerischen Charak-
tere, um sich vor diesen Ziigen schiitzen
zu konnen.

Normale Attacken, die abgeblockt wer-
den, ziehen keinen Schaden nach sich.

Verteidigung ist alles!

Rohe Gewalt und wilde Entschlossenheit
reichen nicht aus, um aus Thnen einen
Champion zu machen. Entscheiden Sie
weise, wann Sie angreifen und wann Sie
sich verteidigen wollen. Wenn Sie erst mit
den verschiedenen Verteidigungsmano-
vern lhres Charakters vertraut sind, kon-
nen Sie sich mit groferer Effizienz im Ring
halten! Warten Sie auf den bestméglichen
Augenblick, um zuzuschlagen, wahrend
Sie sich gegen hastige Attacken lhres Geg-
ners verteidigen. Denken Sie daran, dafl
Angriff die beste Verteidigung ist!

Effektiver Gegenangriff

Angriffe, die Ihren Gegner in den Ricken
treffen, bewirken 1,5mal mehr Schaden!
Die gleiche Rate erzielen Sie, wenn Sie
einen Angreifer erfolgreich kontern. Ach-
ten Sie auf diese Moglichkeiten, um
Threm Kontrahenten maximalen Schaden
zuzufiigen!

Achten Sie auf den Kampfstil Thres Gegners

Jeder der acht Kampfer hat seinen eige-
nen Kampfstil, der normale Attacken,
Wirfe und Spezialtechniken einschlieft.
Achten Sie darauf, wie sich die Person-
lichkeit der Kdmpfer in ihrem Kampfstil
widerspiegelt. Versuchen Sie deren Moti-
vation zu verstehen, um Angriffe besser
voraussehen zu konnen.
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Jeder Kampfer besitzt unterschiedliche Starken und Schwéchen. Neben den Standardaktionen verfugt Jeder tber eine Anzahl Spezial-
techniken, tiber einen , Speaal Move und einen.,Desperation Move". Den ,Secret Move* gilt s selbst herauszufinden (deshalb heil’t
er auch Secret Move*),'den ,Desperation Move* hingegen erfahren Sie, sobald Sie als Sieger aus dem Turnier hervorgegangen sind.
Der ,Desperation Move* kann zwar erst ausgefihrt werden, wenn sich der Gesundheitszustand im roten Bereich bewegt, dafiir richtet
dlese Aktion aber auch verheerende gesundheitliche Schaden beim Gegneran. Be1 den Spezialtechniken gibt es folgendes zu beachten:

1. Wenn Sie eine andere Steuerung als die per Tastatur eingestellt haben oder der Schwierigkeitsgrad mcht wie vorgegeben auf
,Normal* eingestellt ist, kann sich die Steuerung der Spezialtechniken verandern.

2. Die Spezialtechniken sind hiet far einen Sp1ele( aufgefithrt, der nach rechts sieht. ! f
i i i i . i
m ) | & W" . sehrjungist,ister |1  Spezialtechniken L
- - - * ' ein ausgezeichneter g il
Voller Name:; Eiji Shinjo %ﬁh Schwertkampfer. Rekkuzan: S, SA,A, T = §
GroRe: 1173 cm d Sein Kampfstil Hishouzan: A, S, SA, T
Gewicht: 64kg spiegelt seine Ryuseikyaku-Sprung: S, SD, D+G
Alter: 21 i ¢ : Leidenschaft undf | Shugekidan: SA+G ¥
Blutgruppe: = A [ Jlne aggressive Wurf: D+T Y :
Nationalitat: japanisch Natur wider. Er lersdte seine Technik ST pTaY
v 1 VR " 1 von seinem alteren Bruder - dem’ |
Geschichte * letzten tiberlebenden Familienmitglied.
Eiji ist auf dem Eiji durchkammite die ganze Welt auf
ganzen Globus als - der Suche nach seinem vers¢hollenen
ruhmreicher Aben- Verwandten. Seine letzte Hoffnung ist,
teurer bekannt. © ' ' ihmvielleicht in der Battle Arena’ '
Obwohl er noch Toshinden zu begegnen. J
i i ' 4 $ i 3
mv)" i ‘ i seit sie sich erinnern: ~ © Spezialtechniken i
- konnen. Kayin ist / :
Voller Name: ~ Kayih Amoh ! aber ruhiger und ' | Schallhieb: S} SA, A+T vyl
GroRe: 175 em distanzierter als der Todesstrahl: A, S, SA+T
. Gewicht: 88 kg | | jungere Eiji. +/ Schottischer Mondsprung; S, SD, D+F
" Alter: 22 1 4 o Beinbrecher; S, SD, D+G
Blutgruppe: AB 1§ ¢ 4 Wurf: DAT | .
Nationalitat: englisch ~ Sein ruhlges Wesen zusammen mit [
awy f seinem ausgezelchneten Cariburn-
‘Gcschlchte Sabel'ist der Grund fiir'seinen Aufstieg
Kayin lernte seine m den schottischen Highlands. Dieser |
‘Kampftechnik mit lander travin die Battle Arena
Eiji bei dessen T inden, um den Mord an' seinem
y (Bruder. Er ist Eijis Vatgrvzu;-r:‘ichen: den Attentater zu
Freund und Rivale, finden und zu toten. ! |
» L T4 | i i
3 ' : ] v 3 ;&7 3 , ¥ :
soe"j‘ Dhuft von Adel und Spezialtechniken |
, ~ | I Starke. Als friihere | ; } J
Voller Name: Sofia ; russische Geheim- Donnerring; S, SD, D+T i
Grofe: {| 170em agentin verdiente Aurqm Revolution: A, SA, SD, D+T
Gewicht: = ' 50kg sich Sofia den Klapperschlange: S, SA, A+T
Alter: 24 Respekt und die Gelachter: A, SA, S, SA, A, D, S+T+F
! Blutgruppe: A §: 7 'Ehrfurcht ihred ! Schlag ins Gesicht: D+G
Nationalitat: russisch Mu?treuer durch ihren meisterhaften
: ; | Umgang mit der Peusc}e i
Geschichte 2

Trotz der Tatsache,
daf sie sich nicht

an ihre Vergangen- =
heit erinnern kann,
umgibf Sofiaider

Thr jetziger;Beruf fithrt sie in die Welt
der Privatdetektive. Ein Hinweis

¢ brachte sie zur Battle Arena Toshinden,
jum das

sterium um ihre
ergangenheit zu 16sen.




]

Rumo des Schachts ab,
. i um das Erz vor /
Unbefugten zu
Voller Name: Rungo Iron ! schitzen.
GrofSe: 193 cm 7
Gewicht: 93 kg ' ' Aber dann entfiihrte eine geheime
Alter: 3004 14 ‘Qrganisation seine Frau und sein

. Blutgruppe: A i Kind, um ihn zu zwingen, die Quelle

" Nationalitit: amerikanisch freizugeben, Rungo kam zur, Battle
i 4 Arena Toshinden, um seine Familie mit
Geschichte roher Gewalt zuriickzuholen.
Rungo stammt aus
;den Minen Nord-
| amerikas. Erist
| ‘unglaublich stark

und hat einen.’
nattrlichen Uberlebensmsunkt In
éinem neuen Abschnitt einer Mine
entdeckte er eine unbekannte
Uranader. Er riegelte den Abschnitt

| i T

Spezialtechniken j

Feuerwelle: S, SA, A+T

* Powerstof3: A,'S, SA+G 1

Hammer: A, SA, S, SD, D4R

i Feuerschlag:'S,SA,A,D+R . ~ ', {

Kopfstofl: D+T | i

# Megafeuer: D, SD, S, SA, A, v

SA,S, S, D, D+T
i ¢

ik
6‘“““?«3

CUVNESNVZ

| J ] i

Es geht das
Fo i Gerticht um,
daf dieser alte
Voller Name: Fo Fai ; Mann Tausende
! GroRe: ! 152 cm : allein in China’
Gewicht: 48 kg und noch mehr
Alter: ! 106 i < auf der ganzen

Blutgruppe: AB
Nationalitit: ¢ chinesisch |

Welt getotet hat.
Alles um Fo Fai ist von Mysterien

/ verhiillt, bis auf seinen unnaturhchen
Geschichte /| Kampfesdurst. '
Als Gromeister der
Assassinen kampft
Fo Fai am liebsten *
der S¢hmerzen
wegen, die er /|
anderen zufugen darf. Er spielt die

Rolle eines freundlichen Magiers,

seine Zauberspruche aben sind
nahezu todlich, ¢

° Spezialtechniken

Sphre: A, SA, S, SD, D+T

Pagoda Tritt: S, SD, D+G

mystische Sphare: A, SA, S, SD, D+T
reisende Sphire: D, SD, S, SA+T

! Kleiner Furz: A, WA, W, WD, D+R+G

Geldchter: A, SA, S, SA, A, D, S+T+G
* Klauenhieb: D+T+G |
Do Do Don Pappa: A, D, SD, S, SA,
f AT F Rl g

MORRO i J riicksichtslose
7 r 1 ; Euhrung, seige
’ " ¢ o' herzlosen .
Voller Name:  ‘Mondo ! | Taktiken und

" GroRe: 178 cm Ll seine bar- | |
Gewicht: 66 kg : 3 barischen Zer-
Alter: il 42 storungstaten. Die Yaki, beheimatet am:

1

| Blutgruppe: ' AB
f Nationalitét: japanisch
i Vo ]

Fufl des Fuji, haben viel zu gewinnen,
wenn sie ihren groften Kampfer in
' ' den Wettkampf schicken. R
Geschichte
Mondo, der starkste
Kampfer des
gefurchteten 4
Yaki-Clans, wurde
erwahlt, um am /
Turmer in der Battle Arena Toshinden
. ‘teilzunehmen. Der Klan grunde[
¢ seinen furchterregenden Ruf auf seine

|

Spezialtechniken .

Goriki Tenbu: A, S, SA+T i 3
Goriki Fujin: D, SD, S, SA, A+R~ *
Goriki Raijin-Sprung: S, SA, A+T
Shippu Tsuki: S, SA, A+T y
Shippu Tsuke: S, SD, D+T
Spief: D+T

Choriki: S, SA, A, S, SA, A, D+T
y i ' i
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Eiji, der einzige,
; der Duke im
Duell besiegen
Voller Name: ¢ Duke B. Rambert konnte. Besessen
Grofe: 188 cm davon, ihn zu
Gewicht: 75kg schlagen, fand
Alter: 29 Duke schlieRlich
. ‘Blutgruppe: A 4 seinen Rivalenin '
" Nationalitit: franzosisch der Battle Arena
§ Toshinden.
Geschichte
Duke gehort dem
(franzosischen Adel

an und wurde zum
Jlokalen Champion
fiir seine Leute. Sein
tiberragendes Konnen brachte ihm mit
seinem Schwert Ventcour Ruhm und
Herausf?rderungen auf der ganzen
Welt, Einer dieser Herausforderer war

Spezialtechniken §

Kreuz des Siidens: D, A, SA, S+T

* Zyklon: S, SA, A+T 4

KopfnuBsprung; S, SA, A+T

! Ritterschlag: A, SD, S, SA+T
' Knie: D+T i3

Das Ende; SD, S, SA, A, D+T

DESPERATION MOVE

Leben. Sie
E)O’O)S i verlie die
herzliche
Voller Name: Ellis Umgebung ihrer
| Groge: 155 cm ' Truppe, um ihte
Gewicht; 46kg nattirliche
Alter: ¢ 16 i Grazie und i
Blutgruppe: 0 Geschicklichkeit
Nationalitat: ¢ turkisch § in der Battle Arena Toshinden
/ einzusetzen.
Geschichte: e ! f
Ellis ist der Star
einer tirkischen
reisenden
Theatergruppe.
Frith wurde iht

erzahlt, daB ihre Familie bei einem
Unfall ums Leben gekommen sei.
Aber yor kurzem horte die Tanzerin
das Gertcht, ihr Vater sei noch am

Spezialtechniken

Tornado: S, SD, D+G

flammender Halbmond: A, S, SA+T
Lufttanz: S, SD, D+G b
Bogenstreich: S, SD, D+T :
zerfetzen: A, WA, W, WD, D, D+T ¢

franzésischer Kuf3: A, D, A, D+T

1

mx Lt Geschichte: |
v | 7 ’ B | i
¢ Die Battle Arena '
Voller Name: 'Gaia ! Toshinden wird

| Grofe: 366 cm 2 4 von einer
Gewicht: 100 kg g mysteriosen
Alter: : . umdie 40 Organisation

: gesponsert,

deren Fiihrer Gaia ist.
Er, der/der méchtigste
Kampfer dieser
Gruppe ist, tragt eine
Ristung mit
zusatzlichen Armen,
die durch'seine
Gedanken gesteuert
werden, um jeden
Gegner zu vernichten.

Gaiabeobachtet und wartet - epsucht!
kiihne Krieger, die viele Siege i
errungen haben, um sie gnadenlos
anzugreifen, wenn sie ibermiitig
werden.

DESPERATION MOVE

s i

Gl = s et s g

o e
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© 60 Watt PMPO Spitzen-
leistung

® | ©2x6Watt RMS (Daverleistung)
© Bassreflex-Offnung
© MaBe (BxHxT)

. 108x 175110 mm

Best.-Nr. PE-653
Paarpreis nur

24 Stunden / 365 Tage
Bestellannahme

PEARL Dynamic Booster 120 Watt

0180/555 82 i

Hypersound PNP 32/1 Wave

LED-| lemebsannlge
Fetziger Sound, volum.
Bassen. Magn. Abschir-
mung geg. Moni-
tor-Storungen.

Best.Nr.PE6T1,
Paarpreis

fi-Soundk

mit allen techn.Features wie Modell
PEARL HyperSound 16 PnP (PE-641).

Ideal geeignet fir Spiele und Midi-
Anwendungen.
DE Interace

Fax:

/www.pearl.de

PEARL Hypersound 16 PnP

Plug-and-Play-Technik und
Fullduplex-Support,
i, durch optionale Zu-
satzmodule erweiterbar

p’ auf Wavetable-Sound!

388

Best.-Nr.
PE-641, nur

Infrarot-Gamepads

Die ultimati-
ven Game-
pads mit Infra-|

rot-Sender fiir abso-
lut uneingeschrénktes
Spielvergniigen!

» Steuereinheit mit Infrarot-Sender, Reich-
weite bis ca. 7 Meter.

» Infrarot-Empfanger zum AnschluB am
PC-Joystickport

» Exzellente Steuerfunktion in 8 Richtungen

» Prazise, robuste Feuerkndpfe

» Profi-Modus mit zwei zusétzlichen Feuer-
kndpfen

» Turbo- und Autofeuer-Funktionen

Set enthélt ein Gamepad
und einen Empfénger
Bestell-Nr. PE-558

L

Set enthdlt zwei Game-
pads und einen Empfénger.
Bestell-Nr. PE-559

Y

FireStorm 1-Player-Set | d

FireStorm 2-Player-Set

loge Flightstick i i
!

bietet ultimaten SpielespaR mit allen Arten von Spielen.

© 4 Buttons im Griffteil. Selbstzentrierend.

© 2 Spezialmodi: Throttle-Steuerrad oder
4Richtungs-View-Finder X/Y-Kalibrierungsegler.

© Circa 1200 Gramm schwer mit Metallplatte im Boden
fiir besonders gute Mandvrierbarkeit. Griffteil
speziell mit Fiberglas verstirkt.
Flightstick Pro kompatibel.

Design

ra
e

Der schnelle Weg zum Shooting Star! PCGun ist die Losung fir

alle Heimschitzen im Design eines amerikanischen Polizei-

revolvers. PCGun unterstitzt 3D-Realismus und Stereo-
virtuelle

Systemvoraussetzungen: Min.

486-DX2-66 mit 8 MB RAM (Penst

tium mit 16 MB empfohlen), (D=

ROM-Laufwerk ab Single-Speed

(DoubleSpeed empfohlen), DOS 5.0 oder Win95, VGA=

Gvafkkane (26- oder 34-Pin-Featureconnector auf VGAGk Kane

ig frejer SA-Steckplatz
wﬂ -Sound-System-kompatible Soundkarte wird unterstiitzt.
Zwei-Spieler-Modus, auch im IPX-Netzwerk, moglich.

Lieferumfang: PCGun PGS5-Revolver, SA-Interface-Karte,

1st PCGun: Realistic shooting fun!

und brandheiBes 3D-

auf CD-ROM.

Bestell-Nr. PE-575

Software Bundiepaket
mit 14 Spielen
Bestell-Nr. BS-576

Zusital. Revolver +
6 Shooting-Games
Bestell-Nr. BS-575

388

4850

(Ds. Hi

Tmnsponcase aus schwarzem Kunst-
leder mit einz, herausnehmbaren
Einlagefichern fiir bis zu 60
(Ds! Eingendhter Aufsteller zum
bequemen Durchbléttern wie
in einer Hartbox.
Bestell-Nr. 28!—!}
PE-957, nur

(Lieferung
ohne CDs))

CD JUMBO-CASE 60

Musik-CDs).

Packung mit 10 St.
Bestell-Nr. PE-961, nur

Packung m. 40 Archivhiillen
“3 Bestell-Nr. PE-962 nur
Die ideale 0. Abb.: mit tran:

Archit Sichtfenster, P:
oo e mit20 Archivlen

ertvollen CDs  Bestell-Nr. PE-963 nur

10 (D-Leerboxen

Zur staubsicheren Aufbewahrung Ihrer
Leerboxen aus durch-
sichtigem Hart-Kunststoff (wie bel lhren

488

60 CD- Archiv-Drehturm |

n J Ausfiihrung wie oben,
) Rjedoch fiir 60 CD-Boxen,
Bestell-Nr. PE-841, nur

100 CD-Archiv-Drehturm

Ubersichtlich, platzsparend und perfekt organi-

siert. CD-Beschriftungen im
drehbaren Rack qut lesbar.
Stabile Konstruktion aus Kunst-
stoff mit Metallachsen.

Fiir 100 CD-Boxen.

Bestell-Nr. PE-840 , nur

80 |

38ﬁ )

pC Praxis 12/97
qute und guns In‘v Sound
karte fur d( 1 PCl-Bus’

Preis/Leistur

Hypersound 32 PnP
P(I Wavetable-Soundkarte
ion mit PCl-Bus!

Nutzen Sie ab jetzt die Vorteile der PCl-Bus-

Technologie auch fiir lhre Soundkarte: Ein-

fachste Installation per Plug'n Play und

geniale Resourcen-Verwaltung dank PCl und

PnP (Interrupt Sharing!).

Technische Daten:

» 32 Bit voll Duplex DSP, Soundblaster™ Pro
und Adlib™ kompatibel

»2 MB Wavetable ROM, General MIDI und
Roland MT-32 kompatibel sowie OPL-2
Wavetable-Synthese

» Bis zu 32 Stimmen polyphon

»MPU-401 kompat. Midi-Interface (Midi-In
und Midi-Out / Through)

» Aufnahme und Wiedergabe bis zu 16 Bit Ste-
reo, 48 kHz Samplingrate

»Inkl. Treiber fiir Windows 3.1x, Windows 95
und Windows NT 4.0 sowie umfangreiche
Windows-Soundsoftware (Audiorack,
Recorder, Midi Playback sowie Mixer usw.)

» Deutsches Handbuch, ein Jahr Garantie

Systemvoraussetzungen: PC mit Pentium-

Board, Windows 3.1x oder Windows 95 /NT 4.0,

ein freier PCl-Steckplatz nn
f
lsﬁ ’

Bestell-Nr. PE-6400

g

Ja,

aumgarten
Tel: +43-660-5214
Fax: +43-2274-73715

O Bankeinzu (+DM 6,90) <«
E L]
l'IvfI;EEEJGSEIN O Scheck liegt bei (+ DM 7,90)

O Nachnahme ~ (+ DM 9,90)

O Rechnung (+DM 11,90)

A (Mur GroBfirmen /ot Instittonen mit oz Bestellung)

e osereis | BeStellannahme: 0180-55582

Bestellschein

ich machte Ihr Angebot nutzen und
bestelle hiermit:

Bitte geben Sie hier Ihre Bankverbindung

Kunden-Nr. (falls vorhanden)

B G

Anzahl

Produkt

Best.-Nr. | je DM

an!

RPERRL_

PEARL S&v::iﬁmhn Agency Allgemeine Vermittlungsgesellschaft mbH
oenes | PEARL-StraBRe 1
== D-79426 Buggingen
e

Persinliche Bestellannahme:
Rurd um die Uhr 3 An allen Tagen

Telefax: (076 31) 360-444 BTX *pearl# CompuServe: GO PEARL

Vorname Nochnome
StraBe / Hausnummer
Lond 7 neve PL Ort

Datum

Unterschrff

ANZEIGE
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> Schneiden Sie die Vorder- und Riick-

seite entlang der Rénder aus;

> Knicken Sie die Riickseite an
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Toshinden
2 Vollversion

Spielhallenhits 5 - Battle Arena Toshinden

Systemanforderungen

Um ,,Battle Arena Toshinden“ spielen zu konnen,
miussen mindestens folgende Voraussetzungen erfiillt
sein:

> AT486 DX 2/66 oder héher

> mind. 8 MB RAM

> MS-DOS 5.0 oder héher

> mind. 460 KB freier Arbeitsspeicher

>VGA- oder VESA-kompatible SVGA-Grafikkarte

> Festplatte mit mind. 6 MB freiem Speicherplatz

> mind. Double-Speed-CD-ROM-Laufwerk

> |PX oder NETBIOS-Treiber fiir Multiplayer-Spiel im
Netzwerk

> Roland Sound Canvas, MT-32, Sound Blaster,
Sound Blaster Pro, Sound Blaster 16, Sound
Blaster AWE32, Ensoniq SoundScape, Microsoft
Sound System, Pro Audio Spectrum 16, Gravis Ul-
traSound, Gravis UltraSound Max, ESS AudioDrive,
Roland RAP-10 oder 100% kompatible Soundkarte

Wechseln Sie in das Hauptverzeichnis der CD-ROM,
und geben Sie folgende Zeile ein:

SETUP.EXE

ShE

Installation unter Windows 95

Offnen Sie den Explorer, wechseln Sie in das Haupt-
verzeichnis der CD-ROM, und fiihren Sie einen
Doppelklick auf die Datei

SETUP.EXE

aus.

Programmstart

Falls Sie ,Battle Arena Toshinden“ unter MS-DOS
spielen wollen, wechseln Sie in das Installations-
verzeichnis des Spiels und geben ,TSD.EXE“ ein.
Sofern Sie unter Windows 95 spielen mdchten,
wechseln Sie in die Programmgruppe ,Battle Arena
Toshinden“ und klicken auf , Toshinden*

CD-Inhalt

Vollversion: Battle Arena Toshinden

> Adobe-Acrobat Reader fiir Windows 3.1x und
Windows 95

> Handbuch zu ,Battle Arena Toshinden*
Adobe-Acrobat Format

> Konfigurationstool ,,BOOTME*

> Packprogramme AR), PKZIP, RAR, LHA und WINZIP

> Thunderbyte Anti-Virus-Utilities
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VoiceType
Simply Speaking

Sie sprechen - und die Software tippt!

OEN

Das

so schnell und bleiben frei fiir
andere Aufgaben: So errei-
chen Sie neue Stufen der Effi-

zienz und Produktivitidt. Mit VoiceType

Simply Speaking kénnen Sie die Arbeit an
Ihrem Computer neu und mit Spaf gestalten - und
das jetzt zu einem unfagbar giinstigen Preis!

revolutionire Spracherkennungssystem fiir Ihren PC, mit dem
Sie Ihre Texte ganz bequem diktieren! Sprechen Sie einfach aus,
was Sie schreiben méchten - und in Sekundenschnelle erscheinen Ihre
Worte als Text direkt auf dem Monitor. Statt miithsam zu tippen,
lehnen Sie sich kiinftig entspannt zuriick und verfassen Ihre Briefe,
Referate, Berichte, Notizen, E-Mails oder privaten Schreibarbeiten
ganz einfach per Sprache. Ihre Hinde und Augen ermiiden nicht mehr

VoiceType
Simply Speaking::?

Das beriihmte Spracherkennungs-System — iiber
das unter anderem das Journal Mittelstand 7/97

Sofort einsatzbereit

Wenige Probesétze geniigen, um Simply
Speaking einzurichten.

Hervorragende Erkennungsrate
Simply Speaking verarbeitet ca. 70 — 100 diktierte
Warter pro Minute, und das mit einer Erken-
nungsrate von bis zu 97 Prozent!

Anpassung an Ihre Arbeitsweise

Simply Speaking ist zusétzlich lernfahig: Je langer Sie Sim-
ply Speaking einsetzen, desto genauer arbeitet das Produkt.

Pressestimmen zu Simply Speaking:
Computer Bild 6/98: Preis-/Leistung ,gut” (Testurteil basiert
auf einem derzeit empfohlenen Herstellerpreis von DM 99,-)
PCPraxis 8/97:,Voice Type Simply Speaking ist eine passende
Lésung zu einem niedrigen Preis von 249 Mark.”
DM 6/97: ,...Schndppchen fiir alle Anwender, denen es auf
schnelle und gut Diktierqualititen ankommt.”
Journal Mittelstand 7/97: ,Das Programm ist ... niitzlich
und seinen Preis von DM 250, (StraBBenprei

"

Im Lieferumfang von VoiceType Simply Speaking ist ein
umfassendes Vokabular mit iiber 30.000 deutschen
Wartern enthalten, bis auf 64.000 Worter erweiterbar.

Korrekte Rechtschreibung

Jedes Wort, das Simply Speaking anhand seines Wortschatzes
richtig erkannt hat, wird auch automatisch gleich beim
ersten Mal richtig geschrieben.

Benutzerfreundlichkeit
Simply Speaking verschafft Ihnen Bewegungsfreiheit.
Ihre Hénde und Augen sind nicht mehr mit der Tastatur
und dem Bildschirm beschaftigt.

Simply Speaking besitzt einen integrierten Editor, mit
dem Sie Ihre Texte sofort korrigieren, formatieren,
drucken und exportieren kdnnen.

Detaillierte Anleitung

Durch das llustrierte Anleitungsheft kdnnen auch PC-

PC Praxis 4/98: Wertung ,gut”

Einsteiger dieses P schnellinstallieren und

9

problemlos nutzen.

9

urteilt: ,Das Programmist ..... niitzlich und seinen
Preis von DM 250,— (StraBenpreis) wert” —
erhalten Sie als uneingeschrankte deutsche OEM-
Vollversion auf CD-ROM im Bundle mit einer
bebilderten Anleitungs-Zeitschrift aus dem TREND-
Verlag, bei PEARL unter Bestell-Nr. TSA-001 zum
sensationellen Werbepreis von nur

s 159 / sFr 19.80

Version wie oben beschrieben, jedoch mit einer
PEARL-Sprechgarnitur (Kopfharer-Mikrofon-Kom-

bination). 8“
8 DM

Bestell-Nr.
SA-666
[ITETIEI Tl s 231 / sFr 28,80

Ccadah WrckTel TARIF 98

Die Tarifauskunft fiirs Telefon-Festnetz

nn“
s 8 / sFr 0,890

D VERSANDKOSTENANTEI

mit Kosten-
analyse.

Bestell-Nr.
$D-222

PEARL Handels GmbH
Tel: 061-333 1140
Fax: 061-333 12 22

PEARL Osterreich

M ;06 60-52 14

Fax: 02274-73715 «

El Tischmik mit StandfuB - direkt an jede
Soundkarte anschlieBbar! Ideal

fiir Sprachaufnahmen — 8“

die Hande bleiben frei. DM

{
@ estellniPE67)  bs 103/ sir 12,80

FPEFRR L

PEARL-StraBle 1. D-79426 Buggingen
Internet: www.pearl.de ¢ Fax: 07631/360-444

Schwanenhals-Mikro

Flex. Mikrophon zur Klebebefestigung

Monitor.
is 118 / sFr 14,80

Bestell-Nr.
PE-686

Personliche Bestellannahme - rund um die Uhr!

©0180/55582
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Hiermit wird bestétigt, daB Sie mit dem Kauf der wopielhallen-Hits 5* und der darin

Battle Arena 'I'oslnnden

als Lizenzinhaber und damit rechtméiger Anwender in vollem Umfang und zeitlich unbegrenzt zu nutzen.

sind, das P

Das oben genannte Spiel ist kommerzielles Lizenzprodukt der Firma Playmates, lizenziert an Pearl Agency zur Ver-
wendung im Rahmen dieses Magazins. Es unterliegt damit — im Gegensatz zur sogenannten Shareware — rechtlichen
Bedingungen fiir die Programmnutzung, wie sie bei jedem kommerziellen Programm iiblich sind.

Als lizenzierter Anwender verpflichten Sie sich, die folgenden Bestimmungen einzuhalten:

© Gegenstand und Dauer des Vertrags: Gegenstand dieses Vertrags zwischen Ihnen, dem/der Lizenznehmer/in, und
Playmates ist die Nutzung des auf der CD-ROM aufgezeichneten Computerprogramms und der Programm-
beschreibung. Der Vertrag ist auf unbestimmte Zeit geschlossen. Das Nutzungsrecht fallt an Phymtzs zuriick, wenn
der Vertrag verletzt wird.

@ Umfang der Benutzung: Dieses Computerprogramm ist urheberrechtlich geschiitzt. Vermietung und Vervielflti-
gung ist untersagt. Im Falle einer Weitergabe von Original-Datentragern durfe ungskopien zuriick-
behalten werden. Dies gilt auch fiir die Installation auf Festplatten. ‘Ebnnen zivil- und straf-
rechtlich verfolgt werden.

© Gewihrleistung und Haftung: Fiir den Fall, daR die CD-ROM einen Mai

L

ifweist, erhalten Sie kosten-
em in (DM 3.-) und adressierten

Ruckumschlag an folgende Adresse: Pearl Agency, Splellnllan-lll(s  PEA 1, 79426 Buggingen. Weiter-
O Registrierung: Der Eingang des ausgefiillten Registrier issetzung dafiir, daB Sie registrier-
ter Anwender des Spiels auf dieser CD-ROM werden.

Bitte tragen Sie hier als Lizenznachweis das Datum der Absendung lhres Registrierungsscheins ein.

Abgesandt am:
I X A |
Bitte ausfiillen

REGISTRIERUNGSSCHEIN Computer: 138 486 [ Pentium

Ich habe die Lizenzversion des Programmes ,,Battle Arena Toshin- -y

den“ mit dem Kauf der Zeitschrift ,, Spielhallen-Hits 5* erworben Spekchers Q4ms gms L6 MB (oder mehn)
und die geltenden leenzbesnmmungen fir die rechtmaﬁlge Nutzung Betriebssystem: (1 DOS [ Win 3.1 1 Win 95 J 0S/2
zur Kenntnis genommen. Mit der Absendung dieses R b4, -
rungsscheines werde ich registrierter Anwender. Peripherie: (J Soundkarte (I Modem [ Joystick/Gamepad

Ich wiinsche kiinftig unverbindlich iiber Updates und Produktneuheiten informiert zu werden: D ja D nein

Bitte senden Sie diesen
Registrierungsschein an die
folgende Adresse:
Strafle = EE /M R L Agency
PEARL-Str. 1
D-79426 Buggingen

" Vor- und Zuname Geburtsdatum

PLZ/Ort

Datum und Unterschrift o T i
oiElidl| e
Ihre AdreRdaten werden entsprechend den Datensc i in unserer der-D: bank gespeichert L

REKLAMATIONSSCHEIN Vor- und Zuname Geburtsdatum

Sollte die CD in diesem Heft nicht funktionieren, so schicken Sie
bitte diesen ausgefiillten Reklamationsschein auf dieser Seite zu-
sammen mit dem schadhaften Datentrdger und einem ausrei-

chend frankierten Riickumschlag (bis 500 g: 3,- DM) an: PLZ/Ort

Spielhallen-Hits 5

Trend Redaktions- und Verlagsgesellschaft
PEARL-Str. 1

79426 Buggingen

Strae

Datum und Unterschrift

(Telefon — Angabe freigestellt)




Magazine

achbestellschein

Die folgenden Software-Maga-
zine mit CD-ROM aus dem
TREND-Verlag kénnen Sie direkt
bei jedem Zeitschriftenhéndler
oder Bahnhofsbuchhéndler vollig
portofrei nachbestellen.

Schon am néchsten Werktag sind

StraBe:

Name / Firma:

Land, PLZ, Ort:

Hiermit bestelle ich die unten angegebenen Zeitschriften.

. . . Tel.-Nr: .. Faxs B
die gewiinschten Magazine dort ( :
fﬁr Sle abholbereit, Datum: Unterschrift:
Ra - = - = nie > ~ 7 ABCFlow Charter 3.0 19,80
¥ | Ausgabe | Inhalt / Bezeichnung | Preis | V| Ausgabe | Inhalt / Bezeichnung Preis g ;lé:ep::;?:;nzr?:d??/vin T :Zgg
9 Leisure Suit Larry 5 9,99 1 Battle Race 19,80 P : Simply Speaki 9'80
" Mad Newis 9,99 ) Primal Raide 19,80 10 IBM VoiceType Sim eaking | 19,
12 Leisure Suit Larry 6 12,99 3, D.0.G. - Fight For "Your Life 19,80 m D
13 Alone in the Dark Il 12,99 Fatal Racini 19.80 | v | Ausgabe | Inhalt / Bezeichnung Preis
14 Sim City enhanced IEA|CD Top WE 222 Excel 5 Losungen 19,80
15 Alone inthe Dark Ill | 12,99 | v Ausgabe | Inhalt / Bezeichnung Preis Access Top-Lésungen 19,80
16 Dungeon Master 2 | 12,99 2 Time Almanac of the 20th Cent.| 12,99 3 333 CorelDRAW Ls. (V.3-6) | 19,80
|17 Warcraft 1 12,99 3 Leonardo - The Inventor 12,99 5 555 MS-Office Lésungen f. 7.0 | 19,80
|18 Das Schwarze Auge 1 &2 12,99 4 Photofinish 3.0 12,99 6 200 Excel Losungen u. Makros | 19,80
! 19 Albion 12,99 5 Land Designer (Gartenplaner) 12,99 7 Die besten Access Losungen 19,80
| ]20: Pirates! Gold 12,99 6 Infopedia 2.0 12,99 9 333 CorelDRAW Los. (V. 6/7) 19,80
21 Space Marines 12,99 7 ARN.O.LD. Mix H'It f. Win 95 | 12,99 10 Finanzen im GrifF mit Excel 19.80
Be alle - - old 8 Print Artist 3.0 SE plus 12,99 s :
! S 9 [ TopWare Gold Il (43 Vollvers) 12,99 1 111 Profi-Lésungen f. Access 19,80
|V | Ausgabe | Inhalt / Bezeichnung Preis e - 333 CorelDRAW-Drucksachen | 19,80
G Die Siedler 1 14,99 10 Micrografx Simply 3D 12,99 2
7 CyBeria i 14,99 11 Marco Polo Travel Center 2.2 12,99 e
yberia X . "
8 Descent 1 14,99 E- Ausgabe | Inhalt / Bezen:hfmng Preis
9 Pole Position 14,99 | V | Ausgabe | Inhalt / Bezeichnung Preis 1 WinWord 7.0 Training 19,80
10 Werewolf & Comanche 2.0 14,99 2 Organice 1.5 Private Edit. (3,5) | 9,99 2 Corel Draw 6.0 Training 19,80
1 Jagged Alliance 1 14,99 3 Press Internation. / DesignWorks| 9,99 3 Excel 97 Training 19,80
7112 Battle Isle 3 14,99 4 Pack Rat 4.1 (3,5"-Disk) 9,99 4 Word 97 Training 19,80
113 Grand Prix - 14,99 5 Virtus Walkthrough SE___ 9,99 5 Access 97 Training 19,80
14 Kingdom O’ Magic (2 CDs) 14,99 8 Media Mania 1.2. Private Edit. | 9,99 6 PC-Einsteigerkurs Windows 95| 19,80
9 Borland Paradox 4.5 f. Windows| 9,99 7 Bildbearbeitung Lernkurs 19,80
10 Label’s Unlimited 9,99
V| Ausgabe | Inhalt | Bezeichnung __ 1 Norton Commander 40 CLE | 1299 |NASLLAASY ‘i__
13 Shattered Steel - Lib. of Lanios | 19,80 12 Calendar Creator Plus 2.0 12,99 | V| Ausgabe | Inhalt / Bezeichnung Preis
14 Lord of the Rings enhanced 19,80 I3 ArCon LT f. Win 95 12,99 7 Lotus Ami Pro 3.1 19,80
15 Buzz Aldrin's Race into Space | 19,80 |15 Image Pals 1.2 12,99 8 Claris Works 3.0 f. Win. 19,80
16 | Castles II.~ Siege and Conquest | 19,80 16 Astro Star 5.0 12,99 9 Reflections 4.0 Special 19,80
B17 < Fiying Fortress 17 Ubung Meister - Englisch 1299 [ T1o KHK PC Freiberufler 2.04 19,80
2 18 Body Works 5.0 12,99 |45 Lotus Approach 3.02 19,80
mm— 19 WinDelete 20 _ 1299 1™ qp IMSI FormTool Gold 19,80
Inbalt Beseichrung reis x gg"vf/ili-a‘zlfa‘;’ Windows 1 MiE Micrografx PhotoMagic 1.0 | 19,80
arbyte 15er Compilation X 2 m
i} 7 Battle Chess 1/2/ Enhanced 19,80 & ° ord Losun m
8 Maniac Mansion / Loom / Zak M.| 19,80 | v [ Ausgabe | Inhalt/ Bezeichnung Preis | Ausgabe '"half’igﬂ‘ﬂs = Preis
9 3 Classic Flight Simulations 19,80 i CA SuperCalc 19,80 7 444 Losungen fur Heim & Buro | 19,80
10 Litil Div. / Slipstr. 5000/ Retribut.| 19,80 3 1BM Voicetype Control 3.0 19,80 8 222 Formulare und Etiketten | 19,80
1 Crusade / Wolfpack / Turrican 2 | 19,80 4 CA Clipper 5.2 & ClipperTools 3 | 19,80 9 Zeitschriften selbstgemacht 19,80
| |12 Dark Univ. / Whales Voy. 1&2 | 19,80 5 PTS Bootmanager 2.6 | 19,80 10 333 Vorlagen fir Weihnachten | 19,80
13 Der Planner / Kaiser / Traders 19,80 6 CA dBFast 2.0 / CA Realizer 2.0 | 19,80 11 444 Vorlag. f. Fasching & Ostern| 19,80

Und so einfach bestellen Sie:

Gewiinschte Magazine vorne ankreu-
zen, Adressfeld (oben) ausfiillen und
diesen Bestellschein bei Threm Hiindler
abgeben. Nach 24 Stunden liegen
die Hefte dort fiir Sie bereit — ohne
jeglichen Aufpreis!

direkt an

LOGIPRESS faxen.

Wird vom Hiindler ausgefiillt:

Bitte Héndlerstempel/Handleranschrift
sowie Grosso-Nummer einfiigen und
umgehend an Thr zustdndiges Grosso
faxen (zur Weiterleitung an LOGI-
PRESS). Bahnhofsbuchhandel: bitte

(Fax-Nr. 069 - 899 080 62)

Grosso-Nummer:

Bei Interesse an unseren Verkaufsforderungs-Aktionen, wenden Sie sich bitte an Herrn Jansohn, Tel. 07631/360-503.



KMALLHARTE LIVE-
KAMPFE i1 3D-mMoTion

Nur wenige wissen von dem
geheimen Turnier, das alle
paar Jahre veranstaltet wird:
In der Battle Arena Toshinden
treten die acht besten
Kampfer der Welt zum
Wettkampf auf Leben und
Tod gegeneinander an. Sie
riskieren alles, um mit Kraft
und Geschicklichkeit den
Titel des Weltchampions zu
erringen. Mit Fausten,
Schwert, Peitsche, Keule,
. Speer oder Kampfstock und
jeder Menge fieser Schlag-

techniken und FuStritte

liefern sich die Kontrahenten
___gnadenlose Ausscheidungs-

kéampfe. Nur-einer wird es_

_ Smash-Hit jetztinfantastischer. .

Mind. PC-486/66 mit 8 MB RAM (empfohlen: Pentium®-PC mit 16 MB RAM),
VGA oder SVGA (VESA-kompatibel), Festplatte, CD-ROM-Laufwerk, Soundkarte,
wahlweise DOS ab 5.0 oder Windows 95. Unterstiitzt Gamepad, 3D-Accelerator-
Karten und Netzwerk mit IPX oder NETBIOS Treiber

Iinhalt von
Heft und CD

BATTLE AREMA ToSHuDEH

Vollversion
auf der Heft-CD

® 2 Original-Vollversionen fiir
Windows 95 und DOS

® Ausfiihrliche bebilderte
Spielanleitung in diesem Heft

® Acht verschiedene Kimpfer mit
Special Moves

® Echtzeitkiampfe in vier
Kamera-Perspektiven

® Flieflende 3D-Grafik mit
Texturen und Shading

® Zahllose Schlagtechniken und Gags

® Volle 360-Grad-Rotation in 3D

® Fernduelle per Netzwerk oder
Modem

® Support fiir 3D-Blaster und
Diamond Edge 3D

® Inkl. 3D-Patch fiir Matrox
Mystique und 3Dfx-Patch fiir
Vodoo-Chipsatz

So urteilt die Fachpresse:

»Gelungene Umsetzung des Konsolenhits - das
derzeit wohl beste Beat’em Up in der dritten
Dimension. Der neue 3D-Champion im PC-Ring...”

PC Joker: HIT, 87%

ETOT. = F TECTD. (yy IME L PR
M (R[N},

Erleben Sie den tliberaus
erfolgreichen Konsolen-

auf dem Peqhd

. Umsetzung
) iSie echtes’

»Super, was das Team von Playmates bei Toshinden
geleistet hat. ...so perfekt durchanimiert, da man
meint, bei einem Livekampf dabeizusein.”

PC Spiel, 4 von 5 Punkten

»Battle Arena Toshinden macht wirklich Spaf3 -
keine Frage.” PC Games: 70%
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