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( Editorial )

Magier

und

Visionar

Io Leonardo - Ich, leonardo — dieser
spiegelverkehrt geschriebene Namens-
zug findet sich zwischen den Notizen
und Aufzeichnungen, die Leonardo da
Vinci, der geniale Kinstler, Erfinder und
Wissenschaftler, der Schpfer des Abend-
mahls und der Mona Lisa, der Nachwelt
hinterlief3. Wer war dieser Mann, der die
lieblichsten Engel und Madonnengestal-
ten malte und gleichzeitig Panzerwagen,
Geschiitze und andere Kriegsmaschinen
erfand 2 Er zeichnete Briicken und Befe-
stigungsanlagen, entwarf Musikinstru-
mente, betrieb anatomische Studien und
konstruierte Flugapparate. Er versprach
dem tirkischen Sultan, eine Briicke Gber
das Goldene Horn bauen, und er wollte
den FluBlauf des Arno umleiten, um die
Vaterstadt Florenz mit dem Mittelmeer
zu verbinden. Wer war dieser Leonardo?
Ein Genie, ein Phantast, ein Magier,
ein Visiondr? Vieles im Werk dieses
universalen Geistes blieb unvollendet
und fragmentarisch, viele seiner Plane
und Ideen muflten zu seiner Zeit als
Utopien oder Hirngespinste erscheinen.
Hat er selbst daran geglaubt, daf3
seine Erfindungen Jahrhunderte spdter
Wirklichkeit werden kénnten?

-0
Daf3 viele Gedanken und Entwiirfe
des genialen Meisters virtuell zumindest
zu redlisieren sind, das zeigt eine Erfin-
dung, die Leonardo kaum vorausse-
hen konnte. Nein, liebe Leserin, lieber
Leser — die phantastischen Méglichkeiten
der Mikroelektronik und der moder-
nen Multimedia-Technik, die hat die-
ser ingenidse Geist des italienischen
Quattrocento  sicherlich nicht vorausge-
ahnt. Was den Zeitgenossen Leonardos
unbegreiflich und rétselhaft bleiben mufite,
das l&Bt sich heute mit Hilfe des Com-
puters nicht nur vorstellen, sondern auch
nachzuvollziehen. Laden Sie also die
beiliegende CD, und verschaffen Sie sich
einen Eindruck von der Kihnheit und der
Aktualitat der Ideen, die der Genius des
Leonardo lange vor unserem Jahrhundert
entwarf.

LEONARDO THE INVENTOR - die CD,
die wir lhnen in diesem Heft présentie-
ren, ist vor allem dem groflen Entdecker
und Erfinder gewidmet. Die moderne
Multimedia-Technik verschafft uns die
Méglichkeit, die Entwiirfe und Skizzen
des Meisters nicht nur abzubilden, son-
dern auch im Modell zu erkunden, so wie

Leonardo sie Jahrhunderte zuvor erdacht
hat. Die Erfindungen, die zu Leonardos
Zeit noch als pure Spekulation erscheinen
muften, die berihmte Flugmaschine efwa,
der Taucheranzug, der Panzerwagen,
nehmen am Computerbildschirm modell-
haft Gestalt an. Der Computer wird zum
Medium im ureigensten Sinn des Wortes,
Mittler zwischen den Epochen, zwischen
dem Jahrhundert Leonardos und unserer
Zeit. Die Multimedia-CD  redlisiert, was
Leonardo auch in seinen kishnsten Tréumen
nicht hdtte vorausdenken kdnnen. Alle
verfiigbaren Mittel der modernen Compu-
tertechnik werden eingesetzt, um die
Lebensgeschichte und das Werk des ge-
nialen Meisters auf den Bildschirm zu ban-
nen — Musik und gesprochenes Wort
ebenso wie Visudlisierung mit Hilfe von
3D-Technik und Animation. Die liebevoll
gestaltete CD-Oberfléiche, die Musik, das
Dekor — jedes Defail ist dem Geist der
Epoche nachempfunden, in der Leonardo
seine Visionen entwickeln konnte.

Legen Sie also die CD in lhr CD-ROM-
Laufwerk ein, und setzen Sie lhre Kopf-
hérer auf. Reisen Sie in die Vergangenheit,
in das Jahrhundert Leonardos, und ent-
decken Sie das erstaunliche Werk des
Kunstlers, Magiers und Visiongrs.

Marovnw S vl
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Die beiliegende Heft-CD enthdlt das Multimedia-Programm LEONARDO
THE INVENTOR fir Windows in uneingeschrénkter kommerzieller
Originalversion.

Konfiguration
Um die genialen Erfindungen Leonardos auf dem Computerbildschirm
zu erleben, bendtigen Sie mindestens einen PC-486SX, 25 MHz, mit
Windows 3.1(1) oder Windows 95, CD-ROM-Laufwerk (Double Speed),
Soundkarte und einer SVGA-Grafikkarte, die 256 Farben im Highcolor-

oder Truecolor-Modus darzustellen vermag. Der Programmbetrieb
erfordert mindestens 4, besser 8 MB Arbeitsspeicher.

Installation g :
Fir die Installation der LEONARDO-CD unter Windows 3.1(1) legen Sie
die CD-ROM in lhr CD-ROM-Laufwerk ein und starfen Windows. Unter
dem Befehl Ausfiihren im DATEI-Meni des Programm-Managers oder im
Datei-Manager rufen Sie mit

D:\START.EXE (falls D: Ihr CD-ROM-Laufwerk ist)

die Startdatei auf, die automatisch die CD-Meniioberfléiche einblendet.
Dort finden Sie neben dem Menipunkt Leonardo noch weitere Aus-
wahlfelder:

CompuServe,
Internet, T-Online

Vollversionen von WinCIM, Spry
Mosaic und T-Online-Decoder

Pearl-Katalog Multimedia-Katalog der Firma PEARL Agency
mit integriertem Bestellmodul
Virenschutz ThunderByte Anti-Viren-Software fiir DOS,

Windows 3.x und Windows 95

Per Mausklick auf das entsprechende Auswahlfeld kénnen Sie die je-
weilige Anwendung direkt aufrufen bzw. installieren.

Wenn Sie das Programm nicht iiber die START-Datei der CD-Oberfléiche,
sondern von Hand installieren méchten, wahlen Sie wie gewohnt im
DATEI-Menij des Programm-Managers den Befehl Ausfiihren und geben
in der Befehlszeile den Laufwerksbuchstaben und den Installationsbefehl
d:\install ein (falls Thr CD-ROM-Laufwerk mit d: angesprochen wird).
Darauf wird das Programm in Sekundenschnelle installiert und kann mit
dem iblichen Doppelklick auf das entsprechende Icon in dem neu ange-
legten Programmfenster gestartet werden. Mit der Startoption Leonardo
the Inventor léuft zundichst ein animierter Vorspann und eine kurze
Einfohrung ab, mit der Option Skip Infro kénnen Sie die Einleitung
iberspringen und gleich die Meniioberfléche einblenden.

Wenn Sie auf lhrem Rechner Windows 95 installiert haben, kénnen Sie
das Programm auch mit Hilfe des Befehls Installieren im Software-Dialog
der Systemsteverung installieren. Sowie die erfolgreiche Installation
gemeldet wird, kénnen Sie das Programm mit der gewiinschten Start-
option aus dem Startmenii heraus laden.
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O nriHRrRUNG

(Leonardos Leben und Werk: )

»<Ich mochte Wunder

,Leonardo Vincius ritratto di se stesso assai vecchio”
(Leonardo da Vinci, von ihm selbst gezeichnet in ziemlich
hohen Alter): Diese Bildunterschrift sefzte ein Unbekannter
im 16. Johrhundert in dos berihmte Selbstpoririit ein —
das einzige Bildnis, das mit Sicherheit von Leonardo selbst
stammt. Die Rételzeichnung, die in der Biblioteca Reale in
Turin aufhewahrt wird, ist undatiert. Als sie entstand, war
Leonardo etwa 60 Jahre alt.

JIch méchte Wunder vollbringen”, so
schreibt der Kinstler und Wissenschaftler
Leonardo da Vinci in seinen Notizen. Wer
war dieser Mann, der seinen Namen und
seine Aufzeichnungen in Spiegelschrift
schrieb — Meister des Pinsels und der
Feder, Maler, Bildhauer, Musiker, Erfinder,
Universalgelehrter? Das, was wir tber
Leonardo wissen, verdanken wir im

wesentlichen Vasari, dem Begriinder der
Kunstgeschichte, der seine Sammlung mit
den Biographien der berihmtesten Kiinst-
ler ltaliens ersmals 1550, also 30 Jahre
nach Leonardos Tod herausgab. Vasari
selbst ist kein Zeitgenosse und Augen-
zeuge, sein Portrét stitzt sich aber
zweifellos auf zeitgensssische Quellen.
Vasaris Vita wird ergénzt durch Leonardos
eigene Aufzeichnungen, die keine Auto-
biographie, wohl aber ein authentisches,
wenn auch fragmentarisches Zeugnis
seines Geistes und seiner Vorstellungswelt
abgeben.

Aus den wenigen Zeugnissen von Zeit-
genossen und der Schilderung Vasaris
wie auch aus den erst spét entdeckten

Notizbiichern und Arbeitsheften Leonar-
dos entsteht das Bild eines Menschen,
der fir seine Zeit wie auch fir spdtere
Jahrhunderte in vielem unbegreiflich und
ratselhaft bleibt. Und sein Werke Vom
GuBeren Umfang her ist das Lebenswerk,
das der Meister der Kinste und Wissen-
schaften der Nachwelt hinterléf3t, eher
gering. Obwohl Leonardo sich mit der
Architektur und der Bildhauerei befaf3te,
ist weder ein Bauwerk noch eine Skulptur
erhalten — sein schon zu Lebzeiten fast
legendéres Projekt eines monumentalen
Reiterstandbildes ist nie Uber das Sta-
dium des Modells hinausgekommen. Und
auch als Maler hat der geniale Schopfer
des Abendmahls und der Mona Lisa
nicht mehr als héchstens zehn Bildwerke



Leonardo wurde 1452 in Anchiano, einem kleinen Dorf bei
Vindi, etwa 50 Kilometer nardlich von Florenz, geboren. Uber
seine Kindheit und Jugend und seine Schulbildung wissen wir
wenig. Verschiedenen AuBerungen in den Nofizbiichern ist
jedoch zu entnehmen, daf seine Bildung ziemlich diirftig und

lickenhaft war. Seine K in der

fertiggestellt, deren Authentizitét als ge-
sichert gelten kann. Warum hat Leonardo
so wenige seiner genialen Ideen ver-
wirklicht, warum blieb so vieles in seinem
Werk bruchstiickhaft und unvollendet?

Auch wenn diese Frage letztlich unbe-
antwortet bleiben wird, ist die mégliche
Erklérung wohl am ehesten in der Person
und in der Natur des Kinstlers und Wis-
senschaftlers zu suchen. Das unermidliche
Streben nach Erkenntnis und nach Voll-
kommenheit, das sich in seinen eigenen
Aufzeichnungen dokumentiert, war die
Triebfeder, zugleich aber auch das
Schicksal und die Tragik dieses universa-
len Geistes, der seiner Zeit um Jahrhun-
derte voraus war — denn eben dieses
rastlose Streben, das den ewig Unzufrie-
denen trieb, war wohl auch die Ursache
fur die Unentschlossenheit und das Zogern,
die Ideen und die begonnenen Werke zum
Abschluf3 und zur Vollendung zu bringen.

Lleonardo wurde im Jahre 1452 in
Anchiano bei Vinci, einer kleinen Stadt
nicht weit von Florenz geboren. Von sei-
ner Kindheit und Jugend wissen wir
wenig. Bekannt ist iedoch, daf3 der Vater,
ein Notar, die kinstlerische Begabung
des nichtehelichen Sohnes offenbar frish
erkannte und den Heranwachsenden
schlieBlich bei dem angesehenen Floren-
tiner Bildhauer- und Goldschmiedemeister
Verrocchhio in die Lehre gab. Die Zeit ist

Sprache und in der grie-
chischen Philosophie hat der groBe
Denker und Gelehrte wohl weitgehend
autodidaktisch erworben.

unruhig, geprégt von politischen Wirren
und Kriegen: Das Heilige Rémische Reich
liegt danieder. Wahrend Konstantinopel
fallt und der Osten des Reiches dem
Ansturm der Tirken erliegt, wdhrend
Italien in eine Vielzahl von Stadtrepubli-
ken und Herrschaften zersplittert ist,
wéhrend Kaiser und Kénige, Pépste und
Stadtfirsten in offenen Machtkampfen um
die Vorherrschaft rivalisieren, entwickelt
sich Florenz unter der Herrschaft der
Medici zum Zentrum des Humanismus und
der Renaissancekultur in Italien.

Zur gleichen Zeit erfindet Johannes
Gutenberg die Kunst des Buchdrucks, und
die Seefahrer Vasco de Gama und Chri-
stoph Columbus entdecken den neuen
Kontinent und den Seeweg nach Indien.

In Leonardos Lebensschicksal freilich
spiegeln sich die Wirren der Zeit: Nach-
dem er es in der Werkstatt des Verrochhio
zur Meisterschaft gebracht hat, verlaft er
im Alter von dreiflig Jahren die Vater-
stadt, um sich in den Dienst des Usurpa-
tors Ludovico Moro aus dem Geschlecht

Leonardo was captivated by the
nature which surrounded him, and

;gf@GRAPI 1y
- 1 2 .

Leonardo and His World

lorence, bustling with activity,
et

sight for Leonardo. He had
come to the city from Vinci, a small
village less than a day’s journcy
away. Five hundred years ago Vinci
also looked much the same as it
docs today, a quiet town resting

between the mountains and a valley.

later in life he spent a great deal of
time trying to understand the world
of nature and all of its creatures. He
loved animals, and it is said that
when passing through a
marketplace he swould buy birds
sold in cages only to set them frec.
When Leonardo first arrived in
Florence to study painting, his
innate curiosity for the natural
world led him to become an expert
not only in art, but in an amazing
range of disciplines.

{ Page2ol19 |,

Als Leonardo im Alter von
etwa 15 Jahren seine
Lehre bei dem Floren-
tiner Bildhavermeister
Verrocchhio begann, hatte
Florenz unter der Her-
schaft der Medici sich zum
geistigen Zentrum der
Renaissancekultur in Itali-
en entwickelt.
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der Sforza in Mailand zu begeben. Nach
dem Sturz des Moro 1499 kehrt er fir
einige Jahre nach Florenz zuriick, sucht
sein Gliick in Venedig und in Rom und
zdgert auch nicht, seine Dienste dem
tirkischen Sultan und dem skrupellosen
Cesare Borgia anzutragen. Die letzten
Jahre seines Lebens schlieBlich verbringt
er als Pensiondr des franzésischen Kénigs
in Frankreich, wo er 1519 im Alter von
67 Jahren stirbt. War es Zufall, war es
tragisches Geschick, daf3 der geniale
Schiler und Meister der florentinischen
Schule in seiner Vaterstadt keinen Auftrag
und keine Bleibe findet?

Als Leonardo 1482 an den Hof der
Sforza nach Mailand kommt, stellt er sich
nicht etwa als Maler oder Bildhauer, son-
dern als Musiker vor, und in seinem
Empfehlungsschreiben an Ludovico Moro
empfiehlt er sich als Militdringenieur
und als Architekt und Erfinder von Befe-
stigungen und Kriegsmaschinen. Auch
das gehdrt zu den ungelssten Rétseln und
den Widerspriichlichkeiten seines Lebens,
daf} der Schopfer der zarfesten Madon-
nen- und Engelsgestalten, der selbst
keiné Waffen trug und den Krieg als be-
stalischen Wahnsinn bezeichnet, seine
Phantasie darauf verwendet, Kriegsma-
schinen und Zerstdrungswerkzeuge zu
ersinnen — Visionen des Untergangs und
der Vernichtung, die ihn Zeit seines Lebens
nicht losgelassen haben, wie die man-
nigfaltigen Skizzen von militérischen Er-
findungen aller Art in seinen Arbeitsheften
belegen. Was war es, was den in seinem
Wesen so friedfertigen Humanisten und
Gelehrter an der Technik der Kriegs-
fihrung so sehr faszinierte?

Ingeniarius et pictor — Erfinder und
Maler, so wird Leonardo in zeitgeschicht-
lichen Zeugnissen genannt. Und in der
Tat zeugen die erst im vorigen Jahr-
hundert wiederentdeckten Arbeitshefte
Leonardos von einem ingenigsen Geist,
dessen Entdeckungen erst Jahrhunderte
spdter verstanden und realisiert werden
sollten. Die berishmte Flugmaschine bei-
spielsweise, auch wenn sie seinerzeit nicht
realisiert werden konnte, kann durchaus als
ein Vorldufer des Flugzeugs betfrachtet
werden. Und wie der Entwurf der Flug-
maschine sind auch viele andere Ideen
und Entwiirfe Leonardos erst in unserem

Jahrhundert technisch umgesetzt und ver-
wirklicht worden.

Was Leonardos Genie eigentlich aus-
macht, ist nicht allein die Schénheit und
Tiefe seiner Bilder und die der Zeit vor-
auseilende Erfindungskraft seines Geistes,
sondern vor allem seine Universalitat.
Leonardo vereinigt in sich die Summe d‘é:[
Wissenschaften und Kiinste seiner Zeit.
Er befaBt sich mit Mathematik und Geo-
metrie, Musik und Akustik, Mechanik und
Hydraulik, Architektur und Schiffsbau, mit
Geologie, Botanik und Anatomie. Um den
Organismus des Menschen im Innersten zu
begreifen, scheut er sich nicht, eichen zas
sezieren und Studien direkt am Objekt zu
betreiben. Entsprechend weisen - seines

Skizzen fiir die damalige Zeit ganz und gar

ungewdhnliche anatomische Detailkennt-
nisse auf. Die Malerei schliefSlich ist fir
Leonardo nicht nur Kunst, sondern zugleich
auch 'InbegriFf und vollkommenster Aus-
druck aller Wissenschaft, kommt ihr doch
die Aufgabe zu, den SchépfungsprozeB
der Natur zu reproduzieren. ,Der Maler
disputiert und wetteifert mit der Natir”,
schreibt Leonardo in seinem vielbeachteten
Traktat Uber die Malerei. -

Qi nFiHRUNG s sessssseE—

Wie untrennbar Malerei und Wissen-
schaft fir Leonardo miteinander ver-
bunden sind, wird offenbar in einem der
gréBten Werke, das Leonardo der Nach-
welt hinterlassen hat = dem berihmte
Abendmahl im Kloster Santa Maria delle
Grazie in Mailand. Das monumentale
Wandbild, das bereits wenige Jahr-
zehnte nach seiner Vollendung zu ver-
blassen und abzubldttern begann und
immer wieder Ubermalt und restauriert
werden mufite, hat trotz des ruindsen
Erhaltungszustands die Zeitgenossen wie
die Nachwelt so sehr beeindruckt, daf3
der franzssische Konig Ludwig XII., so
erzéhlt Vasari, es am liebsten von der
Wand gelést und mit nach Frankreich
genommen hditte. In seiner einzigarti-
gen Raumwirkung — der gemalte Raum
scheint den realen Raum des Refekto-
riums fortzusetzen — wie in der Bewegt-
heit des Ausdrucks und der gleich-
zeitigen Ordnung und Symmetrie der
Komposition dokumentiert dieses Ge-
mélde beispielhaft, wie eng wissen-
schaftliche Erkenntnis und kinstlerische
Vorstellung im Leben und Werk des genia-
len Kinstlers und Erfinders zusammen-
gehéren.

Das Abendmahk: Das berihmte Wand-
bild — abgebildet im Bildschirmkatalog
WORKS — zihlf frotz seines ruindsen
Tustands zu den berihmtesfen Werken
des Kinstlers. Schon Goethe bewun-

derte die kunstvolle Komposition und
die ungeheure Tiefenwirkung: Der

20, Covdees: Mudird! i
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gemalte Raum der Abendmahlsszene
scheint den nafiirlichen Raum des
Refekioriums im Kloster Santa Maria
delle Grazie in Mailand zu verldngern
und fortzufiihren.
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Studien zur Anatomie und zu den Pro-
portionen des menschlichen Kdrpers:

Leonardo greift die berihmte Darstel-
lung Vitruvs auf und fihrt sie fort.




Das weltweit auflagen-

stirkste ,Shareware-

magazin mit CD-ROM bzw.

Heftdiskette”! Jede Ausgabe

mit 198 Farbseiten voll infe-

4 ressanter Programmvorstellun-

gen, Programmiertips, News, Problemhilfen und

vieles mehr. Wahlweise erhiltlich mit CD-ROM

(enthlt ca. 300 Sharewareprogramme aus dem

Heftinhalt) oder mit HD-Heftdiskette (enthilt ca.
10 - 14 ausgewiihlte Programmhits).

Heftpreis: DM 14,80 (mit (D-ROM)
DM 9,80 (mit Diskette)

Das Insider-Spiele-
magazin fiir alle High-
score-Jiiger und Adven-
turefreaks! Auf ca. 100
Seiten enthilt jede Aus-
gabe hunderte von
Cheats, Levelcodes,
Tips und Tricks - feil-
weise sogar direkt von
den jeweiligen Spieledesignern - sowie ca. 20 bis
30 komplette, bebilderte Spieleldsungen zu
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nen bek Original die zuvor
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inkl. Heft-CD-ROM, ausfishrlicher Anleitung,
Lizenz-Urkunde und Update-Berechtigung!
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(Programmrundgang)

Dem Genie
auf der Spur

I Installation und Start

Um sich zuriickzuversetzen in die Zeit
und die Lebenswelt Leonardos und die
kithnen Ideen des genialen Erfinders und
Wissenschaftlers am Computerbildschirm
virtuell zu realisieren, brauchen Sie als
Systemvoraussetzung mindestens einen
PC-4865X, getaktet mit 25 MHz, auf dem
Windows 3.1(1) oder Windows 95 in-
stalliert ist. AuBerdem bendtigen Sie ein
CD-ROM-Laufwerk (Double Speed), eine
Windows-kompatible Soundkarte und
eine SVGA-Grafikkarte, die 256 Farben
im Highcolor- oder Truecolor-Modus
darzustellen vermag. Fir den Programm-
betrieb schlieBlich sollten Sie mindestens
4, besser 8 MB Arbeitsspeicher einplanen.

For die Programminstallation unter
Windows 3.1(1) legen Sie die CD-ROM in
das CD-ROM-Laufwerk ein und starten
Windows. Unter dem Befehl Ausfiihren
im DATEI-Menii des Programm-Managers
oder im Datei-Manager rufen Sie im
Befehlsfeld die Startdatei auf. Wenn lhr
CD-ROM-Laufwerk mit d: angesprochen
wird, lautet der Befehl also

d:\start.exe

Darauf wird automatisch die Menii-
oberfliche der CD eingeblendet. Dort
finden Sie unter verschiedenen Auswahl-
feldern auch das Programm LEONARDO,
das Sie mit einem Mausklick direkt aufru-
fen bzw. installieren kénnen. Wenn Sie
das Programm nicht mit Hilfe der START-
Datei aus der CD-Oberfléiche heraus, son-
dern lieber direkt von Hand installieren
méchten, geben Sie in der Befehlszeile des
Dialogs Ausfiihren im DATEI-Meni des
Programm-Managers den Laufwerksbuch-
staben und den Installationsbefehl ein, also

d:\install
(falls Ihr CD-ROM-Laufwerk mit d: ange-
sprochen wird).

Darauf wird das Programm ohne wei-
teres Dazutun automatisch installiert und
kann mit dem gewohnten Doppelklick auf
das entsprechende Icon in dem neu an-
gelegten ProgrommFensfer gestartet wer-
den. Lassen Sie sich nicht davon verwirren,
daf3 das Programm-lcon in doppelter Aus-
fihrung erscheint. LEONARDO empfiehlt
sich mit zwei Startoptionen: Wéhrend Sie
beim ersten Programmaufruf die erste
Option Leonardo the Inventor aktivieren
sollten, um zunéchst den Vorspann und
die EinFijhrung zu verFo|gen, kénnen Sie
spater die Option Skip Intro wahlen, um
die Einleitung zu berspringen und direkt
zum Hauptbildschirm zu gelangen.

Unter Windows 95 funktioniert die
Installation im Prinzip genauso: Um das
Programm auf der Festplatte einzurichten,
bestétigen Sie den Befehl Installieren im
Software-Dialog der Systemsteverung.
Sowie die erfolgreiche Installation gemel-
det wird, kann das Programm mit der
gewiinschten Startoption aus dem Start-
meni heraus geladen werden. Wenn

sich LEONARDO kiinftig gleich nach dem
Rechnerstart auf dem Windows-Deskiop
bereithalten soll, legen Sie am besten
eine Verknijpfung an.

Wie bereits erlgutert, hat das Pro-
gramm zwei Startoptionen anzubieten:
Entweder Sie schauen sich erst einmal den
Vorspann an und lassen sich in einer
kurzen Einfihrung den Aufbau und die
Bedienung des Programms erléutern, oder
Sie Uberspringen die Einleitung, um mit
der Option SKIP INTRODUCTION sogleich
die Meniioberfléche mit dem Inhaltsver-
zeichnis auf den Bildschirm zu holen.

Das Menii: Das Meni oder Inhalts-
verzeichnis des Hauptbildschirms besteht
aus sechs Kapiteln, die mit Menitasten
gedffnet werden konnen. Auer den
Tasten, die das Meni oder das Inhalts-
verzeichnis mit den einzelnen Kapiteln
zum Leben und Werk des Meisters akti-
vieren, werden auBerhalb des Menis —
rechts oben — noch drei weitere Tasten
angezeigt, die der Programmsteuerung
und der Orientierung dienen: Der INDEX
listet die Multimedia-Applikationen auf,
die Leonardos Erfindungen ergénzen und
seine Ideen gewissermaf3en aktualisieren

Meniioberfliche und Inhaltsverzeichnis:
Leben und Werk Leonardos verteilen
sich auf insgesamt sechs Kapitel, die mit
einem einfachen Mausklick auf die
gewiinschte Taste gedffnet werden
kannen.

INTRODUCTION

= ¢ x N

INVENTIONS

B

B

TIMELINE




und aufbereiten. Die Taste HELP aktiviert
die Online-Dokumentation, und QUIT
fuhrt zum Programmabbruch.

In den  Menibildschirmen schlief3lich
tauchen noch die beiden Tasten CON-
TINUE und CONTENTS auf: CONTINUE
fihrt zum @bergeordneten Bildschirm,
CONTENTS zur Menioberfléche mit dem
Inhaltsverzeichnis. In den Kapiteln BIO-
GRAPHY, WORKS, TIME LINE und BIBLIO-
GRAPHY steht auflerdem mit der Taste
PRINT die Druckfunktion zur Verfigung,
und bei den animierten Prasentationen von
Leonardos Erfindungen im Kapitel INVEN-
TIONS finden Sie schlieflich noch die Taste
REPLAY, die lhnen Gelegenheit gibt, die
Vorfilhrungen beliebig zu wiederholen.
Die Meni- wie auch die Programmtasten
lassen sich durchgehend mit einem ein-
fachen Mausklick aktivieren. Uberzeugen
Sie sich selbst: Die Programmbedienung ist
so einfach, daf sich jede weitere
Erklérung erisbrigt. Wir beschréinken uns
deshalb darauf, den Aufbau und die

Konzeption der CD zu beschreiben.

Der Inhalt: Wahrend die INTRODUC-
TION - wie bereits erwdhnt — Leonardos
universale Bedeutung fir die Kulturge-
schichte nur zusammenfassend wiirdigt, um
dann den Aufbau und Inhalt der einzelnen
Bildschirmkapitel zu erldutern, &ffnet ein
Klick auf das Kapitel BIOGRAPHY ein Bild-
schirmalbum mit Leonardos Lebensge-
schichte. Die Vita des groBBen Meisters
unterteilt sich in 20 Kapitel mit insgesamt 21
Bildschirmseiten, die Sie wie in einem rich-
tigen Buch durchbldttern, lesen und auch
ausdrucken kannen. Mit einem Klick auf die
kleinen Pfeile blattern Sie vor und zuriick,
um die wichtigsten Abschnitte im Leben und
Werk Leonardos kennenzulernen. Wenn
Sie bei der Lektire auf einen Hyperlink-
Querverweis in roter Schrift stof3en, kénnen
Sie mit einem Mausklick darauf das ent-
sprechende Werk des Kinsflers einblenden.
Mit dem Schalter CONTINUE gelangen Sie
zum Gbergeordneten Bildschirm — in diesem
Fall zum Inhaltsvereichnis der Biographie,
wahrend die Taste CONTENTS - wie oben
bereits erwdhnt — immer zum Inhaltsver-
zeichnis der Menioberfléche zuriickfihrt.

Ahnlich aufgebaut wie die Lebens-
geschichte ist auch das Kapitel WORKS,
das die Zeichnungen und die Gemélde

un

w7

sowie die verschiedenen Codices mit
Leonardos Notizbiichern und Arbeitsheften
mit Namen, Entstehungsdatum und Auf-
bewahrungsort auffihrt. Weitergehende
Erléuterungen zu den einzelnen Werken
sind der Biographie beziehungsweise
den ergéinzenden Kapiteln in diesem Heft
zu entnehmen. Wie das Werkverzeichnis
ist auch das Kapitel BIBLIOGRAPHY an-
gelegt, nur daf hier nicht die Werke des
Meisters, sondern die wichtigsten Versf-
fentlichungen ber Leonardo zur Vertie-
fung und weiterfihrenden Lektire auf
zwei Bildschirmseiten aufgefihrt werden.
Das Kapitel TIME LINE schlief3lich ordnet
Leonardos Lebensgeschichte in die
Geschichte der Epoche ein: Unter den
Arkadenbdgen eines Renaissance-Bau-
werks, vor dem schemenhaften Hinter-
grund einer Stadtsilhouette, erscheint die
Zeittafel, die mit einem Klick auf die Pfeile
in der mittleren Séule nach oben und unten
aufgerollt werden kann. Links sind die
Daten aus dem Leben Leonardos, rechts
die historischen Ereignisse der Epoche
aufgelistet - eine synchronisierte Chrono-
logie von Lebens- und Zeitgeschichte.
Das letzte und wichtigste Kapitel schlief3-
lich — das Kapitel INVENTIONS - ist dem
Genius des Entdeckers und Erfinders
gewidmet und soll etwas ausfihrlicher
gewiirdigt werden.

Die BIOGRAPHIE erziihlt Leonardos » - RAPELY E

Lebensgeschichte und gibt einen $I!OL, A s cprvet whenhe e =

Uberblick Gber die Schaffensperioden 3 =T endless imagination and criginal e

T thoughts. “Whoever in discussion
und die bedeutendsten Werke und “I Wish to Work Miracles” itesauthorty uses ot nelcctbut - —_———
3 3 memory,” he wrote. Leonardo, the RIN

Erfindungen des Meisters. conardo's many discoveries e Rt nack e 1 —
and inventions were truly intellect to look. Qurt
marvelous. When he was still

young he wrote “1 wish to work
miracies.” Did he realize that his
wish had come true’

‘The Renaissance was an age when
people were just beginning to
discover and rediscover the world
around them. There were artists,
musicians, scientists, architects,
mathematicians, engincers,
inventors and philosophers, but

Vascoda Gama,
explorer, born.

un2
Dante's Divine Comedy
first printed.

173
Nicolaus Copernicus,
astronomer, born.

</ Page190f 19

Biographie und Chronik: Mit Hilfe der
TIMELINE lift sich Leonardos Lebens-
geschichte in die Geschichte der Zeit
einordnen.

Die Tasfen: ‘
DER RICHTIGE KLICK

INHALT
INTRODUCTIONs | Einfthrung mit

zum

Inhalt und zur Programmbedienung

Leonardos
INVENTIONS } Erfindungen in
den Bereichen Flugtechnik, Hydrauli‘
Musik, Ingenieurwesen und Kriegstechnik

Leonardos Le-
BIOGRAPHY } bensgeschichte
Leonardos
%’ Lebensgeschichte,

eingeordnet in die Zeitgeschichte

WORKS } Leonardos Werke
BIBLIOGRAPHY I} Bibliography

PROGRAMMSTEUERUNG
CONTENTs _ [ Zirbckave,
e zuriick zum
.—__CONT__INU_«'E ’ ibergeordneten
Bildschirm
INDEX ) ‘,f.e’.z.e‘c"?'f_i:")“_
kationen -

- I Online-Dokumen-
HELP } tation
PRINT ) Drucken
REPLAY } Abspielen
QUIT } Programmende
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b ( Erfindungen:)

Science Fiction
und mehr

Waihrend die anderen Kapitel der
Leonardo-CD nicht meniiartig weiterver-
zweigen, sondern nur zur Lektire oder
zum Betrachten einladen, fihrt ein Klick
auf die Erfindungen zu einem neuen
Menibildschirm, Uberragt von dem Bild-
nis der Mona Lisa, dem wohl berithmtesten
und am meisten kopierfen Portrét der
Kunstgeschichte. Die Dame mit dem
Léicheln, das Weltberthmtheit erlangte, hat
fiinf Themenbereiche anzubieten:

FLIGHT ) Flug
WATER } Wasser
MUSIC ) Musik

L ENGINERRING

Erfindungen

‘WARFARE } Kriegsfilhrung

CIVIL } Zivile

Dem ingendsem Geist der Entdeckun-
gen entsprechend, die Leonardo nicht
nur als Forscher, sondern auch als pro-
phetischen Kiinder der Moderne aus-
weisen, werden die Skizzen und Ent-
wiirfe aus Leonardos Arbeitsheften in
animierfen Multimedia-Présentationen vor-
gestellt. Sowie Sie einen Themenbereich
innerhalb der Erfindungen wahlen,
erwacht Mona Lisa gewissermaflen zum
Leben, um sich nach einem kurzen ani-
mierten Zwischenspiel zu verabschie-
den und zu den genialen Entdeckungen
des Meisters berzuleiten, die jede fir
sich als Multimedia-Applikationen ab-
gespielt werden. Probieren Sie es gleich
aus, und lassen Sie sich in die phanta-
stische Gedankenwelt des genialen Erfin-
ders entfihren!

Die Taste INDEX fihrt zu einer Uber-
sicht Uber die verschiedenen Formen der
Aktualisierung und Redlisierung, in denen

Leonardos Erfindungen am  Bildschirm
vorgefihrt werden:

LEONARDO’S WORDS

Lesen Sie nach, was Leonardo in seinen
Arbeitsheften notiert

OUR TIMES

Vergleichen Sie, wie Leonardos Ideen
Jahrhunderte spdter Gestalt annehmen

PLAY INSTRUMENT

Probieren Sie aus, wie Leonardos Musik-
instrumente klingen kénnten

PLAY A GAME
Entdecken Sie im Spiel Leonardos Flug-
maschine, festen Sie den Taucheranzug,
oder suchen Sie einen Ausweg aus seiner
Festungsanlage

3D-VIEW
Setzen Sie die 3D-Brille auf, um Leonardos

Skizzen als dreidimensionales Modell zu
erkunden

Lassen Sie sich iiberraschen!

Die genialen Ideen und Entwiirfe Leonardos sind in fiinf ‘
Themenbereiche unterteilt. Mit ihrem unergriindlichen
Licheln hitet Mona Lisa die Erfindungen des Meisters.

Der INDEX ist Leonardos Erfindungen zugeordnet und gibt
einen Uberblick iiber die verfiigharen Multimedia-Applika-
tionen — Spiele, animierte 3D-Modelle und Sound-unter-
stitzte Transposifionen in die heuige Zeit.
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Die 3D-Brille

Sehen in Stereo

Auf der Titelseite dieses Magazins finden
Sie eine 3D-Brille aus Papier zum Selber-
basteln - wie das funktioniert, steht in der
Anleitung im Textkasten auf dieser Seite.
Falls Sie sich dafiir interessieren, wie mit
Hilfe des Rot-Griin-Kontrastes der 3D-
Effekt erzeugt wird, kénnen Sie das auf
dieser Seite nachlesen.

I Zwei Perspektiven

Haben Sie schon einmal versucht, mit
einem geschlossenen Auge zwei Finger-
spitzen zielsicher aufeinander zu zu bewe-
gen? Das gelingt oft erst nach zwei oder
drei Versuchen, denn mit nur einem Auge
ist keine echte réumliche Wahrnehmung
méglich. Beim Sehen in Mono sagt uns
lediglich die Erfahrung, was néher und was
weiter entfernt ist. Wenn man einen Gegen-
stand betrachtet und abwechselnd das linke
und das rechte Auge schlief3t, dann scheint
er seitlich hin und her zu springen, und
zwar um so deutlicher, je néher wir das
Objekt vor Augen haben. All diese opti-
schen Effekte haben eine einfache
Erklérung: Der Abstand zwischen unseren
Augen ist zwar gering, aber er reicht aus,
um jedes Objekt aus zwei Richtungen zu
sehen - in Stereo gewisermaf3en. Die unter-
schiedlichen Blickwinkel ermdglichen uns
das echte rdumliche Sehen, durch das wir
Raumtiefe auch ohne Vergleich mit Erfah-
rungswerten erkennen.

I Ein altes Prinzip

Auf einer ebenen, also zweidimensiona-
len Fléiche wie einem Foto oder einem Bild-
schirm lassen sich die zwei Perspektiven fir
das Sehen in Stereo nicht ohne weiteres fest-
halten. Man kann die Tiefenwirkung aber
auf verschiedene Arfen simulieren. In den
letzten Jahren wurde das angeblich neue
Prinzip des magischen Auges weltweit
bekannt. Es beruht darauf, Objekte aus
zwei verschiedenen Blickwinkeln darzustel-

A f Damit Sie einige von Leonardos Er-
LB findungen nicht nur als Skizzen, son-
3D-VIEW dern auch im dreidimensionalen

Modell studieren kénnen, finden Sie auf dem Heftumschlag
eine Rot-Griin-Brille zum Selberbasteln:

1. Losen Sie die Brille vorsichtig entlang der perforierten Linie
aus dem Umschlagbild heraus,

2. knicken Sie die Biigel den gepunkteten Linien entlang
nach innen,

3. schneiden Sie die Kerbe fiir den Nasenriicken aus,

4. falzen und knicken Sie den oberen Rand entlang der
Linie, und kleben Sie den Falz — eventuell mit einer Ver-
stiirkung aus Pappe — am Brillenrand fest.

5. Probieren Sie aus, ob die Brille einigermafien sitzt. Um
die Pafform zu verbessern, muf die Kerbe fiir die Nase
moglicherweise etwas vergrafiert werden.

len. Die beiden Ansichten werden dann so
nebeneinander gelegt oder ineinander
geschachtelt, daf wir mit etwas Konzentra-
tion in der Lage sind, mit einem Auge das
eine, mit dem anderen das andere Bild
wahrzunehmen. So entsteht ein rdumlicher
Eindruck. Das einzig Neue an diesem Prin-
zip ist, daf} die zwei Perspektiven heutzu-
tage vom Computer errechnet und darge-
stellt werden kdnnen. Bei der Bearbeitung
von Luftbildern wird allerdings schon seit
Jahrzehnten ein ganz Ghnliches Verfahren
verwendet. Die beiden Perspektiven werden
dabei dadurch erreicht, daf} an einem Flug-
zeug zwei Kameras in geringem Abstand
befestigt werden. Lost man beide Kameras
gleichzeitig aus, so entstehen zwei sich
iberlappende Aufnahmen, deren Uberlap-
pungsbereich auf jedem Foto aus einem
leicht unterschiedlichen Blickwinkel zu sehen

ist. Mit relativ einfachen Betrachtungsgerd-
ten kann nun die fotografierte Landober-
flache dreidimensional wahrgenommen
werden. Diese Art der dreidimensionalen
Wahrnehmung wird iibrigens tatséichlich als
stereographisches Sehen bezeichnet.

I Die Rot-Griin-Brille

Schon vom Weiflen Hai gab es eine
3D-Ausgabe, die mit einer Forbigen Brille
betrachtet werden muflte. Auch einige
Erfindungen auf der Leonardo-CD kénnen
auf diese Weise plastisch befrachtet wer-
den. Ohne die Brille werden Sie beim
Anwéhlen der 3D-Option aber nur ver-
wackelte Bilder in seltsamen Farben sehen,
und das hat den folgenden Grund: Wie
oben beschrieben, werden auch hier
Bilder ineinander geschachtelt, von denen
eines jeweils nur von einem Auge wahr-
genommen werden soll. Dies wird durch
die Farbgebung der Bilder und der Brille
erreicht. Durch das rote Brillenglas ist
nur das eine Bild, durch das grine aus-
schlieBlich das andere Bild sichtbar. Genau
wie bei den anderen Methoden entsteht
dadurch ein raumlicher Eindruck, und Sie
kénnen Leonardos Erfindungen in drei
Dimensionen bewundern. kh

i)

e Mo o= oD )9...;:«- Asep
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Vom 2D-Entwurf zum 3D-Modell: Die
Zeichnngen in den Arbeitsheften ver-
mitteln nur schwer eine Vorstellung von
den genialen Ideen Leonardos. Erst die
virtuelle Realisierung der Entwiirfe im
bewegten 3D-Modell mit Hilfe der 3D-
Brille zeigt, wie man sich die Modelle im
Raum vorzustellen hat.
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Flugtechnik:

?

ie Schwingen

des Geistes

rum der Vogel sich in der Luft hilt

ascher die Luft von dem Beweglichen
blagen wird,

stirker verdichtet sie sich.

goeil die Luft ein Korper ist,

i in sich selbst verdichten kann,

t von einer Bewegung getroffen

ller ist als seine eigene Flucht,
h in der umgebenden Luft
yrer Wolke zusammenizieht
zu jener Dichte ...
enn der Vogel im Wind ist,
sich auf diesem halten,
e Fliigel zu schlagen,
Funktion, die der bewegte Fliigel
‘ewegten Luft gegeniiber hatte, nun
Wit gegeniiber dem unbewegten Fliigel
mt.”

PARACHUTE , HELIC@PTER ki Leonardo, Codex Atlanticus 77r-b

Das Untermenii Flight: Seit den Lehrjah-
ren in Florenz beschffigt sich Leonardo
immer wieder mit der Technik des Flie-
gens. Von den zahlreichen Entwiirfen und
Skizzen in den Notizbiichern werden vier
Erfindungen vorgestellt - die Flugmaschi-
ne, dos einziehbare Fahrgestell, der Fall-

schirm und der Hubschrauber.

Der Traum vom F|iegen, dieser Urtraum
der Menschheit, der sich vom Mythos
des lkaros fortsetzt bis ins Mittelalter
und in die Neuzeit, um im 20. Jahrhun-
dert schlieBBlich seine technische Reali-
sierung zu finden, hat auch Leonardo
fasziniert und intensiv beschdﬁigt, wie
die Studien und Skizzen in den Arbeits-
heften belegen. Eingehend sefzt er sich
mit dem Vogelflug auseinander und
denkt sich einen pedalbetriebenen Flug-
apparat aus, der den Menschen wie auf
Schwingen in die Lifte erheben soll.
Besessen von der Idee, ,daf3 der Mensch
wird die Luft unterjochen und sich Gber

sie erheben kdnnen”, skizziert er daf®. © Kaum ist das Kapitel FLIGHT mit einem
Modell eines Fallschirms und entwirft eine - - Mausklick gedffnet, setzt sich der kleine
Luftschraube mit eisernem Gestell und bschrauber auf der Menitaste in
Leinenbespannung, die durchaus alsein  Bewegung, und Mona zieht
Vorlgufermodell des modernen Helik@iBlers  erschrocken den Kopf ein, um den Blick
betrachtet werden kann. Ob; freizugeben auf den néchsten Bildschirm
von Leonardos Flugmodellen jg git den Ideen und Entwiirfen, die den
abhob, hat er sogar ein F beist und die Phantasie des gelehrten
seine Flugmaschine gezeic inders im wahrsten Sinne des Waortes

Lisa

Leonardos Fallschirm ist”ginem
Zelt nachempfunden. Z¢' der
Skizze nofiert er: ,Wenn ein
Mann ein gut verschlossenes
Zelt von 12 Ellen je Seite und
12 Ellen Hohe besitzt, kann er
sich von jeder Hahe herabstiir-
zen, ohne sich zu verletzen.”
(Codex Atlanticus 381 v.)




RS S

HELICOPTER

R

o Pt '-a>

& Der Helikopter: Statt mit Fligeln
- soll sich Leonardos Hubschrauber
mit einer groBen Schraube aus
Tuch in die Lifte erheben. Das
Prinzip aber ist das gleiche wie bei
unserem heutigen Helikopter.

befliigelt haben. Vier Erfindungen werden /
vorgestellt: 3

Flugmaschine mit pedalbetriebe-

nem Fligel 3 TR o T N
. >
Fahrgestell
L]
Fallschirm
L]
Leonardo entwickelte seine Theorie
Hubschrauber

vom Fliegen auf der Grundlage seiner
Beobachtungen und Studien zum Vogel-
flug: ,Der Vogel ist ein Instrument, das
funktioniert den Gesefzen der Mathe-

Daf3 Leonardos Flugmodelle wie auch ‘ matik entsprechend, und der Mensch |-+
die Erfindungen aus den anderen Berei-
chen keine reinen Visionen waren, son-
dern Entdeckungen, die Jahrhunderte spé-
ter technisch umgesetzt und realisiert
werden sollten, wird deutlich, wenn Si
den Button OUR TIME - Unsere Zeit - akfi
vieren, der Leonardos Entwiirfe mit de
technischen Errungenschaften unseresw
Jahrhunderts konfrontiert. Wenn Sie nach-
lesen méchten, was Leonardo selbst zu sei-
nen Erfindungen gesagt hat, klicken Sie .
auf LEONARDO’S WORDS. Der Vorléufer -
des Helikopters schlieBlich l&Bt sich mit
Hilfe der beiliegenden 3D-Brille auch als
dreidimensionales Modell auf dem PC-
Bildschirm studieren. Und den pedalbe-
triebenen Flugappcrut kénnen Sie zur rieren? Der Maversegler, so nofiert er, kann sich nicht
Abwechslung auch spielerisch erkunden, direkt vom Boden erheben, weil seine Glieder zu kurz
o S it Ao LAY | S ety
A GAME nachkommen und in die Haut beschreibe®. (M‘;nuskriprBW i s
des legendaren Ikaros schlipfen.

hat es in seiner Hand, ein solches
Instrument mit all seinen Bewegungen
v baven” (Codex Atlanticus 434 r.)
Der Flugapparat, den Leonardo in sei-
nen Arbeitsheften entwirft, sollfe seine
Fliigel pedalgefrieben bewegen und
sich so durch Menschenkraft in die Liifte
erheben.

B

LANDING GEAR

LieB sich Leonardo bei seinem Fahrgestell mit ein-
ziehbaren Leitern vom Flug des Mauerseglers inspi-

CDTOP
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Wasser:

Urelement
des Lebens

SNORKEL | UEE

|
|
1

PRESERVER

Das Untermenii Water: Von Leonar-
dos Studien zur Nautik und Hy-
draulik kénnen Sie fiinf Entwiirfe
niher erkunden — Schnorchel,
Schaufelrad-Boot, Taucheranzug,
Rettungsring und Schwimmflossen.

Von der Bewegung des Wassers

»Bemerke die Bewegung der Wasseroberfliiche,
die sich ebenso verhiilt wie die Haare,

die zwei Bewegungen haben, wovon die eine
sich an das Gewicht des Gesamthaars hiilt
und die andere an den Verlauf der Wellen
und Locken.

So hat das Wasser seine Wirbel, von denen
sich ein Teil

an die Gewalt der Hauptstromung hilt,

der andere an die zufiillige und zuriickpral-
lende Bewegung.

Leonardo, Codex Windsor 2579r

Der Kraft und der Beschaffenheit des
Wassers als Urelement allen Lebens hat
Leonardo unzdhlige Studien und Auf-
zeichnungen gewidmet. Wie kaum etwas
anderes in der Natur hat das Wasser und
die unendliche Variation seiner Bewegun-
gen und Formen den rastlosen Geist des
Forschers und Entdeckers beschaftigt und
inspiriert. Eine Reihe von Entwiirfen, die
dem Thema der Wassertechnik und der
Nautik zuzurechnen sind, kénnen Sie
unter dem Stichwort Wasser genauer
unter die Lupe nehmen:

Schnorchel

Schaufelrad-Boot

Taucheranzug
L]

Rettungsring
L]

Schwimmflossen

Die hier vorgefihrten Entwiirfe aus dem
Bereich der Nautik sind charakteristische

Beispiele fir Leonardos Streben, die Urge-
walt des Wassers zu béndigen, lassen aber
kaum erahnen, zu welch kishnen Visionen
die Erforschung des Wassers den Forscher
und Entdecker anregen sollte: Wie wir aus
seinen zahlreichen Skizzen und Aufzeich-
nungen wissen, ist Leonardo geradezu
besessen von dem Plan, den FluBBlauf des
Arno zu regulieren und die Stadt Florenz
durch einen schiffbaren Kanal mit dem
Meer zu verbinden - ein ebenso kishnes wie
phantastisches Projekt, das den Wissen-
schaftler und Forscher tber Jahre hin
beschaftigen sollte.

Bei den Erfindungen aus dem Bereich
der Wassertechnik, die hier vorgestellt
werden, handelt es sich durchweg um Pro-
jekte, die spater aufgegriffen und realisiert
worden sind. Schon deshalb lohnt es sich,
Leonardos Entwiirfe zu studieren und mit
den Errungenschaften unserer Tage zu ver-
gleichen. Akfivieren Sie also die Taste OUR
TIMES, um sich von der Aktudlitat der
Erfindungen zu iiberzeugen. Das von
Leonardo  skizzierte Schaufelradboot
kdnnen Sie auch als dreidimensionales
Modell betrachten, und den Taucheranzug
schlieBlich kdnnen Sie versuchsweise selbst
anlegen, um sich zwischendurch im Spiel
zu entspannen.

LIFE PRESERVER

Als die Tirken im Jahre 1500 am lsonzo
ihr Lager aufschlagen und die Republik
Venedig bedrohen, plant Leonardo einen
Unterwasserangriff, mit dem die gefan-
genen Venezianer aus der Gewalt der |
Osmanen befreit werden sollen. Fir die- [
sen Einsatz hat er wohl auch den berihm-
ten Taucheranzug und den Rettungsring
entworfen. Auch das Modell eines Schau-
felradboofs ist in dieser Zeit entstanden.

PADDLE BOAT
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Musik:

Die Harmonie des Alls

Nach Art der menschlichen Stimme
,Diese zwei Floten dndern ihren Ton
nicht

durch Spriinge wie die meisten Blasin-
strumente,

sondern nach Art der menschlichen
Stimme;

dabei bewegt man die Hand auf und ab,
genau wie bei der gewundenen Trompete
und noch mehr,

so im Falle der Pfeife a;

und man kann ein Achtel oder Sech-
zehntel des Tones erhalten,

und genau so viel, wie man will.”

Leonardo, Codex Atlanticus 397r-b

Musikinstrumente zu entwickeln, die darauf
angelegt sind, den Klangreichtum und die

H i
WOODWIND |  VIOLA- g BELL TOWER
KEYS o e
5p|e|mog||chkelfen zZU verbessern.

i ORGANISTA § MECHANISM

Das Untermeni Music. Leonardo
beschiffigte sich eingehend mit der
Akustik und mit der Musik und
interessierte sich fiir den Bau von
Musikinstrumenten. Studieren Sie die
Trommeln und Tastenfliten, die be-
rishmte Viola Organista und den von ..
ihm entworfenen Glockenturm-Me-

chanismus.
Die Musik, die nach Leonardos eigenen = S . 5 R
; ’ : ek i - ..._aﬂ'-‘-a S e
Worten dem Unsichtbaren Form und TR e =S
o . . - - - e e 2 = e
Gestalt gibt, ist das Metier, das Leonardo = - e A

neben der Malerei am intensivsten studiert
und betrieben hat. Schon in den frishesten
Biographien wird erzahlt, daf er ein Mei-
ster der Lira war — ein Streichinstrument
mit sieben Saiten, des der Meister selbst
spielfe. Nicht von ungeféhr kommt Leonar-
do als Musiker und Lautenspieler an den
Hof der Sforza in Mailand. Dariiber hinaus
beherrscht er die Notenschrift und die Kunst H
der Improvisation und befaf3t sich intensiv | Die Zeichnungen von Kessel :
mit der Akustik. Seine Studien iiber die Ent- | Pavken und Trommeln  illu- Todomgis i g ~:;{

ol der Kléinge beschréinken sich frei- strieren Leonardos Bemithen, ] g oty ;

s_ ohg cet Sang ?Sc ? siehie die Erzeugung der rhythmischen :,’:ﬁ ks ’P ] &«., //
lich nicht allein auf die Wissenschaft und Kléinge zv automafisieren. ,..3"’ R L N

die Theorie, sondern inspirieren ihn auch,




Das Musikkapitel innerhalb der Erfin-
c'ungen fihrt die Instrumente vor, die
Leonardo erfunden oder weiterentwickelt
hat:

Trommeln

Tasten-Blockflste
°

Tasten-Viola

Glockenturm-Mechanismus

In Leonardos Notizbiichern finden sich
zahlreiche Skizzen von Trommeln und
Pauken. Seine Entwiirfe sind vor allem
dazu bestimmt, das Spiel zu erleichtern
und zu mechanisieren und dariiber hinaus
auch den Tonumfang und die Ton-
qualitét dieser Instrumente zu erweitern.
Ahnlich wie die Trommeln verfolgen wohl
auch die von Leonardo entworfenen
Tasten-Blockfléten das Ziel, mit Hilfe einer
neven Klappentechnik die Tonskala zu
vergréfiern — Jahrhunderte bevor die
ersten Blasinstrumente mit Tastatur und
Klappenmechanismus entwickelt wurden!
Zu leonardos originellsten, aber auch
komplizierfesten Erfindungen im Bereich
der Musik zchlt zweifellos die Viola Or-
ganista — eine Kombination von Tasten-
und Streichinstrument, das die Klang-
farbe der gestrichenen Saite mit dem Klang-
reichtum einer Orgel in sich vereinigen soll.
Bleibt schlieBlich noch der Glockenturm-
Mechanismus, der Leonardos Aufzeich-
nungen nach wohl einerseits die Mechanik
der Aufhdngung verbessern, andererseits
aber auch wiederum den Klang der Glocke
verandern soll.

Musikhistoriker und Instrumentenbauer
haben Leonardos Musikinstrumente nach-
gebaut und dabei festgestellt, daf3 sie alle-
samt funktionieren. Um sich davon zu
berzeugen und die einzelnen Instrumen-
te selbst auszuprobieren, akfivieren Sie die
Taste PLAY INSTRUMENT, die eine gewis-
se Vorstellung davon vermittelt, wie die
rekonstruierten Instrumente geklungen
haben kénnten!

Auf der Grundlage seiner anato-
mischen  Studien entwickelte
Leonardo diese Blasinstrumente
mit Lchern, die durch Klappen
geschlossen werden. Erst 350 Johre
spiter wurde die erste Querflite
mit komplettem Klappenmecha-
nismus gebaut.

VIOLA-ORGANISTA .. gt —
T T Do

COTENTS

__zofmﬁﬁ —

AT
W

Dem Entwurf seiner Viola Organista
hat Leonardo verschiedenen Skiz-
zen und Entwiirfe gewidmet. Die
Idee: Die Saiten des Instruments
sollen mit Hilfe einer Tostatur zum
Schwingen gebracht werden.

CDsTOP
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Ingenieurswesen:

Das Gesetz der
Schwerkraft

BRIDGE |
CANAL |

FORTRESS

Wie die Notizen und Zeichnungen in
den Arbeitsheften zeigen, hat Leonardo
sich infensiv mit den Gesetzen und Struk-
turen der physikalischen Welt ausein-
andergesetzt. Seine Erfindungen im
Bereich der Hydraulik und der Mechanik
offenbaren, daf3 der ruhelose Geist des
Forschers und Entdeckers einen nicht
geringen Teil seiner schopferischen Ener-
gie darauf verwandte, Anlagen und
Maschinen zu entwickeln, die es dem
Menschen ermdglichen, seine Kérperkraft
um ein Vielfaches zu potenzieren. Auch in
diesem Bereich nimmt Leonardo Errun-
genschaften vorweg, die erst mit der In-
dustrialisierung zu einem zentralen Thema
der Wissenschaft werden sollten. Von
Leonardos zahlreichen Entwiirfen aus dem
Bereich der Ingenieurtechnik werden vier
Projekte néher beleuchtet:

Briickenkanal

Zugbriicke
L]
Schwimmbagger
L]

Festung

Der beriihmte Fesungsent-
wurf mit Eckposten und kon-
zenrischen Festungsringen
entstand 1504, als Leo-
nardo im Aufirag der Stadt
Florenz als Militiringenieur
und Berater fiir den Ausbau
der Befesfigungsanlagen in
Piombino weilte.

Das Untermenii Givil Engineering:
Von Leonardos Entwiirfen im
Bereich der Mechanik und Hydrau-
lik werden vier Erfindungen vorge-
stellt — ein Briickenkanal und eine
Zugbriicke, ein Schwimmbagger
und der Entwurf einer Festung mit
Wiillen und Kaniilen.

Zu leonardos grandiosesten Studien
im Bereich der Hydraulik z&hlt das Projekt
der Umleitung und Regulierung des Arno,
dem auch der hier vorgestellte Briicken-
oder Schleusenkanal zuzuordnen ist: Mit
Hilfe einer solchen Briicke hditte der Arno
die Wasserlgufe des Apennin ilberqueren
sollen.

o e

-L\ Ay 11.0




Von der Schwerkraft

.Jedes Gewicht, das fillt,

strebt dem Mittelpunkt der Erde zu;

und was schwerer ist, fillt schneller;

und je mehr es fillt, umso schneller wird es.
Das von einem Schiff aus seiner Lage
verdrangte Wasser

wiegt so viel wie das Gewicht eben dieses

Schiffes.”
Leonardo, Codex Forster 112 65v

Das Modell des Schwimmbaggers, der
for die Kanalreinigung gedacht war, ist
ebenso wie die zahlreichen Entwiirfe von
Hebeln, Winden und Mihlen den Studien
im Bereich der Mechanik zuzuordnen,
wihrend die Zugbriicke und die berishm-
te Festung mit ihren Wallen und Kandlen
und dem unterirdischen Tunnel Leonardo
als Planer und Konstrukteur von Befesti-

gungen und Verteidigungsanlagen aus-
weist. Mit der Taste PLAY GAME kénnen
Sie sich selbst einen Eindruck verschaffen,
wie raffiniert dieser Festungsbau kon-
struiert ist!

e Um die umfangreichen Aus-
DREDGER S i schachtungsarbeiten fir die
"""7}"%@“ et nm’} -} e 1 Raraitic] geplante Kanalisierung des
A o8 N . e Arno ausfishren zu kénnen,
H "M X qu entwarf Leonardo auch die-
4 = sen Schwimmbagger, der fiir
Tm——d den Kanalbau und die Kanal-

? reinigung bestimmt war.

1,,,,..%" o -1t &% ] e,
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Der Krieg zwischen der Hafenstadt Pisa und
Leonardos Vaterstadt Florenz lieferte den poli-
tischen Hinfergrund fir das Arno-Projekt, das
Leonardo lange und eingehend beschiftigt hat:
Der Baumeister und Erforscher der Hydraulik
wollte Pisa vom Wasser abschneiden und Florenz
durch einen schiffbaren Kanal mit dem Meer
verbinden. Die geplante Umleitung des Flufi-
laufs freilich war mit schwierigen technischen
Probleme verbunden, die Leonardo zu den unter-
schiedlichsten Ideen und Erfindungen anregten.
Auch der hier skizzierte Briickenkanal ist zwei-
fellos dem Arno-Projekt zuzuordnen. Ebenso
dirfte auch die Zugbriicke — Vorliiufer einer
modernen Ponfonbriicke — im Umkreis dieser
Planungen enistanden sein.

“Se ke 1,?}4:{”

-
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Kriegstechnik:

Abgrunde der

Zerstorun

WALLS & } RAPID-FIRE
LADDERS i CROSSBOW

Erinnern wir uns: Bei seiner Ankunft
in Mailand empfiehlt sich Leonardo dem
neuen Dienstherrn und Génner Ludovico,
genannt Moro, aus dem Hause der Sforza

Etforscher der Dinge,
briiste dich nicht, die Dinge zu kennen,
die fiir gewdhnlich die Natur von sich aus

vollbringt, ; . 5 )
sondern sei froh, das Ziel der Dinge zu nicht mit der Kunst, die er in der Werk-
begreifen, statt Verrocchios in Florenz erlernt hat,

die in seinem Verstand vorgezeichnet sind.” sondern als Festungsbaumeister und

Militéringenieur. In einer Zeit, in der Feld-

Bemerkenswert an die-
ser Verfeidigungsan-
lage st das Hebelwerk,
mit dem die Sturmlei-
tern bei einem feindli-
chen Angriff gekippt
werden sollfen.

Das Untermeni Warfare: Schon
in seinem berihmten Brief an
Ludovico Sforza in Mailand stellt
Leonardo neve milifirische Erfin-
dungen in Aussicht. Aus den viel-
filtigen Skizzen von Waffen und
Kriegsgerdten werden vier Entwiir-
fe herausgegriffen — eine Kanone,
ein Panzerfahrzeug, ein Hebel-
werk fiir eine Verteidigungsanlage
und eine Schnellfever-Armbrust.

ziige und kriegerische Auseinanderset-
zungen zwischen den rivalisierenden
Stadfstaaten und Fiirstenherrschaften in
Italien an der Togesordnung waren, muf3te
der Kriegskunst notgedrungen einige
Bedeutung zukommen. Das mag zumin-
dest ansatzweise erkléren, weshalb Leo-
nardo, der den Krieg an sich verabscheu-
te, zeitlebens damit beschéftigt war, Waf-
fen und Kriegsmaschinen zu konstruieren.

Vier seiner militérischen Erfindungen
kénnen Sie néher studieren:

Kanone
°

Panzer
L]

Wande und Leitern

Schnellschuf3-Armbrust



Nutzen Sie die 3D-Brille, um sich
einen realistischen Eindruck von dem
kuriosen Panzerwagen und von den
Verteidigungskonstruktionen zu verschaf-
fen, die Leonardo fisr die Abwehr feind-
licher Angriffe ersann! Leonardo hat
sich freilich nicht nur mit der Verteidi-
gung befaB}t, sondern auch die unter-
schiedlichsten Angriffswaffen entworfen.
Was ihn bei diesen Erfindungen offen-
bar immer wieder besonders faszinierte,
das war die Konstruktion von Waffen
mit Mehrfachwirkung. So konstruiert er
Wourfmaschinen und Schleudern wie
den hier gezeigten Armbrust-Schnell-
feuer-Mechanismus, die darauf ange-
legt sind, die vernichtende Wirkung
dieser Waffen zu potenzieren. Und auch
die Feverwaffen, die als Vorlgufer der
heutigen Kanonen und Maschinenge-
wehre gelten kdnnen, zeugen von
einem solchen Bestreben. Tribut an den
Geist der Zeit oder Ausdruck bedrdn-
gender Visionen des Untergangs und
der Vernichtung? Wie so vieles im Leben
Leonardos werden auch diese Erfindun-
gen seines schopferischen Geistes ratsel-

haft bleiben.

RAPID-FIRE CROSSBOW

Die  Schnellschufl-Armbrust

eine Mischung aus Armbrust und Maschi-
nengewehr. Die permanente Rotation des
Tretrads, dos von laufenden Ménnern
bewegt wird, ermglicht es dem Schistzen,
in ununterbrochener Folge Pfeile abzu-
schieBen.

Dieses Modell eines Panzerwagens wurde
nach den Skizzen Leonardos gebaut
und kann im Vinci-Museum im Geburts-
ort des Meisters bewundert werden. Das
Modell zeigt ein gepanzertes Fahrzeug,
das mit Hilfe eines Sytems von Kurbeln,
Plevelstangen und Zapfen forthewegt
werden sollte. Die Aussparungen sind
fiir die Kanonenrohre bestimmt. Erst die

Erfindung des Vert in
unserem Johrhundert sollte den Ent-
wiirfen Leonardos zur Redlisierung ver-
helfen.

CONTINUE
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PIELE

Games:

erspielter Leonardo

THE ICARUS GAME

DEEP SEA
TREASURE DIVE

| FLEE THE FORTRESS

er wollte nicht schon immer
mal mit einem Flugapparat
durch die Liifte gleiten, den Leonardo
da Vinci héchstpersénlich entworfen
hat, oder sich an einem vom Meister
konstruierten Labyrinth versuchen?
Wenn Sie im INDEX-Menii die Schalt-
fldche PLAY A GAME wéhlen, erscheint
eine Auswahl von drei Spielen — oder
besser: Spielchen.
Von diesen kleinen Spielabentevern
darf man nicht gerade stundenlange

Unterhaltung erwarten - schlieBlich
handelt es sich lediglich um kleine Gags
als Zugabe. Jedes der Spielchen befaf3t
sich mit einer der zahlreichen Erfin-
dungen Leonardos und vermittelt so
einen etwas bleibenderen Eindruck des
betreffenden Geniestreichs. Der PLAY A
GAME-Button taucht natiirlich auch in
den INVENTIONS-Fenstern auf, wenn
Sie gerade eine der drei Erfindungen
gewdhlt haben, denen ein Spiel zuge-
ordnet ist.

I Das lkarus-Spiel

Wie viele grofie Geister tréumte auch
Leonardo da Vinci vom Menschen, der es
dem Vogel gleich tut — vom Fliegen. Da
Motoren im 15. Jahrhundert noch
Zukunftsmusik waren, beschaftigten sich
Leonardos Entwiirfe mit Flugmaschinen,
die durch Menschenkraft getrieben sein
sollten. Sein PEDALBETRIEBENER FLUGEL
hatte, aus Holz und Eisen konstruiert, etwa
300 kg gewogen und wére kaum flug-
féhig gewesen, erst recht nicht durch reine
Muskelkraft. Realisiert wurde ein solches
iegendes Fahrrad” erst 1979, als eine
Konstruktion aus Aluminiumrohren und
Kunststoff den Armelkanal iberquerte —
Materialien, die Leonardo seinerzeit noch

nicht zur Verfiigung standen. Wenn Sie die
THE ICARUS GAME-Schaltfléche wahlen,
kdnnen Sie Leonardos Trdume nachemp-
finden und seine Flugmaschine mit den
Tasten [J] und [L] durch ein kleines, ovales
Fenster steuern. Aber Vorsicht, Michelan-
gelos Fresken schieen schnell, und Eiffel-
tiirme sind hoch!

I Tiefseeschatztauchen

Bereits 200 Jahre bevor der erste
brauchbare DIVING SUIT in England ein-
gesefzt wurde, konzipierte Leonardo da
Vinci einen Taucheranzug, der zu seiner
Zeit nie einen Baumeister fand. Noch
heute werden Anziige benutzt, die, abge-
sehen von einigen Verbesserungen, auf

Leonardos Idee basieren.

Hinter dem Button DEEP SEA TREASU-
RE DIVE verbirgt sich die Aufgabe, einen
Taucher sicher an Haien und Quallen vor-
bei zu bringen, bevor ihm die Luft ausgeht.
Wenn Sie das mit den Tasten [A] und [Z]
bewdltigt haben, warten in den geborge-
nen Schatzkisten einige Uberraschungen.

I Flucht aus der Festung

Mit der Einfihrung des Schief3pulvers in
Europa dénderten sich die Anspriiche an
Befestigungen und Verfeidigungsanlagen
in rasendem Tempo. Auch Leonardo
beschdftigte sich eingehend mit der Archi-
tektur von Festungsanlagen und entwarf
unter anderem einen burgarfigen Gebdu-
dekomplex, der aus konzentrischen Ringen
aufgebaut ist. Heute existiert dieses Bau-
werk in den Vereinigten Staaten und ist
dort und im Rest der Welt als Pentagon
bekannt!

Im Spiel FLEE THE FORTRESS finden Sie
sich in der Mitte einer Ghnlichen Kon-
struktion wieder und sollen diese verlassen.
Um das mausgesteuerte Mini-Adventure
zu bestehen, gilt es, einige Gegenstinde
und Informationen zu sammeln, um ver-
riegelte Tiiren &ffnen und Wassergrében
durchqueren zu kénnen. KH

‘;A @ 1) Der Cursor éndert seine Form je
nach méglicher Aktion.
2) Verschlossene Tiiren werden durch einfa-
chen Klick auf den Schlussel gesffnet.

3) Musik laBt sich auch in Zahlen aus-
driicken. Am Ausgang wartet dann schon
das Taxi.



(_Die Arbeitshefte: )

Das Vermachtnis
des Meisters

PEDAL-POWERED WING

R L

Vermdchtnis
besteht aus einer riesigen Sammlung von
Arbeitsheften, die der Meister bei seinem
Tode der Nachwelt hinterlaBt — Tausende
von Seiten, gefiillt mit Skizzen und Betrach-
tungen, niedergeschrieben in der spiegel-
verkehrten Schrift des Linkshanders, unge-
ordnet und fragmentarisch wie so vieles
in seinem Leben: ,Bisher habe ich kein
einziges Werk vollendet”, gesteht er; ,O
Leonardo, warum so viele Leiden2” Trotz
solcher Bekenntnisse sind Leonardos Auf-
zeichnungen nicht als Memoiren oder als
Tagebuch zu verstehen. Leonardo schreibt
nicht in autobiographischer Absicht. Er
notiert, was er wahrnimmf, er beobachief,
denkt nach, stellt Fragen, er beschreibt
Beobachtungen und Experimente, und er
hélt seine Ideen und seine Visionen in
Worten und Zeichnungen fest. Und so ent-
steht aus der Fille der Gedanken und der
Betrachtungen zwar kein Buch und kein in
sich geschlossenes literarisches Werk, wohl
aber so efwas wie eine Summe oder eine
personliche Enzyklopddie seines universalen
Geistes.

literarisches

Leonardos

Ob Leonardo ernsthaft daran gedacht
hat, seine Aufzeichnungen zu verdffentli-
chen, ist ungewif3. Fest steht hingegen, daf3

die Manuskripte, die
e der Meister seinem
Py BEL. Freund und Schiler

< §
Francesco Melzi anver-

traute, der Nachwelt

Der Traum vom Fliegen hat
Leonardo  zeitlebens nicht
losgelassen. Seinen Erfindun-
gen liegen detaillierfe Be-
obachtungen und Aufzeich-
nungen ber den Vogelflug
zugrunde.

Uber Jahrhunderte hin weitgehend unbe-
kannt blieben. Als Melzi starb, gingen die
Aufzeichnungen, der Offentlichkeit unzu-
ganglich, in den Besitz verschiedener Pri-
vatsammlungen Gber. Lediglich das Trakfat
iber die Malerei, das Melzi aus den ver-
schiedenen Aufzeichnungen und Heften
zusammengestellt hatte, wurde bereits in der
Mitte des 17. Jahrhunderts versffentlicht.
Mehr als zwei Jahrhunderte sollten noch
vergehen, bis man sich Ende des 19. Jahr-
hunderts endlich anschickte, die in ver-
schiedenen Codices gesammmelten Manus-
kripte mit den Schriften Leonardos

geschlossen herauszu-

geben. Die grofite
Sammlung mit mehr
als 1200 Bléttern ent-
halt der sogenannte
Codex Aflaticus, der
in der Biblioteca Am-
brosiana in Mailand
aufbewahrt wird, an-
dere Codices befinden
sich in Turin, Venedig,
Windsor, Leicester und
in London, in Paris
und in Madrid.

&
»
4 , CONTINUE
IQGRAPHY n grest rouble. Anothertheoryis
.2 17~ that, as a left-handed person, the: CoTENTS
........................... K3 Py s mply fourd . ™
‘moee comfortable to vwrite this way. RUEX
ﬁPNombmb and Mirror and no toacher had ever tried to -
iting <hange him. il

120 Notizhiicher mit per-
stinlichen Aufzeichnungen
und wissenschaftlichen Stu-
dien und Skizzen hat Leo-

inem ei went example
nardo nach seinem eigenen e el i e
Zeugnis der Nochwelt hin- wonder that he did not find himsalf wwhich the baby Josus first appears

terlassen.
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( Die Kunstwerke: )

Wetteifern
mit der Natur

Das Gesetz der Perspektive

Perspektive ist das sichtbare Gesetz,
nach dem in Ubereinstimmung mit der
Erfahrung

alle Dinge ihr Ebenbild in pyramidalen
Linien zum Auge schicken;

und die Korper gleicher Grofie werden je
nach Entfernung

eine Pyramide mit mehr oder weniger
spitzem Winkel bilden.

Als pyramidale Linien verstehe ich solche,
die von den Begrenzungen der Korper-
oberflichen ausgehen

und in der Entfernung zusammenlaufen
und zu einem einzigen Punkte fiihren.
Als Punkt wird bezeichnet, was sich an
keiner Stelle teilen lifit,

und dieser Punkt ist derjenige, der sich
im Auge befindet

und in sich alle Spitzen der Pyramide

aufnimmt.”
Leonardo, MS.A 3r

In der Zeit, in der Leonardo bei dem
Florentiner Maler und Bildhauer Andrea
del Verrochhio in die Lehre geht, gilt
die Kunst noch als ein Handwerk, das
erlernt wird und das nicht durch Indivi-
dualitat und Origina|if&it, sondern durch
Nachahmung - Imitatio — zum Ziel und
zur Vollendung gefishrt wird. Leonardos
Meister Verrocchhio ist dieser Tradition
durchaus noch verbunden, in seinem
Bemihen, die Kunst mit wissenschaftlicher
Genavigkeit zu betreiben, zeigt er sich
aber auch schon dem neuen Geist der
Renaissance verpflichtet. Dieser Geist
offenbart sich nicht nur in der Wieder-
entdeckung der Natur, sondern vor allem
auch in einer neuen Verbindung von
Wissenschaft und Kunst — einer Verbin-
dung, die in der Entdeckung der Per-
spektive und der Lichtfihrung ihren kinst-
lerischen Ausdruck findet.

Leonardo, dem Schiiler Verrocchios,
geniigt es nicht mehr, die Werke und

Vorbilder der alten Meister zu kopieren,
er wahlt die Natur zum Ideal und zum
Vorbild. Die Malerei, so schreibt er, ist
/Wissenschaft und legitime Tochter der
Natur”, sie ist den artes librales, den
freien Kiinsten wie der Mathematik und
der Geometrie im Rang und in der Wiirde
gleich. Malen ist fir Leonardo ein Akt der
Erkenntnis und eine Form von Wissen-
schaft. Er will die Natur nicht nur nach-
ahmen, er will sie erforschend repro-
duzieren, den Akt der Schépfung nach-
vollziehen: ,Wo die Natur aufhért, neve
Formen entstehen zu lassen”, schreibt er in
seinem berithmten Trattato della Pittura,
,---beginnt der Mensch mit den natiirlichen
Dingen, mit Hilfe eben dieser Natur, eine
unendliche Vielzahl der Formen zu
erschaffen.”

Von den heute noch erhaltenen Bild-
werken Leonardos werden nach dem
gegenwdirtigen Stand der Kunstwissen-
schaft nicht mehr als zehn Gemdlde und
Zeichnungen als authentisch betrachtet.
Das erste datierte Werk, das mit Sicher-
heit der Hand Leonardos entstammt, ist
eine Arnolandschaft aus dem Jahre 1473
- eine Federzeichnung, die in der Lehr-
zeit bei Verrocchio entstand. Aus dieser
Zeit stammt auch ein kniender Engel in
Verrocchios Taufe Christi, den Leonardo
dem Bild des Meisters hinzugefigt hat.

Als Werkstattgemalde ist auch die Ver-
kiindigung von Florenz einzuordnen, die
umstritten bleibt, zumindest teilweise aber
wohl doch Leonardo zuweisen ist. Der
erste eigenstindige Auftrag, der an Leo-

Das letzte Abendmahl
Santa Maria delle Grazie, Mailand.

@:zonNARDO, DER KUNSTLER —

nardo erging, war die Anbetung der
Heiligen Drei Kénige — ein Altarbild fur
das Kloster San Donato in Florenz.
Obwohl Leonardo den Auftrag nicht
fertiggestellt hat, sondern die Arbeit nach
seinem Aufbruch nach Mailand unvollen-
det zuriicklieB, verrat das skizzenhafte
Bild bereits die spétere Meisterschaft: Die
Nuancierung von Licht und Schatten, das
Halbdunkel, das den Figuren Ausdruck
und Plastizitdt verleiht, der fir Leonardo
so typische Bildaufbau schlief3lich, der
die Figurengruppe im Vordergrund in
einem gedachten Dreieck zusammenfaf3t
- all das verkiindet bereits den Beginn




einer neuen Epoche der Malerei. Weshalb
Leonardo sich nicht dazu entschlieflen
konnte, diesen ersten groffen Aufirag
ebenso wie den in der gleichen Periode
begonnenen HI. Hieronymus zum Ab-
schlu3 zu bringen, muf3 fur die Zeitgenos-
sen wie auch fir die Nachfahren glei-
chermafden rétselhaft bleiben.

Wéhend Leonardo nach seiner Ankunft
in Mailand zundchst noch auf eine
neve Laufbahn als Baumeister und
Militringenieur im Dienste der Sforza
hofft, schlieft er sich auf der Suche nach
Auftrégen der Werkstatt der Briider de
Predis an. In dieser Zeit entsteht die
Madonna in der Felsengrotte. Das Bild,
das fiir den Hochaltar von San Francesco
il Grande in Mailand bestimmt war,
liegt in zwei Ausfihrungen vor — die dltere
Version befindet sich in Paris, die jun-
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Mona Lisa
Louvre, Paris.

gere in London. Seine kiinstlerische Be-
deutung liegt vor allem in der perspek-
tivischen Tiefe und in der Behandlung
des Lichts, das dunstig aus der Landschaft
im Hintergrund einféllt und die Figuren
in weicher Modellierung und zarter
Plastizitét hervorhebt — die Jungfrau mit
dem Jesuskind, Johannnes den Téufer
und einen Engel. Wenig spdter malt
Leonardo die Dame mit dem Hermelin -
ein Bildnis der Cecilia Gallerani, der
Métresse des Herzogs Ludovico Sforza,
das sich heute in Krakau befindet. Mog-

lich, daf3 Leonardo dieses Portrét gemalt
hat, weil er auf weitere Auﬁ‘réjge am Hofe
hoffte. Diese Erwartung sollte sich freilich
nicht erfillen. Zur selben Zeit ist Leonardo
jedoch mit den Studien und Entwiirfen fur
ein Reiterstandbild beschaftigt, das zu
Ehren von Francesco Sforza, dem Vater
seines Gonners Ludovico errichtet wer-
den soll. Nach den ehrgeizigen Plénen
des Kinstlers sollte diese Bronzestatue
das gréfite Standbild werden, das jemals
von Menschenhand geschaffen wurde. Fiir
die Verwirklichung des monumentalen
Denkmals — allein das Pferd war schon
iber sieben Meter hoch — hatte Leonardo
eigens ein besonderes Guf3verfahren
entwickelt. Doch so weit sollte es nicht

kommen: Als Ludovico Moro 1499 aus
Mailand flichen mufdte, und die Fran-
zosen unter Ludwig XlI. schliefllich die
Stadt einnahmen, wurde das berlebens-
grof3e Tonmodell, das Leonardo bereits zu
Lebzeiten berthmt machte, zerstsrt, so
daf3 von dem monumentalen Kunstwerk
am Endes nur die Skizzen und Aufzeich-
nungen erhalten blieben.

In denselben Jahren der Kriegsunruhen,
in denen Leonardo mit seinem Cavallo
beschdftigt ist, entsteht auch sein grofites
und neben der Mona Lisa berihmtestes
Werk — das Abendmahl im Domini-
kanerkloster Santa Maria delle Grazie in
Mailand. Die kunstvolle Komposition, die
schon Goethe bewunderte, die kihne
Perspektive und die Dramatik der Szene
machen dieses Wandbild zu einem der
grofiten Meisterwerke der Malerei.
Leonardo fafit den unheilvollen Verrat
des Judas und die Wandlung von Brot
und Wein zum Heil der Menschen in
einem einzigen Bild zusammen. Und ge-
rade in diesem thematischen Gegensatz
und dem daraus resultierenden Kontrast
zwischen den erregten Gesten und den
verstrten Gebdrden der Jiinger und der
erhabenen, fast schon entrijckten Maijestat
des Erlssers liegt wohl auch die einzig-
arfige Wirkung, die diese Abschieds-
szene auf den Betrachter ausiibt.

Leonardo hat das Abendmahl in der
vergleichsweise kurzen Zeitspanne von
1995 bis 1998 vollendet, und es gehort
zur Tragik seines Lebens, dafl dieses
grofite seiner Werke schon wenige Jahre
seiner Fertigstellung abzubléttern und zu
verwittern begann. Schuld an dem frish

, einsetzenden Verfall ist die Maltechnik, die

Leonardo bei der Ausfihrung seines
Werks gewdhlt hat:  Wahrend bei den
damaligen Wandgemdlden die Farben
Ublicherweise frisch auf den noch nassen
Mértel aufgetragen wurden, deshalb auch
der Name Fresko, experimentierte Leo-
nardo mit einer Mischung aus Ol- und
Temperafarben. Der Grund fir das
gewagte Unterfcngen war vermutlich das
Bestreben, eine atmosphérische Wirkung
zu schaffen, wie Leonardo sie sonst mit der
Technik des sfumato zu erzeugen ver-
mochte. Ein zweites Wandgeméalde, das
Leonardo nach dem Sturz seines Gon-
ners Ludovico Sforza und der Riickkehr



nach Florenz im Wettstreit mit Michel-
angelo fir den Saal des Stadthauses
entwarf, die Schlacht von Anghiari, blieb
unvollendet und ist nur als Skizze er-
halten. Auch hier war es wiederum die
Maltechnik, die den Meister zwang, das
Experiment abzubrechen.

Ebenfalls in Florenz in den Jahren zwi-
schen 1504 und 1507 entstand auch das
berihmte Portrét der Mona Lisa, das Leo-
nardo im Auftrag des Florentiners Fran-
cesco des Giocondo malte und spéter
dem franzésischen Kénig Franz 1. ver-
kaufte. Wie kein anderes Bild in der
Kunstgeschichte hat dieses Bildnis der
Gioconda mit dem hintergriindigen
Léicheln, das sich jeder Deutung entzieht,
die Phantasie der Betrachter beschaftigt.
Das abenteuerliche Schicksal des Kunst-
werks, das 1911 aus dem Louvre gestoh-
len wurde und nach einigen Umwegen
wieder dorthin  zuriick gelangte, wo es
hinter Panzerglas von rund 5 Millionen
Besuchern jahrlich besichtigt wird, hat den
legendéren Ruhm der Mona Lisa nur
noch gesteigert. Weniger spektakuldr,
aber ebenso meisterhaft in der Ausfih-
rung und im Ausdruck erscheint das Bild
der HI. Anna, das in den Jahren
1509-1510 entsteht. Die unterschied-
lichen Skizzen, die zu diesem Gemdlde
existieren, zeigen, daf3 der Meister sich
Uber Jahre hin mit der Komposition der
Figurengruppe beschftigt haben muB. In
der Feinheit der Modellierung und der
Abstufung von Licht und Schatten zeigt die-
ses Bild noch einmal die Kunst des sfuma-
to in hachster Vollendung: In dieser fir Leo-
nardo so typischen Maltechnik, in der

Malerei und Wissenschaft

,,Verachtest du die Malerei,

die nur Nachahmerin aller sichtbaren
Werke der Natur ist,

so wirst du gewifd auch die subtile
Forschung verachten,

die mit philosophischer Spekulation
alle Beschaffenheitem der Formen
betrachtet:

Liifte und Landschaften, Pflanzen,
Tiere, Griiser und Blumen

die von Schatten und Licht umbhiillt
sind;

und dies ist wahrlich Wissenschaft und
legitime Tochter der Natur...”

Leonardo, MS.A 100r

atmosphérischen Auflssung der Konturen
und Flachen, ist die geheimnisvolle Tiefe
und der unnachahmliche Ausdruck seiner
Bilder begriindet.

In den letzten Jahren seines Lebens, die
Leonardo ziemlich einsam in einem
SchléBchen des franzssischen Konigs
Franz I. bei Amboise verbringt, entste-
hen noch verschiedene Bildwerke wie
das freilich umstrittene Bildnis Johannes
des Téufers und das verschollene Bild
der Leda, das wir wie so vieles nur von
Zeichnungen kennen. Zu den letzten
Werken, die Leonardo der Nachwelt hin-
terlassen hat, z&hlt schliefBlich auch das
einzige Selbstportréit, dessen Authentizitat

HL. Anna Selbdritt
Louvre, Paris.

unzweifelhaft erscheint: Die berihmte
Rételzeichnung der Biblioteca Reale in
Turin zeigt das Antlitz des Meisters in Drei-
viertelansicht — kein Uberhdhtes Selbst-
bildnis, kein représentatives Portrét, son-
dern das unbeschsnigte Bild eines
Mannes, der vom Alter gezeichnet ist, der
viele seiner Ideen nicht verwirklichen
konnte und viele Werke unvollendet
zuriicklaft.

Die Abbildungen in diesem Kapitel sind mit freundiicher Genehmigung

desS. Fisther-Verlags dem Bildband Leonardo — Kinstles, Forscher, Magier
von L Refi (S. Fischer Verlag, 1975) entnommen.
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Das besondere
Angebot fiir unsere
Leser

Jetzt wird die Multimedia-Reise ins Wun-
derland der Entdeckungen des Kiinst-
lers und Erfinders Leonardo da Vinci
noch unterhaltsamer und interessanter:
Die Leonardo-CD mit ihren phantastischen
3D-Modellen und ihren faszinierenden
Animationen wurde iiberarbeitet und steht
nun den Anwendern und Lesern der CD-TOP
in der aktuellen Version 2.0 in komplett
deufscher Ausgabe zum vergiinstigten
Updatepreis zur Verfiigung. Die brandneue
“CD_LEONARDO DER'ERFINDER 2.0 besticht
nicht nur durch die deutsche Programmaus-
gabe, sondern auch durch-eine verdnderte
Meniioberfléche und durch eine Lganze
_Reihe s neuer und erwelterfer Funktionen.

DIBGRRN

Die Meniioberfliche der CD
besticht durch ein neues Design
und zeigt im Inhaltsverzeichnis
neu die GALERIE mit den Multi-
media-Prdsentationen zu den
Entdeckungen und Erfindungen
Leonardos.

Das ist neu:...
Die groBartigen Erfindungen des kishnen
Denkers und Visiondrs kénnen iber das
Ment und iiber die GALERIE abgerufen
werden, die nun auch frei bewegbare 3D-
Modelle enthdlt. So kénnen Sie Leonardos
Entwiirfe noch genauer am Bildschirm

betrachten und virtuell realisieren.

Jetzt in
komplett
deutscher
VYersion?




Als Anwender D

Hinweis: “und Leser dieser Zeitschrift %
g BE erhalten Sie die CD )\ §
bt Die Abbildungen auf LEONARDO DER ERFINDER 2.0 \
e diesen Seiten zeigen in der neuen deutschen Programm- é%\
PRNT [Rraen el coxglischs ausgabe zum erm&Bigten Updatepreis:
corr Sie bezahlen statt regulér DM 98,80
— Programmausgabe der nur noch DM

LEONARDO DER

Noch mehr Information: Das Kapitel iber Leben und Werk
Leonardos wurde ergdnzt und erweitert durch eine um-

fangreiche'Daterbank mit Bildern und Hyperlinks im Text. zur Verfiigung.

Nutzen Sie dieses vorteilhafte Angebot, und geben Sie noch heute lhre Bestellung auf!

neuen Version 2.0.
Die deutsche Ausgabe

ERFINDER 2.0 war bei
RedaktionsschluB noch
nicht ferfiggestellt und
steht lhnen bei Erschei-
nen dieser CD-TOP-
Ausgabe , top-aktuell”

79,99

Zusdtzlich zur UpdateerméBigung-erhalten
Sie als Leser der CD-TOP auch noch den
Heftpreis (DM 12,99) gutgeschrieben:

Sie bezahlen somit statt regulér

DM 98,80 im Endeffekt nur noch

sagenhaft ginstige

% 671‘
Best.-Nr.: SA-103
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Einfach den
Wahlknopf auf
eine CD einra-
sten, offnen und
" ausgesuchte CD ent-

{

= .
Bestellschein

ich machte Ihr Angebot nutzen und

-l a, bestelle hiermit:

T  Bankeinzug  (+DM 6,90) <«
SIE MI: 01 Scheck liegt bei (+ DM 7,90)
[4243]] O Nachnahme (+ DM 9,90)

(+DM 11,90)
ionen mit offiz. Bestellung)

Bitte geben Sie hier Ihre Bankverbindung an!

Kto.

PEARL Handels GmbH

: RPRERAFRRLo

Agency Allgemeine Vermittlungsgesellschaft mbH

Am Kalischacht 4

CH-4023 Basel
Tel: 084-88877 88
Fox: 061-333 1144

==
g
e =
PEARL Ostereich D-79426 Bugglngen
lauptsirafie
i St Bestellannahme: 0180-55582
28 Telefax: (076 31)360-444 BTK *pearl# CompuServe: GO PEARL

Fax: 0227473715

Kunden-Nr. (falls vorhanden)

Anzahl Produkt Best.-Nr. | je DM
1 LEONARDO DER ERFINDER 2.0
Updatepreis DM 79,99
abziigl. Heftpreis -DM 12,99 |SA-103 |67,-

Vormame Nachnome
Strafle / Housnummer
Lond 7 neve PLZ Ort

Dafum Unterschrifi




1= KUNDE

Hiermit wird bestatigt, da8 Sie mit dem Kauf der Zeitschrift ,,CD-TOP* und der darin enthaltenen CD-ROM
berechtigt sind, das Programm

LEONARDO THE INVENTOR

als Lizenzinhaber und damit rechtmé@Biger Anwender in vollem Umfang und zeitlich unbegrenzt zu nutzen.
Als kommerzielles Lizenzprodukt der Firmen SoftKey Int./TeWi unterliegt das Programm LEONARDO THE INVENTOR

— im Unterschied zur Shareware — rechtlichen Bedingungen fiir die Programmnutzung, wie sie bei jedem kommer-
ziellen Programm Ublich sind.

Als lizenzierter Anwender verpflichten Sie sich, die folgenden Bestimmungen einzuhalten:

@ Geltung der Lizenz: Der Lizenznehmer ist berechtigt, das registrierte Program
beitsplatz-Rechner zu nutzen. Fiir den Einsatz auf verschiedenen Rechnern

geschrankt auf einem Ar-
re Lizenzen erforderlich.

r Datensicherung zu erstel-
tzen das Urheberrecht und
Programmes sind nicht gestat-
Int./TeWi.

@ Haftung: Fiir den Fall, da® die Programm-CD einen Matexia‘jéhler aufweist, erhalten Sie kostenlosen Ersatz.
Weitergehende Garantien und Haftungsanspriiche sind ausgeschlossen. (

@ Schutz der Software: Der Anwender ist berechtigt, eine Archivkopie zum
len. Weitere Kopien und insbesondere die Weitergabe von Kopien an Drif
sind untersagt. Der Verleih sowie jegliche Abdnderung oder Modifizie
tet. Alle Urheber- und Warenzeichenrechte verbleiben bei den

@ Registrierung: Der Eingang des ausgefiillten Registrierungsscheins ist die Voraussetzung dafiir, daB Sie berech-
tigter Lizenzinhaber des Programms LEONARDO THE INVENTOR werden und damit auch das Anrech ;I..If ver-
glinstigte Updates erwerben. ;

Bitte tragen Sie hier als Lizenznachweis das Datum der Absendung lhres Registrierungsscheins ein: -

Abgesandt am: I:‘ DD D@ EH:\

REGISTRIERUNGSSCHEIN .~

Ich habe eine Lizenzversion des Programmes LEONARDO THE INVENTOR - 3

mit dem Kauf der Zeitschrift ,,CD TOP“ erworben und die geltenden Speicher: 4 MB 8 MB 16 MB (oder mefr)
Lizenzbestimmungen fiir die rechtmafSIge Nutzung zu Kenntnis genom- Betriebssystem: DOS Win 3.1 Win 95 1 0S/2
men. Mit der Absendung dieses Registrierungsscheines werde ich A ]

lizensierter Anwender und habe damit auch Anspruch auf vergiinstigte ~ Peripherie:  Soundkarte ~ Modem Joystick/Gamepad
Update-Angebote.

Computer: 386 486 Pentium

Ich wiinsche kiinftig unverbindlich tiber Updates und Produktneuheiten informiert zu werden: |:\ ja D nein

Vor- und Zuname Geburtsdatum Bitte senden Sie die-
sen Registrierungs-
schein an die
umseitige Adresse:
PEARL

Strafle

PLZ/Ort

(Passend fiir
Fensterbriefumschlag)

Datum und Unterschrift

[ CDS4TOP 3 |

lhre Adredaten werden entsprechend den Datenschutzbestimmungen in unserer Anwender-Datenbank gespeichert

- —




STYLE OF THE ARTS Medien Produktions GMBH - Tel. 076 34 / 52 64-0

mu l

!T

HELP:

BORGMEIER’s -
SPIELE-HOTLINE €

L4
Sie kommen bei einem Spiel nicht mehr weiter? >
lhnen fehlt das Godewort zum nichsten Level?

Sie mochten ein wenig ,,schummeln“? C— B W 2R/

SOFORTHILFE GARANTIERT! -

Wir haben weit iiber 1.000 Spiele komplett Prominenter Spiele-Kritiker und Computer-

Journalist - Autor von iiber 50 Losungsbiichern -

gelost und halten die passenden Tips und Tricks  Redaktion und Produktion von mehr als 180 TV-

F : 5 g Computer-Sendungen Y Uber _}u.noq Artikel in
fiir Sie parat. Rufen Sie an, wir helfen sofort! e

365 Tage im Jahr, Tag und Nacht: = i
Schnell, kompetent und personlich!

M 2,40 pro Minute - Ein Service von IN + OUT in Kooperation mit PEARL

Uber 90 Mitarbeiter im Telefonservice-Bereich sorgen fiir einen
reibungslosen und ziigigen Ablauf. In einer umfassenden Experten-
Datenbank halten wir tausende Tips, Tricks, Cheats, Level-Codes
und Komplett-Lasungen zu weit iiber 1.000 Spielen fiir Sie bereit.
Neuerscheinungen nach kiirzester Zeit verfiighar.



Die

#€dia-CD in diesem Heft mit 3D-
ladt Sie ein zu einer abenteuerlichen
Entdeckungsreise in die phantastische
Gedankenwelt eines Universalgenies.

Staunen Sie iiber Leonardos Erfindungen

in der Akustik und in der Musik. Sie kon-
nen die Instrumente, die der leidenschaft-
liche Musiker und Lautenspieler Leonardo
entwarf, sogar unmittelbar ausprobieren!
Verschaffen Sie sich selbst einen akustischen
Eindruck davon, wie die Trommeln, die
Tastenfléten und die Viola Organista geklun-
gen haben kénnten.

SpaB und Unterhaltung:

Zur Abwechslung und Entspannung kénnen
Sie Leonardos beriithmte Flugmaschine, den
Taucheranzug und die Festung mit ihren
labyrinthartigen Tunneln und Géngen auch
im Spiel erkunden: Die drei Spiele

The Icarus Game, Treasure Hunt und

Flee the Fortress laden zum aktiven
Abenteuer ein.

Informieren Sie sich iiber die meisterhaften

DRUMS
3 [N

Gemiilde, die der begnadete Schopfer der
Mona Lisa und des Abendmahls geschaffen
hat. Verfolgen Sie die abenteuerliche
Biographie des Kiinstlers und Erfinders
vor dem Hintergrund der politischen und
kulturellen Ereignisse seiner Epoche. Die
Zeittafel synchronisiert die Daten der
Lebens- und Zeitgeschichte und entwirft ein
anschauliches Panorama der Zeit.

Studieren Sie die kithnen Ideen und

Entdeckungen Leonar 3
Modelle! Vergleichen Sie die Skizzen und
Aufzeichnungen des Meisters mit den techni-
schen Errungenschaften unserer Zeit. Sie wer-
den verbliifft sein, wie viele Details heutiger
Flug-, Wassersport- und Kriegsgerite sich
in Leonardos visiondren Entwiirfen wiederfin-
den. Videos und animierte Bildsequenzen
demonstrieren, mit welch prophetischem Blick
Leonardo die Zukunft voraussah.

Ungekiirztes
Originalprogramm

#»eauf der CD

in diesem Heft

Lizenzierte
Vollversion (E) von
Softkey / tewi

Ausfiihrliches

- deutsches

Begleitheft inkl.
D-Brille!

Systemvoraussetzungen:
Mind. PC 4865X-25, 4 MB
RAM (empfohlen: 8 MB),
SVGA-Grafikkarte mit mind.
256 Farben, HiColor- oder
TrueColor-Modus, CD-ROM-
Laufwerk, Windows-kompa-
tible Soundkarte, Windows
3.1/3.11 oder Windows 95.
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