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Version 2.01: Geben Sie Ihre Seriennr. 281165 und lhre Vertragsnr. Pearl 96 ein. Wenn Sie Hilfe brauchen rufen Sie uns an

D: 01805/25 8147 (Fax 089/66578008) CH: 1553179 A: 0660/87 50.
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Wus suchen Fotos und Dias auf der Fest-
platte des Computers? Der PC alls elek-
tronische Dunkelkammer, Bilder in Foto-
qualitét, am PC retuschiert und kunstvoll
gestaltet — noch vor wenigen Jahren, liebe
Leserin, lieber Leser, schien dies unvorstell-
bar. Gerade mal zehn Jahre ist es her, seit
der PC iberhaupt grafikfahig wurde. Seither
freilich ging die Entwicklung in atemberau-
bendem Tempo voran. Immer schnellere
Rechner, immer bessere Speichermedien,
immer leistungsfahigere Programme haben
die Voraussetzung dafir geschaffen, daf3
die digitale Bildbearbeitung - bis vor kurzem
noch das Reservat von professionellen Work-
stations und Hochleistungsanlagen — zu
einem ebenso reizvollen wie vielverspre-
chenden PC-Abenteuer wurde.

Das Imaging am PC erdffnet Gestal-
tungsmoglichkeiten, die der klassischen
Fotokunst entlehnt sind, diese zum Teil gera-
dezu perfekt simulieren, zugleich aber auch
den Rahmen der konventionellen Bildbear-
beitung sprengen. Von der einfachen Retu-
sche bis zur perfekten Montage, von der
kunstvollen Stilisierung bis zur fotalen Ver-
fremdung und Manipulation scheint nichts
mehr unméglich in der Welt der digitalen
Bilder. Neue Dimensionen der bildnerischen
Gestaltung tun sich auf, Dimensionen, die
das Selbstversténdnis und die Einstellung
zum Bild veréndern werden. So wie die
Erfindung der Fotografie den Weg freige-
macht hat fiir die Entwicklung einer abstrak-
ten, nicht-gegensténdlichen Kunst — war
doch die Abbildung der sichtbaren Welt
nun zur ureigensten Doméine der Foto-
grafie geworden — so wird auch die
konventionelle Fotografie und die
Bildkunst Gberhaupt von der
neven Technik der elektroni-
schen Bildverarbeitung nicht
unberthrt bleiben.

R ot T

Digitaler Bilderzauber

Fotos und Dias auf der Mattscheibe des
Computerbildschirms2 Kehren wir noch ein-
mal zu dieser Frage zuriick. Was spricht
dafiir, den PC zum Fotostudio zu machen
und die Aufnahmen aus dem Fotoalbum auf
die strapazierte Festplatte des Rechners zu
packen? Uberlassen Sie die Antwort auf
diese Frage PhotoFinish. Wenn es noch der
Argumente bedarf, um sich von den Vorzii-
gen der digitalen Bildbearbeitung iberzeu-
gen zu lassen — PhotoFinish wird sie liefern.
Das Bildbearbeitungsprogramm, das wir
lhnen in diesem Heft vorstellen méchten,
spricht fir sich. Unglaublich, was sich mit
einem einfachen Foto in der PhotoFinish-
Werkstatt alles anfangen laB3t! Warum sich
noch lénger iber Kratzer und Flecken, Gber
Belichtungsfehler und stérende Farbstiche
drgern? Jetzt retuschieren Sie lhre Aufnah-
men selbst. Und nicht nur das: Die Vielfalt
der Mal- und Zeichenwerkzeuge, der Filter
und Spezialeffekte setzt lhrer Phantasie und
Ihrer Kreatfivitt keine Grenzen. Lust auf eine
Fotomontage, auf eine raffinierte Diashow,
auf selbstgestaltete lllustrationen mit Grafik,
Text und eigenen Bildern? Probieren Sie es
aus - vielleicht wird das Imaging zu lhrem
neuen Computerhobby!

Merovm S o Gla

Marianne Steible
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DIVERSES

Inhalt und Installation der Heft-CD

Die beilisgende Hef-CD enthalt das Bildbecrbeitungsprogramm PhotoFinish 3.0Fir
Windows in uneingeschrénkter kommerzieller Originalversion.

Kenfiguration
Fir ein schnelles und prézises Imaging bendtigen Sie mindestens einen PC-486 (emp-

fohlen Pentium) mit einem hochauflssenden Grafikadapter, HighColor oder TrueColor,
und mit mindestens 8, besser 16 MB Arbeits- und mit 10 MB freiem Festplattenspeicher.

Installation

Fir die Installation der PhotoFinish-CD unter Windows 3.1(1) legen Sie die CD-ROM
in lhr CD-ROM:-Laufwerk ein und starten Windows. Unter dem Befehl Ausfihren im
DATEI-Menij des Programm-Managers oder im Datei-Manager rufen Sie mit

D:\START.EXE (falls D: Ihr CD-ROM-Laufwerk ist)

die Startdatei auf, die automatisch die CD-Meniioberfliiche einblendet. Dort finden
Sie neben dem Meniipunkt PhotoFinish noch folgende Auswahlfelder:

* Datenferniibertragung = Vollversionen von WinCIM, Spry Mosaic und T-Online-
ecoder

+ Pearl-Katalog = Mullimedia-Katalog der Firma PEARL Agency mit integriertem

Bestellmodul

o Virensch -

Anti-Viren-Software fiir DOS, Windows 3.x und
Windows 95

Dames ) ol

* Demos -

&) P el
Per Mausklick auf das entsprechende Auswahlfeld kinnen Sie die jeweilige Anwen-

dung direkt aufrufen bzw. installieren.

Wenn Sie das Programm nicht ber die START-Datei der CD-Oberfliiche, sondern von
Hand instalieren méchten, wahlen Sie wie gewohnt im DATEL-Meni des Programm-
Managers den Befehl Ausfihren und geben in der Befehlszeile den Laufwerksbuch-
staben und den Installationsbefehl d:\disk1 \setup.exe ein (falls Ihr CD-ROM-Laufwerk
mit d: angesprochen wird). Darauf wird das Programm in Sekundenschnelle installiert
und kann mit dem oblichen Doppelklick auf das entsprechende Icon in dem neu ange-
legten Programmfenster gestartet werden.

Wenn Sie unfer Windows 95 arbeiten, erschelntdleCD Menuoberﬂuche wem%e Sekun-
dennach Einlegen der CD-ROM die akiive
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Autorun-Funktion wurde nicht deaktiviert. Sie kénnen das Progrclmm auch mit Hilfe
des Befehls Installieren im S Dial S) ung
Um nach Erscheinen der CD-Meniioberflache das PthoFrmsh Sefup zv smnen bruu

Spar- und Kreditbank Bad Krozingen,
BLZ 680 632 54, K'o. 15949.2

chen Sie nur den kt PhotoFinish
1 s L

Bestellungen nehmen der Verlag und alle Buchhandlungen im

wird zunéichst ein Ve fiir das neve Prog:
Nuchdem Sie den Pfad und den Namen abgetindert oder bestiifigt haben, missen Sie
obl ien in das PhotoFinish-| Programmverzelchms
oder in das Windows- Sysfemverzeuchms was zu empfehlen ist, kopiert werden sollen.
Bevor der Installationsvorgang gestartet wird, Iegen Sie die Dateiquswahl fest. Je nach
Speicherplatz kénnen Sie nur die P oder auch die mitgelieferten Bei-
spieldateien installieren. Sowie Sie Ihre Auswahl getroffen haben, werden die Dateien
in das neu angelegte Programmverzeichnis hiniiberkopiert. Wenn Sie Gber geniigend
Festploﬂenspelcher verfiigen, sollten Sie mch'durcxufvemchien auch die im Programm
Photolibrary zu installieren - eine F fiir Geschafts- und Pra-
sentationszwecke mit 24-Bit-Farbbildern im platzsparenden JPG-Format, die Sie im
Unterverzeichnis Disk 3finden. Nach Abschluf3 der Installation kann das Programm mit
dem gewohnten Doppelklick auf das Programmicon in der neven Programmgruppe im
Programm-Manager bzw. im Startmeni von Windows 95 gestartet werden.

In-und Ausland entgegen. Fisr unverlangt eingesandte Manus-
kripte und Datentréger sowie Fotos ibernimmt der Verlag keine
Haftun, Ebenfaﬂs cusgeschlossen istdie Hafmng fiir die Rich-
tigkeit 3e S , frofz jewetls Prisfung
durch die Redaktion. Die I

Das UrheberrechtﬁJrveroffenﬂlchfe Mmusknp'eﬁ.egmumm.eﬁ-
lich beim Verlag. Nachdruck, Vervielféltigung oder sonstige
Verwertung von Beifréigen nur mit schriftlicher Genehmigung
des Verlages.

Namentlich gekennzeichnete Artikel geben mch' in jedem Fall
die Meinung der Redaktion wieder. S

gen erfolgen ohne Beriicksichtigungen eines eventuellen Po'enf
schutzes, auch werden Warennamen ohne Gewdhrleistung
einer freien Verwendung benutzt.

Reklamationsschein

Sollte die CD in diesem Heft nicht funktionieren, so
schicken Sie bitte den ausgefilllten Reklamationsschein
auf dieser Seite zusammen mit dem schadhaften

Vor- und Zuname

Strafe und Hausnummer

Da und einen ausreichendfrankierten Riick-

umschlag (bis 500gr: DM 3,-) an die b on
DOS-TREND-Redaktion
Am Kalischacht 4 Telefon (Angabe freigestellt)
79426 Buggingen
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EINFUHRUNG

Imaging mit PhotoFinish:

Scharf au

Willkommen in lhrer neven Fotowerk-
statt: PhotoFinish verwandelt Ihren PC in
eine digitale Dunkelkammer, die Sie auf
den folgenden Seiten nun néher ken-
nenlernen werden. Sie werden iberrascht
sein, was es dort alles zu entdecken gibt.
Wenn Sie sich mit dem Programm erst
einmal angefreundet haben und mit den
grundlegenden Techniken der Bildbear-
beitung am PC ein bifichen vertraut sind,
kénnte das Composing und Imaging
schon bald zu lhrem neuen Computer-
Hobby werden. In lhrem neuen Photo-
Finish-Bildstudio finden Sie eine Fille von

Werkzeugen, mit denen Sie lhre Bilder
nachbearbeiten und in professionell
gestaltete Druckvorlagen verwandeln
kénnen. Schadhafte Bilder mit Kratzern,
Knicken oder stérenden Blitzaugen?
Belichtungsfehler, Unschérfen, Farbsti-

che oder

verblafte Farben? Kein Problem. In der elek-
tronischen Dunkelkammer am PC sind die
kleinen Fehler und Méngel schnell entfernt
oder kaschiert. Kaum zu glauben, was sich
auch aus einer qualitativ eher mittelmafi-
gen Aufnahme mit dem richtigen Werkzeug
und mit ein bif3chen Geduld und Fingerspit-
zengefishl noch alles herausholen laft!

f Bilder....

Dariiber hinaus aber ersffnet die Bild-
verarbeitung am PC noch ganz andere
Dimensionen. Die Hilfsmittel und die Tricks
der elektronischen Retusche, mit denen
die Techniken der konventionellen Foto-
grafie und der klassischen Dunkelkam-
mer teils simuliert, teils auch ergénzt und

erweitertwerden, haben das Imaging zu
einer ganz eigenen Kunst mit neven und
faszinierenden Gestaltungsmaglichkei-
ten gemacht. Wie ein Blick auf die Werk-
zeuge der elekironischen Fotowerkstatt
zeigt, halt PhotoFinish eine ganze Palet-
te von Grafikwerkzeugen, Filtern und
Spezialeffekten bereit, mit denen Sie
lhre Aufnahmen nicht nur aufbereiten,
sondern auch kunstvoll stilisieren und
neugestalten kdnnen. Mit ein bifichen
Geschick und Phantasie, mit der néti-
gen Lustund Liebe zum kreativen Gestal-
ten und dem Mut zum Experiment
kannen Sie die erstaunlichsten Meta-
morphosen erzielen und lhre Aufnah-
men mit Grafik und Text zu raffinierten
Fotomontagen und effektvollen Bild-
kompositionen zusammenfiigen.



Um das faszinierende Abenteuer
der digitalen Bildverarbeitung mit
PhotoFinish zu entdecken, miis-
sen Sie nicht nur die Programm-
funktionen, sondern auch die
theoretischen Grundlagen und die
Arbeitstechniken kennen. Die fol-
gende Programmbeschreibung
begleitet Sie zundchst bei lhrem
ersten Programmrundgang und
macht Sie dann mit den Grund-
begriffen der elektronischen Bild-
bearbeitung vertraut. Nachdem
lhnen die Programmkonzeption
und die Arbeitsumgebung nicht
mehr fremd sind, haben Sie im
folgenden Praxisteil dann Gele-
genheit, die Werkzeuge und die

OSNNAIHNINI I

Professionell aufbereitet und verwandelt
in der digitalen Dunkelkammer Ihrer
PhotoFinish-Werkstatt, lassen sich die elek-
tronisch aufbereiteten Bilder und Foto-
collagen beliebig weiterverwenden - fiir
Bildprésentationen und Diashows, zur
lllustration von Text- oder DTP-
Dokumenten wie Hauszei-
tungen, Festschriften, selbst
gestaltete Einladungen
und Gliickwunschkarten,
Prospekte und Flyer... Ihrer
Kreativitéitund lhrem Ideen-
reichtum sind keinerlei
Grenzen gesetzt!

Techniken der elekironischen Retusche selbst
zu erproben. Hier erfahren Sie, wie Sie die
einzelnen Werkzeuge und Filter einsetzen
kénnen, um Fotos und Dias in kunstvoll auf-
bereitete Bildkreationen zu verwandeln.

=

Obin edler Priigung oder als impressionistisches Gemiilde, ob
‘mit Boxernase oder vom Winde verweht, ob als bleicher Umrifl
‘oder unkenntliches Phantomphoto —im Imaging am eigenen
PCverbinden sich Phantasie und Experimentierireude zu i
neuen, kreafiven Hobby.

CD*TOP 7



Einstieg:

ERSTE SCHRITTE

Alles klar zum Start?

Das folgende Einstiegskapitel begleitet Sie

D bei der Konfiguration des Systems !
D bei der Installation
» und beim ersten Programmstart

Systemvoraussetzungen: Firr die Bild-
bearbeitung mit PhotoFinish sollte ein schnel-
ler Windows-Rechner mit einer guten Gra-
fikkarte und ausreichend Arbeitsspeicher
zur Verfiigung stehen. Zu empfehlen ist ein
PC-486 oder Pentium mit einem hochauf-
lsenden Grafikadapter, HighColor oder
TrueColor, mit mindestens 1 bis 2 MB
Videospeicher und einem passenden Moni-
tor. Um ziigig arbeiten zu kénnen, muf3
geniigend Speicherplatz zur Verfigung
stehen — je mehr Speicher Sie PhotoFinish
einrédumen kdnnen, desto besser ist die Per-
formance. Rechnen Sie fiir den Programm-
betrieb mit minimal 8, besser 16 MB Arbeits-
und mit mindestens 10 MB freiem Festplat-
tenspeicher. Mit einem solchen Hard-
wareprofil ist lhr System fir das Computer-
Imaging schon geristet.

Und die Peripherie? Was an zusétzlichen
Ein- und Ausgabegerdten benétigt wird,

héngt ganz davon ab, was Sie mit dem Pro- .

gramm im einzelnen anfangen méchten.

Start frei: In der Option Preferences aus dem Menii OPTIONS
wiihlen Sie das Startfenster aus. Sie kannen gleich beim Pro-
gmmmnulmf eine neve Bllddnm anlegen, eine bestehende
‘ffnen oder auch Arbeisfldiche begir Die
Option Scan, die einen programmeigenen Scanner inifialisiert,
steht ur e Dlsposnnn wenn Sie! Immen Scanner an die heute

Wenn Sie vorhaben, lhre eigenen Fotos
am Bildschirm zu bearbeiten, brauchen Sie
einen Scanner, mit dem die Bilder digita-
lisiert und eingelesen werden, bevor sie
am PC bearbeitet werden kannen. Beab-
sichtigen Sie, sich in der Kunst der Retu-
sche und im professionellen Imaging zu
Uben, lohnt sich sicherlich auch die
Anschaffung eines Grafiktablefts. Fir die
Druckausgabe schlieflich kann im Prinzip
jeder von Windows unterstiitzte Farb- oder
Schwarz-Weif3-Drucker verwendet wer-
den — auch hier ist es wiederum der Zweck,
der iber die Anforderungen an die Syste-
mausstattung entscheidet.

Installation: Doch nun zur Software. Die
Installation von PhotoFinish unter Windows
3.1(1) oder Windows 95 lauft weitgehend
automatisch ab. Um das Programm unter
Windows 3.1(1) auf der Festplatte zu instal-
lieren, legen Sie die Heft-CD in lhr CD-ROM-

Laufwerk ein und starten Windows. Im
Dateimanager oder im DATEl-Meni des
Programm-Managers wéihlen Sie den Befehl
Ausfiihren und geben den Laufwerksbuch-
staben des CD-ROM-Laufwerks und den
Namen der Startdatei ein. Wird lhr CD-
ROM-Laufwerk beispielsweise mit D: ange-
sprochen, lautet die Eingabe

D:\START.EXE

Damit ist die Startdatei aktiviert, die auto-
matisch die CD-Meniioberflache einblen-
det. Wenn Sie unter Windows 95 arbeiten,
erscheint die CD-Mentoberfliche wenige
Sekunden nach Einlegen der CD-ROM
automatisch — vorausgesetzt, die stan-
dardméiig aktive Autorun-Funktion wurde
nicht deaktiviert.

. =
Hinweis

Wenn Sie das Programm nicht iiber die Menijober-
fliiche, sondern lieber manuell unter Windows instal-
lieren mdchten, rufen Sie im Programm- oder Datei-
manager oder im Explorer das Setup-Programm
SETUP.EXE im Verzeichnis PHOTOFINISH\DISK auf
und folgen den Bildschirmhinweisen.

Die Meniioberflache der Heft-CD zeigt
neben dem Menipunkt PhotoFinish noch
verschiedene andere Auswahlfelder. Um
das PhotoFinish-Setup zu starten, brauchen
Sie nur den Menipunkt PhotoFinish anzu-
klicken. Im folgenden Installationsdialog
wird zundichst ein Verzeichnisname fiir das

Preferences B3 I

At Startup:

About

: Cancel l

Help.

Set your start-up action, a unit of VA Palette I
measure, and other PhotoFinish
options. Memory Options... l

TWAIN-Schnit hlossen haben.




widh: [BIT

Create a New Picture B=

Auf die Bilder fertia. los: Machen Sie die Oai "

Height: [1.270 g i
Mode: [256 Color =l

Memory required: 186 KB
Memory available: 427804 KB

‘Speuiy&eﬁ-ensims,cdotmode,anduﬂdm

o

bevorzugten Startoption. So haben Sie schon beim
-4 Programmstart die Dateiliste vor sich und kénnen gleich die
entsprechende Bildauswahl treffen.

ﬂebl

Load a Picture from Disk =

picture. The more colors in your picture, the more

neue Programmverzeichnis vorgeschlagen.
Nachdem Sie den Pfad und den Namen
abgedindert oder bestitigt haben, missen
Sie heiden, ob die Progr lateien
in das Windows-Systemverzeichnis oder in
das  PhotoFinish-Programmverzeichnis
kopiertwerden sollen. Entscheiden Sie sich
fir das Programmverzeichnis, sollten Sie
nach der Programminstallation in der
AUTOEXEC.BAT-Datei den PATH-Befehl
C:\PHOTO einfiigen.

|mam,m.m,mmwmmmﬁmmm,
I jiew image info, and Clipboard 0 the Cipboard.

Sie beliebig bearbeiten und weiterverwen-
den kénnen. Nach Abschluf der Installation
kann das Programm mit dem gewohnten

Bevor der | 1svorgang gestarfet
wird, legen Sie die Dateiauswahl fest. Je
nach Speicherplatz kénnen Sie nur die Pro-
grammdateien oder auch die mitgeliefer-
ten Beispieldateien installieren. Sowie Sie
Ihre Auswahl getroffen haben, werden die
Dateien in das neu angelegte Programm-
verzeichnis hiniberkopiert. Wenn Sie iber
geniigend Fesplattenspeicher verfiigen, soll-
ten Sie nicht darauf verzichten, auch die im
Programm enthaltene Photolibrary zu instal-
lieren — eine Fotosammlung fir Geschéfts-
und Préisentationszwecke mit 24-Bit-Farb-
bildern im platzsparenden JPG-Format, die

Doppelklick auf das Progr in der
neuen Programmgruppe im Programm-Mana-
ger bzw. im Startmenii von Windows 95

gestartet werden.

Programmstart: Beim Aufruf von Photo-
Finishwird im Arbeitsfenster standardmafig
zunéchst ein Programm-Info eingeblendet.
Das muf3 nicht sein. Wenn Sie sich den Em-
pfang beim Programmstart anders vorstel-
len, stellen Sie eine andere Startoption ein:
Die Startup-Liste unter dem Meniipunkt Pre-
ferences im OPTIONEN-Meni hat fiinf Start-
varianten anzubiefen:

» About
» New
» Open

» Nothing

D Scan

<

Programmstart mit Pro-
gramm-Info (voreingestell)
Der FILE-Dialog Create a
New Picture (Neue Bild-
datei anlegen) wird ein-
geblendet

Der FILE-Dialog Load a
Picture from Disk (Bilddatei
laden) erscheint
Programmstart mit leerem
Arbeitsfenster
Programmeigene Scanner-
software wird aufgerufen
(nur bei Scannern, die nicht
TWAIN-Standard unterstiitzen)

ABGEBLITZT?

Unter Windows 95 kann es vor-
kommen, da3 PhotoFinish beim
Programmaufruf férmlich abblitzt
und nicht gestartet werden kann.
Was ist passiert? Ganz offensicht-

was Windows
abernicht zuldf3t.
Was ist zu tun2
Um das Problem zu
|8sen, muf3 der ent-

lich handelt es sich um einen Systemkonflikt, der zwangsléufig
auftritt, wenn bereits COREL DRAW auf der Festplatte installiert
ist. Das Programmpaket von COREL DRAW enthdlt das Modul
PhotoPaint, das so etwas wie der Kleinere Bruder von PhotoFinish
ist. Bei der Installation von COREL DRAW wurde PhotoPaint als
OLE-Programm registriert. Beim ersten Programmaufruf von
PhotoFinish versucht auch PhotoFinish, sich als OLE-Server in die
Registrierungsdatei einzutragen. Das aber gelingt nicht, weil
PhotoFinish dieselbe OLE-Kennung wie PhotoPaint verwendet,

“e

L=

&
sprechende Eintrag in Q
der Registrierungsdatei
gedindert werden: Starten Sie
also das Programm REGEDIT.EXE,
das Sie im Windows-Hauptverzeich-
nis finden, und &ffnen Sie dort das Verzeichnis
HKEY_CLASSES_ROOT. Gehen Sie die Liste durch und suchen
Sie PhotoPaint. Nachdem Sie den Eintrag gefunden und gelsscht
haben, sollte PhotoFinish problemlos und stérungsfrei laufen.

CD#*TOP
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PROGRAMMRUNDGANG

Orientierung

Blick in die Werkstatt

Im folgenden Programmrundgang lernen
Sie den Bildschirm kennen und erhalten
einen ersten Uberblick iber

» das Arbeitsfenster

» die Menis

» die Funkfionsleisten und die Farb- und
Werkzeugpaletten

Bevor Sie loslegen und und mit der Bear-
beitung und Aufbereitung Ihrer Bilder mit
PhotoFinish beginnen, sollten Sie sich in der
neuen Arbeitsumgebung zurechtfinden und
wissen, wo die Bearbeitungsfunkfionen und
Tools zu finden sind. Das Bildschirm-Layout,
das den individuellen Bediirfnissen und
Arbeitsgewohnheiten angepaf3t werden
kann, zeigt die gewohnte Aufteilung: Im Zen-
trum und Blickpunkt des Bildschirms steht die
Arbeitsfléche, umrahmt von den Funktions-
leisten am oberen und der Status-und Infor-
mationszeile am
unteren Bild-
schirmrand.
Der Funktions-
bereich umfaf3t die
fest verankerten Lei-
sten mit den Menis,
den Automatikfunktio-
nen und den Einstellungs-
optionen sowie die frei ver-
schiebbaren Farb- und
Tool-Paletten, die beliebig
auf der Arbeitsfliche arran-
giertund ganz nach Bedarf
gedffnet und geschlossen
werden ksnnen.

Die Arbeitsfliche: Die
Fotos und Grafiken, die fir
die Nachbearbeitung auf die
Arbeitsfléche geladen wer-
den, erscheinen, in Bildfen-
stern, die sich wie die Paletten
frei bewegen und anordnen las-
sen. Theoretisch kénnen bis zu
8 Bilddateien gleichzeitig gesff-
net und bis zu 20 Bildfenster auf
dem Bildschirm dargestellt wer-
den, was in der Praxis freilich meist

an den Speicherkapazititen scheitern dirf-
te. Um den Fortschritt und den Effekt der
Bildbearbeitung kontrollieren zu kénnen,
reicht es normalerweise aus, wenn Sie mit
zwei oder drei Bildfenstern parallel arbei-
ten kdnnen: Wahrend Sie in den Arbeits-
fenstern das Bild in verschiedenen Ver-
gréBerungen und Bearbeitungsstadien vor
sich haben, zeigt das Kontrollfenster die
Originaldatei, so daf} Sie die einzelnen
Arbeitsschritte und die erzielte Wirkung
genau verfolgen kdnnen.

Das Menii: Wenn Sie sich einen Uberblick
iber die Programmfunktionen verschaffen
méchten, werfen Sie am besten erst einmal
einen Blick auf das Meni, das die verfigba-
ren Funktionen befehlsorientiert und in the-
matischer Anordnung auflistet. Bei diesem
einfishrenden Uberblick iber das Programm
und den Bildschirmaufbau soll das Menii nur
zusammenfassend vorgestellt werden:

FILE:

Das Dateimenii ist wie gewohnt die
Schaltzentrale fir alle Dateiarbeiten. Was
immer an Dateiarbeiten ansteht, geschieht

hier — vom Neuanlegen und

Laden iiber die
visuelle Bild-
verwaltung des
Viewers bis
zum Speichern
und Drucken. Und
nicht nur die Druck-
ausgabe, auch die
Eingabe lauft Gber
das FILE-Menti, zumin-
destwenn Sie mit einem
TWAIN-kompatiblen
Scanner arbeiten.
Wenn der entspre-
chende TWAIN-Scann-
ertreiber — die TWAIN
Data Source — installiert

ist, erscheinen im Datei-
meni automatisch die
Optionen Select Source und
Acquire, mit denen der
Scanner ausgewdhlt und die
Treibersoftware geladen wird.

EDIT:
Das Menij EDIT stellt den Editor mit den iibli-
chen Bearbeitungsfunktionen Ausschneid:

Kopieren, Einfiigen und Léschen; nicht zu ver-
gessen der Widerruf-Befehl Undo und die
leki unter dem M kt Select.

IMAGE:

Das Bildmeni ist das Herzstiick der Photo-
Finish-Dunkelkammer. Hier finden Sie nicht
nur die Konvertierungsfunktion, mit der Sie
den Farbmodus umwandeln kénnen, son-
dern auch das komplette Handwerkszeug
fir die Retusche und die Bildmontage - die
Transformationsbefehle Flip (Spiegeln),
Rotate (Drehen) und Resize (Skalieren), die
Tuning-Funktionen fir die Bildoptimierung
und schlieBBlich die verschiedenen Filterund
die Spezialeffekte, mit denen Sie lhre Bilder
kunstvoll verfremden und stilisieren knnen.
Ein PhotoFinish-Spezialangebot ist die Auto-
matikfunktion AutoEnhance, die eine auto-

ische Bildoptimierung erméglict

SCAN:

Das Scanner-Menij stevert den Scan-Vor-
gang und die Scan-Optionen, wenn nicht
ilber die TWAIN-Schnittstelle und den
TWAIN Scannertreiber, sondern mit einen
PhotoFinish-Scannertreiber gescannt wird
- eine Option, die heute praktisch aus-
scheidet, da mehr oder weniger alle neve-
ren Scanner die TWAIN-Schnittstelle unter-
stiitzen. Wundern Sie sich also nicht, wenn
die Befehle und Optionen im Menis SCAN
nicht aktiviert werden kénnen. Wenn in
Ihrem System ein TWAIN-kompatibler Scan-
ner mit der TWAIN Data Source installiert
ist, kdnnen Sie nur iber den Befehl Acquire
im FILE-Meni scannen, und die Optionen
des SCAN-Menijs bleiben gesperrt.

DISPLAY:

Das DISPLAY-Menii regelt die Bildschirm-
anzeige und stellt die unentbehrlichen
Zoom-Funktion bereit. Mit dem Kalibrie-
rungsbefehl Calibrate Monitor kénnen Sie
Ihren Bildschirm neu kalibrieren, wenn die
Farbwiedergabe lhnen unbefriedigend
erscheint. Unter dem Menipunkt Screen



Layout kann der Desktop aufgeréumt und
dem jeweiligen Bedarf angepaf3t werden.

OPTIONS:

Im Meni OPTIONS kénnen die Einstel-
lungen der Werkzeuge und Farbpaletten
ausgewdhlt und festgelegt werden. Auch
die allgemeinen Programmeinstellungen —
Preferences — mit den besonders wichtigen
Speicheroptionen — Memory options - sind
hier untergebracht.

WINDOW:

Uber das Fenster-Meni wird wie
gewohnt das Fensterarrangement
gesteuert. Besonders wichtig fir die
Bildbearbeitung: Der Befehl Dupli-
cate, mit dem ein Duplikat der
aktiven Bilddatei in einem weite-
ren Fenster erstellt wird.

HELP:

Die Online-Hilfe bietet verschiedene
Wege an, mit denen Information und Hilfe-
stellung abgerufen werden kénnen: Das
Inhaltsverzeichnis Contents zeigt eine
systematische Ubersicht und verzweigt von
dort aus zu den einzelnen Themen. Unter
dem Meniipunkt Search for Help on fin-
den Sie eine komplette Liste mit allen Hilfe-
themen und Stichwarten in alphabetischer
Reihung.

Die Automatikleiste: Unmittelbar unter
der Meniizeile ist die Automatik-Leiste zu
sehen. Wie der Name schon andeutet, wer-
den Uber diese Leiste die Automatik-Funk-
tionen AutoEnhance und AutoScan - auto-
matisches Nachbessern und automatisches
Scannen — abgerufen. Dariiber hinaus las-
sen sich auch die wichtigsten Datei- und Edi-
torbefehle per Knopfdruck oder Mausklick
iiber die Automatikleiste aktivieren. Je nach
Bedarf und Arbeissituation kann die Auto-
matikleiste mit [STRG]+[U] oder der Opti-
on AutoBarim Menij DISPLAY aktiviert und
deaktiviert werden.

Beim automatischen

Scannen wird das Bild

in einem Arbeitsgang
eingelesen und zugleich
analysiert und angepafit.
Dabei werden Helligkei

Die Tools in der linken Halfte der Auto-
matikleiste stellen die wichtigsten Funktio-
nen des FILE- und des EDIT-Mens per Maus-
klick bereit. Die Tools rechts von der
Schaltfldche AutoEnhance aktivieren die

erschiedenen Ar i der

Kontrast und Farbwerte kor-
rigiert und stérende Moiré-
Muster entfernt; auBerdem wird
das Bild schon beim Scannen be-
gradigt und beschnitten. Da die

PhotoFinish-Scannertreiber aber wie
schon erwdihnt dem TWAIN-Standard

weichen muf3ten, kann auch die Funk-
tion AutoScan mit der ischen Bild-

automatischen Bildoptimierung:
automatisch begradigen

automatisch beschneiden

Helligkeit und Kontrast automatisch
anpassen

anpassung nicht mehr eingesetzt werden.
Auf eine automatische Bildaufbereitung und
Bildoptimierung brauchen Sie deswegen frei-
lich nicht zu verzichten: Wenn Sie Ihre Bil-
der Gber die TWAIN-Schnitstelle scannen
oder Bilder aus anderen Verzeichnissen und

L
pl

Earbi o
Farbintensitdt 1

Moirémuster automatisch entfernen

automatisch scharfen

=

Anwendungen importieren, kdnnen Sie die
Funktion AutoEnhance nutzen, die eine auto-
matische Bildoptimierung in Gang setzt und
iiber die entsprechende Schaltflache der

° °
Hinweis
Vorsicht beim Einsatz des Speicher-Tools in der
A ikleiste, wenn Sie unter Windows 95 arbei-

Automatik-Leiste oder iber den gleichna-
migen Befehl im Ment IMAGE aktiviert wird.
Im Dialog AutoEnhance kénnen Sie die
Nachbesserungsoptionen einzeln auswihlen
und den Anpassungsprozef3 in einem Sicht-
fenster verfolgen. Mit Begin wird die Aufbe-
reitung und Optimierung gestartet, mit
Acceptin das Bildfenster ibernommen.

Hinweis

Die AutoEnhance-Funktionen kinnen Sie nur im 24-Bit-
und Graustufenmodus akfivieren. Wenn Sie ein Schwarz-
weiBbild oder ein Bild mit 256 Farben automatisch nach-
bessern machten, miissen Sie es zuvor konvertieren.

ten und lhre Bilddateien von Zeit zu Zeit sichern
und zwischenspeichern! Windows 95 verwendet
dabei einen besonderen Puffer, der relativ schnell
erschipft ist und iberliiuft. Dieses Risiko konnen
Sie vermeiden, wenn Sie auf das Speicher-Tool ver-

ichi d stattd den Befehl Se im FILE-
Menii einsetzen.

o i Scnalverfabren: Mt T
M"Siedi!rl:l!l hl d d im Dialogfe

beobachten, bevor Sie das Ergebnis iibernehmen.

Position Optimize | Repair
¥ Straighten] ¥ Brightness I~ Remove Moiré
¥ Ciop ¥ Contrast ¥ Sharpen

I Saturation
\Eﬁsmzlummw g

Hinweis

Beachten Sie, dafl die AutoScan-Funktion nur ver-

Imaging mit Komfort: Uber die
Sl b

fiigbar ist, wenn mit einem Ph Scanner
treiber scannen. Wenn Ihr Scanner den TWAIN-
Standard unterstiitzt, was mittlerweile bei fast
allen Scannern der Fall ist, bleibt das gesamte SCAN-
Menii samt der Funktion AufoScan gesperrt.

die wichtigsten Datei- und Editor-
befehle als auch die Funktionen

der

e |

g abgerufen. I
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WERKZEUGTABELLE

Bilder wie gemalt

Die Werkzeuge:

3R] =

£
&
I

4

Arbeitstechniken:

» mit einem Doppelklick auf ein Werkzeug off-
nen Sie das Dialogfenster, in dem Sie die Tool-
Einstellungen fest-
legen kénnen;

» um eine vertikale oder horizontale Ausrich-
tung eines Werkzeugs zu erzwingen, driicken
Sie [SHIFT], mit der Leertaste schalten Sie um;

) iiber jedes Werkzeug ksnnen Sie mit einem
Klick auf den Info-Button in der Auswahlleiste
Informationen abrufen.

ICON FUNKTION AKTION EINSTELLUNGEN
ANZEIGEN UND MASKIEREN
funk ek &fern (Klick mit der linken Maustaste) und verkleinern (Klick mit der | Zoomfaktor (Amount], OriginalgraBe (100%], auf Arbeits-
rechten Muus)cs)e] fische zoomen (Zoom to fit), auf maximale Grofe zuriick-
setzen (Fit to Zoom)
Bildbereich in Duslikatf et Kicken aofeinen Pkt Duolika ton alle Bildduli e Bildduolk e beeooch: obonfinks obee rechis

suchen

matisch um diesen Punkt zentriert

unten links, unten rechts, Mitte

das ganze Bild im Bildfenster
manuell (stott mit Bildlaufleisten)
verschieben

Bildbereich anklicken und in beliebige Richtung ziehen

Bild verschieben nach: oben links, oben rechts, unten links,
unten rechts, Mitle

viereckigen Bereich moskieren

rechteckigen Rohmen mit gedrickler Maustase (+ [SHIFT] bei quadratischer Maske)
aufziehen

Ausschnitt als Datei ausschneiden (crop), alles auswahlen
(selectll}, Auswahl aufheben (select none), Kopie des mar-
kierten Ausschnitts zuriicklassen, Hinfergrund fransparent
machen

hnliche Farbbereiche mask rbioleranz einstellen und in d henden Farbbereich Kicken Maskierten Bereich als eigene Dofei ausschneiden (crop),
. e
Farbtoleranz (range), Kopie des markierten Ausschnitts
zuriicklassen, Hintergrund fransparent machen
unregelmdfligen Bereich frehéindig eine geschlossene Koriur aufziehen Selekton ols Date ausschneiden (crop), alles auswablen
maskieren {selctcll, Auswahl auheben (electnone], Kopie des mar-

kierten Ausschnitts zuriicklassen, Hinfergrund transparent
machen

polygonalen Bereich maskieren

Eckpunkle durch Klcken it der Maus festlegen (it [SHIFT] 45-Grad-linenfthrung
erzwingen), mit Doppelkick schleen

Selekfion als Datei ausschneiden (crop), alles auswéhlen
(selectall], Auswahl aufheben (select none], Kopie des mar-
kierten Ausschnilts zuriicklassen, Hintergrund transparent
machen

llpischen oder runden Bereich
maskieren

Ellipse mit gecickter Maustoste (+{SHIFT] bei krisfsrmiger Selekion) aufzishen

Selektion als Datei ausschneiden (crop), alles auswahlen
(selectall), Auswahl aufheben (select none), Kopie des mar-
kierten Ausschnitts zuriiclassen, Hintergrund fransparent
machen

MALEN UND RETUSCHIEREN

Anderungen lokal riickgéingig
machen

gedrickte Maustose tber de ltzien Vercinderungen ziehen (+ [SHIFT] horizontole
oder verfikale Richtung erzwingen]

it (widh], Form shapel, lles zuricknehmen (undo o)

Text einfiigen

heif Hiei

Text im Texffenster erfassen, fesfegen (Schrffar-

T

be wird durch Sekundarfarbe besfimmt), Tad durch Klicken auBerhalb des Rahmens
ibernehmen

), Grofe (size), Stil style), Ausrichtung (forma)

Farbe aus Bild auswahlen

gewinschte Farbe anklicken (linke Taste: Primérfarbe, linke Taste + [SHIFT]: Hinter-
grundfarbe, rechte Taste: Sekundarfarbe)

Auswahlbereich (area]: einzelne Pixel oder Durchschnitts-
farbe im Bereich 3x3 oder 5x5

mit Pinsel malen

‘mit gedriickter Maustaste malen (linke Taste: Priméirforbe, rechte Toste: Sekundarf

Breite [widh] F A |

be,mit [SHIFT] horizontale oder verfkale Malrichtung erzwingen)

orm(shape), And-
Nrk(pfwur!),Transpurenz(rmnspcmq) Papier (paper)




Bereich durch Hi ork ! sy e e L o Breffe {widh), Form (shapel, Werkzaugiyp oo fypel, An
ersefzen erzwingen druck (pressure], Transparenz (iransparency), Papier
(paper), Lsschen (clear)
Priméirforbe durch Sekundairfart h ik [SHIFT]H le oder vertkale Rich Breite width), Form (shope), Forbloleranzwert (rangel, alles
ersetzen ersetzen (reploce ol
Farbe fein versprishen Maustaste driicken und ziehen (lmkeTuste anurfuﬂoe rae‘\isMaus(‘usie Sekundair- | Breite (width), Form shape), Werkzeugtyp (fool fype), Trans-
forbe), mit [SHIFT] horizontal g parenz (transparency)
Forbe mif der Spraydose sprihen | Maustaste dricken und ziehen lnke Taste: Priméiforbe, rechte Taste Sekundéirforbe], | Breite(widih], Form (shape), Werkzeugiyp ool ype),Trans-
mit [SHIFT] erzwingen Sie horizontale oder verfikale Richtung parenz (ironsparency)
Freihandmalen wie miteinem Stift | gewiinschte Farbe in der Palette anklicken und gedriickte Maustaste ziehen, lemhl Brene (width), Form (shape), Werkmg‘lyp (tool type), An-
ges Obiekt im Bild mit der rechten Maustaste anklicken, um mit der apier (paper)
Farbe 2 malen, mit [SHIFT] horizontale oder verfkale Richfung erzwingen
mit Kohlesfift malen Maustase driicken und ziehen linke Toste: Primarfarbe, rechte Taste: Sekundairfurbe), | Breite (width), Form (shape}, Werk p (tool ype), An-
mit [SHIFT] horizontale oder verfikale Richtung druck (pressure), Transparenz (fransparency), Papier (paper)
Ikreide ) M driick d ziehen (linke Taste: Prim«'irhrbe,rechtﬂoste: Lundérfarbel Rreite lwidth! ‘am\[sﬁa
mit [SHIFT] horizontale oder verfikale Richtung erzwingen druck pressure), Trunspumnz [bumpammy) Pnpber(paper]
mit Farbstift malen Maustoste driicken und ziehen (linke Taste: Primérforbe, rechter Toste: Sekundirfar- | Breite (width), Form (shape), Werk | type), An-
be), mit [SHIFT] horizontale oder vertikale Richtung erzwingen druck (pressure), Transparen (fransparency), Popier [paper)
mit Filzstift molen Maustaste driicken und ziehen (linke Taste: Primirfarbe, rechte Taste: Sekundarfarbe], | Breite (width), Form (sh (tooltype],

it [SHIFT] horizontale oder veriikale Richtung erzwingen

ype), An-
druck pressure], Tmmpareru [msparemy), Papier (paper]

mit Wachssfift malen

Maustostecricken und zishen inke Taste: rimdrfarbe, reche Task: Sekundarfor

i [widh! n \

‘mit [SHIFT] horizontale oder vertikale Richtung erzwingen

pel, (foolype], An-
druck (pressure), Transparenz (fransparency), Papier (paper)

Fléchen mit Forbe, Verlouf oder | Zu fillenden Bereich ankiicke (basicrolr: it derfinken Maustaste Prmér-, it der | Werkzeugiyp (ype), Farbloleronzwert range]
Muster ufillen rechten Toste Sekundéirforbe aufragen, gradient: Farbverlauf erzeugen, le: Farben
im voreingestellfen Kachelmuster aufiragen)
Rechteck zeichnen rechteckige Kontur mit Maus zeichnen, mit [SHIFT] Quadrat erzwingen Breite (width), Werkzeugtyp (typel, Fullung (style)

Funkfionsweise wie bei Recheck zeichnen

Breite (width), Fillung (style).

Elipse oder Kreis zeichnen

der (mit [SHIFT]) Kreis aufzieh

M driicken und Elip

Brite (widh),Folung siyk).

=] [¢l[e]s]]

regelméiBiges Vieleck zeichnen | Maustoste driicken und Polygon aufziehen (die Konfur erscheint in der Primrfarbe, | Breife (wickh), Koniur/Fillung (syle], Seifenzah (number

die Fillung, wenn gewshl in der Sekundérfarbe) ofsides)
Iméiges Vieleck zeich Eckpunkie durch Klcken festlegen, mit Doppeklick schliefen, mit [SHIFT]eine 45-Grad- | Breie (widih), Kontur/Fillung (sile]

Linienfihrung erzwingen

Linien zeichnen Richtung durch Zihen, Endpunkte durch Loslassen der Maustaste festlagen (Werk- | Breite (widih, Form (shape, Werkzeugtyp (1oolfype]
zeugyp file fill die Linie mit inem Kachelmusier), it [SHIFT] eine 45-Grad-Linien-
fohrung erzwingen

Kurven zeichnen it gedrackler MausotoGerodeaufzihen,Endpukie durch Kicke fesgen wd | Brie vidh)

el e

kierungspunkte fillt Kurve mit Farbe)

Kontrast Gndern Maus tber den Bidbereich zieh ik it (value) éndern oder Werk- | Breite (width), Form (shape), Intensitét (amount], Inten-

zeug wuederhell einsetzen, mit [SHIFT] horizontale oder verfikale RA:M\mg erzwingen

sidisgrod (vale)

authellen/abdunkeln Maus tber ildbereich ark lue) Gndem oder Werk- | Breite (width), Form (shape), Intensitét (amount), Infen-
zeug w-ederhoh einsefzen, mit ISHIFr] horizontale oder vertikale Richtung sititsgrad (value)
e oo rick thermalen, mit [SHIFT] horizonfule oder ver- | Breie (widih], Form (shape], Deckkraff ), Gradder
tikale: vahmng erzwingen (nur im Graustufen- oder 24-Bit-Modus) Abdeckung (value]
weichzeichnen Maus iber den Bereich ziehen, mit [SHIFT] horizontale oder vertikale Rich Breite (width), Form (shape), Wirkung (amount), Wir-
gen (nur im Groustufen- oder 24:Bit-Modus) kungsgrod (value)
harfzeich Maus iber den Bereich ziehen, mit [SHIFT] horizonfale oder vertikale Rich Breite (width), Form (shape), Wirkung (amount), Wir-
gen (nur im Graustufen- oder 24-Bil-Modus) kungsgrad [value)
schmieren Maus iber d h ziehen, mit [SHIFT] horizontole oder vertikcle Rick Breife (width), Form (shape), Werkzeuglyp (fool fype), An-
druck [pressure], Transparenz (ransparency), Papier (paper)
Pixel kopieren anel dlegeldonlwelden sol[en mwderrechlenwushs)aunkhckan undmngedmclcer Breite (width) hape], Werk (i

linker stamp) meh-

rere Kopien hersellen, it SHIFT] hmnmte oder vertkale Ausrchtung erzwingen

e, gt P
druck (pressure), Transparenz (fransparency), Papier
(paper), Stempel (rubber sfamp)

CD¥#TOP

31138Vv1i9o9n3izyxaiM

13



PROGRAMMRUNDGANG

I TASTEN ZUR STEUERUNG DES BILDSCHIRMLAYOUTS |

+l A i Farbpalette und Toolbox ein/uusblenden’
ISTRG +l B || Statuszeile ein/ausblenden
===
+l F | Vollbildmodus ein/ausschalten
\

Farbpalette ein/ausblenden

Auswahlleiste ein/ausblenden

| Toolbox ein/ausblenden

| Automatikleiste ein/ausblenden

Werkzeug- und Farbpaletten: Im Unter-
schied zu den fest verankerten Funktions-
leisten oberhalb der Arbeitsflciche ksnnen
Sie die Farb- und die Werkzeugpalette jm
Arbeitsfenster nicht nur ein- und ausblen-
den, sondern auch beliebig auf dem Bild-
schirm positionieren. Die Farbpalette zeigt
die Farben des akiuellen Bildes an. Sie
erscheint, sowie eine Bilddatei ausgewdhlt
und auf die Arbeitsflciche geladen wird. Im
Sichtfenster werden die aktuell gewdhlten
Farben angezeigt — die Primarfarbe, die
Sekundar- oder Alternativfarbe und die
Hintergrundfarbe. Wenn der Platz im
Avrbeitsfenster knapp ist, kann die Farb-
palette mit einem Klick auf das kleine

Die Toolbox mit der Werk-
zeugsammlung ist umfangrei-
cher als auf den ersten Blick
sichtbar: Tools, die mit einem
kleinen weifen Dreieck gekenn-
zeichnet sind, verbergen ein Set
von weiteren Werkzeugen, die
durch sogenannte Fly-Out-Menis
zum Vorschein kommen. Mit
einem Klick auf das Dreieck &ffnet
sich eine horizontale Leiste, aus der
das gewiinschte Tool mit einem Maus-
Klick ausgewdhlt und eingestellt wer-
den kann. Um die Werkzeuge so anzu-
ordnen, daf3 geniigend Platz auf der
Arbeitsflache bleibt, &ffnen Sie das

schwarze Dreieck gefaltet und
wieder aufgeklappt werden. Um sie géinz-
lich aus- und wieder einzublenden, akti-
vieren Sie die Tasten-
kombination [STRG]+[P].
oder die entsprechende
Layout-Option im Meni
DISPLAY.

\ Palette

e Frteaktoatindi i s Frbab i
ellen Bildes an — sie kann auch ganz nach Bedarf auf- und
zugeklappt und auf dem Desktop verschoben werden.

Sy 16 in der Titelleiste der Tool-
box, klicken auf die Option Layout und
wahlen ein beliebiges Arrangement in
Spalten oder Reihen. Wenn alle Werk-
zeuge —auch die verborgenen — angezeigt
werden sollen, aktivieren Sie die Option
Ungroup. Da bei der Bildbearbeitung aber
normalerweise viel Platz benstigt wird,

empfiehlt es sich, die Werkzeugpalette
méglichst ,schlank” zu halten oder - je
nach Arbeitsvorhaben — auch ganz zu
schlieBen. Um das Toolpad aus- und
wieder einzublenden, driicken Sie die

T 1antie

ion [STRG]+[T] oder akti-

vieren/deaktivieren die Layout-Option
Toolbox im Menii DISPLAY.

Die Werkzeugpalette der Toolbox setzt
sich zusammen aus

» Zoomwerkzeug

D Selektionswerkzeugen

» Bearbeitungswerkzeugen

D Texiwerkzeug

» Grafikwerkzeugen

» Malwerkzeugen

» Filllwerkzeugen

» Radier- und Wischwerkzeugen




Was mit den verschiedenen Werkzeugen
im einzelnen anzufangen ist, zeigt die tabel-
larische Ubersicht auf den Seiten 12 und 13.

Die Auswahlleiste: Je nach Werkzeug
und Arbeitsvorhaben kann bei den meisten
Werkzeugen nicht nur der Typ, sondern
auch die Technik prézise festgelegt werden.
Bei den Mal- und Zeichentools wie Stift und
Pinsel beispielsweise kdnnen Sie nicht nur
verschiedene Typen und Papierqualititen
wiahlen, sondern auch die Spitze oder Dicke,
die Strichkontur, die Strichbreite, den An-
druck und die Transparenz einstellen. Was
im einzelnen angepaf}t und reguliert wer-
den kann, verrét die Auswahlleiste, die
unterhalb der Automatikleiste angebracht
ist. Die hlog 1 werden angezeigt,

sowie ein Werkzeug der Toolbox akfiv ist,
und kénnen mit Hilfe von Pull-Down-Listen

X Sie selbst bestimmen, in wel-
Verschieben (‘hsl frﬁlﬂa die T.nqlho[xp:::
- Sie in der Option Layout des
Hide Cut+T +Systemmenis die Anzahl der
1 Column 1 Row Spalten und Reihen fest und
2 Colanns 2Rows entscheiden Siomit dem Befehl
Columns ,{Un)group”, ob alle Werk-
sC Sl é w 4 zeuge oder nur die Werkzeug-
4 Columns ; :m gruppen sichthar sein sollen.
5 Columns ows :
6 Columns 6 Rows / l j
Ungroup 2|5 &
=|8)¢&
O .\('x. ﬁ Dos Fly-Out-Meni — hier die
4 Maskierungstools— bringt die
ganze Werkzeugfamilie zum
é % m Vorschein.
Die ,ahgespeckte” Version der Toolbox, nach Werk :

sortiert. Wenn Sie das kleine weiBl Dreieck in der rechten unte-
Bl R S e 2

oder Auswahldialogen eingestellt werden.

Um die hileiste ein- und auszublen-

den, driicken Sie die Tasten [STRGJ+[R] oder
aktivieren/deaktivieren die Option Ribbon
Bar im DISPLAY-Meni.

Die Statuszeile: Die Statuszeile, die das
Arbeitsfenster nach unten abschlief3t, dient
der Information und Orientierung. Hier wer-

Besonders wichtig beim Arbeiten: Der kleine
schwarze Doppelpfeil rechts auflen, mit
dem Sie zwischen Fenster- und Vollbild-
modus umschalten kénnen. Wie die ande-
ren Funktionsleisten kann auch die Sta-
tuszeile mit [STRG]+[B] oder der Option
Status Bar im Meni DISPLAY voriiberge-
hend ausgeblendet werden.

Mit dem abschlieBenden Blick auf die Sta-
tuszeile ist unser erster Orientierungsrund-
gang beendet. Was nun folgt, ist die Praxis.

den die gerade ang ten Meni-
befehle und Werkzeuge beschrieben, und
beim Malen und Zeichnen kénnen Sie hier
die aktuellen Koordinatenwerte ablesen.

Arbeiten mit Parallefenstern: So kontrollieren Sie Ihre Arbeits-
h d behalten dos Original und d s immer im Auge.

Fle Edt Imege Scan Disply Options Window Help
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Digitale Bilder:

Mit den

Nachdem Sie sich nun einen ersten

das erste Kapitel des Werkteils zundchst mit

VORBEREITUNGEN

Augen des

Uberblick iber die Arbeitsumgebung und o,
die Werkzeuge verschafft haben, macht Sie J

den Grundlagen der digitalen Bildbear-
beitung vertraut. Sie erfahren:

haben Sie natiirlich auch die Méglichkeit, auf

» Wie Sie Bilder scannen oder
importieren

» und mit dem PhotoFinish-Bildarchiv
visuell verwalten

» undwas Sie iber Bildformate und Auf-

|8sungen wissen miissen

andere Bildquellen zuriickzugreifen und Bil-
der aus anderen Anwendungen zu impor-
tieren. Und wenn Sie nicht darauf verzichten

KODAK PCD-Format, so daf3 die Bilder von
der CD problemlos importiert, konvertiert
und mit PhotoFinish weiterbearbeitet wer-
den kénnen.

c:\photo'photolib\* bmp;".gif;" msp;*.tga;" vda;.ich;" vst* pex;* pee.™. jpg;* tif.". ped

Wie kommen die Aufnahmen aus Ihrer
Dia-Sammlung oder lhrem Fotoalbum in
den PC2 Bevor die Fotos, die mit einer ana-
|°ger| Kamera uufgenommen Wurden, am
PC bearbeitet werden kénnen, miissen sie
optisch erfaft und in eine computerlesbare
Form gebracht werden. Diese Aufgabe
bernimmt iblicherweise ein Scanner. Beim
Scannen wird die analoge Bildinformation
der Halbtonvorlage in digitale Bildpunkte
aufgeldst, die vom Computer gelesen und
interpretiert werden kénnen. Wéhrend die
analogen Bildvorlagen das Spektrum des
einfallenden Lichts kontinuierlich und iber-
gangslos darstellen, besteht ein digitales
Bild aus einer Vielzahl distinktiver Zeichen,
die als Bildpunkte oder Pixel bezeichnet wer-
den - ein Kunstwort, das aus der Kontrak-
tion der Warter picture und element her-
vorgegangen ist.

Um Fotos und Dias am PC-Bildschirm
bearbeiten zu kénnen, miissen die Vorlagen
also zunéichst mit einem beliebigen Hand-
oder Flachbettscanner eingescannt werden.
Doch auch wenn Sie noch keinen Scanner
besitzen und lhre Bilder nicht selbst einlesen
kénnen, finden Sie in der PhotoFinish-Werk-
statt geniigend Arbeitsmaterial zum Expe-
rimentieren: Fir lhre ersten Gestaltungs-
versuche stehen |hnen nicht nur die im

Programm enthaltenen Beispieldateien zur

1004.jpg

1002jpg 1005.jpg 1008.jpg
©
. 1003jpg 1006.pg 1009ipg

machten, Ihre eigenen Bilder zu bearbei-
ten, kénnen Sie lhre Filme schlieflich auch
zu einem KODAK-Studio bringen, um sie
scannen und auf eine Photo-CD brennen zu
lassen. PhotoFinish unterstiitzt neben den
iibrigen géingigen Grafikformaten auch das

Auch ohne Scanner brauchen Sie nicht aufinferessante Bilder
v verzichten: Die PhotoLibrary stellt Ihnen eine Auswahl an

den JPG-Format zur weit

beitung zur Verfiigung.

T = o] Zamton |_iozen

Verfiigung, sondern auch die Fotos der mit-
gelieferten Photolibrary, die Sie nach Belie-

Obfiir Prsentafionen, Monfagen
oder ganz einfach zum Experi-

ben bearbeiten und zu lllustrati |

weiterverwenden ksnnen. Dariiber hinaus

istdos wsalda’ Bild dabei.




DIE ALTERNATIVE: KODAK PHOTOCD |

Wenn Sie lhre Bilder nicht selbst ein-
scannen méchten, bietet sich das KODAK
Photo CD-System als Alternative an. Dabei
schlagen Sie zwei Fliegen mit einer
Klappe: Ihre Bilder werden nicht nur com-
puterlesbar gemacht, sondern auch platz-
sparend und sicher archiviert, denn eine
KODAK Photo CD kann bis zu 100 digi-

Die fertige Photo CD legen Sie wie jede
andere CD in lhr CD-ROM-Laufwerk ein,
um die Bilder in der PhotoFinish-Werkstatt
mit Hilfe des Viewers zu betrachten, zu laden
und aufzubereiten. Jedes Bild auf einer
KODAK CD ist in fiinf verschiedenen Auf-
I8sungen gespeichert — von der platzspa-
renden Kontrollbild-Auflésung mit 128x192

talisierte Bilder in verschiedenen Aufls-

Bildpunkten fiir die Bildverwaltung und die

sungen speichern. Die Kosten, die dabei
anfallen, halten sich durchaus im Rahmen:
Die CD selbst schlégt mit rund 15 Mark
zu Buche. Hinzu kommen die Bearbei-
tungskosten, die sich aus einer Grundge-
bishr von ca. 6 Mark pro Auftrag und der
Uberspielungsgebishr von ungeféihr 1,20
Mark pro Bild zusammensetzen. Wenn
Sie also eine komplette Photo CD in einem
Durchgang erstellen lassen, haben Sie mit
Kosten von durchschnittlich 140 Mark pro
CD zu rechnen.

Vorschau bis zur hochwertigen Druckauf-
I8sung von 2048x3072 Bildpunkten. Wei-
terbearbeitet werden kannen die Bilder von
der KODAK-CD allerdings erst, wenn Sie
zuvor in ein anderes Format umgewandelt
wurden. Bildbearbeitungsprogramme wie
PhotoFinish kénnen das PCD-Format zwar
lesen, nach einer Bearbeitung aber nicht
mehr im PCD-Format speichern. Der Grund:
Die Lizenz fir das Schreiben im PCD-For-
mat liegt ausschlieBlich bei den autorisier-
ten Finishern und Fachlabors.

mehr zur Verfiigung. Um iiber die TWAIN-
Schnittstelle scannen zu kénnen, muf3 die
erforderliche Treibersoftware — die TWAIN
Data Source - in das Programm geladen
werden, wobei PhotoFinish die Rolle des
Host-Programms zufallt.

Zur Praxis: Wenn Sie ein Bild fiir die wei-
tere Bearbeitung mit PhotoFinish einscannen
mochten, mijssen Sie sich vergewissern, daf3
der Scanner korrekt angeschlossen und die
TWAIN Data Source installiert ist. Darauf
starten Sie PhotoFinish, um zunéchst mit dem
Befehl Select Source im FILE-Menii den Scan-
ner einzustellen. Wie bereits beim ein-
fihrenden Programmrundgang erwdhnt,
wird beim Scannen iber die TWAIN-Schnitt-
stelle der Scanvorgang mit dem Befehl
Acquire im FILE-Meni und nicht mit dem
Scanbefehl oder der Funkfion AutoScan im
SCAN-Menii initiiert - das Meni SCAN
bleibt gesperrt und 6Bt sich nicht aktivieren.

] o e
Hinweis
Beachten Sie, daB die DateigrifBe fir die Bildbear-
beitung mit PhotoFinish auf 16 MB begrenzt ist.

Scannen: Wer seine Bilder selbst scan-
nen mdchte, setzt dazu heute Gbiicherweise
einen Hand- oder besser noch einen Flach-
bettscanner ein, der den TWAIN-Standard
unterstiitzt. Die TWAIN-Schnitistelle, die das
Zusammenspiel zwischen dem Scanner und
dem Bildbearbeitungsprogramm stevert, ist
mittlerweile so verbreitet, daf} die meisten
Bildbearbeitungsprogramme keine eigenen
Scannertreiber mehr ausliefern, sondern
stattdessen eben eine TWAIN-Schnittstelle
anbieten. Auch PhotoFinish unterstitzt

Emnzvm S«mnan? Dann uﬁm &emﬂdem Rufehl A(qmre

derlichen Mndufmllvnyen vornehmen kdnnen.

inzwischen den TWAIN-Standard und stellt
keinen programmeigenen Scannertreiber

Vorschaufenster

Der Grund: PhotoFinishlegt von jeder Bilddatei, die
geloden und bearbeitet wird, eine Kopie im
Hauptspeicher an. Du Windows nicht mehr als 16 MB

hysikalisch icher bereitstellt, ist die
B|Idbeurbz|lung auf Dn'elen mit einer maximalen
GréBe von 16 MB beschriinkt.

Sowie der Befehl Acquire ergeht, wird ein
Dialogfenster mit den Scan-Optionen und
gleichzeitig ein Vorschaufenster eingeblen-
det. Legen Sie nun das Foto, das eingelesen

New-6.pcx 33%

MI' dem Vursmn Izg! der S(nnnev ein Abbild

b. Daraufsind
Sw mder an der Reihe: Besfimmen Sie den
Scanmodus, die Aufldsung und den Bildaus-

schnitt, bevor Sie endgilfig scannen. Bereits
nach kurzer Zeit liegt das Bild zur Bearbeitung
auf der Arbeitsfliche.

CD¥TOP

NIO9NNLIF¥I8¥0A

17



VORBEREITUN

werden soll, mit der bedruckten Seite nach
unten in lhren Scanner ein und akivieren Sie
dann zunéchst die Vorschau- oder Prescan-
Funktion, um einen Probescan vorzunehmen.
Dabei wird die Vorlage zwar vollsténdig,
aber zundchst in einer sehr niedrigen Auf-
|8sung eingelesen. Wenn das Ergebnis im
Vorschaufenster erscheint, stellen Sie den
Scanmodus, die Scanauflésung und die Bild-
groBe ein.

Hinweis

Sie sparen Zeit und Speicherkapazitit, wenn Sie

GEN

Thumbnail Viewer

| &\photosfim_anim'* brp.” gi* msp:* ga;* vda?

“ich:%vst " pex.* pecjpg:t it ped

nicht die ganze Vorlage einscannen, sondern nur
den Ausschnitt, den Sie tatsichlich brauchen. Der

= 09430008.tif 03430012.tit

ath: oK o IS @
= [eors

= Cancel flor(s) (407w x 600h) Feb 12,1934 at 1213 am Delete...

02040067 .tif Allgey E Help s to open o select pictures to copy, move, rename of delete. Choose |

02000056 S photo | [y e i e

1044.jpg S images Lo d . -

1045 jpg =

13520023.tf

13520024.tif

15610003:tif

BAR.TIF

BAR2.TIF hd §
List Images of Type: Dries:

- Visuelle Bildverwaltung: Im Viewer kannen Sie Ihre Bilder

[All images 7| [S c: ms-dos 6 ~
! ! | kopieren, verschieben, umbenennen, [dschen — und nicht
| Select a dive, diectory, and Viewer. Use the ulefzt in Daumennagelgréfie anschaven.
{ buttons in the Viewer to open. De:

Suchen Sie nach einem passenden Bild? Kein Problem —
browsen” Sie im Bildarchiv durch den Dateiendschungel Ihres
PCs. PhotoFinish erkennt alle giingigen Bildformate.

Scanmodus wie auch die Scanauflgsung sollten Sie
im Blick auf die weitere Verwendung festlegen.
Wenn das Bild nur am Bildschirm eingesetzt wird,
reicht eine Scanaufldsung, die der Auflosung des
Monitors entspricht. Soll das Bild nach der Bear-
beitung ausgedruckt werden, empfiehlt es sich,
gleich mit einer héheren Scanauflésung zv scannen.
Als Faustregel gilt, daB die Scanaufldsung doppelt
50 hoch sein sollte wie die beim Drucken verwen-
dete Rasterweite.

Sind alle Vorbereitungen getroffen, kann
der Scanvorgang schlieBlich gestartet wer-
den. Sowie die Vorlage gescannt ist, wech-
selt der Bildschirm: Der Scan-Dialog schliefit
sich, und auf der Arbeitsfliche erscheint auto-
matisch ein Bildfenster mit dem frisch ge-
scannten Bild, das nun im PCX-Format vor-
liegt und auf seine weitere Bearbeitung wartet.

(@™ Avsfiihrliche Informationen und viele Tips zum
Thema Scannen und Drucken finden Sie im
Exkurs auf den Seiten 55 bis 57.

Visuelle Bildverwaltung: Egal, ob Sie lhre
Bilder selbst einscannen oder importieren
—wenn sich erst einmal Dutzende von digi-
talisierten Bildern auf CDs oder auf lhrer
Festplatte angesammelt haben, ist es schwer,
den Uberblick zu behalten, zumal die kur-
zen Dateinamen unter DOS und Windows
3.1(1) meistens keine brauchbare Gedécht-
nisstiitze sind. Um lhnen das Durchsehen
und Auffinden lhrer Bilder zu erleichtern,
stellt PhotoFinish hnen den Viewer zur Seite.
Sie brauchen sich die Dateinamen nicht
mehr zu notieren oder mishsam im Geddcht-
nis einzupréigen — der Viewer, der direkt
iber das FILE-Menij oder iber den Dialog
Open aktiviert wird, gibt lhnen Gelegen-
heit, lhre Bilder im Vorschaumodus zu
betrachten und auszuwdhlen — in Thumb-
nail-, das heif}t in Miniatur- oder Daumen-
nagelgrofle. Der Viewer ist nichts anderes
als ein visueller Dateimanager - ein Bild-
archiv, das Sie wie ein Fotoalbum durch-

blattern kénnen. Die Schaltfléchen im Dia-
log Thumbnail Viewer zeigen, daf der Vie-
wer nicht nur die Bildauswahl, sondern das
gesamte Bildmanagement stevert. Sind die
gewiinschten Bilddateien selektiert, bietet
der Viewer die folgenden Optionen an:

» Open Laden

» Cancel Widerrufen
d Help Hilfe

D Browse Suchen

» Copy Kopieren

> Move Verschieben
» Rename ———— Umbenennen
» Delete Loschen
Befindet sich

das gesuchte Bild
nicht im aktuellen
Verzeichnis, klicken
Sie auf die Schalt-
flache Browse und
legen im folgenden
Auswahldialog das
Laufwerk, den Pfad
und eventuell das
Dateiformat fest.



Um ein Foto auszuwahlen und auf die
Arbeitsfléiche zu laden, brauchen Sie das
entsprechende Thumbnail nur doppelt
anzuklicken oder die Schaltfléiche Open zu
akfivieren. Um mehrere Bilder zu selektieren,

driicken Sie gleichzeitig [SHIFT] bzw.
[STRG], wenn die Bilder nicht aufeinander
folgen. Insgesamt kénnen Sie maximal acht
Bilddateien gleichzeitig auf die Arbeitsflache
laden. Da PhotoFinish alle géngigen Gra-

fikformate unterstiitzt, kénnen Sie auch Bild-
dateien aus anderen Programmen und Ver-
zeichnissen problemlos in ein neves Doku-
mentfenster importieren und unter dem
gewiinschten Dateiformat speichern.

KALIBRIEREN: SEHEN SIE ROT?

Farben sind

im wahrsten
Sinne des Wor-
tes Ansichtssa-
che. Ein digitalisiertes

Bild aus lhrem Fotoalbum sieht auf dem
Bildschirm unter Umstdnden anders aus
als die Originalvorlage, und der fertige
Ausdruck wiederum kann ganz anders
ausfallen, als die Vorschau auf dem Bild-
schirm dies erwarfen l&fBt. Damit Sie am
Ende der elektronischen Bildaufbereitung
nicht rot sehen oder Ihr blaves Wunder
erleben, miissen die gerdteabhdngigen
Farbschwanl und Abweichungen
so weit als mdglich ausgeglichen werden.
Um Farbunterschiede zwischen Original-
bild, Bildschirmausgabe und Ausdruck zu

Von Grau bis Blau: Mit dem Befehl Calibrate Monitor im
DISPLAY Menisii S e
tors auf PhofoFinish ab. Nur wenn Rahmen und Fillung der
einzelnen Farbquadrate ineinander dbergehen, ist die Ein-
stellung optimal.

Recalibrate Monito

CILIL)
LIS

kompensieren, mijssen die Eingabe- und
Ausgabegeréte und das Programm auf-
einander abgestimmt werden. Das ent-
sprechende Verfahren wird als Kalibrie-
rung bezeichnet. Wenn Monitor, Scanner
und Drucker richtig kalibriert sind, sollte
eine bestimmte Farbnuance im gescann-
ten Bild auf dem Monitor und im Ausdruck
genauso herauskommen wie in der
Originalvorlage.

PhotoFinish legt die Ergebnisse der Kali-
brierung in einem sogenannten Kompen-
sationsabbild ab. In dieser Datei werden
alle Informationen gespeichert, die das Pro-
gramm benstigt, um Farbschwankungen
zwischen den Gerditen zu kompensieren.
Dabei bleiben die im Bild gespeicherten
Farbinformationen selbst unveréndert. Das
Kompensationsabbild wird nur verwendet,
um die Ein- und Ausgabe der Bilder auf
dem Scanner, dem Monitor und dem
Drucker zu harmonisieren.

Das Gerdt, das am héufigsten kalibriert
und den unterschiedlichen Umwelt- und
Arbeitsbedingungen angepaf}t werden
muf3, den wechselnden Lichtverhélinissen

ebenso wie den individuellen Unterschie-
den in der Farbwahrnehmung, ist der
Monitor. Bei der Kalibrierung des Bild-
schirms, die in nicht allzu groBen Zeitab-
stéinden erfolgen sollte, wird die Hellig-
keitskurve - die sogenannte Gammakurve
- neu definiert, indem die Farbwerte und
die Kontraste der Grundfarben Rot, Griin,
Blau wie der Graustufenskala angepaf3t
oder neu eingestelltwerden. Bevor Sie mit
der Justierung beginnen, empfiehltes sich,
mit Hilfe des Kontrastreglers am Monitor
einen mitfleren Wert einzustellen. Erstdann
aktivieren Sie den Befehl Calibrate Moni-
for im Menij DISPLAY. Im folgenden Dia-
log wahlen Sie in der Liste der voreinge-
stellten Abbilder Ihren Monitor oder —im
Zweifelsfalle — den Standardtyp Default
und bestitigen dann die Option New, um
auf der Basis des gewdhlten ein neves
Kompensationsabbild zu erstellen. Nach-
dem Sie lhrem eigenen Abbild einen
Namen gegeben haben, bestétigen Sie
die Option Recalibrate.

Darauf geht es ans Kalibrieren: In einer
Palette mit neun Farbquadraten selektie-
ren Sie ]eweils das Quadrat, das den
geringsten Kontrast zwischen Filllung und
Rahmen aufweist. Die optimale Kalibrie-
rung ist erreicht, wenn Rahmen und Fil-
lung identisch und die Palette mit den ver-
schiedenen Quadraten als homogene
Fliiche erscheint. Die verdnderten Werfe

Progress

Gray Gamma: 1.31 -
ark Gray Gamma: 1.33
ight Gray Gamma: 1.23

v

\Sebclhmmmmmhkbﬂ@lmgay,mgma\demm&k
’WhhﬁmeBmemmmﬂWwawm

der G kurve werden im Progress-
Fenster angezeigt. Was bei der Gamma-
verschiebung korrigiert wird, ist nur die
aktuelle Bildschirmanzeige, der Monitor
selbst bleibt unverdndert. Sollte das Ergeb-
nis der Kalibrierung nicht lhren Erwar-
tungen entsprechen, kénnen Sie die Hel-
ligkeitskurve auch manuell anpassen,
indem Sie statt Recalibrate die Option Edit
und darauf den Farbkanal (Rot, Griin, Blau
oder alle) und das Verfahren (Kurve, Frei-
hand oder linear) festlegen.
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Farbmodus und Bildformat: Haben Sie
die digitalisierten Bilder gliicklich auf die
Festplatte des PC gebannt und in das visu-
elle Bildarchiv der PhotoFinish-Werkstatt
eingereiht, gilt es zundchst, das Bildformat
fir die weitere Bearbeitung festzulegen.
Schwarzweif-, Graustufen-, 256-Farben-,
24-Bit-Bild2 Fiir welchen Farbmodus sollen
Sie sich entscheiden2 Da der Farbmodus
und das Bildformat die Dateigrofle des digi-
talen Bildes und damit auch den Speicher-
bedarf bestimmen, ist es wichtig, daf Sie
die Bildformate und die grundlegenden
Zusammenhénge zwischen Dateigréfe,
Farbwiedergabe und Auflésung kennen.

Was hat es mit der Auflésung auf sich2
Der Begriff ist mehrdeutig. Machen Sie sich
klar, daf es die Auflssung gar nicht gibt -
ein Computerbild wird durch verschiedene

Auflssungen definiert:
% durch die Anzahl der Bildpunkte pro

Léngeneinheit und wird in ppi — Pixel
per Inch — gemessen. Ein Pixel oder Bild-
punkt ist die kleinste Bildeinheit, die vom
Computer unterschieden und dargestellt

werden kann;
% die Scanaufldsung gibt an, wieviel

Bildinformationen der Scanner darzu-
stellen vermag, und wird in dpi — Dots per
Inch — berechnet;

\

die Bildauflésung wird bestimmt

die Bildschirmauflésung, die in ppi
oder dpi —Pixel per Inch oder Dots per

Inch - gemessen wird, definiert die Anzahl -

der Bildpunkte, die pro Zoll auf dem Moni-
tor dargestellt werden kénnen (nicht zu ver-
wechseln mit der Anzahl der Pixel, die pro

Inch im Bild enthalten sind;)
% die Rasterweite, die in Ipi - Lines per

Inch — gemessen wird, bestimmt die
Feinheit der Rasterung beim Drucken. Sie
wird definiert durch die Anzahl der Raster-
punkte pro Léingeneinheitin dem Raster, das
beim Drucken verwendet wird. Laserdrucker
drucken normalerweise mit einer Grund-

einstellung von 53 Ipi;
‘% die Ausgabeaufldsung beziffert die

Anzahl der Bildpunkte pro Inch, die
der Drucker oder das Belichtungsgerét aus-
zugeben vermag. Wéhrend Laserdrucker
normalerweise eine Auflsung von 300 bis

VORBEREITUNGEN

600 dpi aufweisen, arbeiten Satzbelichter mit
Auflsungen von bis zu 1200 und 1600 dpi.

Die DateigréBe eines digitalen Bildes
héingt von drei Faktoren ab:

»  BildgraBe
» Bildauflosung
» Farbtiefe

Um beim VergroBern und bei Veréinde-
rungen des Bildformats keine unliebsamen
Uberraschungen zu erleben, ist es wichfig,
die Beziehung zwischen BildgrsBe und Bild-
aufldsung zu verstehen. Die Bildauflésung
wird definiert durch die Zahl der Bildpunk-
te, die pro Langeneinheit dargestelltwerden,
und wird normalerweise in Pixel pro Inch
gemessen. Je hoher die Auflssung, desto
scharfer das Bild. Mit der Zahl der darge-
stellten Pixel pro Zoll nimmt die Detailschar-
fe, zugleich aber auch die DateigrsBe zu:
Skaliert man ein Bild, ohne die Auflésung zu
reduzieren, wird die Datei gréfer; soll die
Dateigrsfe gleich bleiben, muf3 die Aufls-
sung entsprechend herabgesetzt werden.

Entscheidend fir die Dateigrsfie eines
digitalen Bildes ist vor allem die Farbtiefe.
Die Farbtiefe — auch Bittiefe genannt —
beschreibt, wieviel Farbinformation in
einem Pixel gespeichert ist. Wenn ein Pixel
nur die Farbwerte Schwarz oder Weif3
annehmen kann, reicht ein Bit, um den Bild-
punkt zu erfassen. Schwarzweifbilder
haben also eine Farbtiefe von 1 Bit. In
einem Graustufenbild oder einem Farbild
mit 256 Farben vermag ein Pixel bereits
zwei hoch acht oder 256 Ton- oder Farb-
werte zu speichern, was einer Farbtiefe
von 8 Bit entspricht. Farbbilder im RGB-
oder TrueColor-Modus benstigen drei
Kandle fir die Farben Rot, Grisn und Blau.
Bei einer Farbtiefe von 8 Bit pro Farbe
haben Bilder in diesem Modus eine Farb-
tiefe von 3 mal 8, insgesamt also 24 Bit
aufzuweisen — das bedeutet, daf3 pro Pixel
mehr als 16 Millionen Farbwerte darge-
stellt werden ksnnen. Bei Farbbildern im
CMYK-Modus schliefBlich kommt noch ein
vierter Kanal fir die Farbe Schwarz hinzu,
so daf3 sich die Farbtiefe auf 4 mal acht
gleich 32 Bit erhsht.

I FARBMODELLE

Das RGB-Modell, das vor allem im
Video- und TV-Bereich wie auch bei Com-
putermonitoren Verwendung findet, wird
auch als additives Farbmodell bezeichnet,
weil die einzelnen Farben in diesem Modell
durch die unterschiedliche Kombination

erzeugtwerden, basiert das CMYK-Modell
auf der Lichtabsorption: Die Mischung aus
Cyan, Magenta und Gelb absorbiert das
gesamte Licht und ergibt Schwarz; fehlen
diese drei Farben, so wird Weif3 erzeugt.
Da die Mischung der drei Primérfarben
beim Drucken statt Schwarz oft nur ein
dunkles Braun ergibt, wird beim Vierfarb-
druck noch zustzlich schwarze Druck-

von Licht entstehen: Alle sichtbaren Farben
entstehen durch unterschiedliche Mischun-
gen der drei Primdrfarben Rot, Griin und
Blau (Red, Green, Blue = RGB). Wo zwei
Priméarfarben sich Gberschneiden, entste-
hen Sekundarfarben - die Farben Cyan,
Magenta und Gelb, die sich zu den ancr-
farben Rot, Griin und Blau kompl

farbe verwendet, so daf3 das Vierfarbmo-
dell CMYK entsteht, wobei das K sich von
key color — Schlissselfarbe — herleitet.

Das HSB-Modell basiert auf der Farb-
wahrnehmung des menschlichen Auges.
In diesem Modell werden alle Farben durch
die drei Komy ten Hue (Farbton), Satu-

verhalten. Treffen alle drei Priméirfarben
in gleichen Anteilen zusammen, entsteht
Weif3, wenn umgekehrt alle drei Primar-
farben fehlen, wird Schwarz erzeugt.

Das CMYK-Modell - auch subtraktives
Modell genannt — wird vor allem beim
Drucken verwendet. Die Primarfarben des
CMYK-Modells - Cyan, Magenta und
Gelb (Yellow) - sind die Sekundérfarben
des RGB-Modells. Wéhrend die Farben im
RGB-Modell mit Hilfe einer Lichtquelle

ration (Séittigung) und Brightness (Hellig-
keit) definiert: Der Farbton wird durch die
Wellenlénge des Lichts identifiziert, das
von einem Objekt reflektiert oder absor-
biert wird. Alle Farbténe sind in einem
Farbenkreis angeordnet und werden ihrer
Position im Farbenkreis entsprechend in
Gradzahlen gemessen. Die Sattigung defi-
niert die Farbintensitat, und die Helligkeit
schlieBlich bezeichnet den pro-

zentualen Weif3- oder Schwcrz-\&

anteil an einer Farbe.




Bevor Sie bei der Bildbe-
arbeitung am PC die Grsf3e
oder die Auflésung eines Bil-
des veréndern, sollte lhnen
klar sein, daf3 Gréfle und
Auflésung sich proportional
verhalten - @ndern Sie das &
eine, hat dies auch fir das
andere Konsequenzen. Wenn
Sie ein Bild vergrofiern, ohne
proportional die Auflésung
herabzusetzen, oder umge-
kehrt die Auflésung erhshen,
ohne das Bild zu verkleinern, miissen Sie in
Kauf nehmen, daf3 die Datei anwiéichst und
entsprechend mehr Rechen- und Speicher-
kapazitdt in Beschlag nimmt. Eine Bildda-
tei mit einer Auflésung von 200 ppi bei-
spielsweise ist viermal so grof3 wie ein gleich
grofles Bild mit einer Auflosung von nur 100
ppi. Setzen Sie die Auflosung herauf oder
herab, ohne die Bildmafe zu veréndern,
muf3 das Bild neuberechnet werden. Wird
die Aufldsung bei gleichbleibender Bild-
grofle erhoht, werden die fehlenden Pixel
vom Programm interpoliert. Wenn Sie
umgekehrt die Auflésung reduzieren, ohne
auch proportional die Bildmafle anzupas-
sen, werden die iberzahligen Pixel durch
sogenanntes Downsampling enffernr Bei-

Weniger Farben, scharferer Kontrast: Bilder im Schwarzweifl-
oder im Graustufenmodus eignen sich, um starke Kontraste
mbmnan emen mniyndm Effekizu erzielen oder auch,
drucken ka DerVor-
tel: Bilder in diesem Modus beanspruchen weniger Speicher-
platz und lassen sich doher wesentlich schneller bearbeiten.

wie Dowi r =

kdnnen zu einer gewissen Herubseuung
der Bildqualitéit fiihren.

des — Interp

Genug der Theorie: Bevor Sie mit der Bild-
gestaltung beginnen, legen Sie zundchst

b e feo Tk
Erstin voller Thres

dehunrbel'unnspmgrnmms mnm auch wonn ¢ der 156L
Farb !IIHIIIWI b

gar bessere Bilder iefert. Um alle Filter und Effekte einsetzen

2u kénnen und eine hihere Druckqualitt erreichen, sollten

Sie hre Bilder in den 24-Bit-Modus konvertieren.

das Bildformat und den Farbmodus fest.
PhotoFinish bietet vier Farbmodi an, in
denen die digitalisierten Bilder bearbeitet
werden kénnen:

» Black and White (Schwarzweif3)

» Grayscale (Graustufen)

» 256 Color (Farbtiefe von 256 Farben)

» 24 Bit Color (Farbtiefe von 24 Bit
oder 16 Mill. Farben)

Welcher Farbmodus fiir welchen Zweck?
Der Schwarzweifmodus, der am wenigsten
Speicherplatz belegt, wird im wesentlichen
fir Textdokumente und Strichzeichnungen
verwendet und eignet sich besonders, wenn
ein starker Schwarzweif3kontrast erzielt wer-
den soll. Der Graustufenmodus wird vor
allem eingesetzt, wenn Schwarzweif3bilder
in Farbbilder oder Farbbilder in Schwarz-
weif3bilder verwandelt werden sollen. Der
256 Color-Modus empfiehlt sich, wenn nicht
geniigend Speicherplatz zur Verfiigung steht,
um eine Farbtiefe von 24 Bit darzustellen,
und bietet dariber hinaus
auch fast immer eine opti-
male Bildschirmwiedergabe.
Andererseits sind eine ganze
Reihe von Retusche-Werk-
zeugen, Filtern und Spezial-
effekten wie auch die auto-
matische Bildaufbereitung
mit AutoEnhance nur im 24
Bit-Modus verfiigbar, so daf3
die Bilder vor der Retuschie-
rung meist in diesen Modus
konvertiert werden miissen.

CDTOP
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Alle Farbtone

Unabhéngig von den unterstiitzten Farb-
modi kénnen Sie mit PhotoFinish auch Bil-
der bearbeiten, die mehr oder weniger
Farbinformation enthalten. Ein Bild im
CMYK-Modus beispielsweise mit einer Farb-
tiefe von 32 Bit wird beim Importieren auto-
matisch in ein 24 Bit-Bild umgewandelt, und
ebenso werden auch Bilder mit weniger als
256 Farben oder Graustufen beim Impor-
tieren und Laden automatisch in den 256
Color-Modus konvertiert. Um ein beste-
hendes Bild in einen anderen Farbmodus
zu konvertieren, wahlen Sie den Befehl
Convert fo im Menii IMAGE. Da das Ori-
ginalbild bei der Umwandlung erhalten
bleibt, erscheint das konvertierte Bild, das
standardmaBig im PCX-Format ausgege-
ben wird, automatisch in einem neuen Fen-
ster und kann dort beliebig weiterbearbei-
tet und abgespeichert werden.

Farben satt: Das Farbkriterium Siitiigung — saturation — im
HSB-Modell bezeichnet den Anfil e
Farbton und wird zwischen 0% (grau) und 100% (voll
gesiittigt) gemessen.

Speichermanagement: Fotorealistische
Bilder haben die unangenehme Eigen-
schaft, daf sie Unmengen von Speicher-
platz schlucken — je farbiger und rea-
littsgetreuer das Bild, desto mehr wachst
der Speicherbedarf. Eine Grafik mit einer
Farbtiefe von 24 Bit und einer Auflésung
von 300 dpi beispiel kann im

bei aufwendigen Bildarbeiten aufrecht zu
erhalten, hilft Windows selbst mit einem
Trick: Wenn die Systemressourcen zur
Neige gehen, weicht der Windows-Spei-
chermanager auf die Festplatte aus. Win-
dows nutzt also die freien Kapazititen der
Festplatte, um Daten, die im physikalischen
Speicher nicht mehr unfergebracht werden
ksnnen, in den virtuellen Speicher auf der
Festplatte auszuquartieren. Die Gréfe des
virtuellen Speichers wird von Windows auto-
matisch festgelegt und sollte im Normalfall
auch nicht manuell veréndert werden.

Bei sehr groflen Grafikdateien kann es
freilich vorkommen, daf3 auch die simulierte
Speicherkapazitst mit Hilfe der Auslage-
rungsdatei auf der Festplatte nicht ausreicht.
Fiir solche Falle reserviert PhotoFinish noch
zusétzlichen virtuellen Speicher, der erst
belegt wird, wenn der Windows-Speicher

Arbeitsspeicher schon satte 50 MB in
Anspruch nehmen - ein Bedarf, der die
iiblichen Windows-Kapazitéten bei wei-
tem berschreitet. Was tun2 Damit Win-
dows die Laden nicht kurzerhand dicht
macht, sollten Sie zundchst dafiir sorgen,
daf3 bei lhrer Arbeit mit PhotoFinish alle
anderen Anwendungen geschlossen blei-
ben. Auch Bildfenster, die nicht unmittel-
bar benétigt werden, sollten Sie vorsorg-
lich schlieBen. Um mehr Kapazitat zu
schaffen und den Programmbetrieb auch

Das subtraktive oder CMYK-Farbmodell wird vor allem beim
Drucken verwendet: Durch Lichtabsorption auf dem Papier

How (Gelb) dio ol

Diese vier D
Druckfarben zur Herstellung der anderen Farben eingesetzt.

Beim RGB-Farbmodell —meist im Video-und Bildschirmbereich
eingesefzt — wird das Farbenspekirum gewonnen, indem aus
einer Lichtquelle die drei Primarfarben Rot, Griin und Blau her-
ausgefiltert und in verschiedenen Anfeilen gemischt werden.

Magenta und Gelb. Wenn alle Farben zusammengefiigt wer-
den, entsteht Weif — daher die Bezeichnung additive Farben.

hopft ist. Dieser progr e vir-
tuelle Speicher kann jedoch nur eingesetzt
werden, wenn die Option Enable Virtual
memoryim Dialog Memory Optionsin den
Preferences akfiviert ist. Die Grafe dieses
Zusatzspeichers wird vom Programm auto-
matisch berechnet, kann aber bei Bedarf
manuell korrigiert und abgedindert werden.
Der minimale Wert betragt 64 KB, maxi-
mal kann die Grofie von 16 MB nicht Gber-
schritten werden.

Da der vom Programm reservierte Zusatz-
speicher unter Umsténden auch den Arbeits-
ablauf verlangsamen kann, sollte die ent-
sprechende Speicheroption nur aktiviert
werden, wenn weniger als 4000 KB an frei-
em Windows-Speicher zur Verfiigung stehen.

Hinweis
Denken Sie daran, daf die veriinderten Speicher-
einstellungen erst nach einem Windows-Reset oder
Neustart wirksam werden kinnen!

Wenn PhotoFinish auch mit dem pro-
grammeigenen virfuellen Speicher noch zu
langsam lGuft, erhchen Sie den maximalen
KB-Wert so lange, bis ein befriedigendes
Arbeitstempo erreicht ist — notfalls bis zum
Héchstwertvon 16 384 KB. Sollten alle Win-
dows-Anwendungen zu langsam laufen,
reduzieren Sie den Maximalwert auf die
Héilfte des freien Expansionsspeichers. Die
Grof3e des XMS-Speichers erfahren Sie,
wenn Sie an der DOS-Eingabeaufforde-
rung den Befehl mem eingeben.
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Scannen, Speichern,
Drucken & Co.

Nach der ersten Bekanntschaft mit
PhotoFinish ist bei lhnen sicherlich der Appe-
tit gewachsen, die vielen Méglichkeiten der
Bildbearbeitung endlich
bei den eigenen
Fotos auszupro-
bieren. Um die
gewiinschten
Ergebnisse zu erzie-
len, mu3 zundchst der Input
und Output klappen — das, was vor und nach
der Bildbearbeitung kommt: das Einscan-
nen und das Drucken, denn hier entschei-
det sich, welche Qualitéit lhre Arbeit am Ende
erreicht. Da gerade in diesen Bereichen oft
Probleme auftauchen, lohnt es sich, etwas
néher darauf einzugehen.

Wie in fast allen modernen Bildverar-
beitungsprogrammen werden die Bilder,
die vor der Bearbeitung digitalisiert wer-
den miissen, auch in PhotoFinish Gber die
genormte TWAIN-Schnittstelle und die
dazugehsrige Software — die TWAIN Data
Source — gescannt. Sollten Sie noch einen

Unterschiedliche AuflGsung, unterschiedliches Ergebnis: Dieses

Bild wurde mit 100 dpi eingescannt. Bei niherer Betrachtung

zeigt sich, dnﬂ die Details wemger s(hnr( und die Fnrhen im
R E ki

[6sung st nur bei mi Papier ratsam.

dlteren Scanner besitzen, der
die TWAIN-Schnittstelle nicht
unterstiitzt, kénnen Sie auch
den programmeigenen Scann-
erfreiber einsefzen. Das Scannen erfolgt
dann tber das Meni ,Scan”, das auch eine
automatische Scanfunktion anbietet.

Wenn die TWAIN Data Source mit dem
Befehl Acquire im FILE-Menij aktiviertwird,
Sffnet sich ein Dialog- und Vorschaufenster,
in dem ein Meni und das zuletzt einges-
cannte Bild zu sehen ist. Bevor Sie ein Bild
scannen, sollten Sie einen Vorscan (Vor-
schau) starten. Beim Vorscan wird die Vor-
lage zundchst in der niedrigst mdglichen

Auflssung erfaft. Sowie das vorgescannte
Bild im Vorschaufenster erscheint, legen Sie
die Grundeinstellungen fest — Scanmodus,
Auflésung und Bildausschnitt - fest. Den
Bildausschnitt ziehen Sie am einfachsten mit
der Maustaste auf. Beim Scanmodus stehen
vier Modi zur Auswahl: LineArt (Strich-
zeichnung), Halbton, Grau und Farbe. Die
Hohe der Auflssung sollten Sie davon
abhéngig machen, wie Sie das Bild wei-
terverwenden wollen. Sie sollten davon
absehen, im Farbmodus mit hohen Auflé-
sungen (ab 500 dpi) einzuscannen: Die Bild-
datei ist — selbst bei kleinen Bildausschnit-
ten —sehr umfangreich, umfaft nicht selten
fiinf oder mehr MB Festplattenspeicher. Mit
einem solchen Bild, das auch auf dem Desk-
top entsprechend viel Platz einnimmt, kann
PhotoFinish kaum arbeiten: Selbst das ein-
fache Laden von Filtern und Spezialeffek-
ten kann mehrere Minuten davern. Fisr den
Hobby- und Privatgebrauch lassen sich
bereits mit Aufldsungen zwischen 200 und
300 dpi schon sehenswerte Ergebnisse
erzielen. Entscheidend ist, auf welchem
Gerdit das bearbeitete Bild ausgedruckt wer-
den soll. Laserdrucker beispielsweise mit
einer Auflésung von 300 oder 600 dpi errei-
chen maximal eine Rasterweite von 53-70
Ipi (Linien pro Inch), d.h. der Abstand der
einzelnen Rasterpunkfe ist grof3 — das Bild
erscheint grob. Hier ist es nicht sinnvoll, mit
einer hohen Auflésung einzuscannen, da
der Drucker diese Qualitdt ohnehin nicht
wiederzugeben vermag. Eine hohe Scan-
auflésung — ab 300 dpi - sollte nur einge-
sefztwerden, wenn das Bild stark vergrofBert
- z.B. bei einem Dia als Vorlage - oder im
Offsetverfahren gedruckt werden soll.

Wum Sie mﬂ 300 (ulzen] nder 500 dpi (unten) sumnen mielm

sungen kaum nochins Auge wedev am Bllds&hlrm mxh n Aus
druck. Bei Sch hii

also nicht unbedingt mit einer maximalen Auflgsung zu scannen.
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ALLES GESPEICHERT?

Warum sind die Grundeinstellungen so wichtig2 Nicht nur
weil Sie damit Farbe, Scharfe und Grof3e des endgiiltigen Bil-
des festlegen — s geht auch um das , beliebteste” Argernis bei
der Arbeit mit Grafik- und Bildbearbeitungsprogrammen, den
Speicher. Beteiligt ist nicht nur der Arbeitsspeicher, in dem die
Berechnungen erfolgen, sondern auch der Festplattenspeicher,
der die Dateien archiviert und gelegentlich auch fir den Arbeits-
speicher ,,in die Bresche springen” muf3. Unter Windows 95
tauchen héufig noch zusétzliche Speicherprobleme auf, da die-
ses Betriebssystem selbst schon viel Speicher beansprucht. Gra-
fik- und Scanprogramme sind ungemein speicherintensiv, weil
sie eine Unmenge von Bildpunkten und Farbwerten erfassen
missen (im 24-Bit-Farbmodus stehen iiber 16 Millionen Farb-
tone zur Auswahl!). Hier kommt den Einstellungen eine Schliss-
selrolle zu. Der Scanmodus Grau, Halbton oder Line Artbean-
sprucht relativ wenig Speicherplatz — ganz einfach deshalb,
weil weniger Farbwerte erfaf3t werden miissen. So erfordert ein
Graustufenscan im Vergleich zum Farbscan - bei gleichem Bild-
ausschnitt und derselben Auflésung — nur ein Drittel der Spei-
cherkupczih"jt; im SchwarzweifBmodus sind es noch nicht ein-
mal fiinf Prozent. Beachten Sie dabei aber folgendes: Wenn Sie
die Auflésung des Scanners verdoppeln, steigt der Speicher-
platzbedarf bereits um das Vierfache (abzulesen an der in KB

angegebenen Bildgrsfe). Der Grund: Die Aufldsung wird immer
nur fiir eine Achse angegeben. Dies bedeutet, daf} bereits eine
Kleine Erhdhung in der Scanauflésung den Bilddatensatz enorm
vergréBert. Vor allem bei Farbfotos stoft die Speicherkapazitat
daher rasch an ihre Grenzen: Zwar
wird der Scanner initialisiert, aber
schon bald wird der Vorgang
abgebrochen mit der unliebsa-
men Meldung: ,Zu wenig 7
Arbeitsspeicher”. P

Was ist zu tun, um das zu vermeiden? Hier einige Tips, wie
Sie bei sparsamem Umgang mit den Ressourcen dennoch gute
Scans erzielen:

-~

» Konzentrieren Sie den Scan exakt auf den von lhnen benstig-
ten Ausschnitt — je groBer der einzuscannende Bereich,
umso stirker wird der Speicher beanprucht!

»  Erhohen Sie den maximalen Wert fisr den programmeige-
nen virtuellen Speicher (OPTIONS/ Preferences/Memory
Options) notfalls auf maximal 16384 KB. Mehr Speicher-
kapazitdt laf3t PhotoFinish nicht zu.

»  SchlieBen Sie vor dem Scannen alle nicht benatigten Anwen-
dungen und Fenster.

Neben den erléuterten Grundeinstellun-

gen finden Sie noch eine Reihe weiterer Ein-
stellungen und Optionen. So knnen Sie das
Bild gleich beim Einscannen schon in der
Helligkeit anpassen und Moiré-Muster besei-
tigen. Auch Filtereffekte sind schon verfiig-
bar, sollten aber sinnvoller erst bei der spa-
teren Bearbeitung eingesetzt werden, weil
dann die Vorschaukontrolle genutzt werden
kann. Dagegen sollten Sie nicht darauf ver-
zichten, die Farbtonwerte zu iiberpriifen,
denn diese bestimmen das Zusammenspiel
von Farbe und Helligkeit. Eine spétere Kor-
rektur der Farbtonwerte geht nicht ohne
Qualitétsverlust vonstatten, da der Scanner
im Unterschied zu PhotoFinish mehr als 256
Tonwertstufen erfassen und damit eine sehr
viel hohere Farbdichte gewdhrleisten kann.
Das Bildverarbeitungsprogramm ist dage-
gen immer auf die Farbpalette des Roh-
scans angewiesen. Sie stellen die Tonwerte
ein, indem Sie das entsprechende Icon in
der Fenstermitte rechts anklicken. Darauf
Sffnet sich das Fenster mit den Gradations-
kurven, die dem Bild - je nach Krimmung
—einen hsheren, mittleren oder geringeren

Helligh kturen —fall

t itswert zuweisen. K

erforderlich — werden fiir jede der vier
Grundfarben einzeln vorgenommen. Jede
Anderung der Kontrast-, Helligkeits- und
Gammawerte wirkt sich auf die Krimmung
der Gradationskurve aus. Nutzen Sie dabei
die Vorschaufunktion, um die Auswirkun-
gen auf den Scan zu beobachten!

AbschlieBend entscheiden Sie noch, ob
Sie einen Einfachscan des gesamten Bildes

oder den Mehrfachscan wihlen, um ver-
schiedene Bildausschnitte mit unterschied-
lichen Modi und Auflssungen einzulesen.

Sol knwen Sie die Kurve Hdh#xeﬂs- Kontrast- und Gnmmn

Werte des:

P Sea hende lconim TWAIN-
Menii und stellen Sie die Werte ein, die Ihr Bild bereits beim
Einscannen ,im rechten Licht” erscheinen lassen.
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Sowie das Bild gescannt ist, schaltet Photo-
Finish auf die Arbeitsflache um: Das digi-
talisierte Bild liegt nun zur Bearbeitung vor
lhnen.

Erscheint lhnen die Graf3e des gescann-
ten Bildes nicht ideal, so kénnen Sie das For-
mat mit dem Transformationsbefehl Resize
im Meni IMAGE skalieren.

° ‘o
Hinweis ]
Vorsicht beim Resize-Befehl! Sie kinnen Ihr Bild
zwar iibersichtlich auf dem Desktop einrichten und

leichter bearbeiten, aber eine hohe Scan-Auflosung
und damit Bildschiirfe wird so wieder aufgehoben,
da PhotoFinish die Bildaufldsung durch Downsam-
pling automatisch anpasst. i

Damit vermeiden Sie, daf3 PhotoFinish
mit einem unndtig grof3en Bild lange ope-
rieren muf3. Unter dem Menipunkt Info im
IMAGE-Meni; kénnen Sie sich jederzeit iber
Grifle, Auﬂésung und Farbmodus des aktu-
ellen Bildes informieren lassen — damit Sie
immer ,im Bilde” sind.

Nach der Bearbeitung und Retusche mit
PhotoFinish sollen die aufbereiteten Bilder
natiirlich auch ausgedruckt werden. Bevor
Sie drucken, sollten Sie lhren Drucker mit dem
Befehl ,Calibrate Printer” aus dem FILE-Meni
mit dem Kompensationsabbild des Pro-
gramms feinabstimmen. Ein neves Abbild
ksnnen Sie allerdings nicht generieren, da
beim Verwenden von TWAIN die Scan-Optio-
nen iber die TWAIN-Schnittstelle automa-
tisch festgelegt werden.

Die Einstellung der Druckoptionen mit den
Befehlen Print Sefup und Print dirfte Ihnen
aus anderen Windowsanwendungen schon
geldufig sein. Im Dialogfenster Print Sefup
wahlen Sie Ihren Drucker samt Anschluf3
aus, bestimmen die Seitenausrichtung, die
PapiergraBe und die Papierzufuhr und las-
sen sich gegebenenfalls noch die Druck-
optionen ausgeben.

Hinweis &
Besondere Aufmerksamkeit verdient die Option
Specialim Dialogfenster Print Setup, mit der Sie die
Festlegung des Halbtonmusters lhrem Drucker oder
PhotoFinish itbertragen kinnen. Andern Sie hier
bedingt die Voreinstellung und aktivieren Sie
stattdessen die Option Printer’s halftone!

Nun gilt es noch, die Druckuufl(‘isung
und -gréf3e zu besfimmen. Ersteres legen
Sie im Dialogfenster Resolution im Meni
IMAGE fest. Voreingestellt sind die
Werte, mit denen das Bild eingescannt
wurde. Sie sollten mit denen des Aus-
gabegerdtes bereinstimmen. Die
BildgroBe wird im Dialogfenster
Print definiert. Behalten Sie das
Feld Dimensions im Auge —

P

fos FILE-Menis ereiten e alles
den Druck vor. Uberpriifen Sie vor allem die Ausgabegrife des
Bildes (Print Size), die von der Druckeraufidsung abhiingt. Die
{ibernahme des Halbtonmusters sollten Sie nicht PhotoFinish,
sondern Ihrem Drucker dherlassen.

es zeigt lhnen je nach Einstellung, in
welcher Graf3e Ihr Bild gedruckt wird. Die
Option 1 fo 1 schreibt fest, daf} ein Bild-
schirmpixel durch genau ein Druckerpixel
dargestelltwird. Die Grof3e des Ausdrucks
héngt also von der Druckeraufldsung ab:
Beispielsweise wird ein Bild mit 300x300
Pixel von einem 150dpi-Drucker in dop-
pelter Grofle ausgedruckt, von einem
300dpi-Drucker dagegen in der exakten
vorgegebenen Gréfle. Mit der Option
Actual Size wird das Bild in der aktuellen
Grofle gedruckt, wobei Bildgrsfie und
-aufldsung angepafdt werden. Mit Fit to
Page wird das Bild so eingepaft, daf3 es
eine ganze Druckseite einnimmt. Schlief3-
lich kénnen Sie die Bildgrsfe mit der
Option Scalefrei einstellen; zudem kénnen
Sie wahlen, ob Sie Blockrasterun-

gen — bei sehr grofen Aus-
drucken — vermeiden (Smooth
Resize) oder den Ausdruck iiber
mehrere Seiten verteilen (Posfer).
Zu guter Letzt brauchen Sie nur noch
das Auflssungsmaf3 und die Kopi-
enzahl einzustellen — mit der Bestiti-
gung durch OK nimmt der Drucker dann
lhre ,Bestellung” entgegen. ah
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Zogniér) und Masﬁlgieyepﬁ:

Lupe, Lasso, Zaubersta

Im folgenden Kapitel erproben Sie die
elementaren Grundtechniken, die Sie sicher
beherrschen sollten, bevor Sie mit anspruchs-
volleren Gestaltungsaufgaben beginnen.
Sie lernen dabei

» das Arbeiten mit Bildfenstern und Bil-
dern in unterschiedlichen Vergrofe-
rungen und Verkleinerungen

» denUmgang mitBildausschnitten und
Maskierungswerkzeugen

Zoomen: Wenn Sie ein Foto einscannen
oder eine Bilddatei aus einem beliebigen
Verzeichnis importieren und &ffnen,
erscheint das gewahlte Bild in Original-
grofle im Arbeitsfenster. Ist das Bild grofier
als die Arbeitsflache, aktivieren Sie das
Lupenwerkzeug in der Toolbox und klicken
auf die Schaltfléche Zoom fo Fitin der Aus-
wahlleiste. Dabei wird das Bild automatisch
so weit verkleinert, daf3 es im Bildfenster in
der Gesamtansicht zu sehen ist. Mit einem
Klick auf die:Schaltfléiche 700% kehren Sie

= zur 1:1 Normalansicht
zuriick. Um den ange-
zeigten Ausschnitt zu

Umjsich ein Bild in aller Ruhe — ohne stérende Leisten oder
Paletien—anzusehen, wahlen Sie die Option Show Screenaus
dem Menii DISPLAY. Zur Arbeitsfliche kehren Sie mit Mous-
Klick oder [ESC]-Taste zuriick.

hieben oder einen
anderen Ausschnittins
Zentrum zu riicken,
nehmen Sie das Werk-
zeug Hand oder ver-
wenden die Bildlauf-

leisten — beides steht logischerweise nur zur
Verfiigung, wenn das Bildfenster nicht das
Gesamtbild, sondern nur einen Ausschnitt
zeigt. Haben Sie schlieflich den gewiinsch-
ten Bildausschnitt vor sich, zoomen Sie ihn

Schau mir in die Augen, Kleines: Mit der Lupe verkleinern oder
vergrafiern Sie die Bildanzeige zwischen 3 und 1600 Prozent
T e ke e opes

erhalten oder winzige Details korrigieren wollen.

19 [=] B3

auf die GroBe, die fir die beab-
sichtigte Bearbeitung benstigt
wird. Dabei arbeiten Sie am
besten mit dem Lupenwerk-
zeug und der Maus: Klicken

Sie mit der linken Maustaste, wird das Bild-
objekt naher herangeholt und vergrsflert,
mit der rechten Maustaste witd das Objekt
entsprechend verkleinert. Dabei wird der
Punkt, den Sie anklicken, automatisch zum
Mittelpunkt des neuen Bildausschnitts. Der
aktuelle Zoomfaktor wird in der Auswahl-
leiste unter Amount ausgegeben — je haher
der Zoomfaktor, desto kleiner wird der
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Ausschnittim Bildfenster. Statt
schrittweise mit der Maus zu
zoomen, kénnen Sie den
gewiinschten Vergrofierungs-
oder Verkleinerungsgrad bei
akfivem Lupenwerkzeug auch
in der Liste der Auswahlleiste
oder unter dem Zoom-Befehl
im Meni DISPLAY auswahlen.
Wie Sie dabei feststellen kan-
nen, reicht die Zoomskala von 3 bis 1600
Prozent. Bei einem Zoomfaktor von 800 Pro-
zentund hoher erscheint die Bildfliche vor
einem Raster, das die Unterscheidung der
einzelnen Bildpunkte erleichtert. Ein Klick
auf die Schaltfléche Fit to Zoom vergraBert
das Bildfenster mit dem aktuellen Bildaus-
schnitt auf maximale Desktopgrofe.

Wenn das Bild im Arbeitsfenster nicht
geniigend zur Geltung kommt und Sie die
volle Bildschirmbreite nutzen méchten,

klicken Sie auf den kleinen Doppelpfeil im

Beim Retuschieren miissen Sie normaler-
weise mit sehr kleinen Bildausschnitten und
sehr hohem Zoomfaktor arbeiten, um Bild-
details wirklich prézise korrigieren zu kén-
nen. Damit Sie dabei auch das Ergebnis in
der Gesamtansicht beobachten und kon-
trollieren kdnnen, sollten Sie in jedem Fall
ein Duplikat der Bilddatei in der Original-
ansichtoder in einer anderen Vergréfierung
auf den Bildschirm holen. Mit dem Befehl

Duplicate im
Meni WIN-
DOW &ffnen
Sie ein weite-
res Fenster,
das eine Kopie
des Bildes in
der aktuellen
Grf3e und
Ansicht
anzeigt. So
arbeiten Sie punkigenau und verlieren doch
das G bild nicht aus dem Auge.

Bild unten rechts oder aktivieren [STRG]+[F]
bzw. die Bildschirmansicht Full Screen.
Dabei bleiben die aktivierten Paletten auf
dem Bildschirm, wahrend die Meniis nur mit
[ALT] und dem jeweiligen Hotkey einge-
blendet werden kénnen. Ebenso kénnen Sie
auch mit den verschiedenen Layout-Optio-
nen im Menij DISPLAY stérende Funktions-
leisten und Paletten vom Desktop verban-
nen. Méchten Sie hlieBBlich das Bild

Maskieren: Wenn Sie ein Bildobjekt
ausschneiden oder eine Bildcollage auf
konventionellem Wege erstellen méchten,
brauchen Sie dazu als wichtigstes Werk-
zeug eine scharfe Klinge oder eine Schere,
um die Einzelteile zunéchst auszuschnei-
den und zurechtzustutzen, bevor sie zu
einer neuen Komposition montiert und

ohne jegliches Desktopzubehér sehen,
wahlen Sie die Option Show Screen. In die-
ser Ansicht kann das Bild freilich nur
betrachtet, nicht aber bearbeitet werden.
Die [ESC]-Taste bringt Sie in die gewohnte
Arbeitsumgebung zuriick.

L gefiigt werden. Beim Imaging
am PC verwenden Sie stattdessen ver-
schiedene Masken-Werkzeuge, mit denen
Teilbereiche des Bildes als Ausschnitt selek-
tiert werden konnen. Da das Maskieren
zu den elementaren Grundtechniken der
elekironischen Bildbearbeitung gehért, ist

-1 jederzeit verfolgen, wie sich detaillierte Korrekturen in der

es unerlaBlich, daf Sie die entsprechen-
den Werkzeuge kennen und damit umge-
hen kénnen.

Hinweis i
Sie schonen Ihre Ressourcen und vermeiden
unnitigen Datenballast, wenn Sie Ihre Bilder
gleich beim Arbeitsbeginn auf die richtigen Mafle

iickschneiden und den b hni

festlegen.

Gesamtansicht auswirken.

LIW'

PhotoFinish halt ein differenziertes Werk-
zeugset mit finf verschiedenen Selekti-
onstools bereit, die je nach Bildobjekt und
Arbeitsvorhaben eingesetzt werden kdnnen.
Wenn in der Toolbox nur ein Selektionstool
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Bevor Sie mit der Retusche

& [

& beginnen, wird das Bild mas-
kiert. Zum Ausschneiden ste-
=& hen verschiedene Maskie-
el Bhiverg ey
& Lasso und Zauberstab.
&) £
Z\2
dvs
4
B
Q| xx
®| 06

Select another tool in this group.

zu sehen ist, klicken Sie auf das kleine weifle
Dreieck, um das gesamte Set einzublenden.
Um zu sehen, wie die einzelnen Maskie-
rungstools funktionieren, laden Sie sich am
besten ein geeignetes Bild auf die Arbeits-
fléiche und probieren die Werkzeuge der
Reihe nach aus:

der Zauberstab (magic wand)
zéhlt zu den wichtigsten Maskie-
rungswerkzeugen im Umgang mit
farbigen Bildausschnitten. Bei die-
sem Tool ist das Auswahlkriteri-
um nicht die Kontur, sondern die
Farbe. Wenn Sie einen bestimm-
ten Punkt im Bild mit aktivem Zau-
berstab anklicken, werden alle
b hbarten Pixel markiert, die

mit dem Rechteck selekheren Sle
eine rechteckige, bei gl iti-
gem Driicken der [SHIFT] -Taste

eine quadratische Auswahlficche

mit der Ellipse legen Sie einen
elliptischen, bei gleichzeitigem
Driicken von [SHIFT] einen runden
Ausschnitt fest

mitder Schere schneiden Sie einen

einen &hnlichen Farbwert auf-
weisen. Um die Farbtoleranz und
damit auch die Grofle des Farb-
bereichs zu stevern, wihlen Sie
die Option Color Tolerance im
Menii OPTIONS oder stellen den
Wert (Range) in der Auswahllei-
ste ein. Je hher der Wert, desto
mehr Pixel werden einbezogen.

polygonalen hnitt aus. Um
das Polygon aufzuziehen, klicken
Sie auf die Punkte, an denen die
Richtung der Kontur sich @ndert.
Mit einem abschlieflenden Dop-
pelklick wird das Polygon geschlos-
sen. Die Schere wird vor allem ver-
wendet, wenn Bildmotive freigestellt
werden sollen

mit dem Lasso selektieren Sie
einen unregelméfBigen Bildaus-
schnitt — vergleichbar dem Frei-
handzeichnen. Halten Sie gleich-
zeifig [SHIFT] gedriickt, so bewegt
sich das Lasso nur in horizonta-
ler oder vertikaler Richtung. Um
die Richtung zu Gndern, driicken
Sie die Leertaste

Wie Sie beim Festlegen von Bildaus-
schnitten und beim Hantieren mit Schere,
Lasso und Zauberstab feststellen, wird der
selekfierte Bildbereich mit einem gestrichel-
ten Laufrahmen umgeben. Um eine Auswahl
aufzuheben, klicken Sie auf die Schaltfléiche
Select None; die Schaltfliche Select All mas-
kiert das gesamte Bild. Mit der Maskierung
ist der selektierte Bildbereich fir die Bear-
beitung freigegeben und kann nach Belie-
ben verschoben, ausgeschnitten, kopiert und
eingefiigt werden. Und nicht nur das - je
nachdem, was Sie weiter damit vorhaben,
kann der ausgewahlte Bildausschnitt auch
zugleich gespiegelt und gedreht und mit Fil-
ter- oder Spezialeffekten bearbeitet werden,
um dann in einer Fotomontage eingefiigt
oder als eigene Clipartdatei abgespeichert
und weiterverwendet zu werden.

Um einen Bildausschnitt auszuschneiden
oder zu kopieren und in die Zwischenab-
lage zu befordern, wahlen Sie die iblichen
Editorbefehle Cut und Copy, die tber das
Meni EDIT oder die Automatikleiste akti-
viert werden kdnnen. Wahlen Sie statt Cut
den Befehl Crop, wird automatisch eine
neue Datei erzeugt, die beliebig gespeichert
und weiterbearbeitet werden kann. Eben-
so gibt lhnen auch die Option Copy fo die
Méglichkeit, einen kopierten Ausschnitt als
eigene Datei in einem beliebigen Ver-
zeichnis zu speichern. Mit dem Befehl Paste
kann der Inhalt der Zwischenablage wie
gewohnt in ein anderes Bild- oder Textdo-
kument eingefiigt werden.

Vorsicht beim Ausschneiden: Wenn Sie
den muskler'en Ausschnitt an eine andere

Ein rechteckiger Bildausschnitt st schnell aufgezogen. Mit der
e e s S

Stelle im Bild verschie-
ben oder mit der Taste
[ENTF] bzw. mit dem
Befehl Delete im EDIT-
Meni |8schen, bleibt

T | ey
rafes Fensfer




Mit dem Lasso auf Kiilberjagd: Mit dem Lasso oder der Schere
schoen Si den Loufrchaon Bt S Lt e
e sare Dbk tinokdon ol Dies

o

an, wenn Sie k
£ R

‘genavesten auf Ihren Bedarf zugeschnitten. Fir eckige bzw.
S ar S e
Vlurkuuésludn:d(mdﬂiwe.

an der markierten Stelle ein h&Bliches Loch,

und der Hintergrund kommt zum Vor-
schein. Um das zu vermeiden, aktivie-
ren Sie die Option Leave Original unter
dem Menijpunkt Select im EDIT-Menii
oder iiber den entsprechenden Button
in der Auswahlleiste. Wenn diese Opfi-
on aktiv ist, wird der selektierte Aus-

schnitt kopiert, und das Bild bleibt unver-
sehrterhalten. Sollen Bildbereiche, die die-
selbe Farbe wie der Hintergrund
huben, fransparent eingefﬁg' werden,
wahlen Sie eine Hinfergrundfarbe und
bestatigen die Option Transparent.

Wird ein Ausschnitt in ein anderes
Bild hineinkopiert, muf3 das ausge-
schnittene Bildobjekt an die neue
Umgebung angepaf3t werden. Fast
immer missen dabei die Farbiber-
géinge und die Kanten dbermalt oder

Locher unerwiinscht: Wenn Sie vermeiden wollen,
daB an der Stelle des Ausschnitts der Bildhinter-
grundals hiBliches Loch zuriickbleibt, akiivieren |
Sie die Option Leave Original unter Selectim Menii
EDIT. So nehmen Sie nur eine Kopie mit — das
urspringliche Bild bleibt unversehrt.

weichgezeichnetwerden. Auch in der Form
und in der Graf3e pafit sich das eingefiigte
Objekt normalerweise nicht automatisch
ein. Erscheint lhnen der montierte Bildaus-
schnitt zu grof oder zu Klein, akfivieren Sie
den Skalierungsbefehl Resize oder Free
Resize, den Sie unter dem Stichwort Trans-
form im EDIT-Menij finden. Wenn Sie die
Option Free Resize wahlen, wird der Lauf-
rahmen an den Ecken mit Hanteln versehen,
mit denen sich der Bildbereich nun beliebig
vergréfern oder verkleinern laf}t. Soll die
Skalierung proportional erfolgen, halten Sie
beim Ziehen die [SHIFT]-Taste gedriickt.
Nicht nur die Skalierung, auch die Aus-
richtung kann die Wirkung des Bildobjek-
tes verdindern. Méglicherweise kommt das
Motiv besser zur Geltung, wenn es gespie-
gelt oder gedreht wird — mit dem Transfor-
mationsbefehl Rofate &t sich der selektierte
Bildausschnitt drehen, mit den Optionen Flip
Horizontal und Flip Vertical wird er gespie-
gelt. Experimentieren Sie ruhig ein bifichen
und beobachten Sie, wie lhre Bilder sich
dabei verwandeln!
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Retusche:

Nothing is perfect

Nachdem Sie den Bildausschnitt festge-
legt und damit das Motiv und die eigentli-
che Bildaussage stérker herausgearbeitet
haben, soll das Bild nun das richtige ,Make-

up” erhalten. In diesem Kapitel lernen Sie,

Bei einer automatischen Bildoptimierung
mit AutoEnhance wird das Bild als ersfes beg-
radigt und zurechtgeschnitten. AnschlieBend
werden die Helligkeits-, die Kontrast- und
die Farbwerte eingestellt und magliche

» wie Sie lhre Bilder ins richtige Licht
riicken

» wie Sie Filter und Werkzeuge einset-
zen, um Bildbereiche zu retuschieren

» wie Bilder durch Spezialeffekte ver-
fremdet und stilisiert werden kénnen.

Moiré-Muster entfernt. Erst
wenn alle diese Korrekturen
erfolgt sind, wird abschlief3-
end die Bildscharfe reguliert.
Wenn Sie |hre Bilder manu-
ell aufbereiten, gehen Sie im
Prinzip ebenso vor. Nachdem
Sie lhr Bild, wie im vorange-
henden Kapitel beschrieben,

PhotoFinish nimmt lhnen die Mihe einer ersten Bildauf-

Retuschefunkfionen automatisch dberarbeitet — 9inth per
Mausklick.

Bevor Sie selbst an die Arbeit gehen, kén-
nen Sie lhr Gliick zunéchst mit der Auto-
matikfunktion AutoEnhance versuchen, um
zu sehen, was bei der automatischen
Bildaufbereitung herauskommt. Dabei wer-
den Sie gelegentlich feststellen, daf} das
Ergebnis nichtimmer unbedingt opfimal ist.
Was fiir Erfahrungen Sie auch immer im
Einzelfall machen - reizvoller und kreativer
istes in jedem Fall, die ndtigen Korrekturen
von Hand vorzunehmen, auch wenn nicht
jedes Experiment auf Anhieb gelingt.

maskiert und zurechtgestutzt
haben, berpriifen Sie die
Farbabstimmung, die Helligkeit und die Kon-
traste, die den Grundcharakter, die Atmos-
phare und die Wirkung des Bildes bestimmen.
Wenn der Gesamteindruck so weit stimmt,
geht's an die Feinarbeit. Jetzt grelfen Sie zu

kleine Mangel und Fehler auszubessern,
neve Text- oder Grafikkomponenten einzu-
fiigen oder Bildobjekte umzugestalten und
zu sfilisieren. Die Mustervorschau mit Hilfe
der samples in lhrer PhotoFinish-Werkstatt
macht es lhnen leicht, den erzielten Effekt
im voraus zu iberpriifen — Sie brauchen nur
die Schaltfléiche Preview zu aktivieren, um
das Ergebnis der Bildkorrektur zu begut-
achten, bevor Sie es verwerfen oder end-
giltig tbernehmen.

Hinweis g
Beachten Sie, dufl eine Reihe von Filter- und Opti-
mierungseffekten nur im Graustufen- oder im 24-
Bit-Modus verfiighar sind. Bilder, die in einem ande-
ren Modus vorliegen, miissen erst konvertiert
werden, bevor alle Filter- und Stilisierungsfunk-
fionen eingesetzt werden konnen.

0b Filter, Spezialeffekte oder Tuning — nutzen Sie die Muster-
vorschau mit Hilfe der Samples. Der Vorteil: Der erzielte Effeki
I G S N M

den, bevor das Bild neuberechnet wird.

Werkzeugen, Filtern und Spezial um
5

h;..._., [ |




Tunen fiir Fortgeschrittene: Sie kénnen die Farbschattierung
‘auchvon Hand korrigieren. Klicken Sieim Equalize-Dialog auf
‘Advanced, geben Sie die neven Mindest- und Hachstwerte ein
und dberprifen Sie das Ergebnis im Preview.

Tuning: Unter dem Menipunkt Tune im
IMAGE-Meni finden Sie die Funktionen,
mit denen die Farbwerte, die Helligkeit und
die Kontraste abgestimmt und reguliert wer-
den kénnen. Méchten Sie das ganze Bild
oder einen Bildausschnitt aufhellen oder
abdunkeln und die Kontraste abschwéichen
oder stiirker herausarbeiten, wiihlen Sie die
Tuning-Option Brightness and Contrastund
berprifen die vorgeschlagenen Vorschau-
muster. Wenn lhnen die Abstufungen bei
den einzelnen Samples zu gering oder zu
grof3 erscheinen, aktivieren Sie die kleinen
Pfeilschalter in der Bildlaufleiste am unteren
Fensterrand, um die Absténde zu ver-
gréfern oder zu verringern. Mit der Option

1Ll

ekt L

:
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4
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Adjust Low to make the darkest cok

and Mid to stretch the colors in between.

Farb- und Grauwerte stellen Sie mit der Option Color/Gray
Map ein. Auch hier konnen Sie die Werfe wieder von Hand
e oot i vl Bone:

faste zurecht, nachdem Sie die ;andigan Grundeinstellun-
gen vorgenommen haben.

Helligkeit und Kontrast nur in einem kleinen
Detailbereich veréndert werden, kénnen Sie
auch versuchen, die gewiinschte Korrektur
manuell vorzunehmen: Klicken Sie auf das
entsprechende Werkzeug in der Toolbox,

Advanced kénnen Sie den gewiinschten
Wert auch manuell festsetzen. Dabei sollte
normalerweise fiir Helligkeit und Kontrast
der gleiche Wert eingestellt werden. Sollen

stellen Sie in der Auswahlleiste die
gewiinschten Werte ein und ibermalen Sie
dann den Bildbereich wie mit einem Stift
oder einem Pinsel.

Ein helles Kapfchen: Mit unterschiedlichen Farb- und Hellig-
keitswerten kdnnen Sie verbliffende Wirkungen erzielen.

CDTOP
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Position im Farbkreis in einem Winkel zwi-
schen 0 und 180 Grad definiert. Die Farb-
werte im Farbkreis reichen von 0 bis 360
Grad -0 Grad entspricht der Farbe Rot, 60
Grad Gelb, 120 Grad Griin, 180 Grad
Cyan, 240 Grad Blau und 300 Grad Magen-
ta, und bei 360 Grad schlieBlich wird wie-
der dieselbe Frage wie bei 0 Grad erreicht,
namlich Rot. Wenn Sie nun den vorhande-
nen Farbwert herauf- oder herabsetzen, wird

Settings

Mit der Option Hue and Saturation kommt Farbe

Hue 50
Saturation: [30— E

ins Spiel: Sie kannen zwischen 360 verschiede-

Sie den Farbwert in einem Detail veréndern
méchten, kénnen Sie dazu auch ein Frei-
hand-Werkzeug einsetzen: Waihlen Sie das
Tool mit der Sonnenbrille und klicken Sie auf
die gewiinschte Farbe in der Farbpalette, um
das Bildobjekt zu Gbermalen.

Umgang mit Farben: Wenn der
Gesamteindruck des Bildes so weit stimmt,
kénnen Sie mit der Feinarbeit beginnen.
Um ein Farbbild zu retuschieren, brauchen
Sie auBer Werkzeugen und Filtern
zundichst Farben. Deshalb sollten Sie wis-
sen, wie die Farbpalette eingesetzt und
bearbeitet werden kann. Zu jedem Bild,
das Sie auf die PhotoFinish-Arbeitsflache
laden, gehort auch eine Farbpalette - bei
einem 256-Color-Bild erscheinen alle 256
Farben, bei 24-Bit-Bildern zeigt die Palette
eine willkirliche Auswahl aus dem

2u verleihen!

Wenn Sie die Farb- und Grauwertab-
stimmung ausgleichen und die Farbschat-
tierungen in einem Ausschnitt oder im
gesamten Bild neu verteilen méchten,
wihlen Sie die Option Equalize und schau-
en sich zundchst die vom Programm ein-
geblendeten Muster an. Um die gesamte
Bandbreite der Schattierungen im Bild iber-
prifen und abéndern zu kdnnen, lassen Sie
sich mit der Option Advanced das Histo-
gramm ausgeben, in dem Sie mit Hilfe der
Pfeiltasten den Grad der Farbangleichung
verschieben kénnen. Dabei reicht es mei-
stens vollkommen aus, wenn nur die Mit-
teltone korrigiert und angepaft werden.
Ganz dhnlich gehen Sie auch vor, wenn Sie
die Farb- und Grauwertverteilung korri-
gieren machten. Auch hier haben Sie die
Maglichkeit, ein vom Programm berechne-
tes Anpassungsmuster zu ibernehmen oder
aber die Tonwertkurve manuell zu ver-
schieben.

Bei 24-Bit-Bildern haben Sie auBerdem .

auch die Maglichkeit, die Farbintensitdt
nach dem HSB-Modell zu korrigieren,
indem Sie unter dem Meniipunkt Hue and
Saturation die Tonwerte und die Séttigung
verdndern. Durch die entsprechende Anpas-
sung werden nur die eigentlichen Farben
verschoben, Weif3, Schwarz und Grau blei-
ben unveréindert. Der Farbwert, der im Text-
feld Hue eingestellt werden kann, wird als

die Farbe in Richtung der im Farbkreis nach-
folgenden oder vorangehenden Farbe ver-
schoben. Tragen Sie im Feld Seffings unter
Hue z.B. die Zahl 60 ein, werden rote Pixel
im Bild in Richtung Gelb, gelbe Pixel in Rich-
tung Griin, griine Pixel in Richtung Cyan ver-
schoben etc., wishrend dieselben Farben
mit dem Wert -60 sich in umgekehrter Rich-
tung auf dem Farbkreis verschieben — also
Rotin Richtung Magenta, Magenta in Rich-
tung Blau et cetera. Wenn Sie den Tonwert
180 oder -180 einstellen, wird die Farbe
invertiert, was dem Effekt
entspricht, den Sie auch

mit der Option Negative
erzielen. Die Farb-
infensitét stel-
len Sie im Feld
Saturation ein — mit einem
niedrigen Wert nehmen Sie Farbe
weg, mit einem hohen Wert wer-
den die Farben heller. Wenn

G pekirum von mehr als 16 Millio-
nen Farben. Wenn Sie Farbkorrekturen
vornehmen méchten, kann es vorkommen,
daf3 die Farbzusammenstellung der Palette
gedindertwerden muf3. Unter dem Menij-
punkt Palette im Menii OPTIONS finden
Sie eine Reihe von Optionen, die lhnen
die Méglichkeit geben, die aktuelle Palet-
te dem Arbeitsvorhaben entsprechend zu
korrigieren.

Mit der Option All Colors kénnen Sie die
Helligkeit, den Kontrast und die Farbwerte
der gesamten Palette in einem 256-Color-
Bild neu definieren. Wenn Sie nur einen
bestimmten Farbbereich der Palette veréin-
dern mdchten, akfivieren Sie die Option
Range of Colors. Im folgenden Dialogfen-
ster klicken Sie mit der linken Maustaste auf
die Anfangs- und mit der rechten Taste auf
die Endfarbe, um den Farbbereich einzu-
grenzen, und nehmen dann die gewiinsch-
te Anderung vor. Die Eingrenzung und
Anpassung von Farbbereichen ist sinnvoll,
wenn Sie ‘ein Graustufenbild in ein zwei-
farbiges Bild umwandeln m&chten. Auch
bei der Bearbeitung von 24-Bit-Bildern ist
es unter Umstéinden hilfreich, wenn Sie keine
willkiirliche, sondern die tatséchlich

benstigte Farbauswahl

“@» aus der Gesamtpalet-
‘ te vor sich haben.
SchlieBlich ksn-
nen Sie auch
einzelne Far-
ben der aktu-

ellen



Adjust the Entire Palette [x]

Jetzt wird es bunt: Der Menii-
punk Paletfeim Menis OPTIONS
gih! Ihnm Galaganheii, die

Mit

der Option All Colors beispiel

hélt ein ganzes Arsenal von Werkzeugen
bereit, mit denen Sie lhre Fotos nicht nur
nachbessern, sondern auch mit eigenen

Text- und Grafikelementen zu neuen Bild-
1 & 1

weise kannen Sie dos qeﬁmme
) ver-
dmlkeln ndu im Kmmust und

Achut Bighiness o makethe Pall e o daker: At Contast o |
mictones. Adust Hue and Amount to change the Palette’s tit

Single Colors

Auch einzelne Farben lossen sich
variieren: Wahlen Sie die Option
single color, Klicken Sie den Farb-
fon an, den Sie verdndern mich-
ten, und verschieben Sie die Reg-
lerin den einzelnen Farbkanlen,

bis Sie die gewiinschte Nuance

rStat———
Index: 13

==

Color Model:
-
1. Red

2. Green

3. Blue

Index: 174

Mit der Option Range of colors

regulieren Sie die Farbtoleranz

eines Farbbereichs: So begren-
zen Sie eine sonst uniberschau-
G

The left by the S| ; the i i
End color. Adjust the color of each, and click Build Range.

1 Auswahl, die fiir dos aktuelle

Farbpalette dndern oder ersetzen: Entwe-
der Sie wihlen die Option Color Pickerund
klicken im folgenden Dialogfenster auf die
Farbe, die Sie dann mit Hilfe des Farb-
schiebers anpassen kénnen, oder Sie akti-
vieren die Option Single Colors, um die Ton-
werte der gewdhlten Farbe in jedem
Farbkanal einzeln einzustellen. Auf diese
Weise kdnnen Sie sich nach und nach eine
eigene Farbpalette zusammenstellen, die
Sie als Datei abspeichern und bei Bedarf
jederzeit wieder laden kénnen.

T ioder Bild noha o Farbolette. di i

W L S e S e

Hmben mn ein wsmg lllnmg haben Sie rasch lhre eigene,

Sie |ederzeﬂ nlmd(gmfsn kannen.

e

So viel zur Farbpalette. Um die Farben
auch richtig einsetzen zu kdnnen, brauchen
Sie natirlich die dazugehsrigen Mal- und
Retuschewerkzeuge: Farbpipette, Pinsel und
Stifte, Airbrush und Sprihdose, Grafik- und
Textwerkzeuge, Radierer und Farbradierer,
Weichzeichner und Stempel — PhotoFinish

kr ¢ ponieren kdn-
nen. Die Mal- und Zeichenwerkzeuge sind
nicht nur zum Retuschieren bestimmt, son-
dern kénnen auch kreativ eingesetzt wer-
den. Vermissen Sie ein Bilddetail2 Finden
Sie in lhrer Fotokollektion kein passendes
Objekt, das eingefiigt werden knnte? Grei-
fen Sie doch einfach zum Stift oder Pinsel,
und probieren Sie aus, wie Sie lhre Auf-
nahmen raffiniert manipulieren und umge-
stalten kénnen!

Die Farbe, die Sie zum Retuschieren und
Ubermalen brauchen, kénnen Sie aus der
Palette oder auch direkt im Bild auswahlen.
Um eine Farbe aus der Palette aufzuneh-
men, klicken Sie die Farbe einfach an, egal
welches Werkzeug gerade aktiv ist. Die
Farbwahl mit der Pipette funktioniert im
Prinzip genauso, nur daf3 Sie in diesem Fall
die Farbe im Bild aufnehmen: Aktivieren
Sie die Pipette, und klicken Sie den
gewiinschten Farbpunkt an, um beim Zeich-
nen und Ubermalen exakt den im Bild ver-
wendeten Farbton einsetzen zu kdnnen. Im
Sichtfenster der Fabpalette kdnnen Sie die
Primér-, die Sekundér- und die Hinter-
grundfarbe einstellen: mit der linken Maus-
taste wird die Primarfarbe, mit [SHIFT] und
der linken Maustaste die Hintergrund- und
mit der rechten Maustaste die Sekundar-
oder Alternativfarbe ausgewdhlt. Die Alfer-
nativfarbe steht nur bei einigen Malwerk-
zeugen wie beispielsweise Pinsel, Kohle und
Farbradierer zur Verfigung und wird vor
allem eingesetzt, um harte Farbibergénge
zu vermeiden.

Wenn gréfere Farbflachen im Bild bear-
beitet werden sollen...

D mit dem Zauberstab, um einen Farb-
bereich zu selekfieren

» mitdem Farbradierer, um einen Farb-
bereich zu ersetzen

» mit dem Fiillwerkzeug, um einen
Bereich auszufiillen

CD%TOP
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l MAGING

Select a Gradient Effect E3

Style =

[ ]

Horizontal  Vertical  Radial

Brightness: [128 [}

Ein Forbverlauf suft die Forb- und
Grauwertiberginge zwischen

0K Sekundar- und Hintergrundfarbe
ab. Seine Ausrichtung — horizontal,
Cancel l vertikal oder radial — kann unter
dem Mentipunkt Gradient fype im

Help | [ | Mens OPmoNSgendertwerdn. | | e "

eignen sich die entsprechenden Werkzeu-
ge eher fisr Detailkorrekturen.

Flecken und Moiré-Muster im gesamten
Bild, wie Sie beim Scannen von Druckvor-
kénnen, entfernen Sie am

nen Sieim Feld Bnghm:;;v:;r:;:ll
steuern. Probieren S unferschied-
liche Farbverldufe und Helligkeits-

ammnlol molmsutedniheg

Sslecllheswledgeiemyouwmtom Brightness affects the

grade aus, um veiche und harmo-
nische Ubergiinge zu erzielen.

...kénnen Sie die Farbtoleranz einstellen

und gegebenenfalls einen Farbverlauf aus-
withlen. Soll der Korrekturbereich vergrsBert
oder verkleinertwerden, setzen Sie den Tole-
ranzwert in der Auswahlleiste oder im Dia-
log Color Tolerance herauf oder herab.
Mbchten Sie beim Arbeiten mit dem Filll-
werkzeug oder dem Rechteck den entspre-
chenden Bereich mit einem Farbverlauf fijl-
len, bei dem der Farbton von der Sekundaér-
zur Hintergrundfarbe verléuft, wéihlen Sie
im Listenfeld in der Auswahlleiste den Typ
Gradient und stellen unter dem Meniipunkt
Gradient Type im Menii OPTIONS den Ver-
laufstyp und den Helligkeitswert ein. Im Sicht-
fenster der Farbpalette kénnen Sie den Ver-
lauf exakt einstellen und tberpriifen.

Hinweis s
Achten Sie darauf, daB Sie einen Farbbereich mit
abgestuften Farbtdnen verwenden, um einen
flieBenden Verlauf,zv erzielen. Da der 24-Bit-
Modus die differenzierteste Farbskala bietet, legen
Sie Farbverliufe am besten in diesem Modus fest.

Filter und Retuschewerkzeuge: Zum Retu-
schieren stehen lhnen verschiedene Filter
und Werkzeuge zur Verfiigung, mit denen
die Techniken, die aus der Fotografie und

Der radiale Farbverlauf mit niedrigen Helligkeitswerfen ver-
tieft die romantische Grundstimmung, die @ber dieser Abend-
dammerung liegt.

der Malerei stammen, simuliert oder nach-
geahmt werden. Wahrend die Filter vor
allem eingesetzt werden, wenn das Bild ins-
gescm' optisch veréndert werden soll,

Keine Panik, wenn Ihr Lieblingsfoto ein poar Kratzer
odevl(mtke nbhekommen hnr Versuchen Sie Ihr Glick
erst kfion Remove Spofs,

um dann die Feinkorrekturen manuell vorzunehmen.

{diocchad

haften Stellen schnell bermalt und ausgebessert.

besten mit den Filterbefehlen Remove Spots
und Remove Moiré unter der Option Filter
im IMAGE-Meni. Wenn kleine Makel oder
iberflissige Bildelemente iberdeckt oder
entferntwerden sollen, missen Sie selbstan
die Arbeit gehen. Mit ein bifichen Geduld

und dem richtigen Werkzeug ist das gar
nicht so schwer. Welche Werkzeuge sind
geeignet? Mit dem Pinsel und dhnlichen
Malwerkzeugen kdnnen Sie versuchen,
stérende Bildteile zu Gbermalen, was frei-
lich einiges Fingerspitzengefiihl voraussetzt.
Je Kleiner das Detail, desto feiner sollte dabei
der Pinselstrich eingestellt werden. Kleine
Fehler kénnen Sie mit dem Radierer oder
dem Farbradierer beheben: Wenn Sie den
Radierer verwenden, kommt die Hinter-
grundfarbe zum Vorschein, mit dem Farb-
radierer kdnnen Sie eine Primarfarbe durch

eine Sekundarfarbe ersetzen. Ein unent-

behrliches Retuschewerkzeug ist das
Tool Vervielfdltigen oder Klonen, mit
dem Sie einzelne Pixel im Bild auf-
nehmen und kopieren kénnen, um
damit schadhafte oder unerwiinsch-
te Bildelemente zu berdecken. Klei-
ne Makel im Bild lassen sich auch sehr
gut beheben, wenn Sie das Werk-
zeug Schmieren zur Hand nehmen



und die fehlerhaften Stellen behut-
sam verwischen. Scharfe Konturen
und zu abrupte Farbibergénge,
die leicht entstehen, wenn Details
geklont oder fremde Bildobjekte
montiert und eingesetzt werden, kénnen
abschlieBend mit dem Werkzeug Weich-
zeichnen gegléttet oder gemildert werden.

Nachdem die kleinen Fehler und Méngel
beseitigt sind, Gberprisfen Sie noch einmal
die Gesamiwirkung. Wird der optfische Ein-
druck noch durch zu harte Farbisbergénge
und stérende Hintergrunddetails beein-
trachtigt, kénnen Sie den Unscharf- oder
den Weichzeichnungsfilter einsetzen, der
mit den Filteroptionen Blur und Blend akti-
viert wird. Nach einer solchen Korrektur
erscheint das Bild in jedem Fall atmos-
phérischer und weicher, was freilich mit
einem Verlust an Detailscharfe erkauft wird.

Filter eignen sich besonders gut, um dem
Gesamibild einen atmosphrischen Eindruck

foibor b 2

Erscheint das Bild zu
flach und zu glatt, ksn-
nen Sie ihm mit dem Fil-
ter Add Noise Strukiur
verleihen. Mit den Fillern
Diffuse, Maximum und Minimum lassen sich
Fléichen und Konturen in Licht und Farbe
auflésen — ganz Ghnlich wie bei einem
impressionistischen Bild.

Wenn das Bild umgekehrt unscharf oder
verschwommen wirkt, aktivieren Sie die Fil-
teroption Sharpen. Beim Scharfzeichnen
werden die Konturen geschérftund die Ton-
wertunterschiede erhht. Mit welchen Wer-
ten sich das beste Ergebnis erzielen laft,
miissen Sie von Fall zu Fall ausprobieren.

Spezidleffekte: Da ein digitales Bild durch
Bildpunkte definiert ist, die einzeln bear-
beitet, geldscht oder aus-

Wie hiitfen Sie's denn gem — verzerrt,
verschrumpeh, aufgeblihi? Zoubern Sie:
doch mal mit den Spezialeffekten und
schaven Sie zu, wie sich Ihre Bilder in "

verbliffende Korikaturen verwandeln!

gefauschtwerden kénnen,
ist den Manipulations- und
Verfremdungsméglichkei-

vollen Gemiilde, zum verschleierien Panora-
‘ma oder zur futuristischen Collage!

ten keinerlei Grenze gesetzt. PhotoFinish
hat eine ganze Palette von Spezialeffekten
anzubieten, mit denen Sie lhre Bilder spie-
lerisch verwandeln und stilisieren knnen:

» Apply Paper— Simulation von Papier-

sorten und Ober-
flachenstrukturen
» Black Hole Trichtereffekt
» Crumple Zerknittern

» Crystallize——Kristallisieren

» Edge Detect — Kontureneffekt
» Emboss Préigen

» Facet Facetten

) Fisheye Lens— Fischaugenlinse
» Mosaie———— Mosaikeffekt

» Motion Blur——Bewegungs-

unscharfe
» Outline UmriBzeichnung
» Pixelate Aufrastern
D Texiurize Struktur hinzufigen
» Twist Verdrehen i

Um auspobieren zu kénnen, was die ein-
zelnen Effekifilter bewirken, sollten Sie die
Bilder zuvor in den 24-Bit-Modus konver-
tieren, da eine Reihe von Spezialeffekten
nur in diesem Modus eingesetzt wer-
den kénnen. Bilder sagen bekannt-
lich mehr als Worte — wir sparen
uns deshalb weitere Worte und
Beschreibungen und lassen
Bilder sprechen.
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GLOSSAR

Was heif3t...?

es Lexikon zu
= _._PhotoFinish

%

custom ... Standard
cufout . .. Ausschnitt
acquire . . erfassen, hier: Scanner-Software laden
add noise auschen, grobkérnigen Bildiberzug erstellen (Filter) ]
airbrush . ... Feinsprither
amount . ... Umfang, Betrag device independence . Gerditeunabhéngigkeit (Laden und Bearbeiten von
apply paper Papier-Effekt simulieren (Spezialeffeki) Farben, die vom Monitor nicht dargestellt werden
arrange icons . . .. . . Bildfenster auf SymbolgrsBe minimieren kénnen)
auto bar Avtomatikleiste diffuse .. zerstreven, aufrauhen von Pixeln (Filter)
avto enhance ... automatische Bildopfimierung dither ... rastern (Erzeugung der Rasterpunkte aus den
gescannten Grauwerten)
B dpi (dots per inch) .. . Punkte pro Zoll (Maf fir das Auflésungsvermagen
von Druckern, Scannern und Plottern
background color ... .Hintergrundfarbe duplicate .......... duplizieren ]
black hole . . Trichtereffekt (Spezialeffeki)
blend .weichzeichnen (Filter) E
blend paintbrush . . . .Weichzeichner (Tool)
Blur ... .;Jns;h':rkfe erzeugen (Filer) edgedetect......... Konturrahmung (Spezialeffekt, Umwandlung von
< Mol . . Farbibergéngen in Konturen)
t:;;:i::on i :}r'ie:[?i;::?e Avswathl (Maskierungstool) ellipsle ...... e E”.ips.en (Zeichentool) 1
brighten painbrsh - Aufellod e|||};folcu| selection .. . elliptische Aus.wcf};LLMusklerungstooll
Browse - Bildarchiv durchforsten und anzeigen emh el ge {Spezialefiek)
enhance . . .opfimieren
¢ equalize . . .ausgleichen (der Farbwerfe)
eraser . .. Radierer
calibrate . ...........| kalibrieren eyechopper ... Eipes
cascade ... .iberlappende Fensteranzeige
chalk ... Krside L
e i ot ok LT Focehenelied Reuzerun dr Ferbabsungenim
clone .. vervielfiltigen (Pixel in anderen Bereich bertragen) . ,Pfxelberelch! Spezioleffekt) Y !
CMYK.. ... CMYK-Modell fischeyelens ........ Fischaugenlinse (konvexe, spiegelverzerrte Bildwie-
color/gray map Farb-/Graustufung . cllergabe, SP_EZi"leHekﬂ - " .
colorpencil... ... Farbstit fittozoom ......... Bildfenster mit dem aktuellen Bildausschnitt auf maxi-
color picker ........ Farbaufnahme-Tool (fiigt der Palette selbsterstellte male DesktopgrBe zoomen
Farben hinzu) flip ... spiegeln
color replacer ... | Farbradierer fold... . falten (Zusammenklappen der Farbpalette)
colorfolerance . ... .. .Farbioleranz q frame markers . Rahmenmarkierungen
constrain .. reisférmige oder quadratische Kontur erzwingen freeresize ........| freies Skalieren (durch Ziehen der Markierungs-
contrast ... Kontrast (Filter) unkte)
contrast paintbrush . . .Kontrast-Tool K
convertio ...l Farbmodus konvertieren (]
crayon .. . .Wachsmolsfift
crop e - .ausschneiden (neue Datei erzeugen) gradient (type) ...... Farbverlauf (horizontale, vertikale oder radiale Aus-
crumple ... . . knittern (Spezialeffekt) richtung eines Farbmusters)
crystallize ... . kristallisieren grayscale.......... Graustufen
curve . Kurve (Tool) GROUP eid sivassiaiorsis Tools in der Toolbox gruppieren




N r

halftone pattern ... | Halbtonmuster (zum Simulieren von Farb- oder
Graustufen)

hand . . Hand (Positionierungstool)

hide .. ... verstecken (blendet die jeweilige Palette aus)

handles . ... Markierungspunkte

HBS . . .HBS (Farbmodell)

hue .. . [Farbton (Komponente im HBS-Modell)

i

lase e Lasso (Freihand-Maskierung)
leave original ... ... Original belassen (Selekfionsoption)
line Linie (Zeichentool)

line art . Strichzeichnung
localundo ......... lokale Riicknahme
localorEmaE s Sucher (Tool)
N . ;
magicwand . ........ Zauberstab (Maskierungstool)
MOTKETE. Lt it Filzstift
maximum . Farbauthellung (Filter)
minimum Farbverdunklung (Filter)
mini-scroll bar ... .. Minibildlaufleiste (stellt Zahlenwerte ein)
moiré pattern ... J Moirémuster (strende Rasterpunkfe in einem ein-
gescannten Bild)
MOSOIGE G o Mosaik (Spezialeffeki)
motionblur......... Bewegungsunschérfe (Spezialeffek)
BB (B 3
outline ............ Kontur (zum Nachzeichnen von Farbiibergangen,
" Spezialeffeki)
A8 ,
pOSte R einfiigen
pen... . Feder, Tuschestift
paintbrush ......... Pinsel
paintroller ......... Farbwalze
picaohes . Pica (MaBeinheit fir die Schrift)
pixelate . . .aufrastern (Spezialeffeki)
poelmns s Bildpunkt (Kleinste Informationseinheit bei digitalen
Bildern)
point ... Punkt (MaBeinheit fiir die Schrift)
polygon . . Vieleck (Zeichentool)
posterize .......... Farbreduktion (Filter)
pressure ........... Druck, Andruck
primary color .. . ... .Primarfarbe
printer halftone . .. . . Drucker-Halbton (Simulation einer Farbe durch ein
Punkimuster)
procedure............ Arbeitsproze3
R
range of colors ... . . Farbreihenfolge
regular polygon gleichmaBiges Vieleck

_ remove moiré ....... Moiré entfernen (Filter)

remove spots ... ... . .Flecken entfernen (Filter)

resampling ... neuberechnen (des Bildes bei Vertinderung der Auf-
[6sung oder der Bildgrafe)

resize skalieren

resolution . Bildaufisung

retouch fools . Retuschier-Tools

revert Ry iderrufen (Wiederherstellen der urspriinglichen Bild-
version)

. .RGB (Farbmodell)

hileise (Fir Werk e
e .drehen
rounded box... ... abgerundetes Rechteck
s 2
saturation .......... Farbsdittigung (im HBS-Modell)
SCISSOISTARE s te o). o Schere
secondary color Sekundr- oder Alternativfarbe
select source Scanner auswahlen
sharpen ........... scharfzeichnen (Filter)
sharpen paintbrush . .Scharfzeichner (Tool)
shorfeuts . . Kurzbefehle
show screen . nur das aktuelle Bild wird angezeigt
singlecolor ... ... . .. Einzelforbe
smudge . .Schmieren (Tool)
straigthen . begradigen
spacing . .. Zwischenraum (besfimmt den Abstand zwischen zwei

Farbpunkten eines Pinselstrichs)

Sprihdose

zusammenfiigen (Bild wird gescannt und rechts an
das aktuelle Bild angefiigt)

spraycan
sfitch

2 T
{25 onatm e Texttool
fexturize ... ... ... strukturieren (Spezialeffekt)
thumbnai . ..Daumennagel” (MiniaturgroBe im Bildarchiv)

tile ... . Fenster nebeneinander anzeigen
tile pattern Kachelmuster
tint fonen

.. Werkzeugleiste

WSt s o mond verdrehen (Verschieben von Pixelblécken)
- o
(i e e | letzten Befehl riickgingig machen
... .aufklappen (Farbpalette)

... .alle Tools anzeigen

g /e
viewer ...........]| Bildarchiv
5 / Sl SR
zoomtofit ......... (komplettes Bild) auf ArbeitsfléichengréBe zoomen
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WORKSHOP

_ Fotomontage:

Das Land der

Gibt es etwas Spannenderes, als Bilder
aus der eigenen Sammlung zu einer phan-
tasievollen Fotomontage zusammenzufis-
gen? Was in der Dunkelkammer nur mit
grof3em Arbeits- und Materialaufwand zu
bewerkstelligen ist, gelingt in der digitalen
Fotowerkstatt am PC sehr viel misheloser
und schneller. Im folgenden Workshop
erstellen Sie eine einfache Collage und ler-
nen dabei die wichtigsten Werkzeuge und
die grundlegenden Techniken kennen.

Die Aufgabe: Die Bilddateien Insel.tifund
Liberty.fif im Unterverzeichnis DISK 3 sol-

len zu einem Bild } iert

situation eine ganz einfache Story
vor: Lady Liberty — auch Freiheits-
statue genannt — verl&Bt ihren
Stammsitz in Liberty Island, um im
Land der Griechen eine neve Blei-
be zu suchen. Nach langer Irrfahrt
durch die Agdis geht sie auf einer
einsamen Insel an Land. So weit das
Thema. An lhnen istes nun, die stei-
nerne Lady von ihrem Sockel her-
unterzuholen und in die griechische
Inselwelt zu verpflanzen.

Il Die erste Auf-
gabe in

P

werden. Stellen Sie sich als Ausgangs-

Workshop besteht
darin, die Bilder
fir die Collage
zusammenzustel-
len. Rufen Sie also
den Viewer auf,
und durchblattern
Sie das Bildar-
chiv, um die Bild-
dateien Insel.tif
und Liberty.tif auf
die Arbeitsfldche
zu laden. Dann
schneiden Sie die Abbildong 3
Aufnahmen zundchst auf die passende
Gréfe zuriick: Legen Sie mit dem recht-
eckigen Maskierungswerkzeug den jewei-
ligen Ausschnitt fest, und wahlen Sie den
Befehl Crop, um zwei neue Bilddateien zu
erzeugen, die Sie gleich vorsorglich unter
neuem Namen speichern.

(Abb. 1,2 und 3)

H Ein prifender
Blick auf die beiden
Bildausschnitte zeigt,
daB die GraBenver-
haltnisse nicht ganz
stimmen, und daf3
die Farben besser
aufeinander abge-
stimmt werden mijs-
sen. Aktivieren Sie
also den Skalierungs-
befehl Resize, um die

iberproportionierte

Griechen

Lady auf die richtigen Mafe zusammen-
zustauchen, und vergleichen Sie dann die
Vorschaumuster in den Dialogen Bright-
ness and Contrast (IMAGE/ Tune), um Hel-
ligkeit und Kontrast zu verbessern. Auch die
Farben bediirfen der Korrektur: Offnen Sie
den Dialog Hue and Saturation (IMAGE/ Tune),
und experimentieren Sie ein bifichen, bis
Sie den Farbwert— Hue— gefunden haben,
mit dem die etwas blassen und kihlen
Blautsne im Statuenbild an die wérmeren
Nuancen der Mittelmeerinsel angeglichen
werden.

(Abb. 4 und 5)

H Jetzt geht's ans Ausschneiden. Lady
Liberty muf3 von ihrem Sockel herunter und
freigestellt werden. Das geht am besten mit
dem Scherenwerkzeug: Klicken Sie das Tool
an und dann den Punkt, wo Sie mit dem
Ausschneiden beginnen wollen. Dann
klicken Sie den néchsten Punkt an, dann
wieder den néichsten — bis die ganze Figur
mit ein bifchen
Geduld und Fin-
gerspitzengefihl
mit einer gepunkte-
ten Konfur umrandet
ist. Bestatigen Sie
die Maskierung mit |
einem Doppelklick, |
kopieren Sie die
freigestellte Figur in
die Zwischenabla-
ge (EDIT/Copy),
und wechseln Sie
dann zum anderen




Bildfenster, um die Kopie dort einzufi-
gen(EDIT/Paste). Solange der kopierte
Bildausschnitt selektiert ist, kann er belie-
big weiterbearbeitet und im Bild verscho-
ben werden. Sowie der passende Stan-
dort gefunden ist, kann die Maskierung

sonst bleibt an der maskierten Stelle ein Loch!
Féllt die Verpflanzung zu sehr auf, wahlen
Sie das Werkzeug Klonen, aktivieren die
Auswahloption Rubber Stamp, klicken einen
passenden Bildpunkt in der Grasnarbe an
und iberstempeln die Ubergénge. Und

zaubern. Um einen Schattenwurf zu simu-
lieren, muf3 der Bildausschnitt mit dem Fil-
ter Brightness and Contrast abgedunkelt,
gespiegelt (IMAGE/Transform/Flip Verti-
cal) und an die richtige Stelle geschoben
werden. Zufrieden? Dann greifen Sie doch

mit der Seele suchend...

mit einem bestatigenden Maus-
klick aufgehoben werden.
(Abb. 6 und 7)

o ] R =~
Hinweis @&
Vergessen Sie nicht, die einzelnen Etappen der Bild-
bearbeitung und Montage zu

Sy

8 Noch freilich ist die Lady aus der Neven
Weltin der fernen Aggis nicht so recht hei-
misch. Um das Standbild méglichst natiir-
lich aus dem Boden herauswachsen zu las-
sen, wird die Grasnarbe rechts mit dem
Lasso maskiert und so verschoben, daf3 die
gesamte Standfléche im Gras verschwin-
det. Achten Sie dabei darauf, daf3 die Selek-

tionsoption Leave Original akfiviert ist —

wenn auch das noch nicht ausreicht, kén-
nen Sie abschlieBend versuchen, das Bild
mit dem Filter Uberblenden weichzuzeich-
(Abb. 8)

nen (IMAGE/Filter/Tune).

H Zu guter Letzt mu3 die
Lady an ihrem neven Stand-
ortnoch einen Schatten erhal-
ten. Keine Sorge, das ist
schneller geschafft, als Sie
glauben. Da der kopierte
Bildausschnitt mit der freige-
stellten Statue noch immer in
der Zwischenablage lagert,
brauchen Sie das Bildnis nur
noch einmal mit dem Befehl
Paste auf die Bildflache zu

noch zum Textwerkzeug, um der reisefreu-
digen Lady noch ein passendes Grufwort
in den Mund zu legen!

(Abb. 9 und 10)
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PHOTOFINISH 4.0 (i

°
Wenn Sie auch die neuesten Techniken der digita- d t h v '
len Bildbearbeitung und den Komfort von Windows eu sc er erslon (]
95 ausschopfen méchten, fiihrt kein Weg vorbei an
der neuen Update-Version PhotoFinish 4.0. Diese topaktuelle Version bietet Ihnen jetzt noch mehr

Méglichkeiten sowie interessante neue Features und Funktionen — und das jetzt in komplett
deutscher Programmversion!

Unterstlitzung von Plug-in Filtern |ajci gzl—) Z4l7al0)
wie Kai’s Power Tools™ und Aldus |Pafed e s mo i oo
Gallery Effects™ —

D Zusétzliche Spezialeffekte wie Sola-
risation oder Antik-Look

] Mas} gS0p So
bleiben selektierte Bildbereiche vor
unbeabsichtigter Retusche geschiitzt

D Bibliothek mit ca. 1500 neuen Fotos
und 20 Schriftfonts N -
o . b E Importfunkti Auch Vek fiken
Fur WIndows 95 l.lnd in den Formaten WMF, CGM und EPS werden jetzt
unterstiitzt!

Windows 3.1 /3.11

D Echte 32-Bit-Power unter Windows 95: Unterstiitzt
OLE 2, Drag&Drop, Kontextmeniis und lange Datei-
namen!

D Auch unter Windows 3.1/ 3.11 einsetzbar

Registrierte Anwender von PhotoFinish 3.0 erhalten das
Update PhotoFinish 4.0 zum vergiinstigten Update-Preis von nur DM 99,00. Als Anwen-
der und Leser dieses CD-TOP-Heftes
sparen Sie jedoch gleich doppelt: Auf
diesen vergiinstigten Update-Preis wird
Ihnen der Preis dieser Heftausgabe
(rund DM 13,00) voll gutgeschrieben!
Sie bezahlen also bei Verwendung des
Bestellscheins auf der gegenilberlie-
genden Seite statt DM 99,00 fiir das
deutsche Update PhotoFinish 4.0 nur
sagenhaft giinstige

BESTELL-NR. SA-110

IVIVIVE

Das Handwerkszeug fiir Profis zur komfortablen Bedienung Ihrer Grafik- und CAD-Programme:

/ Sie zeichnen einfach mit dem Stift wie auf einem gewdhnlichen Blatt Papler — nur direkt in Ihren

- - Computer! Somit wird Ihre Bildbearbeitung noch schneller, préziser und zuverldssiger! Das PEARL

Pad Profi XL ist nahezu so groB wie ein A4-Blatt (261 x 210 mm) und wird anstelle der Maus am

seriellen Port angeschlossen, die Stromversor-

gung erfolgt tiber den PC. Die aktive Arbeits-

flache betrégt 152 x 152 mm. Zum Lieferumfang

geharen ein umfangreiches Softwarepaket inkl.

Treiber und Maus-Emulation und ein deutsches
Handbuch.

BESTELL-NR. PE-503

1685

Top-Preis nur

IVIVIVIY



die Vorteile der digitalen Bildbearbeitung nicht verzichten wollen!  Vorteilspreis jetzt nur noch

AuRerst kompakte Abmessungen bei voller A4-Vorla-
gengréBe (GehausemaB nur ca. 410 x 29 X 10 cm),
extrem hohe Scangeschwindigkeit (bis zu ca. 6x schneller
als ein 3-Pass-Scanner) und hohe, detailscharfe Aufls-
sung mit 300 x 600 dpi (bis zu 4800 x 4800 dpi interpoliert)
zeichnen diesen TrueColor-Scanner aus. Der ideale Scanner fiir Ihr
PhotoFinish mit einer Farbtiefe von 24 Bit / 16,7 Mio. Farben!

Preis-Wunder!

39

96 Farbbilder in 24-Bit TrueColor werden von der Kamera auto-
matisch gespeichert und kénnen auf dem integrierten TFT-Farb-
display (ca. 40 x 30 mm) sofort betrachtet werden. Per Kabel
iibertragen Sie Ihre Bilder problemlos und ohne jeglichen

Qualitstsverlust digital in den PC, um Sie dort weiterzubear-
] beiten, auszudrucken oder auch wieder in die Kamera zuriick-
zuladen. Der AnschluB an ein Video- oder TV-Gerat (PAL) ist
ebenfalls méglich. Die ideale Kamera fiir alle Anwender, die auf

ase 12 (D JUMBO-CASE 60 10 CD-Leerboxen ‘ CD-Archiv-Hiilien
Edles CD-Etui aus echtem,| |Transportcase aus schwarzem Kunst-| | Zur Die ideale Archivi sung fir Ihre
wertvollen CDs

schwarzem Leder. 12 transpa-

leder mit einzeln her- Ihrer CDs. High-

= 3
ausnehmbaren Einla- Quality-Leer-|| Beschriftungsfelder auf|

rente Einlage-

P

ficher, umlaufen gefichern fr bis zu boxen aus| | Vorder- u. Rilckseite.
; ! Packung mit 40
der Reit- 60D Eingensher durchsicht- g hranit
verschluf Aufsteller| = gem Hart- Bestell-Nr PE-962,
Geschenktip! Zum beque- Kunststoff|
Bestell-\r. men Durch- (wie bei lhren 48“ |
SA-015, nur blattern wie in Musik-CDs)

einer Hartbox. (Lieferung ohne CDs!) Packung mit 10 Stiick.
Bestell-Nr. Bestell-Nr.

128“ f PE9S7 28““ f Pz-9ns:r, san !
=

Mit transparentem Sndmenster
Packi

ung mit
20 Archiv-Hilen. 48“ /
Bestell-Nr. PE-963,nur oM

Mit dieser Digital-Fotokamera geniefen Sie alle Vorziige der digitalen Fotografie! Bis zu

BESTELL-NR. PE-740

227 und asgesichte O
men.InkiTrage-

riff Fiir 40 CD-Boxen.
Bestell-Nr. PE-HZ

60 CD Automatlk-Ar(hlv
Ausfithrung wie oben,
jedoch fir 60 CDs. 3
Bestell-Nr. PE-843 , nur

BIIH

Darkimovatvem Sysem -
den Siemit der Achivboxauto-
matisch e gewtnschie D,
Einfach denWahlknopfauf
eine D einrasten,

Fuacuperr=A4-Scanner Peart Paron 600-1I- P

Das Preiswunder mit modernster Technologie! Dieser Single-Pass-Flachbettscanner 1&8t sich
ohne Interfacekarte direkt an der parallelen Schnittstelle Ihres PCs anschlieBen (EPP+ECP)
— kein Offnen des Rechners erforderlich! Der Druckeranschlu wird durchgeschleift.

BeSTELL-NR. PE-331

dffnen
entneh-

Bestellschein it
Anzahl Produkt Best.-Nr. | je DM
i 2 =
ich machte Ihr Angebot nutzen und B . &
a bestelle hiermit: Grfiktablet Pear Pad Prafi XL PES03 168,80
FlachbetA4-Scanner Pear Paron 600149 PE33] 398,80
TR O Bunkeinug  (+ DM 6,90) Digitaotokamera Casio QV-10A PETAD 1111
UYL L Scheck liegt bei (+ DM 7,90) O Case 12 Lederet m. 12 Fichen] SA015 g |
LR M990 (D JUMBO-CASE 60 PE9ST 28,80
O Rechnung (+DM 11,90) (CD- £. bis zu 60 (Ds)
roBfirmen /affentl. Instituti it Bestellung)
(D-Leerboxen (10 Stiick) PE961 9,80
- @ A Hillen (40 k] PES62 40
—— €0 ArhivHullen (20 Suck) it Fenstr PE9%3 440
40 Q0 AvtomatkArc PE842 28,480
:::::z;ixmu Agency AllgemeineVermittlungsgesellschaft mbH 60 (D Automatik-Archi PE-843 38,80
3 :
saws | Am Kalischacht 4 :

el 084-88877 88

D-79426 Buggingen e -

Absender

Bestellannahme: 0180-5558  FediEimE S e
Telefax:

Tond /e PIZ [




Li RKUNDE

Hiermit wird bestitigt, da® Sie mit dem Kauf der Zeitschrift ,,CD-TOP* und der darin enthaltenen CD berechtigt sind, das Programm

PhotoFinish 3.0

als Lizenz-Inhaber und damit rechtmé&Biger Anwender in vollem Umfang und zeitlich unbegrenzt zu nutzen.

Als kommerzielles Lizenzprodukt der Firma tewi/Softkey Int. unterliegt das Programm
PhotoFinish 3.0 — im Unterschied zur Shareware — rechtlichen Bedingungen fiir die
Programmnutzung, wie sie bei jedem kommerziellen Programm iiblich sind.

Als lizenzierter Anwender verpflichten Sie sich, die folgenden Bestimmungen einzuhalten:

I Geltung der Lizenz: Der Lizenznehmer ist berechtigt, das registrierte Programm uneingeschrankt auf
einem Arbeitsplatz-Rechner zu nutzen. Fiir den Einsatz auf verschiedenen Rechnern sind weitere
Lizenzen erforderlich. ;

Schutz der Software: Der Anwender ist berechtigt, eine Archivkopie zui ecke der Datensicherung
zu erstellen. Weitere Kopien und insbesondere die Weitergabe v )pien an Dritte verletzen das
Urheberrecht und sind untersagt. Der Verleih sowie jegliche Abanderting oder Modifizierung des Pro-
grammes sind nicht gestattet. Alle Urheber- und Warenzeichenrechte verbleiben bei der Firma Softkey.

Bl Haftung: Fiir den Fall, daB die Programm-CD einen Materialfehler aufweist, erhalten Sie kostenlosen
Ersatz. Weitergehende Garantien und Haftungsanspriiche sind ausgeschlossen.

I Registrierung: Der Eingang des ausgefiillten Registrierungsscheins ist die Voraussetzung dafiir, daB
Sie berechtigter Lizenzinhaber des Programms PhotoFinish 3.0 werden und damit auch das Anrecht
auf vergtinstigte Updates erwerben.

Bitte tragen Sie hier als Lizenznachweis das Datum der Absendung Ihres Registrierungsscheins ein.
Abgesandt am:

OO.O0mEnn
N e oo Sg---
REGISTRIERUNGSSCHEIN [EDsThen]

Ich habe eine Lizenzversion des Programms PhotoFinish 3.0 mit dem Kauf der Zeitschrift ,,CD TOP“ erworben
und die geltenden Lizenzbestimmungen fiir die rechtmaBige Nutzung zur Kenntnis genommen. Mit der Absen- |
dung dieses Registrierungsscheins werde ich lizenzierter Anwender und habe damit auch Anspruch auf ver-
glinstigte Update-Angebote.

Ich wiinsche kiinftig unverbindlich liber Updates und Produktneuheiten informiert zu werden: D ja l:‘ nein

Vor- und Zuname Bitte senden Sie die-
sen Registrierungs-
schein an die
umseitige Adresse:
RPERRL

(Passend fiir
Fensterbriefumschlag)

Strafe

PLZ/Ort

Datum und Unterschrift

in unserer der-Datenbank

Ihre werden den




Tango Enterprise - Das Werkzeug
fiur die schnelle Entwicklung von
Internet-Datenbankanbindungen

Alle fur einen

Emal-lg% das Entwicklungsprogramm,

um dynamische Web A dungen mit
Datenbankanbindungen wie Butler SQL,
FileMaker Pro, Oracle, Sybase, Informix, Access,
FoxPro und SQL Server zu erstellen.

Tango’s
garantiert Thnen eine schnelle und professionelle

intuitive Entwicklungsumgebung
Erzeugung Threr Intranet- bzw. Internet-Lésung
- Ohne Programmier- oder HTML-Kenntnisse.
Warum Wochen und Monate mit der
Entwicklung in C/C++ oder Perl verschwenden,
wenn Sie mit Tango in einem Bruchteil der Zeit
die gleiche: WWW ANWENDUNG
entwickeln kénnen?

Tango bietet Thnen cine cinfach und intuitiv zu
bedienende Entwicklungsumgebung, in der Sie
anspruchsvolle Anwendungen durch cinfaches
»DRAG & DROP“ crzcugen kénnen. Thre
Lésungen sind in wenigen Stunden erstellt und
sofort online ausfiihrbar - siche Fanshop:

Bayer 04 Leverkusen: http://www.bayer04.de |

Windows NT/95 ¢ MacOS ¢ Solaris
SPARC ¢ Solaris x86 Digital * UNIX ¢
AIX » HP-UX  SGI « IRIX

Encwickeln Sie Thre Anwendung mit dem Tango
Editor unter Windows 95, Windows NT oder
dem MacOS und lassen Sie Thre Anwendung
unter Windows NT-, Macintosh- oder UNIX
Web - Server ablaufen — Ohne Neuentwicklung
oder Neukompilierung!

GmbH

Rimsinger Weg 16

D 79111 - Freiburg i. Breisgau

Tel: (0761) 4 555 666 Fax: (0761) 4 555 660
heep://www.germany-online.de/SoftDes
Email: Softdes@germany-online.de

Unsere aknuelle Preisliste finden Sie im Intemet unter

(der Shop wurde ebefalls mit Tango erste]

RAPID WEB "
APPLICATIONY®
DEVELOPMENT * ©
SOFTWARE &

o
1220 wvein ot ion
Enserprise

Alle genanien Produke sind Warenzzichen von den jeweiligen Hersecllrn,
SoftDes GmbH ist exklusiv Distributor fix EVERYWARE Produlae in
Deutschland, Ostereich und Schweiz.

furalle

Testen Sie die vollfunktionierendeTango Version auf beiliegender CD
und Uberzeugen Sie sich selber!




PhofofFinish 3.0

Das perfekte Fotostudio am PC

ll|UstriersEAnTEsongimiEs s

. &_Professionelle Filter- und Spezialeffekte mit Mustervorschau

fiir Windows

Lust auf Bilder? Dann entdecken Sie Photo- .. e | .
Finish! Mit diesem professionellen Bildbear- °** b‘sﬁ: N
beitungsprogramm verwandeln Sie lhrenPC - -2 7

in ein anspruchsvolles Scan- und Fotostudio.

Vorbei sind die Zeiten der aufwendigen und miihsamen Bildaufbe-
reitung in der Dunkelkammer. Jetzt retuschieren Sie Ihre Aufnahmen
selbst. Die automatischen Bildoptimierungsfunktionen machen auch
Anfingern den Einstieg leicht. Mehr als 80 Werkzeuge, Filter und
Spezialeffekte stehen bereit, um Ihre Dias und Fotos meisterhaft
nachzubearbeiten und kreativ zu verwandeln. Ob Retusche, Slide-
show, Préd ion oder raffinierte F ~ mit PhotoFinish
machen Sie mehr aus Ihren Bildern!

P ionelle Features

4 Problemloses Scannen iiber die TWAIN-Schnitistelle

4 Automatische und manuelle Bildoptimierung

4 Bildbearbeitung in bis zu 20 gleichzeitig gedffneten Fenstern
x =

ische: von Teilbi beim Scannen
mit Handscannem
4 Zoombereich von 3 % bis 1600 % fiir pixelgenaues Arbeiten
4 Farbk lle und Farbk ierung in vier Modi: Scl if,

256 Graustufen, 256 Farben und 24 Bit TrueColor
4 (ber 80 naturgetreue Mal- und Retusche-Werkzeuge mit
individuellen Einstellungsoptionen

lle E
ort und -export in allen gangigen Bitmap-Formaten:
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