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WELTNEUHEIT

Mix H’it Professional bietet mit seiner vollig neuartigen Technik
sowie Funktionen eine Weltneuheit ! Erstellen Sie Songs in

44 kHz, 16 Bit Stereo Ausgabequalitat (CD Qualitat)

aus den unzahligen mitgelieferten Sounds einfach per Drag &
Drop. Fetzige Grooves, Dance Pattern, Vocals u.v.m. nicht mehr
in durchschnittlicher Ausgabequalitat sondern glasklar und
druckvoll | Im Gegensatz zu vielen anderen Mixing Programmen
oder auch der Standardversion von Mix H’it erhalten Sie hier
nicht nur die Méglichkeit zur Verwendung von 16bit 44 kHz
Stereo Dateien, sondern auch die Ausgabe in dieser Qualitat !!
Viele neue Funktionen inkl. Keyboardtastatur machen einfach
tierisch Bock, die Echtzeitinteraktion mit einem eingebauten
General MIDI Sample Setup groovt eh schon ...

«ef: 0201-516411
Fax : 0201-516422

-..epaye : hitp://www.newmotion.de

Systemanforderungen : Mind. schneller 486 mit Windows 95 und 8 MB, CD ROM Laufwerk und 16 Bit Soundkarte. Empf. Pentium mit 16 MB

MIDI
Songse

nur Telefonkosten bei Download
SMS Online GmbH

... das passende Futter fiir ARNOLD und
alle iibrigen soundhungrigen WAVE Table
i Keine Internet Massenware,
sondern erlesenste internationale
Studioware. NUR fiir absolute Profis
gemacht, jeden Monat topaktuell ...

liber 3000 Top Songs inkl. Text
inder SMS Online MAILBOX
zum direkten Download mit jedem
normalen Terminalprogramm, und zwar
24 Stunden 7 Tage in der Woche !

FreierZugangrundumdie Uhr!

MIDI
Songs

Box : 01908-71038

Demos fiir Arnold auf der Heft CD !!

SMS Online GmbH 12 pr./ 2 sek




Als der PC noch in den Kinderschuhen steck-
te, war es zundchst das Rechentalent, das dem

anfangs eher unscheinbaren Sprof3 aus der
Familie der Mikrocomputer zum Durchbruch
und schlieBlich zum weltweiten Siegeszug ver-
half. Das zweite Plus, das der Computer fir den
privaten Gebrauch unbestreitbar fiir sich
verbuchen konnte, war der Komfort der elek-
tronischen Textverarbeitung, die nichtvon unge-
fahr zur am meisten verbreiteten PC-Anwen-
dung avancierte. Selbst heute noch, im Zeitalter
von Multimedia und weltweiter Vernetzung, soll
es Anwender geben, die den PC mehr oder
weniger als Schreibmaschine benutzen. Im
Ernst, liebe Leserin, lieber Leser: Die vielfalti-
gen Talente, die der PC iber die Tabellenkal-
kulation und die Texiverarbeitung hinaus noch
zu entwickeln vermag, die wurden erst richtig
entdeckt, als die Multimedia-Welle die Com-
puterweh zu erobern begonn. Erst jetzt wurde
der Offentlichkeit allgemein bewuf}t, daf} die
digitale Revolution nicht nur Wirtschaft, Ver-
waltung und Kommunikation, sondern auch
die Welt der Kultur und der Kunst erfaft hat.
Architektur, Grafik, Film, Musik — nichts geht
mehr ohne Computer und High-Tech.

In kaum einem Genre hat der Computer die
Szene so sehr verdndert wie in der Musik. Im

Musik
binaren

dUs

Spharen

Umgang mit Samplern, Synthesizern und
Sequenzern sind neue Kompositionstechniken
und neve musikalische Ausdrucksformen ent-
standen. Die Art und Weise, wie Musik
gemachtwird, hatsich radikal gewandelt. Ein
never, experimenteller Arbeitsstil ist entstan-
den, der ohne die digitale Technik gar nicht
zu redlisieren ware. Nicht daf die klassische
Form des Musizierens damit iberholt und
abgeschafft wiire - Beethoven wiirde seine
Neunte vermutlich auch heute nicht per Syn-
thesizer und High-Tech komponieren! Doch
die neven Richtungen in der jungen Szene -
ob Jazz, Pop, Rock oder Techno - sie wiiren
ohne die virtuellen Klénge aus bindren
Spharen iberhaupt nicht zu denken.

Nicht nur die Technik und die Form des
Musizierens, auch die Szene, die an der neven
Musik partizipiert, hat sich gewandelt, und
auch das hat wieder etwas mit dem Compu-
ter zu tun. Der PC ist es, der die neve Musik
fiir breite Kreise Gberhaupt erst erschlief3t und
das Feld zum kreativen Experimentieren erdff-
net. Gerade die falentierten Hobby-Musiker
machen sich mehr und mehr die neve Com-
putertechnik zunutze. Komponieren am Bild-
schirm, ohne Musikinstrumente und ohne
Noten - die neue Technik des Arrangierens

und Mixens macht's méglich. Inzwischen ent-
stehen ganze Kompositionen am PC, ohne
daB auch nur eine einzige Note gespieltwird!

Wenn Sie’s nicht glauben wollen, liebe Lese-
rin, lieber Leser, dann installieren Sie sich Mix
H'it. Das Musikprogramm aus der A.RN.O.LD.
Music Family weckt ganz ungeahnte Talente
— bei lhnen wie auch bei lhrem PC! Wie in
einem Puzzle figen Sie Klangbausteine
zusammen und mixen sich lhre eigenen Kom-
positionen. Nicht nur mit simplen Samples —
nein, Sie greifen auch selbst in die Tasten. Die
PC-Tastatur wird zum virtuellen Keyboard, mit
dem Sie neue Instrumente und eigene Melo-
diestimmen einspielen. lhrer Kreafivitdt sind
keine Grenzen gesetzt, Sie brauchen nur mit-
zuspielen - piano, moderato, allegro con brio
- ganz nach Gusto und Temperament!

Marovn S lar e
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[ Die HeFT-CD: j

Inhalt

Die Heft-CD enthilt das Soundprogramm Mix
Hiitaus der ARNOLD Music Familyin der unein-

eschréinkten kommerziellen Standardausgabe.
%ie Installation und der Programmbetrieb erfor-
dern einen Pentium-Rechner mit Windows 95
und eine 16 Bit Stereo-Soundkarte. Da das
Abspielen der mitgelieferten Wave-Files eini-
ges an Speicherkapzitdt beansprucht, sollten
mindestens 8, besser aber 16 MB Arbeitsspei-
cher zur Verfiigung stehen.

Installation: Um Mix H'it auf der Festplatte zu
installieren, legen Sie die CD-ROM in hr CD-
ROM~Laufweerg ein und starten Windows 95.
Klicken Sie auf den Start-Button in der Task-Lei-
ste, wiihlen Sie den Befehl Ausfiihren und ﬁben
Sie in der folgenden Kommandozeile den Befehl

ein - vorausgesetzt, lhr CD-ROM-Laufwerk wird

mit d:\ angesprochen.

Darauf wird die CD-Meniioberfliche einge-
blendet, die verschiedene Auswahlfelder anzeigt.

Per Mausklick auf das entsprechende Aus-
wal Snnen Sie die gewiinschte Anwen-
dung direkt aufrufen bzw. installieren.

und

v

Die Programmdatei mixhit.exe wird laufend
aktualisiert und kann unter der Internet-Adresse
http://www.newmotion.de abgerufen werden!

Installatio

Mix H'it. dasProgrammverzeichnis mit Mix
H'it; dazu den MIDI-Player ARNOLD.
(Lite-Version) und das Programm
Handy Message (Demo-Version)
Datenferniibertragung

Vollversion von WinCIM und
T-Online-Decoder

Demos ausgewdhlter kommerzi-
eller Programme

Musikirack Pidgin Styles ,Chance”

Demos

Wenn Sie das Soundprogramm Mix H'itinstal-
lieren méchten, klicken Sie auf den Menii-
punkt Mix H'it. Darauf wird eine neue Bild-
schirmseite aufgeschlagen. Mit einem
Klick auf den Button Mix H'it Setup wird
das Setup-Programm gestartet, das
nun weitgehend automatisch
abléuft.

Nachdem die Initialisierungs-
dateien kopiert sind, kann das
Setupverfahren beginnen. Die
erforderliche Anpassung der
Systemdateien durch das Setup-
Programm kann nur erfolgen, wenn

zuvor dlle gesfineten Abwendungen

geschlossen werden. Stimmen Sie also dem ent-
jarechenden Hinweis zu und bestdtigen Sie

ann das vorgeschlagene Programmver-
zeichnis, um das Installationsverfahren in Gang
zu setzen. Sowie Sie im folgenden Didlog die
Programmgruppe festgelegt haben, werden
die Programmdateien kopiert und die System-
dateien aktualisiert. Nach Abschluf3 des Setup-
Programms befindet sich Mix H'it in der von
Ihnen gewdhlten Programmgruppe im Start-
Menii und kann wie gewohnt mit einem Klick
auf das Programm-lcon gestartet werden.

Die mitgelieferten WAVE-Dateien wer-

den nicht auf die Festplatte kopiert — die CD mufl
also auch nach der Installation im Laufwerk bleiben,
wenn Sie mit Mix H'it Songs arrangieren!
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0 MiHIR )
Sple] mir das
Lied am

PC

Den Sound im Ohr, den Rhythmus im
Blut: Mit Mix H'itmachen Sie Musik am
PC - ohne Keyboard, ohne Synthesizer
und ohne Noten. Ein Pentium-Rechner mit
Windows 95 und einer ganz normalen
Soundkarte geniigt. Sie spielen kein Instrument,
haben keine Ahnung von Harmonielehre, ken-
nen kaum die Noten2 Kein Problem.
Alles, was Sie brauchen, ist ein
bifichen Feeling und Intuition. Das
Soundprogramm aus der Arnold
Music Family liefert lhnen das
Klangmaterial, mit dem Sie
lhre eigenen

Songs arrangieren, ohne daf} Sie auch nur eine Note
selbst spielen miiBten. Blues, Shuffle, Swing, Hardrock,
Rep, Reggae, Techno - Mix H'ithat Hunderte von Sounds,
sortiert nach Gruppen und Stilrichtungen, gesampeltund
auf der CD zusammengetragen. Holen Sie sich die
Samples, die lhnen gefallen, von der CD und mixen Sie
sich lhre eigenen Hits zusammen - ganz einfach per Drag
& Drop, frei nach Gehér und Gespir.



Dabei bleibt Ihre Aktivitt keineswegs auf blofes Arrangieren und  Keyboard, auf dem Sie Ihre eigenen Begleitstimmen und Melodien ein-
Abspielen beschrénkt. Richtig interessant wird die Sache erst, wenn  spielen kénnen. So arrangieren und komponieren Sie Ihre eigenen
Sie aktiv mitmischen und lhre Arrangements durch eigene Parts berei- ~ Songs, die Sie wie mit jedem Sequencer aufnehmen, bearbeiten und
chern. Sie brauchen sich nur die passenden Sounds auf die Tasten zu ~ abspielen kénnen — in echter Interakfion mit dem Rechner und dem

legen. Der PC wird zur Soundmachine, die Tastatur zum virtuellen  Programm.

Wie dies im einzelnen vor sich geht,
erfahren Sie in der folgenden Programm-
beschreibung, die Sie Schritt fir Schritt mit
den Programmfunktionen und den Arbeits-
techniken vertraut macht. Im ersten Kapitel
erhalten Sie zunéichst einen Uberblick iber
die neue Arbeitsumgebung. Dabei erfah-
ren Sie nicht nur, wie die Soundmachine
am Bildschirm gestevertwird, sondern ler-
nen auch die Arbeitsabléufe und die
Grundtechniken kennen. Tauchen Begriffe
auf, die lhnen spanisch vorkommen,
schauen Sie nach in dem kleinen
Fachglosscr, das wir fiir Sie zusam-

mengestellt haben. Wenn Sie sich
mit dem neuen Soundstudio erst

einmal ein wenig angefreun-
% dethaben, werden Sie bald in
. der Lage sein, lhre eigenen
g @ Songs am Bildschirm zu mixen.

%
i
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[ PATTERN-ARRANGEMENT ]

Fix
cin

Nach erfolgreicher Installation auf der

Festplatte wird Mix H'it mit dem gewohnten

Mausklick auf das Programm-lcon im

Startmenii gestartet. Die CD bleibt dabei im
CD-ROM-Laufwerk - Dutzende von Wave-Files,

die zum Abspielen und Mixen bereitstehen, sind

selbst auf einer groBen Festplatte kaum unterzu-
bringen! Schlief3en Sie zundichst das Info-Fenster mit

dem Tip des Tages und schauen Sie sich an, was die
Soundwerkstatt im einzelnen zu bieten hat. Der Bildschirm
ist unterteilt in verschiedene Kontroll- und Arbeitsfenster, in
denen lhre Soundexperimente arrangiert und angezeigt
werden. Das grofle Hauptfenster im Zentrum nimmt der
Visual Pattern Arranger ein - das ist das eigentliche
Herzstiick und die Schaltzentrale. Hier arrangieren Sie

die Samples und Soundmuster, aus denen

Sie lhren neuesten Hit zusammenba-

steln. Wo stecken die Sounds2 Um

auf das Soundmaterial zugreifen

zu kénnen, missen Sie wissen,

wie die Samples organisiert sind.

Werfen Sie also einen Blick
auf das Verzeichnisfenster,
das links oben im Fenster des
Pattern Arrangers zu sehen

ist. Wahrend das Dateifenster

darunter noch leer ist, zeigt das
Verzeichnisfenster bereits den

aktuellen Pfad und die Ordner an.

Die Wave-Dateien verteilen sich auf

mehr als zwei Dutzend Verzeichnisse

und Unterverzeichnisse, die im Ordner
Samples gesammelt sind. Sowie dieser Ordner

. Mix

Sample-Verzeichnisse alphabetisch nach Musikrichtungen
angeordnet — von Bavarian Polka bis Techno ist fast jeder
gangige Musikstil verireten. Fast alle Verzeichnisse sind auf-
geteiltin zwei Unterverzeichnisse — die Musik Rhythmen und
die Tastatur Sounds. Die Musik Rhythmen enthalten die

Verzeichnisfenster: Alle Samples | | Dateifenster: Ein Klick auf ein
sind feinsiiuberlich nach Sound- | | Sample-Verzeichnis bringt die Liste
gruppe und Musikrichtung in | | mitdenWave-Fileszum Vorschein.
Verzeichnissen und Unterverzeich-

nissen geordnet.

Datei Pattém bearbeten  Tastatur bearbeten Sequenz bearberen Hile
[Visual Patiemn Amanger

gedfnet wird, erscheint die Verzeichnisliste,
die Sie mit Hilfe des Scrollbalkens durch-
blattern konnen. Wie Sie feststellen
kénnen, sind die meisten




Samples, mit denen das Grundgeriist arrangiert wird; in den Tastatur
Sounds finden Sie das Klangmaterial, das Sie fir lhre eigenen
Einspielungen brauchen.

Sound Check ; @

Sowie ein Unterverzeichnis gesffnet wird, erscheintim Dateifenster
darunter die Liste mit den als Wave-Files gespeicherten Samples.
Blattern Sie die Liste durch und héren Sie sich das eine oder ande-
re Sample an. Ein Klick mit der rechten Maustaste geniigt, um die
Soundsamples kurz anzuspielen. Probieren Sie es gleich aus: Mit
der linken Maustaste werden die Wave-Files selektiert, die rechte
Maustaste ist fir's Abspielen und Abhéren zustandig. Ist die
Wiedergabe zu laut oder zu leise? Uber die Systeminformation, die
rechts oben im Visual Pattern Arranger eingeblendetwird, laft sich
das Volumen problemlos regulieren: Klicken Sie einfach in das
Lautstirke-Feld und ziehen Sie die Maus nach rechts oder links, bis
das gewiinschte Volumen erreicht ist.

Pattern-Arranger: Hier stellen Sie die Systeminfo: Klicken Sie mit der Maus
Samples fiir Thren Songs zusammen in die Sichtfenster, um die Lautstirke

~— einfach Sample fiir Sample kurz 2u regulieren.
abhdren und per Drag&Drop ins
Pattern-Raster ziehen!

Tastatur: Belegen Sie die Tosten mit
Sounds, um ie mit einem Keyboard-
Sampler Sofi und Begleisfimmen ein-
2uspielen!

Mix H'it Player: Die Buttons zum
Abspielen und Aufnehmen sind den
Tasten des Kasseftenrecorders nach-
empfunden.

List-Editor: Nutzen Sie die Event-Liste
als Kontrollinstrument, um die Auf-
zeichnung Event fir Event z verfolgen.

Key-Arranger: Bis zu 18 Tracks kén-
nen per Tastotur-Playing eingespiel
und aufgezeichnet werden.

Lautstirke auf, wenn Sie von
nicht geniigend haren!

Wie Sie bereits gesehen
haben, sind die Sample-
Verzeichnisse nach Sound-
gruppen und Musikstil
geordnet. Wenn Sie die 3
Verzeichnisliste einmal e —
durchgehen, zahlen Sie insgesamt 26 Ordner, die
iberwiegend Stilrichtungen repréisentieren. Einzige
Ausnahme: Die Effect Sounds und die General Midi
Sounds. In diesen Ordnern sind Effekte und
Einzelklinge abgelegt, die keiner bestimmten
Richtung zuzuordnen sind. Im Ordner General
Midi Sounds finden Sie quasi dlle Instru-
mentalklinge wieder, die durch den GM-
Standard definiert sind, die Effect Sounds stel-
len Gerduscheffekte bereit, die sich zum Auf-
peppen verwenden lassen. Alle anderen Ordner
vertreten einen bestimmten Musikstil und
bestehen aus jeweils zwei Unterverzeichnis-
sen mit Musik Rhythmen und Tastatur-Sounds.

i

Prinzipiell sind die Samples in den ein-
zelnen Verzeichnissen in ihrer Tonalitéit so
weit aufeinander abgestimmt, daf3 sie pro-
blemlos gemixt und zusammenkomponiert
werden kénnen. Wie aber wird aus einem
Mix ein richtiger Song? Wie muf3 ein Song-
Arrangement angelegt werden, damit die
isolierten Klangbausteine sich am Ende zu
einem geschlossenen Klanggebilde zusam-
menfiigen? Das ist sicherlich in erster Linie
eine Frage des Feelings. Doch auch wenn Sie
sich auf lhr Gespiir und lhre Intuition verlassen
und sich an keine festen Regeln gebunden fihlen,
werden Sie sehr schnell feststellen, daf jeder Song
—ob komponiert oder arrangiert - seine Form braucht.

Ein klassischer Song besteht iblicherweise aus einem
einleitenden Intro, einem Mittelteil und einem Finale. Die

=
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Einleitung kann ein Groove, ein Ausschnitt aus
der Melodie, eventuell auch ein Aufmerksamkeit
erweckender Soundeffekt sein; als Finale kommt
ein SchluBakkord oder ein Groove in Frage,
oder Sie lassen den Song mit dem letzten
Refrain und einem Fade-Out, einem Aus-
blendeffekt ausklingen. Der Mittelteil umfaf3t
gewsdhnlich mehrere geschlossene Strophen,

die sich wiederum aus Vers und Refrain
zusammensetzen kdnnen. So weit das
Grundschema, das dem klassischen Song
zugrunde liegtund das Sie natirlich belie-

big erweitern und variieren kénnen.
Gerade das macht ja den Reiz des Mixens

aus, daf aus der Variation und der Improvisa-

tion immer neve Song-Arrangements entstehen!

Arrangieren statt komponieren

Haben Sie das erste Sample fiir Ihren Mix gefun-

den, ziehen Sie es mit gedriickter Maustaste per Drag

& Drop in das schwarze Pattern-Raster, in dem die

Klangbausteine wie in einem Baukasten der Reihe nach
zusammengefiigt werden. Welches Feld Sie dabei ansteu-

ern, spielt keine Rolle, denn die Soundmuster werden vom
Programm automatisch in sequentieller Reihung
eingeordnet. Das Raster enthalt 63 Felder, die der

Reihe nach aufgefiillt werden - ein Song-

Arrangement besteht also aus maxi-

mal 63 Soundelementen. Wenn Sie

einen Sound - beispielsweise einen

Groove — mehrmals hintereinan-

der einsetzen mochten, wahlen

Sie ihn nicht jedesmal neu, son-

dern ziehen einfach das ent-

sprechende Pattern im Raster-

feld per Drag & Drop zum

nachsten noch freien Kast-

chen. Das geht nicht nur schnel-

ler, sondern spart auch Speicher-

kapazititen. Sind alle Klang-

bausteine im Pattern-Raster ein-

gereiht, klicken Sie auf den Button

Startim Schalterbereich rechts unter-

halb des Pattern-Rasters und héren sich

Ihr Arrangementersteinmal an. Zufrieden?

Dann rufen Sie den DATEI-Befehl Speichern

unter auf, um das vorléufige Ergebnis unter einem

beliebigen Pfad und Dateinamen zu sichern.

Was tun, wenn die Gruppierung und
Anordnung der Bauelemente im Pattern-
Arrangement noch einmal korrigiert wer-
den soll2 Da die Felder im Raster nicht frei

Sound-Check: Die Klangeigenschaften der
einzelnen Klangmuster lassen sich infer-

SARE

Patterns in Reih und Glied: Wie in einem
Puzzle fiigen sich die Klangbausteine im
Pattern-Arranger zusammen.

belegt werden knnen, besteht keine Méglichkeit, einzelne
Muster umzustellen oder neu zu positionieren. Manchmal
geniigtes, wenn das eine oder andere Muster wieder geléscht
wird: Selektieren Sie das Pattern, das entfernt werden soll,
und wahlen Sie den Befehl Pattern I&schen — entweder im
Meni PATTERN BEARBEITEN oder im Kontextmenti, das mit
einem Klick mit der rechten Maustaste auf das selektierte
Muster gedffnet wird. Sowie ein Pattern geléscht ist,
riicken die folgenden Klangmuster automatisch eine Posifion
weiter vor. In vielen Fallen wird ein solches Revirement allein
nicht ausreichen, so daf hnen nichts anderes iibrigbleibt als
alle Muster zu léschen oder einen neuen Song anzulegen.

Sind die Klangbausteine fiir den neuen Song
im Pattern-Raster arrangiert, geht's an die Feinarbeit.
Selektieren Sie das Pattern, das Sie editieren méchten, und
lassen Sie sich per Menibefehl den Dialog Patterneigen-
schaften ausgeben, um die nétigen Feinkorrekturen vorzu-
nehmen. Sagt lhnen der Name des Wave-Files nicht zu, geben
Sie ihm einen neuen, deskriptiveren Namen, der freilich nur
fiir das aktuelle Arrangement gilt - der Originalname der
Wave-Datei wird dadurch nicht iiberschrieben. Die Tuning-
Optionen Tune und Fine Tune setzen Sie ein, um die
Abspielfrequenz des Samples um plus/minus 10.000 bzw.
1.000 Hz zu korrigieren. Die Frequenz — gemessen in Hertz
- bezeichnet bekanntlich die Anzahl der Schwingungen pro
Sekunde, die als Tonhshe wahrgenommen werden. Was pas-
siert, wenn der Standardwert Null mit Hilfe des Reglers ver-
andert wird? Probieren Sie es aus und klicken Sie darauf in

Fortsetzung auf S. 43 > }
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der Pattern Steverung auf Start, um sich das Ergebnis anzuhéren!
Beim Tunen wird der Frequenzregler stufenlos nach oben oder unten
verschoben. Wenn Sie die Tonlage exakt um einen Ton oder Halbton
auf der Tonleiter transponieren mdchten, arbeiten Sie besser mit der
Funktion Transpose. Mit dieser Funktion l&ft sich das Pattern ganz
préizise um plus/minus 24 Halbténe transponieren.

Neben der Abspielfrequenz und der Tonlage lassen sich auch die
Abspiellautstéirke - Volume - und die Balance der beiden Stereo-
kandle — Panorama - bei jedem Pattern einzeln regulieren.
AbschlieBend kénnen Sie noch den Startpunkt und den Endpunkt
beim Abspielen neu definieren und - wie bereits erwahnt - die Schalter
Start und Stop betétigen, um die Anderungen vor der endgiltigen
Ubernahme wie in einer akustischen Vorschau zu Uberprifen. Bei
diffizileren Soundkorrekturen erweist sich die Option Play Loop als
sehr hilfreich. Die Looping-Funktion gibt lhnen die Maglichkeit, ein
Sample ununterbrochen zu wiederholen und den Klang zu justieren,
wiathrend das Sample spielt. Der Trick: Was zwischen dem Start- und
dem Endpunkt des Samples liegt, wird als Loop interpretiert. Sowie

[ TASTEN BELEGEN: ]

Nachdem Sie die Samples, die das Grundgerﬂst lhres Songs
abgeben sollen, mit Hilfe des Pattern Arrangers zusammengefigt
haben, geht das Mixen erst richtig los. Jetzt wird der Song aufge-
pepptund miteffekivollen Soundkulissen und Instrumentalstimmen
unterlegt. Jetzt kommt hre Kreativitit und lhr Musiktalent zum Zuge.
Mix H'itverwandelt die Tastatur des Rechners in ein Keyboard, mit
dem Sie alle méglichen Improvisationen und Fills einspielen kén-
nen. Sie brauchen nur die Tastatur mit den geeigneten Sounds zu
belegen, und schon spielen Sie mit dem Computer Klavier!

Bevor Sie |hre neuen Parts einspielen konnen, missen Sie die
Sounds auswiihlen und auf die Tasten legen. Die Keys, die belegt
werden kdnnen, werden im Tastenblock links unterhalb des Pattern-
Rasters angezeigt. Die Belegung funktioniertim Prinzip nicht anders
als das Pattern-Arrangement, nur daf die Samples nichtins Pattern-
Raster, sondern Gber die Tasten gezogen werden. Das Material fiir
Ihre Einspielungen finden Sie in den Tastatur Sounds, was freilich
nicht heift, daf3 die Tasten nicht auch mit Samples aus den Musik
Rhythmen belegt werden ksnnen.

Der Tastenblock gliedert sich in zwei Tastenbereiche, die ganz
unterschiedliche Funktionen wahrnehmen. Die schwarz und weif3
hinterlegten Keys in den beiden oberen Reihen setzen Sie ein, um
eigene Melodien einzuspielen — wie auf einem Keyboard oder einem
Klavier. Dieser Funktionalitat entsprechend laft sich der obere
Tastenblock immer nur einmal pro Song belegen. Dabei spielt es
iberhaupt keine Rolle, welche Taste Sie anvisieren. Der gewiihlte
Sound gilt ja fiir alle Tasten, nur spielt ihn jede in einer anderen
Tonhshe ab. Wenn Sie die Keys einmal durchzéhlen, werden Sie

beim Abspielen der Endpunkt erreicht wird,

springt das Programm automatisch an den
Anfangspunkt zuriick, so daB eine Endlosschleife
entsteht, die Sie so lange abspielen kénnen, bis der
gewiinschte Soundeffekt erreicht ist. Sind Sie schlieBlich
mit lhren Korrekturen zufrieden, klicken Sie auf OK, um
das Ergebnis zu Gbernehmen. Mit der Option Standard
werden die Anderungen verworfen und alle Einstellungen
auf die Standardwerte zuriickgesetzt.

Ist das Arrangement schlieflich und endlich fertig, héren
Sie sich noch einmal an, was Sie mit einfachem Drag &
Drop und ein bif3chen Tuning zusammengemixt haben.
Noch freilich wird das Ergebnis Sie nicht gerade vom
Hocker reifen, noch steht nicht viel mehr als ein eher
mageres Klanggerippe. Um diesem Gerippe Klangfiille
und Dynamik zu verleihen, miissen Sie selbst in die Tasten
greifen. Wie? Das erfahren Sie im néchsten Kapitel.

ONIAVId-univisvil)

feststellen, daf Ihnen genau 20 Tasten zur
Verfiigung stehen, was einer Skala von ein-
einhalb Oktaven entspricht. Der Sound, den
Sie hier ablegen, Bt sich beim Einspielen
also Gber eineinhalb Oktaven transponie-

ren, so daf3 Sie die Méglichkeit haben, ganze

Melodien hinzuzukomponieren.

Anders verhdlt es sich mit den Tasten im
unteren Tastaturbereich. Dieser Bereich
beschrankt sich auf sogenannte One-shot-
Samples. Im Unterschied zum oberen
Tastenbereich |&Bt sich die Tonhshe der hier
abgelegten Sounds nicht iber die Tastatur, son-
dern nur itber den Dialog Tastature veréindern. Im
Prinzip erklingt also immer der gleiche Sound, wenn
die entsprechende Taste gedriickt wird. Die One-
shot-Tasten lassen sich vor allem verwenden, um
Begleitstimmen und Effekte einzubauen.

CD%TOP 43



Die Qual der Wahl §
Wie oben bereits erwihnt, finden Sie das
Klangmaterial fiir Ihre Einspielungen vor allem
in den Tastatur Sounds, die wie die Musik
Rhythmen zu den meisten Sample-Verzeich-

nissen dazugehéren. Bei der Auswahl die-
ser Sounds verfahren Sie nicht anders als

beim Pattern-Arrangement: Horen Sie sich

die einzelnen Samples kurz an und ziehen
Sie dann den Sound, der lhnen gefdllt, mit

der Maus zum Tastenblock unterhalb des

Pattern-Rasters. Brauchen Sie Sound zum

Untermalen, belegen Sie eine beliebige

Taste in den unteren Reihen, méchten Sie
eine Melodie entwickeln, ziehen
Sie das Sample in den oberen
Tastenbereich. Wenn eine Belegung revi-
diert werden soll, wéhlen Sie ganz einfach den
Loschbefehl - entweder im Meni; TASTATUR BEAR-
BEITEN oder im Konfextmenii, das mit einem Klick
mit der rechten Maustaste gesffnet wird. Um einen
Tastatursound zu tunen oder zu transponieren, lassen Sie
sich den Dialog Tastatureigenschaften ausgeben, der die-
selben Korrekturfunktionen anbietet wie der Dialog

Patterneigenschaften.

Welcher Sound paft zu welchen Tasten? Das mis-
sen Sie von Fall zu Fall selbst herausfinden.

Ein Patentrezept gibt es hierfiir natir-

lich nicht. Wenn Sie eine neue

Melodiestimme einbauen mach-

ten, werden Sie normalerweise

ein Sample auswahlen, das

mehr oder weniger sauber auf

ASTATUR-=PLAY | N G 5 mms

einen Ton begrenzt ist. Welche Sounds tatscichlich in Frage
kommen, das verréit oft schon der Name. Enthdlt ein Sample
beispielsweise den Zusatz Transpose, kénnen Sie sicher sein,
daB Sie damit transponieren und eine Melodie entwickeln
kénnen. Im Gbrigen mssen Sie sich ganz einfach auf Ihr
Gehér verlassen und ein bifichen Geduld aufbringen, denn
das Einbaven der Tastatur Sounds wird nicht immer gleich
auf Anhieb gelingen. Was soll's2 Das Experimentieren und
Mixen allein macht schon Spaf3, ganz gleich, was letztend-
lich dabei herauskommt!

Aufnahme: Bitte nicht storen!
Wenn Sie lhre Sounds schlieBlich zusammengestellt und

auf die Tasten gelegt haben, geht's ans Einspielen. Jetzt kommt
der eingebaute Mix H'itPlayer rechts neben dem Tastaturblock
zum Zuge. Die einzelnen Schalttasten funktionieren

genauso wie bei einem Kassettenrecorder. Bevor
Sie lhren Song abspielen, klicken Sie zweimal
hintereinander auf Stop — das ist der schnellste
und sicherste Weg, um den Song zum Anfang zuriickzu-
spulen. Darauf klicken Sie auf den Start-Knopf, um das
Arrangement von Anfang bis Ende durchzuspielen. Vergessen
Sie dabei aber nicht lhren eigenen Part, sondern driicken Sie
fleiBBig die Tasten, um lhre Melodie, Ihre Begleitung oder thren
Effekt beizustevern! Sie
horen nichts von lhrer

(

GLOSSAR:

)

Auf gut:Deutsch...

Die Computermusik ist eine Wissenschaft fir sich
und besitzt wie jede andere Wissenschaft ihre eigene
Fachterminologie, die fiir Uneingeweihte nichtimmer
50 ohne weiteres verstindlich ist. Damit das Fach-
sampeln oder Fachsimpeln nicht zu einer Sprach

barriere wird, finden Sie hier eine alphabefi

Chorus: Schwebe-Effekt

verleiht einem Sound réiumliche Fille

Delay: Verzogerung

Erzeugung von Echo-Effekten durch Verzogerung des Originaltons
Event: Ereignis

Ubersicht, in der die wichfigsten Begrlffe zusam-
mengestellt und erlutert werden.

Abjasifrequenz: Sampling-Rate
Die Abtastfrequenz gibt an, wie oft das analoge
Signal pro Sekunde abgetastet und in diskrete

Zeichen zerlegf wird
fang eines Audiosignal
Break: Schlagzeug Uberleltung
Bridge: Briicke

Bindeglied zwischen Vers und Refrain

Beim Komponieren mit Mix H'it wird jeder Sound, den Sie einfigen,
bearbeiten oder einspielen als Event verzeichnet und aufgelistet

Fine Tune: Feinstimmen

FM-Synthese: Klangerzeugung mit Hilfe von Frequenzmodulation
GM [General Midi): Midi-Norm

Der GM-Standard definiert 128 Instrumente und 47 Schlagzeug-
instrumente und legt fest, daB mindestens 24 Tongeneratoren gleich-
zeitig spielen knnen

Groove: Rhythmisches Stilelement

G5 (General Standard): Midi-Norm

Midi-Standard, der iber GM hinausgeht und Effekte wie =»Chorus
und 2Hall umfaf3t



Einspielung? Klicken
Sie in das Feld Tastatur-
Lautstarke und ver-
schieben Sie den Pegel
nach rechts, bis die Wiedergabe laut genug ist. Machen Sie sich
nichts draus, wenn das Zusammenspiel nicht gleich gelingt: Bis Sie
genau wissen, wann Sie pausieren und wann Sie einsetzen missen,
werden Sie lhren Song schon einige Male durchspielen mijssen!

Wenn die Sache schlielich einigermaBen klappt, kann das
Arrangement samt |hrem Tastaturspiel aufgenommen werden.
Konzentrieren Sie sich also noch einmal auf Ihre Einséitze, denn sowie
Sie auf Record klicken, lauft die Aufnahme. Keine Sorge, wenn das
Timing der einzelnen Einscitze nicht immer hundertprozentig klappt
- mit Hilfe des Visual Key Arrangers kénnen Sie lhre Events jederzeit
korrigieren. Die Tastatursounds, die Sie sich auf die Tasten legen,
werden automatisch in die entsprechenden Tracks im Fenster des Key
Arrangers ibernommen und in Form von farbigen Balken angezeigt.
Mit Hilfe dieser Balken knnen Sie die aufgezeichneten Events belie-
big verschieben oder auch [éschen. Ein Doppelklick auf einen Balken
genigt, und schon ist das entsprechende Event eliminiert. Hapert es
mit der Synchronisation, verschieben Sie die jeweiligen Balken behut-
sam mit der gedriickten Maustaste nach links oder rechts, um die
Einspielung um Millisekunden zu korrigieren. Wenn das alles nichts
hilft, nehmen Sie den miB3ratenen Track einfach ganz heraus und ver-

suchen Ihr Glisck noch einmal: Mit dem Befehl Track
I6schen im Menis SEQUENZ BEARBEITEN l&ift sich
die zuvor selektierte Spur problemlos entfernen.

Der von Mix H'itbereitgestellte Sequencer ist in
der Lage, insgesamt 17 bzw. 18 verschiedene
Melodiespuren aufzuzeichnen. Der Clou dabei: Sie kénnen
mehrere Tracks nacheinander aufnehmen und auf diese
Weise Songs mit unterschiedlichen Strophen zusammen-
bauen: Beim ersten Durchgang spielen Sie die erste Phrase
oder den ersten Effekt ein, beim zweiten Durchgang
kommt der néichste Sound an die Reihe, und so fahren
Sie fort, bis Sie den kompletten Song mit allen Strophen
aufgezeichnet haben.Ist die Aufnahme beendet,
klicken Sie auf Stop. Jetzt spielen Sie die ganze
Geschichte noch einmal ab. Um zunéchst jede
Melodiestimme einzeln durchzugehen, aktivieren
Sie bei den Gbrigen Tracks die Option Mute, mit
der die die strenden Stimmen voribergehend
zum Verstummen gebracht werden. AbschlieBend
héren Sie sich dann nach einmal das Gesamt-
ergebnis mit allen Stimmen und Instrumenten
an. Zufrieden? Dann brauchen Sie sich nur noch
einen passenden Namen einfallen zu lassen,
um den Hit, den Sie in interaktivem Zusammen-
spiel mit Mix H'it arrangiert und komponiert
haben, zu speichern.

Hall: Effekt, der mehr Raumvolumen schafft

Loop: Endlosschleife

Beim Abspielen eines Samples wird nach Erreichen des Endpunktes automa-
tisch wieder an den Anfangspunkt gesprungen. Die Endlosschleife, die auf diese
Weise entsteht, kann genutzt werden, um ein Sample ununterbrochen und belie-
big lang abzuspielen, ohne daf3 zusatzliche Speicherkapazitiiten beansprucht
werden.

aufgenommen, die digitalisiert, bearbeitet und wie-
dergegeben werden kénnen. Zum Abspielen muf3
das Sample von einem D/A-Wandler in analoge
Sagnu|e zuriickgwandelt werden

Abitasten, digitali
Umwandeln von analogen Kléngen und Geréiuschen

in digitale Samples
< Elal

ischer Recorder

Midi: Musical Instrument Digital Interface - genormte itistelle fiir die
\

q
[y

Datenijbertragung zwischen elek und Comp
Dank dieser Norm ksnnen Steverungsbefehle wie Tonhhe, Tonanschlag und
Lautstéirke zwischen den Gerdten ausgetauscht werden.

Mute: Stummschaltung

Panorama: Balance

Lautstéirkerverhdilinis der beiden Stereokandle

Pattern: Soundmuster, Baustein eines Song Arrungemenfs

Bei einem Arrang durch Z von Patterns wird

einer Mehrspur-Bandmaschine. Anders als

ein herkdmmlicher Recorder zeichnet der Sequencer
jedoch keine Téne, sondern abstrakle MIDI-Befehle auf.
Synthesizer: Elektronischer Klangerzeuger

Im Unterschied zum =>Sampler erzeugt der Synthesizer
Kléinge durch analoge oder digitale Synthese
Transpose: Transponieren

Beim Transponieren wird der Sound in
Halk hritten auf der Tonleiter nach

Speicherkapoazitit gespart, denn die Sound die sich wiederholen, brau-
chen nur einmal eingegeben zu werden, egal wie oft sie wiederkehren.
Record: Aufzeichnen

Sample: Klangmuster

Bei der Analog/Digital-Wandlung von Audiosignalen wird der dem Schalldruck
entsprechende Spannungspegel in ganz kurzen Abstanden gemessen und in
Zahlenwerte umgerechnet, die als digitales Datenmuster gespeichert werden.
Darijber hinaus werden auch digitalisierte Einzelklange als Sample bezeict
Sampler: Elektronischer Klangerzeuger

Im Unterschied zum =Synthesizer werden mit dem Sampler analoge Signale

oben oder unten verschoben
Tune: Stimmen

Stufenlose Korrektur der Abspielfrequenz
Volume: Lautstiirke
Wave: Dateiformat
Wihrend MIDI-Dateien
nur Befehle enthalten,
speichern Wave-Dateien
reale Kldnge

>
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>
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*C=SOUND

| MIDI-KLENGE |

in

Von Haus aus ist der PC nicht sonder-
lich musikalisch: Die Téne, die aus dem
infernen Lautsprecher kommen, wird kaum

jemand als Musik empfinden. Wer aus dem
Rechner mehr herausholen méchte als ein
Piepsen, der kommt nicht darum herum, dem
PC eine Soundkarte zu spendieren. Erst
Uber diese Hintertire erhalt
der Computer den Anschluf3
an die Welt der Musik. Aus-
geristet mit einer MIDI-Karte
mit internem Synthesizer und
einem Sequencer-Programm,
wird der Rechner zum wahren
Entertainer, mit dem man nicht
nur den Spielspaf bei den
modernen
Computerspielen
steigern, sondern
auch selbst Musik
machen kann. Eigene Ton-
generatoren verwandeln den
PC in ein Soundstudio, in
dem Musik aller Art aufge-
zeichnet, bearbeitet und
gespeichert werden kann.
Dank der internen Tonge-
neratoren haben Profi- und
Hobbymusiker dariiber hinaus
auch die Méglichkeit, selbst den
Ton anzugeben und eigene
Kompositionen zu produzieren.
Den Schliissel fir das digitale Sound-
vergniigen am PC liefert MIDI.

MIDI ist das Zauberwort fiir jede Art von
Musik, die per Synthesizer erzeugt wird -
egal ob dies eine teure Orgel, ein

Keyboard oder eine einfache

Soundkarte ist. Der weltweite Standard, der im Jahre 1983
fir die Ansteverung von Synthesizern geschaffen wurde,
sorgt dafiir, daf der Datenaustausch zwischen dem Rechner
und den angeschlossenen elektronischen Musikinstrumenten
klappt und daf3 die musikalischen Steuerungsbefehle tatséich-
lich so ausgefishrt wie sie
eingegeben werden.
Doch die Standar-
disierung ist nicht
der einzige Vorzug,
den die Sound-
wiedergabe iber
die MIDI-Schnittstelle
zu biefen hat. Ein weite-
rer Vorteil besteht darin,
daf3 MIDI-Files, auch wenn sie
lange Musikstiicke wiedergeben,
vergleichsweise sehr klein sind und nur
wenig Speicherkapazitit in Anspruch nehmen. Der Grund:
MIDI-Dateien enthalten nur die Steverungsbefehle und nicht
die Daten der abzuspielenden Kldnge.

Im Unterschied zu den sehr speicherintensiven WAV-
Dateien, die eine richtige Aufnahme von Musik erméglichen,
lassen MIDI-Dateien sogar noch Bearbeitungen und
Verdnderungen ohne weiteren Qualitdtsverlust zu. Ja, sogar
die Herausnahme von einzelnen Musikinstrumenten ist még-
lich: Die Gitarre oder das Saxophon in einem Solopart gefallt
nicht? Fiir MIDI kein Problem — mit einem entsprechenden
Soundprogramm wird die gleiche Musik einfach mit einem
anderen Soloinstrument gespielt. Ein schnelles Techno- oder
Rockstiick, in dem die einzelnen Instrumente kaum heraus-
zuhéren sind? Auch das ist mit MIDI in den Griff zu bekom-
men: Um die Stimmen einzeln abzuhéren und einzuiiben,
reduziert man einfach das Tempo, was dank MIDI einfach
und ohne Klangverlust zu bewerkstelligen ist.




Daf3 dies funktioniert, héingt eben mit der
typischen Bauart der MIDI-Dateien zusam-
men. Wie bereits angedeutet, enthéilt ein MIDI-
File nur die Befehle und Anweisungen, was und
wie gespielt werden soll, nicht aber die Kldnge
selbst. Diese werden vom Synthesizer erzeugt
und fallen - je nach Instrument und Aus-
stattung — mehr oder weniger perfekt
aus. Damit alle Synthesizer, Keyboards
oder Soundkarten einen zumindest
annéhernd gleichen Klang erzeugen,
wurde mittlerweile noch eine weiterge-
hende Norm definiert, die sich General
Midi nennt. Der GM-Standard legt die
Kléinge von insgesamt 128 Instrumenten
und 47 Schlagzeuginstrumenten fest.
Soll beispielsweise die Melodie in
einem Saxophonklang ertdnen, so teilt
das MIDI-File dem Synthesizer die
entsprechende Instrumentennummer
mit, in diesem Fall die Nummer 64.
Die General Midi-Norm gewdhrleistet,
daB auf allen Synthesizern das gleiche
herauskommt — némlich tatsachlich ein
unverwechselbarer Saxophonklang.

Mittlerweile unterstiitzen so gut wie alle Soundkarten den GM- Inzwischen gibt es freilich Programme, die
Standard, wenn auch in sehr unterschiedlicher Qualitét. Die  den Originalklang eines Wavetables per
Soundkarten glterer Bauart verfiigen iber einen Klangerzeugungs- ~ Software emulieren: Zu den fihrenden
chip mit Namen OPL3. Dieser Chip gehart mitflerweile zu den etwas ~ Repriisentanten dieser neuen Sound-Techno-
betagteren seiner Gattung, wird aber auf den preisgiinstigeren  logie gehért das Musikprogramm ARN.O.LD.,
Soundkarten auch heute noch verwendet - allein schon die  das wir lhnen in der Lite-Version = zum
Kompatibilitét zu Glteren Computerspielen machen den OPL-Chip ~ Kennenlernen — auf der Heft-CD dazuge-
noch immer unentbehrlich. Modernere und teurere Karten bieten  packt haben. A.R.N.O.LD. stattet die
aber dariiber hinaus noch einen zusdtzlichen Wavetable-Chip an.  Soundausgabe selbst einfachster Sound-
Dieser Speicherchip enthdlt die gesampelten Klangdaten von 128 karten - mit oder sogar ohne OPL3-Chip -
original aufgenommenen Instrumentalkléngen. Beim mit einem Software-Wavetable aus, und
Abspielen einer MIDI-Datei mit einer solchen Klang- zwar dls Treiber unter Windows 95 und damit
tabellen- oder Wavetable-Karte werden also nicht mehr véllig unabhéingig vor verwendeten Sound-
die errechneten Kléinge eingesetzt, sondern die mehr programm. Mit der bewdhrten Yamaha-
oder weniger guten Originalaufnahmen der jeweili- Technologie bietet A.R.N.O.L.D. eine Klang-
gen Instrumente. Da echte Aufnahmen freilich viel qualitdt, die sonst nur bei sehr teuren Wavetable-
Platz in Anspruch nehmen, werden die Karten zu realisieren ist = und das als
Klénge komprimiert, was - je nach Softwareldsung. Das Soundspektrum umfaf3t
Qualitét, sprich Preis des Wavetables — nicht nur 128, sondern 384 Instrumente und
mit gewissen QualitétseinbufBen erkauft dazu elf verschiedene Schlagzeugsets nebst
wird. Die preisginstigeren Varianten arbei- = regelbaren Effekten wie Chorus und Hall
ten mit gerade mal einem Megabyte Speicher und Gbersteigt damit sogar noch den Standard,

fir alle Instrumente zusammen und liefern auch keine zusétzlichen so.wie er mit General Midi definiert ist.
Effekte wie z.B. Hall oder Chorus, klingen aber dennoch sehr vie Installieren Sie sich also A.R.N.O.L.D. Lite und
besser als die einfachen OPL3-Karten. héren Sie sich die tollen Songs aus dem Hause Yamaha

an: Sie werden Gberrascht sein, was fiir einen Sound
A.RN.O.LD. dem PC zu entlocken vermag!

aNnos->d
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DAS BESONDERE ANGEBOT FUR UNSERE LESER

D. Mix H’it Professional
Profi-Songs in CD-Qualitit

Mixen wie ein Profi: Mit der top-aktuellen Programmausgabe Mix H'it
Professional macht der Soundmix noch viel mehr SpaB! Jetzt erstellt Mix
Hiit fir Sie automatisch Sounds und Grooves aus Threr persdnlichen
Lieblings-CD. Sie brauchen sich nicht mehr mit einer durchschnitt-
lichen Ausgabequalifit zufriedenzugeben, sondern mixen sich Ihre
Songs und Dances in echter (D-Qualitii:
A Weltweit einzigarfiges Mix-Programm in 16 Bit 44 kHz

Stereo Ausgabequalifiit
A Jetzt erstmalig professionelle Audio-CD Remix-Funktion

Als Leser und Anwender der Mix H'it-Standardversion die-
ARNOLD.

s &R ser Heftausgabe haben Sie nicht nur die Gelegenheit, das neve Mix
M Ix :f—ﬂ It H'it Professional zum besonders giinstigen Updatepreis von

Professional nur DM 48,80 zu erwerben: Wenn Sie hre Bestellung mit dem
' 2 Bestellschein auf der folgenden Seite bis zum 31.12.97 auf-
geben, wird lhnen zusiitzlich der volle Heftpreis

8 gutgeschrieben. Sie bezahlen also als
(D-TOP-Leser nur DM 35,80!

Bestellnummer SA-131

o Sof twavetable So urteilt die Fachpresse:
Highscreen Highlights 6/97:

wuvetu bl & pe r s Oft wda re #Statt kostspieliger Hardware:

Software-Pep! ... bringt Ihren

Warum eine teure Soundkarte kaufen, wenn toller MIDI-Sound jetzt auch ohne aufwendigen Wavetable-Aufsatz zu s“"dd'i? 2um Glihen!”

haben ist? A.R.N.0.L.D hat sie — die Software-Losung, die Ihre Soundkarte mit MIDI-Kltingen in Wavetable- : PC Direkt 6/ 971 ;
Qualitiit aufpept! Was die Soundkarte nicht hergibt, holt diese Software direkt aus dem Arbeitsspeicher hervor. 5 ,,Dte'Wiedergobeqwlim BE
Ein MIDI-Treiber aus dem Hause YAMAHA macht’s maglich. Und der Clou: Wenn Sie A.R.N.0.LD. Softwavetable als mud‘j‘""’_"“ schlechten Elter....
Treiber unter Windows 95 installieren, kénnen die fantastischen neven Klanggeneratoren auch in anderen Games P'M:::“Tmim::ryﬂdm
und Multimedia-Anwendungen eingesetzt werden! s = PC INTERN 6/97:

Die geniale Zusatzhuf@software fiir Ihre Soundkarte bietet: £~ = emst 2 nehmende Alternative

2u teurer Hardware”

A YAMAHA XG/ General MIDI Soundtechnologie
A Powersound von 384 gesampelten MIDI-Instrumenten und 11 kompletten Drum-Sets mit

regulierbaren Effekien wie Chorus und Hall Bestellnummer PK-290
A.RN.O.LD. A Volle Unterstiitzung fiir Spiele und Anwendungen unter
do Soitwmvetable (@ Povesnd Windows 95

A Zusiitzliche MIDI-Programme, tolle MIDI-Songs aus dem
Hause YAMAHA und iiber 10.000 professionelle Drum-Loops

Werfen Sie Ihre alte Soundkarte nicht weg! Warum gleich eine
neue kaufen, wenn Sie Ihrer ,alten” jetzt mit A.R.N.0.L.D Sof-
wavetable zum 384-Mann-Orchestersound verhelfen kannen?
Ohne Eingriff in den Rechner genieflen Sie so Spiele, Multimedia
und Musik in véllig neven Klangdimensionen!




SOUNDKARTE MIT AKTIVBOXEN UND HEADSET IM BUNDLE

Das Komplett-Set fiir volles Soundvergniigen am PC! Alles was Sie brauchen, um Ihrem Rechner kiinftig ,star- D komplette 5
ke Klnge" zu entlocken — jetzt exklusiv als Leserangebot dieser (D-TOP-Ausgabe im superginstigen Paket mit Sound- fatt bm ) 3
Bundle! Alle Komponenten sind bestens aufeinander abgestimmt. Problemloser Finbau — alles im Lieferumfong: k:;':',' 3nﬁ|(il\!' iiber 2 6% ) ~ Sie Sparen
PEARL HYPERSOUND 16 PnP gleudseg erhalten
ie z -

16 Bit Stereo-Soundkarte, unterstiitzt Windows 95/NT, Windows 3.1x, 05/2, Warp und DOS. Bjndlf;?,rel:spler
> Voll kompatibel zu SoundBlaster Pro, AdLib, MS-Windows Sound System, MPC Level 1 u. 2
> Plug&Play-Support fiir Windows 95 Bestell-Nr.
> MP-401 Interface SA-300
> Jumperlose Konfiguration per Software
> Stereo-Verstiirker mit 2 x 10 Watt
> Wavetable-Connector (Wavetable-Sound optional isber Steckmodul

oder auch per ARNOLD-Software)
» 20 Voice ESS-FM-TM-Synthesizer
> Deutsches Handbuch
> 12 Monate Vollgarantie (Einzelpreis: DM 38,80) PEARL-HEADSET

PEARL DYNAMIC SPEAKER 120 WATT-AKTIV

Stereo-Aktivhoxen mit vollen 120 Watt Musik-Spitzenpower
> Fetziger Sound mit volumindsen Bissen dank 2-Wege-System
und BaBreflex-Offnung

Komfortable Kopfhédrer-

Mikrofon-Kombination

> |deal zur komfortablen
Spracheingabe und -ausgabe

> Auch zum diskreten Musikharen

»  Getrennte Regler fir Laustiirke, BaB und Hahen s
> Ausschalter mit LED-Betriebsanzeige : =
> Integriertes Netzteil (220V) & E::t'er sl i Son
> Magnetische Abschirmung verhindert ; :
Monitor-Stérungen (Einzelpreis: DM 68,80) (Einzelpreis: DM 28,80)
(D-L'Case 12 CD JUMBO-CASE 60 10 CD-Leerboxen (D-Archiv-Hiillen 40 CD Automatik-Archiv

Edles CD-Etui aus echtem,
schwarzem Leder. 12 transpa-
rente Einlage-

Transportcase aus schwarzem Kunst-
leder mit einzeln her-
ausnehmbaren Einla-

Zur staubsicheren Aufbewah-
rung threr CDs.
High-Quality-

Die ideale Archivierungsldsung fiir hre
wertvollen CDs.
Beschriftungsfelder auf

Dankinnovativem System fin-
den Sie mit der Archivbox auto-
matisch hre gewtinschte CD.

ficher, umlaufen gefichern fiir bis zu Leerboxen Vorder- u. Rilckseite. Entacn Se ABRIOp AL,
% = g Packung mit 40 eine CD einrasten, offnen
der ReiB- 60 CDs! Eingenshter aus durch- Archiv-Hiillen. i und ausgesuchte (D entneh-
verschluB. Aufsteller sichtigem Bestell-Nr. PE-962, men.Ink.Trage-
Geschenktip! zum beque- Hart-Kunst- qriff. Fiir 40 CD-Boxen.
Bestell-Nr. men Durch- stoff - (wie bei 48[] 1| Bestelitr, res, ,,.
SA-015, nur blattern wie in lhren  Musik-CDs).
einer Hartbox. (Lieferung ohne CDs!) Packung mit 10 Stiick
Bestell-Nr, s Beslell?NL Mit transparentem S|d|tfensm 60 (D Aummat'k Archiv
Packung mit Ausfiihrung wie oben,
Iznn f 250 zsm { BE%1; s 80 /| iantiten. sn 1 |jedoch ir 60.cos, 38“] ‘
o oM L BM | | gl N PE963, Bestell-Nr. PE-843  nur [T

Bestellschein

Kunden-Nr. (falls vorhanden)

Anzahl Produkt Best.-Nr. | je DM
I
H MY ARN.0.LD. Mix Hit Professional DM 48,80
J a7 ich modmf Ihr.Angebot nutzen und gL LT . -
, bes'e”e ’"erm”: (Angebm gilt nur bis 31.12.1997)
ARN.0.LD. Sof bl PK-290 48,80
a Bllnhilllug (+DM 6,90) <« Bitte geben Sie hier Ihre Bankverbindung an! Soundk 1 her und Headset im Bundle SA-300 98,80
[J Scheck liegt bei (+ DM 7,90) (D' Case 12 (Lederetui m. 12 Fichern) SA015 12,80
00 Nachachme -~ (+ DM 9,90} (D JUNBOGASE 60 PESST 2840
Hu»?;‘km%anm.' (+ DM 'M?l....m. (CD-Transp f. bis zu 60 (Ds)
) (D-Leerboxen (10 Stiick) PE961 9,80
= (D-Archiv-Hillen (40 Stiick) PE962 4,80
ﬂ CD-Archiv-Hillen (20 Stiick) mit Fenster PE-963 4,80
== = /4 = | S0 40 (D Automatik-Archiv PE-842 28,80
PEARL s::h 6mbH | Agency Angmei:]eVermimungsgeseﬂschaﬁ mbH 60 D Automatik-Archiv PE843 38,80
44023 Busel
sesei | Am Kalischacht 4
Fox: +41-61-33311 44 .
| D-79426 Buggingen |~ Ve
T Personliche Bestellannahme: S
PEARL Osterreich | Rund um die Uhr % An allen Tagen 0] 80—55 582 S B
m"ﬂ"’ Telefax: (076 31)360-444 BTX *pearl# CompuServe: GO PEARL = [re— 5
Tek: 06605214 o
Fax 0227473715 Beom

Unterschrifi




RKUNDE

Hiermit wird bestatigt, daB Sie mit dem Kauf der Zeitschrift ,,CD-TOP“ und der darin enthaltenen CD berechtigt sind, das Programm

M ix H ’it fitlr Windows 95

als Lizenz-Inhaber und damit rechtmaRiger Anwender in vollem Umfang und zeitlich unbegrenzt zu nutzen.

Als kommerzielles Lizenzprodukt der Firma NEW MOTION unterliegt das Programm Mix H’it F
- im Unterschied zur Shareware - rechtlichen Bedingungen fiir die Programmnutzung,
wie sie bei jedem kommerziellen Programm iiblich sind.

Als lizenzierter Anwender verpflichten Sie sich, die folgenden Bestimmungen einzuhalten:

Il Geltung der Lizenz: Der Lizenznehmer ist berechtigt, das registrierte Programm uneingeschrankt auf
einem Arbeitsplatz-Rechner zu nutzen. Fiir den Einsatz auf verschiedenen Rechnern sind weitere
Lizenzen erforderlich.

H Schutz der Software: Der Anwender ist berechtigt, eine Archivkopie zumiv;}ecke der Datensicherung
zu erstellen. Weitere Kopien und insbesondere die Weitergabe von K an Dritte verletzen das
Urheberrecht und sind untersagt. Der Verleih sowie jegliche Aband der Modifizierung des Pro-
gramms sind nicht gestattet. Alle Urheber- und Warenzeichenrechte verbleiben bei der Firma NEW MOTION.

HEl Haftung: Fiir den Fall, daR die Programm-CD einen Materialfeh st, erhalten Sie kostenlosen
Ersatz. Weitergehende Garantien und Haftungsanspriiche sind

A Registrierung: Der Eingang des ausgefiillten Reglstrierungssc ist die Voraussetzung dafiir, da}
Sie berechtigter Lizenzinhaber des Programms Mix H’it werden und damit auch das Anrecht auf ver-
glinstigte Updates erwerben.

Bitte tragen Sie hier als Lizenznachweis das Datum der Absendung lhres Registriérungsscheins ein.
Abgesandt am: —

DU.OdaEon Unterschi

REGISTRIERUNGSSCHEIN

Ich habe eine Lizenzversion des Programms Mix H’it mit dem Kauf der Zeitschrift ,,CD TOP“ erworben und die
geltenden Lizenzbestimmungen fiir die rechtméBige Nutzung zur Kenntnis genommen. Mit der Absendung dieses
Registrierungsscheins werde ich lizenzierter Anwender und habe damit auch Anspruch auf vergiinstigte Update-
Angebote.

Ich wiinsche kiinftig unverbindlich iiber Updates und Produktneuheiten informiert zu werden: D ja D nein

Vor- und Zuname Bitte senden Sie die-

sen Registrierungs-
Strafle schein an die
umseitige Adresse:

PEARRL-

PLZ/OI’t (Passend fir

Fensterbriefumschlag)

Datum und Unterschrift

Ihre AdreBdaten werden entsprechend den Datenschutzbestimmungen in unserer Anwender-Datenbank gespeichert
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..das passende Futter fiir ARNOLD und aIIe tibrigen

Massenware, sondern erlesenste inter- nationale
Studioware. NUR fiir absolute Profis gemacht, jeden
Monat topaktuell ...

tiber3000 Top Songsinkl. Text
inder SMS Online MAILBOX

zum direkten Download mit jedem normalen
Terminalprogramm, und zwar 24 Stunden 7 Tage in
der Woche!

FreierZugangrundumdie Uhr!
nur Telefonkosten flir Mailboxtbertragung

Box : 01908-71038

Demos fiir Arnold auf der Heft CD !!

12 P1./ 2 sek

Kurznachrichtan

aufs Handy ?

"Der gewiinschte Gesprachsteilnehmer

ist voriibergehend nicht zu erreichen ...!I"

Wenn Sie das nervt ... ??!

Senden Sie Ihre Nachricht doch bequem und
schnell vom Computer einfach per Modem !
Dies ist kein Problem mit ...

SMIS Send |

verschickt Nachrichten mit bis zu 160 Zeichen bequem
per Modem, Zugang zu D1, D2 und E Plus Teilnehmern.
Abspeichern von Teilnehmer samt Nummer, Standard
Messages sowie einfache Installation und Konfiguration !

495

unv. Preisempf.

WAMAHA

fund Technology

Die geniale Zusatzsﬁgmware fiir lhre Soundkarte

® virtueller WAVE Table ® 32stimmiges virtuelles
auf Knopfdruck per Tonmodul mit XG Techno-
Software fiir WIN95 logie fiir jede 16Bit Karte !
® 384 Instrumente und ® separater Effekt wie Hall
11 Drumkits fiir jedes Instrument
® ca 40 professionellste ® Stylearranger Software
MIDI Songs aus dem Demo von Yamaha
Hause Yamaha
® ca. 200.000 Sek. Studio ® MODEM Zugriff auf iiber
Drumloops 4000 allerprofessionellste
MIDI Songs (GEMA) ...
immer aktuell !!!!
® handerlesene Zusatz- ® MIDI CENTER ARNOLD
Software fiir MIDI und zum Bearbeiten und
WAVE-Bearbeitung Abspielen von Songs

... und das sagt die Presse :

ighscreen Highlights 6/97 : "Statt kostspieliger Hardware :
ware-Pep ! ...bringt Ihren Soundchip zum Glihen"
PC Direkt 6/97 : "Die Wiedergabequalitét ist wirklich nicht von
schlechten Eltern ... Probehdren im Soundlabor erbrachte exzellente
Ergebnisse"
Computer Bild CeBIT Ausgabe : "Diese CDROM macht aus Ihrer
Soundkarte einen richtigen Yamaha Synthesizer ... 384 zusétzliche
Klange, von denen Ihre Soundkarte bisher nur getrdumt hat ... die
deutliche Verbesserung kommt auch Ihren Computerspielen zugute ...
Die ARNOLD CDROM ... ein Gewinn !"
PC Tips 3/97 : "Durch Arnold wesentlich brilliantere Musikwiedergabe
leistet gleichwertiges gegentiiber der Hardwarelésung ... glinstige
Softwarelosung einfache Installation"
Westfélische Tageszeitung : "Arnold sorgt fiir tollen Klang ..."
PC Intern 6/97 : "Softwavetable kénnen echte Hardware tatsachlich
ersetzen ...", "... bietet ARNOLD eine ernst zu nehmende Alternative zu
teurer Hardware"

ARNOLD - Wavetable per Software gibts
ab sofort im guten Fachhandel oder bei :

Vollversion auf der Heft CD !!!

NEW MOTION GmbH Bestell Tel: 0201-516411
Woldriiggen 23a Fax : 0201-516422
45307 Essen Homepage : http://www.newmotion.de
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Soundspafl am PC firwindows9s

Das kdnnen Sie auch: Musik machen am PC - ohne Band, ohne Keyboard und ohne Studio. Techno,
Hip-Hop, Rap, Hard Rock, Reggae, Blues, Shuffle... - mixen Sie sich einfach Ihre eigenen Soundtracks
aus einer riesigen Zahl von fetzigen Sounds, Grooves, Dance-Patterns und Effekten selbst zusammen!

Sie spielen kein Instrument, kennen keine Kompositionstechniken und keine Noten? Brauchen Sie auch alles
gar nicht: Verlassen Sie sich einfach auf Ihr musikalisches Feeling! Mix H'it liefert Ihnen das komplette
Klangmaterial, mit dem Sie sich Ihre Songs und Dances ~ y#<*} "),,
am Monitor arrangieren: Einfach abspielen und zusam- {
menfiigen - jedes Bit ein Teil vom Hit! Und dabei bleiben 2% hy
Sie keineswegs passiv aufs Zuhéren und Zusammen- '&wj
fiigen beschrankt. Denn Mix H'it gibt Ihnen die Mdglich-
keit, in echter Interaktion mit dem PC Ihre eigenen

T TE Parts beizusteuern. Sie knnen sich den passenden
i Sound auf die Tasten legen, um selbst Soundeffekte einzu-
% streuen und neue Melodiestimmen einzuspielen. Die Tastatur

wird zum Keyboard und der Rechner zum Soundstudio, in dem
Sie Ihre Kompositionen mixen, aufzeichnen und abspielen konnen.

Experimentieren und Improvisie-
ren nach eigenem Feeling: Uber
zwei Dutzend Verzeichnisse mit
Soundmaterial (Samples) aller
géngigen Musikrichtungen

Komponieren ohne Noten: Sie
arrangieren und mixen sich Ihre
Songs ganz einfach per Drag&Drop

Soundbearbeitung mit akusti-
schem ,,Preview” im interaktiven
Dialog: Regulierung von Volume
und Panorama, Feintuning und
Transponieren sowie prazises
Beschneiden mit Looping-Funktion

Interaktives Tastatur-Playing und
Realtime-Mixing: Sie belegen die
Tasten mit beliebigem Sound und
verwandeln die PC-Tastatur in
einen virtuellen Keyboard-Sampler

Recording mit bis zu 18 separa-
ten Tracks: Sie spielen Ihre eige-
nen Solos und Instrumentalstim-
men ein und nehmen sie wie mit
einem Sequencer auf - die Sam-
ple-Anzahl ist nur durch den
Hauptspeicher beschrankt. Mit der
Mute-Funktion kénnen Sie alle
Spuren einzeln abhéren und die
Events beliebig verschieben

gy -lf
BED.
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