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Mit der Geschichte der Zivilisation, so paradox
dies klingt, liebe Leserin, lieber Leser, beginnt
auch die Geschichte von Krieg und Zerstérung.
Kriegerische Konflikte gréf3eren Stiles kamen erst
auf, als die Menschheit am Ende der letzten Eis-
zeit anfing, ihren Lebensunterhalt nicht ldnger
durch Jagen und Sammeln, sondern durch Vieh-
zucht und Ackerbau zu bestreiten. In den Jahr-
hunderten des Ubergangs zu Nahrungsmittel-
produktion und seBBhafter Lebensweise erfanden die Menschen
nicht nur Werkzeuge, um Land zu roden und zu bebauen, son-
dern auch Waffen, um Land zu erobern und Land zu zerstéren.
Nur selten in der Geschichte wurden Schwerter zu Plugscharen,
meistwar es umgekehrt. Von Anfang an waren Kultur und Zivi-
lisation bedroht von Krieg und Zerstérung: Die ersten Hoch-
kulturen in Agypten und in Mesopotamien - seit ihrer Entste-
hung waren sie den Angriffen von Eroberern ausgesetzt, die
aus den Steppen und Bergléindern in die fruchtbaren Ebenen
am Nil und im Zweistromland vordrangen. Der Kampf um
Land, begleitet von der Auseinandersetzung zwischen Kultur
und Steppe, wurde zum Leitmotiv, das die Geschichte der
Kriege und der Eroberungsziige iber Jahrhunderte und Jahr-
tausende hin besfimmen sollte.

Was den Verlauf und den Ausgang der militarischen Kon-
frontationen anbelangt, so waren dafiir nicht nur Herrscher
und Heerfishrer verantwortlich, wie die Schilderungen in Chro-
niken und Geschichtsbiichern nur allzu gern suggerieren, son-
dern auch die technischen Errungenschaften, die nicht nur fiir
den zivilisatorischen Fortschritt, sondern auch zur Vernichtung
und Zerstdrung eingesetzt wurden. Wie die grofien Entschei-
dungsschlachten der Weltgeschichte entschieden wurden, das
kénnen Sie in den teils spielerischen, teils beklemmend realis-
tischen Rekonstrukfionen der Battles of the World am Computer-
bildschirm verfolgen und nachvollziehen. Die Multimedia-
Chronik auf CD-ROM entwirft nicht nur ein buntes Panorama
der Gefechte, die die Welt bewegten und die politische Land-
karte im Verlaufe der Weltgeschichte verénderten, sondern
demonsiriert auch die Strategien, die Gber Sieg und Nieder-
lage entschieden haben. Dabei werden freilich nicht nur die
Kriegstakfiken und Waffensysteme vorgefishrt, die zum Triumph
oder zum Untergang fishrten. An vielen Beispielen zeigen die
Schlachten der Weltgeschichte auch die ganze Sinnlosigkeit
von Kriegen, die kein anderes Ergebnis als Tod und Zerstsrung
gezeitigt haben. Ein Stiick Weltgeschichte, wie es nicht im
Geschichtsbuch steht — bewegt und bewegend wie die
Geschichte selbst.
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Systemvoraussetzungen: Die Heft-CD enthalt die Multi-
media-Préisentation Battles of the World in uneinge-
schréinkter Originalversion. Battles of the World lcuft
auf jedem PC mit 486er oder Pentium-Prozessor, auf
dem Windows 3.1x oder Windows 95 installiert ist. 8 MB
RAM, eine VGA-Grafikkarte, eine windowskompatible
Soundkarte sowie ein schnelles CD-ROM-Laufwerk sollten fiir die
Installation und den Programmbetrieb bereitstehen. Zum Programmbetrieb
auf einem Macintosh sollten mindestens ein 68040-Prozessor oder héher,
12 MB RAM, SoundManager 3.1 und System ab 7.1 zur Verfiigung stehen.

PC-Installation: ~ SR A
Um Battles of the World auf der Festplatte zu installieren, legen Sie die CD-
ROM in lhr CD-ROM:-Laufwerk ein und starten Windows. Ist die Autorun-Funk-
tion aktiv, blendet sich die Programmoberfléiche automatisch ein. Klicken Sie
auf Install, um den Installationsvorgang einzuleiten.

=
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ASKTHE
EXPERT

Sollte die Autorun-Funktion deaktiviert sein, wahlen Sie unter Windows 3.1(1)
den Befehl Ausfijhren im DATEI-Menii des Programm-Managers oder im Datei-
Manager. Wenn Sie unter Windows 95 arbeiten, klicken Sie-auf den Start-
Button und rufen den Befehl Ausfiihren auf.

DIE HE

In der folgenden Befehlszeile geben Sie

D: SETUP.EXE

ein (vorausgesetzt, lhr CD-ROM:-Laufwerk wird mit D: angesprochen). Im fol-
genden Dialogfenster bestétigen oder korrigieren Sie den Pfad und das Ziel-
verzeichnis. AnschlieBend werden die Startdateien sowie die README-Datei
auf lhre Festplatte Gberspielt. Nach erfolgreicher Installation kann das Pro-
gramm mit einem Klick auf das Icon in der Programmgruppe Compton’s Home
Library/Battles gestartetwerden. Mit dem Befehl Skip Intro kénnen Sie die aus-
fihrliche Einleitung iiberspringen und sofort zum Hauptfenster gelangen. Bei
aktivierter Autorun-Funktion laft sich Battles of the World auch iiber die ein-
geblendete Programmoberfléiche starten. Sie kénnen das Programm auch ohne
vorherige Installation direkt von der CD aus starten: Unter Windows 3.1x mit
einem Doppelklick auf das Icon BT_INT16.EXE (mit Infro) oder BT_SK16.EXE
(direkt ins Hauptfenster), unter Windows 95 mit Doppelklick auf BT_INT32.EXE
bzw. BT_SK32.EXE.

'aMﬂh‘h‘h‘mﬂﬂﬁm: i =

Die Installationsroutine unter Macintosh wird nur benétigt, um den Quick Time
Manager auf lhrer Festplatte zu installieren. Legen Sie die CD ein: Das Fenster
Battles &ffnet sich automaisch. Mit einem Doppelklick auf Install Battles of the
World starten Sie die Installationsroutine. Besfdtigen Sie im fol-
genden Fenster die Forfsetzung des Setups (Continue). Ist auf lhrem Mac eine
gltere Version als Quicktime 2.1 installiert, sollten Sie der automatisch einge-
blendeten Aufforderung Folge leisten und die neuere Version direktvon der CD
iberspielen. Nach der Installation nehmen Sie die CD aus dem Laufwerk her-
aus und sfarten den Rechner neu. Um das Programm kinftig zu starfen, legen
Sie die CD ein. Es 5ffnet sich automatisch das Fenster Battles. Ein Doppelklick
auf das Icon Battles of the World

startet das Programm.

LH‘HWC“I Beachten Sie, daf Sie Battles of the World auch nach der Installation nur starten kinnen, wenn die CD im CD-ROM-Laufwerk liegt!

Reklamationsschein auf dieser Seite zusam-
men mit dem schadhaften Datentréger und
einem ausreichend frankierten Riickumschlag
. ' (bis 500gr: DM 3,-) an die

Reklamation((drein

\ Sollte die CD in diesem Heft nicht funktionieren,
\ so schicken Sie bitte den ausgefillten

Straf3e und Hausnummer

PLZ und Ort

e s Telefon (Angabe freigestell]
und Verlagsgesellschaft mbH
PEARL-Strae 1 CD-TOP 12
) 79426 Buggingen



Editorial:

SchWerlerzuPﬂugschoreh?i.............5 .

Einfhrung:
Hier hielt die Welt den Atem an

Exkurs: iin
Kriegsgeschichte im Wandel der Zeiten

Die Einfithrung
begleitet Sie bei
Ihrem Streifzug durch
das Programm und
zeigt lhnen, wie Sie
sich im Schlachten-
getiimmel zurechtfin-
den und den Ablauf
der Schlachten rekon-

Die Schlacht von Kadesch:
Der iberlistete Pharao. .. ... ... ... o m

Die Schlacht von Gaugamela:
Die Losung des des gordischen Knotens

| struieren kdnnen.

Die Schlacht von Alesia:

= = |
Er kam, sah und siegte - . m i
. 5 Mochten Sie wissen,
Die SChIkﬂ;h:d\:;I KYUShU.der m wie es Alexander d. Gr.
Komikaze ler Untergang der Mongolen. . ............... gelang, die gefiirchte-
e gol e ten Sichelwagen des
. y Perserkénigs Darius zu
Die Schlacht von Azincourt: uberwinden? Was Casar
trieb, das Gallierreich

Der Sieger gehtleeraus .. ............. o s 2u erober? Dann auf

in den Kampf ...

Die Schlacht von Austerlitz:

Einergegendlle ...... L e .
Wollten Sie immer
1 H . schon wissen, wie der
Die KOISQI'SCthChI 1918: : Fall Barbarossa geplant
Im Westen nichts Neues. . . . wurde und welche Rolle

General Paulus dabei
spielte? Die Rekon-
struktion der Ereignisse

Die Schlacht von Stalingrad: zelgt, welche Entschel-

Der AnfangvomEnde. ................. - dungen fiir die Tragodie
von Stalingrad verant-
wortlich waren.

Die TET-Offensive:
Die§chbchf, die zum Trauma wurde

Der Golfkrieg:
Mit High-Tech gegen die Mutter aller Schlachten. .

Wiahrend die USA trotz
ihrer Ubermacht in
Vietnam eine Niederla-
ge hinnehmen mufte,
. 3 fiihrte die Operation
Diverses: Wistenstum m Golf-
&5 o rieg zum Sieg. Verfol-
Das besondere Angebot fiir unsere Leser. .. ... gen Sie mit, wie High-
Die Heft-CD et Tech die Kriegsfihrung

Impressum . ... - =5 e . verandert hat.
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BATTLES OF THE WORLD

Battles of the World |3t mehr als 3000 Jahre Weltgeschichte am Bildschirm
Revue passieren. Die interaktive Chronik dokumentiert zehn Schlachten der
Weltgeschichte - Siege und Niederlagen, die zu Marksteinen der Kriegsge-
schichte und Wendepunkten in der Geschichte wurden. Und sie dokumentiert
diese Ereignisse nicht nur, sondern rekonstruiert die Strategien und Konstella-
tionen und versetzt den Anwender und Betrachter mitten hinein in das fatale
Geschehen, das zum Schicksal von Nationen und Vélkern wurde. Offnen Sie
also den Vorhang, betrefen Sie die Bihne, die ein Stiickchen Weltgeschichte
bedeutet, und erleben Sie mit, wie neue Kriegstechniken und geniale Feld-
herren den Verlauf der Weltgeschichte und die politische Landkarte der Erde
verdindert haben!

Start: Der Programmstart fishrt Sie mitten hinein in die Szenerie

der Schlachten, die Geschichte machen sollten. Schalten Sie den
Lautsprecher ein oder sefzen Sie lhre Kopfhérer auf und werden Sie Zeuge,
wie die dramatischsten Schlachten der Weltgeschichte gewonnen und verlo-
ren wurden. Sowie Sie nach animierfer Einfihrung ins Thema zum Haupt-
bildschirm gelangen, werden Sie von einem Programmfihrer in Empfang
genommen, der sich als Alexander der Grofe vorstellt: Der makedoni-
sche Kénig und Welteroberer, der in seinem triumphalem Siegeszug
um den halben Erdball griechisches Kulturgut iber die gesamte
damals bekannte Welt verbreitet hat, spielt nicht nur die Haupt-
rolle in der schicksalhaften Schlacht von Gaugamela, die
den Untergang des Perserreiches besiegelte, sondern fishrt
Sie auch ein in die brigen Schlachten der Weltgeschichte.

Hinwei§s Wenn Sie auf den Vorspann und die Ein-
fiihrung beim niichsten Programmstart verzichten mach-
ten, wiihlen Sie die Start-Option Skip Introduction, die
Sie direkt zum Hauptbildschirm fiihrt.

Der Hauptbildschirm, der von Fanfarenklangen und
vom Feuerschein der Geschitze vor disterer Land-
schaftskulisse umrahmtist, stimmt Sie optisch und aku-
sfisch ein auf das Thema und dient zugleich auch als
Inhaltsverzeichnis. Jedes Objekt auf dem Bildschirm
repréisentiert einen bestimmten Programmbereich:

» Tour-auf dem einfishrenden Programmrundgang
lernen Sie die verschiedenen Programmkompo-
nenten kennen

D Database - die Datenbankverwaltet den gesamten
Datenbestand und stellt die Suchfunktion bereit

» Index - der Wegweiser durch die Programmhierarchie zeigt den Aufbau
des Programms in systematischer Ubersicht

) Timeline - die Zeitiafe! ordnet die Schlachten der Weltgeschichte in den
historischen Konfext ein

) Battles - das Hauptmenii macht Sie zum Zeugen von zehn Schlachten der
Weltgeschichte

D Ask the Expert - der Fachwissenschaftler Professor Martin van Creveld
beantwortet verschiedene Fragen.

Die Programmsteuerung kann auf dreierlei Art und Weise
erfolgen - itber den Hauptbildschirm (Main Screen),
den Index oder das kleine Steverfeld (Control Panel)

in der linken unteren Ecke des Bildschirms.




Wahrend der Hauptbildschirm, der beim Programmstart automatisch erscheint,
einen infuitiven Zugang zu den einzelnen Programmbereichen eréffnet, dient
der Index vor allem der Ubersicht und der schnellen Orientierung. Das Steu-
erfeld schlieBlich, das sich zu voller Gréfe entfaltet, sowie die Maus das Klei-
ne Schachbrett-lcon berithrt, und das in allen Bildschirmen présent st, stevert
den gesamten Programmbetrieb. Klicken Sie auf

Hier ware ein
Bildtext nicht mal

D Back, um einen Bildschirm zuriickzublattern; so schlecht. Hier
H 2 r ware ein Bildtext
d Print/Copy, um den Druck-/Kopierbefehl Lol

schlecht. Hier ware

ein Bildtext nicht

mal so schlecht. Hier

ware ein Bildtext nicht

FAGRRRSACTT] i 3 s 2 mal so schlecht. Hier ware
S € ein Bildtext nicht mal so

aufzurufen; T
Help, um die Online-Hilfe einzuschalten; X SAVEAMII A
Main, um zum Hauptbildschirm zuriickzukehren; —— e

Quit, um das Programm zu beenden.

B Wathlen Sie am besten erst einmal den
Menipunkt Tour, um einen kleinen Pro-
grammrundgang anzutreten, der Sie in Bild und Ton mit den einzelnen Pro-
grammfunktionen vertraut macht. Nachdem Sie sich einen ersten Uberblick
verschafft haben, steht lhren Streifziigen durch die Multimedia-Chronik der
Kriegsgeschichte nichts mehr im Wege.

Battles: Ein Klick auf den Meniipunkt Battles fishrt zum eigentlichen Thema und
Hauptkapitel. Zehn Soldaten fihren Sie zu den Schlachten, die zu Meilen-
steinen der Kriegsgeschichte wurden:

Kadesh - 1275 v. Chr.
Gaugamela-331v.Chr.
Alesia—52v. Chr.
Kyushu - 1281
Azincourt- 1415
Austerliiz-1805
Kaiserschlacht- 1918
Stalingrad— 1942
TET Offensive - 1968
GolfKrieg-1991

v e w e wwewwwww

Miteinem Mausklick wéhlen Sie ein Thema, ein weiterer Mausklick
fihrt Sie nach einem Blick auf die Landkarte und einer kurzen Ein-
fihrung zum Schauplatz des Geschehens.

T | p' Wenn Sie sich die einfishrenden Worte des Programmfiihrers

¢ dlias Alexander d. Grofle schenken machten, brauchen Sie
nur mit der rechten Maustaste zu klicken, und schon verschwindet der bered-
same Stratege von der Bildfliiche!

Ganz gleich, welche Schlacht Sie wéihlen - im Konzept und Aufbau
sind alle Dokumentationen gleich. Ein Schachspiel symbolisiert das
Geschehen und gibt den gleichbleibenden Rahmen ab fiir die Siege
und Niederlagen - nur der Schauplatz und die Kriegsparteien mit
ihren Strategien, ihren Waffen und ihren Feldherren werden von
Schlacht zu Schlacht ausgewechselt. Jede Dokumentation glie-
dert sich chronologisch in drei Etappen, die mit einem Klick auf

b Programmeinfihrung

die entsprechenden Schaltfléichen am unteren Bildschirmrand
obgerufen werden: ___________ 2

[~
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| SATTLES TALESIA

Schach dem Kénig:
Das Schachspiel dient
i als Kulisse und als
Meniioberfléche. Vor-
geschichte und Ablauf,
Feldherren, Taktiken
und Waffensysteme —
alle Komponenten der
Schlachten werden
tiber diesen Bild-
schirm angesteuert.

Programmeinfihrung

) Background

Bilder und Texte informieren iiber den Hinfergrund und die Vorgeschichte
D The Batile

Grafiken, Animationen und Videos rekonstruieren den Ablauf der Schlacht
D Aftermath

Bilder und Texte beleuchten Ergebnis und Folgen der militérischen

Konfrontation

Uber die Vor- und Nachgeschichte !
und den Ablauf der Schlachten
hinaus werden die militarge-
schichtlichen Komponenten ana-  §
lysiert, die zum Sieg oder zur

Niederlage fiihrten. Informieren |
Sie sich iber

P e e e e e e e e e S e e e e e e S S e s s s

schichte entscheiden.

Kriegslist und Waffengeklirr:
Verschaffen Sie sich einen
Eindruck, wie Strategien und
Taktiken, Ristungen nd Waf-
fen tiber Siege und Nieder-
lagen im Verlaufe der Weltge-

) die Strategien - Tactics — der gegnerischen
Parteien in spielerischen Animationen,

> die Waffen — Weapons - in beiden Lagern,

) die Rolle der Feldherren und Generéle,

] die Zeugnisse — Words of War - von Chroni-
sten und Zeitgenossen.

Hiwel§ e Behalten Sie die Titelleiste am oberen
Bildschirmrand im Auge, wenn Sie sich im Schlachten-
getiimmel verlieren: Diese Leiste erleichtert das Umschal-
ten und verrit, in welchem Bildschirm und auf welcher
Ebene der Programmhierarchie Sie sich befinden.

Die Chronik der Battles of the World mit all ihren Details und ihren Hinter-
griinden wird Sie einige Zeit an den Bildschirm fesseln, so spannend ist das
Geschehen, so faszinierend der Sound, so bunt und abwechslungsreich die
Palette der Animationen und Videos, der Bild- und Tondokumente! Sie erle-
ben nicht nur mit, wie die berishmtesten Schlachten der Weltgeschichte ent-
schieden wurden, sondern erfahren auch, welche Kriegstechniken und wel-
che Waffensysteme in den gegnerischen Lagern zu Sieg und Niederlage, zum
Aufstieg und Untergang fihrten. Der spielerische Charakter, den die Trup-
penaufstellungen und die animierten Schlachtabléufe am Bildschirm biswei-
len annehmen, kann freilich nicht dariiber hinwegtéuschen, daf die die histo-
rische Bedeutung und Tragweite der einzelnen Entscheidungsschlachten nur
2y verstehen ist, wenn nicht nur die militérischen Strategien, sondern auch die
allgemeingeschichtlichen Zusammenhénge in die Betrachtung einbezogen
werden. Nutzen Sie also die Vielfalt der Medien und machen Sie sich ein Bild
von den Ursachen und Hintergriinden der Schlachten, die den Verlauf der
Weltgeschichte beeinfluBt haben!

Database: Wo suchen Sie, wenn Sie sich isber die Ursachen und Hintergriin-
de von militéirischen Konflikten informieren méchten? Natiirlich in der inter-
nen Datenbank, die knapp 3.000 Arfikel und umfangreiches Bildmaterial spei-
chert und mit einem Klick auf den Programmpunkt Database zu éffnen ist. Die
Datenbank stellt zwei Suchlisten bereit:

» Confents

die alphabetisch sorfierte Inhaltsliste verzeichnet alle Textdokumente
) Media

auf der alphabetischen Medien-Liste finden Sie alle Bildmaterialien

| BATTLES TALESIA
| ROMAN WEAPONS




Timetable & Database:
Die interaktive Zeittafel
und viele Video-, Bild-
und Textdokumente in
der Datenbank machen
es Ihnen leicht, die
militdrischen Konfron-
tationen historisch ein-
zuordnen.

Statt die Suchlisten aufzurollen
und durchzusehen, kénnen Sie
auch gezielt suchen, indem Sie
das Eingabefeld anklicken und
einen Suchbegriff eingeben.
Mit einem Klick auf Find wird
die Suche gestartet. Als Ergeb-
nis erhalten Sie eine Liste mit
allen Beitréigen, in denen das
Stichwort auftaucht. Da die Eintréige durch Feﬂgedruckte Hyperlinks oder Quer-
verweise miteinander verkniipft sind, haben Sie im Handumdrehen eine klei-
ne Dokumentation erstellt. Wenn Sie die vielfaltigen Informationsmaterialien
in Arbeitsblttern oder Referaten weiterverwenden méchten, knnen Sie sowohl
dieTexte als auch die
Bilder beliebig aus-
drucken oder auchin
die Zwischenablage
kopieren, um Sie in
in lhre Text- oder
Bildverarbeitung zu
ibernehmen.

Wie in einer Chronik:
Uber die historische
Bedeutung der
Schlachten der Welt-
geschichte informie-
ren Background und
Aftermath sowie die
Portrdts der Herrscher
und Feldherren in
beiden Lagern.

Timeline: Die Rekonstruktion der geschichtlichen Zusammenhéange in den ver-
schiedenen Schlachten der Weltgeschichte wird unterstitzt durch die Zeittafel,
die mit einem Klick auf die Option Timeline im Hauptbildschirm, im Index
oder im Steverfeld zum Vorschein kommt. Die Zeittafel erfaft nicht nur die
markantesten Daten, sondern auch die historischen Epochen und den Auf-
stieg und Untergang der Weltreiche in einem Zeitraum von insgesamt 5000
Jahren. Die Felder mit den Jahreszahlen links und rechts auf der Mittellinie
zeigen Anfangs- und Enddatum der aktuell eingestellien Epoche an. Um in
der Zeittafel vor- oder zuriickzublattern, bewegen Sie den Zeitschieber in der

Scroll-Leiste am unteren Ende
des Bildschirms:

> Mit einem Klick auf den Vorwrts- und
Riickwarts-Pfeil des Zeitschiebers blattern Sie
seitenwesise vor und zuriick;

D umJahrzehnte oder Jahrhunderte vor- oder zuriick-

zuspringen, ziehen Sie den Schieber an die

gewiinschte Position;

) um zu einem besfimmten Datum zu gelan-
gen, akivieren Sie mit einem Doppelklick auf
das Zahlenfeld im Zeitschieber den Editor, geben
das gewiinschte Datum ein und bestatigen mit [ENTER]
- und schon wechselt der Bildschirm, um den entsprechenden
Zeitabschnitt in der Zeittafel einzublenden.

Die Zeittafel beschréinkt sich freilich nicht auf die bloBe Chronologie,
sondern dokumentiert besonders wichtige Epochen und Ereignisse auch
in Bildern und Videos. Achten Sie auf die Schaltfléchen mit den ent-
sprechenden Hinweispfeilen: Die groBen braunen Pfeile verzweigen
zu weiteren historischen Details, die kleineren Pfeile verweisen auf Multimedia-
Préisentationen, die per Mausklick aufgerufen werden kénnen. Mit einem Klick
auf die Schaltfliiche Autoplay rechts unten am Bildschirmrand haben Sie Gele-
genheit, alle im Programm enthaltenen Multimedia-Dokumentationen auto-
matisch abzuspielen und so den wechselhaften Gang der Weltgeschichte in
einem einzigen Multimedia-Streifzug zu durcheilen. Machen Sie sich’s also
bequem und lehnen Sie sich zuriick, um die Epochen und Zeitlufe von den
ersten Hochkulturen im alten Agyptern und in Mesopotamien bis in die lefz-
ten Jahrzehnte unseres Jahrhunderts hinein in authentischen Bildfolgen und
Videos am Bildschirm zu verfolgen!

Nachdem Sie mit Hilfe der Zeittafel den historischen Kontext hergestellt haben,
kehren Sie zuriick zu den einzelnen Kriegsschauplétzen, um die Schlachten
der Weltgeschichte im Detail zu verfolgen. Was es dort im einzelnen zu sehen
und zu erleben gibt,

lesen Sie auf den ent-
sprechenden Bildsei-
ten, die unseren ersten
Programmrundgang
vervollsténdigen und

ergdnzen.

Kriegsgeschichte ,live*:
Das dramatische
Geschehen in den
Schlachten unseres
Jahrhundets wird
durch eingeblendete
Videosequenzen
dokumentiert.

Programmeinfihrung
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DIE SCHLACHT VON KADESCH

Die Schlacht von Kadesch zwischen Agyptern und
Hethitern im Jahre 1275 vor unserer Zeitrechnung
ist das erste Gefecht der Weltgeschichte, das aus-
fihrlich dokumentiert ist. Die hethitischen und vor
allem die dgyptischen Quellen - die berishmten Reli-
efs mit ihren Texten und Schlachtszenen in den Tem-
peln von Karnak, Luxor, Abydos und Abu Simbel -
berichten wohl erstmals in der Geschichte von einer
Schlacht, in der es weder einen unbestrittenen Sie-
ger noch einen eindeutigen Verlierer gibt, da beide
Seiten den Ruhm des Sieges fiir sich reklamieren. Fir
die Militrgeschichte ist der Konflikt zwischen dem
digyptischen Weltreich unter Ramses II. und dem Reich
Hatfiin Zentralanatolien vor allem auch deshalb inter-
essant, weil hier erstmals neben der Chronologie der
Ereignisse auch die militérischen Taktiken und Stra-
tegien in beiden Lagern geschildert werden.

Die Vorgeschichte: Nachdem das dgypfische Reich
in der Zeit der inneren Krise unter Echnaton seine
Oberhoheit in Palastina und Syrien an das Reich der
Hethiter verloren hatte, waren die Herrscher der 19.
Dynastie des Neuen Reiches bemiht, die alte Vor-
machtstellung zuriickzugewinnen. Kaum war das ab-
trinnige Paléstina wieder unterworfen, sefzte der ehrgeizige Pharao Ramses .
seine Truppen in Marsch, um auch Syrien zuriickzuerobern und dem hethiti-
schen Machtanspruch zu entreiflen. Die Hethiter unter ihrem GroBksnig Muwa-
talli freilich nahmen den dgyptischen Vorstof3 nicht hin, sondern suchten dem
Angriff zuvorzukommen. Als die Armee des Pharao und die Truppen der

DER
BERLISTETE

Hethiter bei Kadesch am FluB Oronfes —
siidlich des heutigen Sees von Homs - auf-
einandertrafen, sollte es zu der berithm-
ten Auseinandersetzung kommen, die als
erste groBe Schlacht im vorklassischen
Altertum in die Geschichte einging.

Der Verlauf der Kémpfe: Die dgyptische
Armee war vom Libanon her in das Tal
des Orontes vorgedrungen, um die Stadt
Kadesch einzunehmen. Die strategische
Bedeutung dieser Stadt beruhte auf ihrer
geographischen Lage am Nordausgang
der Bekaa-Ebene, der Senke zwischen
Libanon und Antilibanon. Durch vermeintliche Deserteure aus dem feindlichen
Lager itber den wahren Standort der gegnerischen Streitmacht geféiuscht, hatte
Ramses seine Truppen in weit auseinandergezogenen Divisionen vorriicken
lassen. Durch die erzwungenen Aussagen von hethitischen Spéhern, die dem
Pharao in die Hande gefallen waren, wurde dann jedoch offenbar, daf Muwa-
talli mit seinen Truppen bereits unmittelbar vor Kadesch am anderen Ufer des
Flusses stand. Noch bevor die Agypter Stellung beziehen konnten, durchbra-
chen die Hethiter mit ihren Streitwagen die Kolonnen der éigypfischen Divisi-
on, die noch nicht auf die Schlacht vorbereitet waren und in Panik die Flucht
ergriffen. Wie durch ein Wunder gelang es dem Pharao, allein — ohne den
Schutz seiner Garden - sich durch die Wagenreihen des Feindes hindurch-
zukéimpfen und dem Untergang zu entrinnen.

Was weiter geschah, liegt im Dunkeln. Als sicher gilt nur, daf die Agypter nur
deshalb dem Verderben entgingen, weil die Hethiter sich zur Plinderung des
dgyptischen Lagers hinreifien

lieBen und dabei von einer dgyp-
tischen FuBBtruppe, die mittlerweile
von Nordwesten her nachgeriickt
war, iiberrascht wurden: Hilflos
muf3te Muwatall auf der anderen
Seite des Flusses Orontes zusehen,
wie die Kémpfer seiner Streitwa-
gentruppe gefdtet oder in den Fluf3
getrieben wurden. Schwerer aber
noch wogen die Verluste der
Agypter: Trotz der Vernichtung der
Wagentruppe war die hethitische

Infanterie der Armee des Pharao
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offenbar so weit iberlegen, daB die Agyp-
ter den Riickzug antraten, ohne daf es zu
einer wirklichen Entscheidungsschlacht
gekommen war - genau genommen han-
delt es sich bei der Schlacht von Kadesch
also gar nicht um eine Schlacht, sondern
nur um die Vorbereitung auf eine Kon-
frontation, die bereits im Vorfeld erfolglos
abgebrochen wurde.

WER ZAHLT
DIE SCHAREN ...

- Waihrend die Ausriistung und die Kommando-
struktur des dgyptischen Heeres in der Schlacht
von Kadesch bekannt ist, bleibt man, was die
Grof3enordnung und die Stérke des militdri-
schen Aufgebots anbetrifft, auf blofe Schat-
zungen angewiesen: Zieht man die GrofBe des
agyptischen Marschlagers am Orontes in
Betracht, so ist davon auszugehen, daf die
gesamte Streitmacht des Pharao etwa 20.000

Sieger oder Besiegter2 Obwohl die Agyp-
ter Kadesch nicht einnehmen konnten und
auf ihrem Riickzug von den Hethitern bis nach Damaskus verfolgt wurden,
scheute Ramses sich nicht, den Sieg fir sich in Anspruch zu nehmen. Bei objek-
tiver Betrachtung kann freilich kaum ein Zweifel bestehen, daf3 der Traum vom
Ggyptischen Weltreich ausgetrgumt '
war. Nach der Konfrontation mit den

Hethitern war die militérische Macht
des Pharao ganz offensichtlich so sehr
geschwiicht, daf3 Ramses keinen wei-
teren Anlauf unternahm, um Syrien
zuriickzuerobern. Im Jahre 1270 v.
Chr. schlossen das Pharaonen- und das

tischen Darstellung, so hat Muwatalli alle ver- | ==----------------- 8
Hethiterreich endgltig einen Frie- figbaren Kréfte mobilisiert, um der agyptischen }
densvertrag, in dem sich beide Seiten Herausforderung entgegenzutreten. Nach dem Bericht des Ramses o
zum Verzicht auf weitere Eroberungs- griffen die hethitischen Streitwagen beim Uberfall auf die dgyptische =
ziige und zu gegenseitiger ,Freund- Division am Orontes in zwei Wellen mit 2500 und 1000 Wagen an, =
schaft und Briiderschaft” verpflichten. und die Abbildungen an den égyptischen Tempelwéinden zeigen zwei =
FuBtruppenverbénde mit 18.000 und 19.000 Mann. Ob diese Anga- S
ben den tatséichlichen Krafteverhaltnissen entsprechen, ist freilich unge- £
Der Friede, der aus den einstigen wiB3. Da Ramses die Stéirke des Gegners schon im eigenen Interessse =
Gegnern ,ein Land” machen sollte, eher iberschatzt als unterschéitzt haben diirfte, bezeichnen die dgyp- f
wahrte freilich nicht allzu lange: Um tischen Zahlenangaben vermutlich das Maximum dessen, was logi- A
das Jahr 1200 bereits erliegt das stisch maglich und vorstellbar war. |
Hethiterreich dem Ansturm der See- i
volker, withrend das einstige Welt- E
reich der Pharaonen nach Jahrhun- i
derten der Zerriittung und des |
Verfalls im Jahre 525 zur persischen }l
Provinz wird und nach der Erobe- 3
rung durch Alexander d. Gr. im :
Jahre 332 endgiiltig seine Selbst- R
stiindigkeit einbiift. 4
r

Mann gezéhlt haben diirfte, wobei der zah-
lenméifige Anteil der Streitwagen wie der Lan-
zenkémpfer und Bogenschiitzen unklar ist.
Uber den Aufbau des hethitischen Heeres ist so
* gut wie nichts bekannt. Glaubt man der dgyp-
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DIE SCHLACHT VON GAUGAMELA

Die Schlacht von Gaugemela besiegelte den Unter-
gang des Persischen Welireiches und begrindete
nicht nur die Weltherrschaft Alexander d. Grofen,
sondern schuf auch die Voraussetzungen fir die Aus-

breitung der griechischen Kultur — aus dem Welt-
reich der Makedonen ging die Weltkultur des Helle-
nismus hervor.

Vorgeschichte: Nachdem der griechische Bruderkrieg zwischen Athen und
Sparta der Vormachtstellung Athens und damit der glanzvollsten Epoche der
griechischen Geschichte ein Ende bereitet und der Expansion des persischen
Grofireichs Vorschub geleistet hatte, war in den Jahren nach dem Pelepon-

nesischen Krieg in Makedonien ein neues Reich entstanden, das unter dem

Makedonenksnig Philipp die griechi-
| schen Staaten im Korinthischen Bund
| sammelte, um zum Feldzug gegen die
Perser zu riisten. Als Philipp 336 v. Chr.
™| unerwartet den Tod fand, frat sein Sohn

| Alexander die Nachfolge an. Sein
| Feldzug gegen das Perserreich sollte
zu einem Triumphzug ohnesgleichen

in der Geschichte werden.
Nach dem Winterquartier in
Gordion, wo er den beriihmten gordischen Knoten zerschlug, kam es im Jahre
333 zur Schlacht von Issos, in der Alexander dem Perserkénig Darius ll. die
erste Niederlage beibrachte. Darius konnte jedoch fliehen und unterbreitete
ein Friedensangebot, in dem er sich bereit erklérte, den Westen des Reiches
an den Makedonen abzutreten. Alexander freilich wollte sich damit nicht zufrie-
dengeben. Und so sollte nach einem voribergehenden Aufenthalt in Agypten
- mit der Griindung der Stadt Alexandria - im Jahre 331 v. Chr. die Ent-
scheidungsschlacht von Gaugamela folgen.




DIE SCHLACHT VON GAUGAMELA

Kavallerie mit ihren gefiirchteten
Sichelwagen und Kriegselefanten
zahlte rund 40.000 Mann, zu denen
sich die FuBtruppen mit schétzungs-
weise 200.000 Soldaten gesellten.
Dennoch sollte es Alexander gelin-
gen, durch eine geschickte Plazie-
rung seiner Schlachtreihen den
Umzingelungsversuch der persischen
Ubermacht zu vereiteln und den
Gegner in die Flucht zu schlagen.
Noch auf dem Schlachtfeld lief3 sich
Alexander zum ,K8nig von Asien”
proklamieren, um die legitime Nach-
folge des geschlagenen Darius
anzutreten, der noch einmal entkam,

DER
GORDISCHE KNOTEN

Auf der Burg von Gordion, so erzahlt man,
stand ein uralter Streitwagen, mit dem eine Pro-
phezeiung verbunden war: Wem es gelingen
wiirde, den unlésbaren Knoten, der Joch und
Deichsel verband, zu [8sen, dem sollte die Herr-
schaft Gber ganz Asien beschieden sein. Alex-
ander, so die Erzéhlung, vernahm die Weis-
sagung und zerschlug den Knoten, um seinen
Siegeszug durch Asien anzutreten.

Die Schlacht: Die zweite und lefzte Auseinandersetzung

zwischen Alexander und dem Perserkénig Darius wurde
in der Ebene von Gaugamela am Ufer des Tigris ausgetragen. Da Darius die
Zeit nach der Niederlage von Issos geniitzt hatte, um ein riesiges Heeresauf-
gebot zu mobilisieren, trafen die Eroberer auf ein Heer, das den Streitkréiften
der Makedonen zahlenméfig um das Dreifache Gberlegen war: Allein die

aber wenig spéiter dem Mordkomplott seiner Satra-

pen zum Opfer fiel und von Alexander mit allen
Ehren bestattet wurde. S e

Die Folgen: Mit dem Sieg von Gaugamela und der spéteren Ein-
nahme von Babylon, Susa und Persepolis hatte Alexander das Ziel
seiner Feldziige - die Herrschaft Gber das Grofreich der Perser -
erreicht. Sein Streben nach der Weltherrschaft trieb den rastlosen
Eroberer freilich zu einem weiteren Feldzug, der ihn bis nach Indien

und an das Ende der damals bekannten Welt fishren sollte. Obwohl
Alexanderin seiner lefzten Schlacht am Hydapses noch einmal den
Sieg erringen konnte, zwang eine Meuterei der erschépften Trup-
pen den entiiuschten Weltherrscher zum Riickmarsch, bei dem ein
GroBfeil des Heeres den Tod fand. Nach der Wahl der Stadt Babylon
zum Zentrum seines Weltreichs, in dem Griechen und Perser zu
einem Volk vereinigt sein sollten, wurde der jugendliche Weltherr-
scher im Jahre 323 v. Chr. im Alter von 32 Jahren von einem Fie-
ber ergriffen und dahingerafft. Das von ihm geschaffene Weltreich
hatte nicht lange Bestand, sondern zerfiel bald nach seinem Tode
in den Kémpfen der Diadochen in mehrere Teilreiche. War
Alexanders Welteroberungspléinen auch kein dauerhafter Erfolg
beschieden, so haben seine Persienfeldziige doch die Grundlagen
fir die Entstehung der hellenistischen Weltkultur geschaffen.

Dite Schiliaic/ Nl e ===
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lang war Rom die Hauptstadt der Welt. In zahllosen Kriegen war es der res

DIE SCHLACHT VON ALESIA

Die Unterwerfung Galliens durch die
Rémer ist uns durch keinen anderen
bekannt als durch den berihmten Feld-
herrn und Eroberer Gaius lulius Céisar
héchst perssnlich: In seiner berihm-
ten Schrift De Bello Gallico - vielen
Penndlern nicht weniger verhaft als
vertraut - berichtet er in allen Einzel-
heiten, wie das gesamte Keltenreich
bis hiniiber nach Britannien in einem
Zeitraum von knapp zehn Jahren
bezwungen und dem Imperium Roma-
num einverleibt wurde. Césars Sieg
Uber den aufstandischen Vercingeto- | %
rixim Jahre 52 v. Chr. in der Schlacht
von Alesia - nérdlich von Dijon -
brachte den endgilfigen Abschluf3 des
triumphalen Eroberungszuges: Seither unternahmen  in Mittelitalien zu erweitern und auszubauen. Nachdem Rom um 250 v. Chr.
die Gallier keinen weiteren Versuch mehr, ihre alte  bereits die gesamte Apenninenhalbinsel beherrschte, sollten die Unterwerfung
Unabhngigkeit zuriickzuerobern. Ganz Gallien  Karthagos und die Erfolge in Makedonien den rémischen Aufstieg zur Welt-
wurde zu einer Provinz des Rémischen Reiches, die  machtim westlichen wie im éstlichen Mitielmeerraum begriinden. Der Abschluf

freilich nicht nur militéirisch erobert wurde: Wie keine von Bindnisvertra-
andere rdmische Provinz auBerhalb Italiens haben < gen, die Griindung
von Provinzen an den
Grenzen des Reiches
und die Ansiedlung

von rémischen Biir-

die Gallier in den folgenden Jahrhunderten der
Romanisierung die Sprache und die Kultur der romi-
schen Eroberer angenommen.

Die Vorgeschichte: Roma caput mundi— 1000 Jahre gern in Kolonien soll-
ten die romische Vor-

publica romana - der romischen Republik - gelungen, ihr kleines Staatsgebiet herrschaft sichern,

konnten jedoch nicht verhindern, daf3 mehr als 100 Jahre Krieg
tiefgreifende politische und soziale Umwéilzungen im Innern des
Staates zur Folge hatten. Wehrend die Provinzen versdeten, die
Bauern verarmten und die Auseinandersetzungen zwischen den
Parteien der Patrizier und der Popularen den Senat entzweiten,
entwickelten sich die Legionen der rémischen Armee zu einem
Berufsheer, das mehr und mehr zum Machtinstrument skrupel-
loser Feldherren im Kampf um die Vorherrschaft im Staat wer-
den sollte. Nach den gescheiterten Reformversuchen der
Gracchen gelang es dem Triumvirat von drei Ménnern, die
gesamte Macht unter sich aufzuteilen: Wahrend Pompeius sich
Spanien sicherte und Crassus den Osten beanspruchte, wurde
César Statthalter der Provinz Gallien und nutzte diese Position,
um in den folgenden Jahren das gesamfe Keltenreich bis zum
Rhein zu erobern und dem rémischen Imperium einzugliedern,
ohne daf dafiir ein Senatsaufirag und eine legale Grundlage
bestanden hditte.
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militérischen Triumph nutzte, um seine
Machtposition in Rom auszubauen.
Statt der Aufforderung des Senats zu

entsprechen und sein siegreiches Heer
| aufzulssen, iberschritt Céisar im Jahre
49 v. Chr. den Rubicon, den Grenz-
fluB zwischen ltalien und Gallien, um
mit seinen Soldaten gegen die Haupt-
stadt zu marschieren. Damals soll auch
der berithmte Ausspruch gefallen sein:
Alea iacta esto - der Wirfel soll ge-
worfen werden. Das Ende ist bekannt:
Nach dreijéhrigem Biirgerkrieg gelang
es dem Eroberer Galliens, die Allein-
herrschaftim rémischen Staat zu errin-

gen. Doch bevor der Diktator die
" Republik endgiiltig liquidieren und zur
Kénigskrone greifen konnfe, fiel er an den berihm-
ten Iden des Mdrz im Jahre 44 v. Chr. der Ver-
schwdrung seiner Gegner zum Opfer.

Die Kampfe: Die keltischen Fir-
stentimer in Gallien - mit Ausnahme

der Provincia Narbonensis - hatten
bis zu dieser Zeit ihre politische
Selbstndigkeit bewahrt, unterlagen
aber insoweit rémischem EinfluB, als
Rom den Status quo kontrollierte. Als
jedoch der Stamm der Sequaner
Uber die Haduer die Oberhand
errang, geriet das Gleichgewicht in
Getahr, zumal die Sequaner mit dem
Germanen Ariovist in Verbindung
standen, der im Elsaf eingedrungen
war und die Helvetier bedrangte. Die
Helvetier, die auswandern und dabei
das rémische Gebiet der Provincia
Narbonensis durchqueren wollfen,
waren es dann, die César den Anlaf3 zum militérischen Eingreifen geliefert
haben. Der folgende Krieg gegen die Gallier endete freilich nicht mit der Wieder-
herstellung des Status quo, sondern mit der Eroberung von ganz Gallien.
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Nach dem Sieg iber die Helvetier und Ariovist, dem Zug gegen
die Belger, den Expeditionen in die Normandie und die Bretagne
und dem Vorstof iber den Armelkanal nach Britannien war es
Casar schon im Jahre 55 gelungen, ganz Gallien der rémischen
Oberhoheit zu unterstellen. Der Eroberungskrieg weckte freilich so
etwas wie ein nationales Zusammengehérigkeitsgefihl unter den

Die Schlachren -----

keltischen Volksstémmen. Es kam zu verschiedenen Aufstéinden
gegen die Romer, die in der Erhebung des Vercingetorix ihren Hhe-
punkt fanden. Der Avernerfiirst, der die aufstandischen Gallier in
einer Koalition vereinigt hatte, drohte Césars gesamtes Erobe-
rungswerk zunichte zu machen, wurde aber von Céisars Divisionen
in der Entscheidungsschlacht von Alesia im Jahre 52 v. Chr. ver-
nichtend geschlagen.

Casars Ende: Die an Siegen nicht arme Geschichte Roms kennt
keine zweite Eroberung, der in so wenigen Jahren ein vergleich-
barer Erfolg beschieden gewesen wiire wie Casars gallischem Krieg.
Und so nimmt es kaum Wunder, daf3 der siegreiche Feldherr seinen
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Seit Beginn der historischen Uberlieferung finden wir unter den Quellen eine
ungewdhnlich hohe Zahl an Schriften, die sich mit Kriegen und den daraus zu
ziehenden Folgerungen befassen. Handelte es sich von den Anféingen in der
Antike bis zum Beginn der Neuzeit um Publikationen, die dazu bestimmt waren,
die Heranwachsenden der Oberschicht auf ihre magliche Anfihrerrolle im
néchsten Krieg vorzubereiten, so wandelt sich das Bild spatestens zu Beginn
des vergangenen Jahrhunderts. Die Kriegsgeschichte spaltet sich auf: Wéhrend
die volkstimliche Richtung sich durch die Versffentlichung maglichst beein-
druckender Schlachtenpanoramen hervortat, ging es der ensthafteren Studien-
richtung im Rahmen der aufkommenden Generalstabsschulen darum, aus den
Lehren der vergangenen Kriege Folgerungen fiir die Zukunft zu ziehen. Seit
dem Massensterben der beiden Weltkriege in unserem Jahrhundert beschréinkt
sich die Kriegsgeschichte fast ausschlieBlich auf Publikationen, die sich an ein
breiteres Publikum richten. Die Militéirexperten selbst haben sich weitestge-
hend vom Studium vergangener Kriege abgewandt und befassen sich nun vor
allem mit einem weiteren Forschungsfeld, der sogenannten Militérgeschichte,
die neben der reinen Kriegsgeschichte auch die Rolle von Politik, Ideologie,
Finanzierung, Psychologie u.v.m. einschlieBt. Sehen wir uns einmal an, wie
dieser Wandel zustande kam.

Im Altertum verfolgte die Kriegsgeschichte im wesentlichen zweierlei Ziele:
Historische Studien und Berichte wie Julius Césars ,De Bello Gallico” iiber
die Eroberung Galliens dienten vor allem der Propaganda. Sie sollten durch
die Beschreibung heldenhdfter Taten und meisterlicher Strategien das Anse-
hen des Feldherrn erhshen und bei den Lesern Stolz und Bewunderung
erwecken. Neben solchen panegyrischen und propagandistischen Schriften
wurden auch ernsthafte Studien wie beispielsweise die des Polybios heran-
gezogen, um die Schicht der gebildeten Leser, die in den Stadistaaten der
Antike meist mit der Schicht der politischen Fishrer und Feldherrn im Kriege
identisch waren, an die Grundlagen des Kriegswesens heranzufihren und
sie vor den Fehlern ungliicklicher Vorlaufer zu warnen. In Staatswesen, die
keine eigentliche Offiziersschulen kannten, sondern im Kriegsfalle ihre Fir-
sten oder ihre angesehensten Biirger an die Spitze der Armee sfellten, war
dies durchaus sinnvoll, zumal die Kriegsfihrung der damaligen Zeit sich nur
sehr langsam énderte und beispielsweise die griechischen Stadtstaaten ihre
Schlachten Gber Jahrhunderte nach exakt gleichem Muster schlugen. Umso
fataler muB fiir manchen Fishrer die unerwartete Erfahrung gewesen sein,
daf3 Barbarenstamme und andere Eindringlinge sich nicht an die traditio-
nellen Kriegsregeln hielten, was immer wieder einmal die Aufnahme eines
neuen Kapitels in den Lehrbiichern zur Folge hatte. Solche Riickschlége

-

aufgrund Gberalterter Lehrmeinungen waren im Zeitalter
der Lanzentréger und Schwertkémpfer freilich so selten,
daf3 die rémischen Autoren und Kriegswissenschaftler noch
bei den Fiirstensshnen des Hochmittelalters zum festen
Bestandteil des Lehrkanons zéhlten, so daf es nicht weiter verwunderlich
erscheint, daf etwa noch die Kreuzfahrer efliche Befestigungen in Palastina
nach den kriegstaktischen Regeln der alten Griechen in Trimmer legten.

Die Kriegsgeschichte im heutigen Sinn beginnt mit dem Zeitalter der Aufkldrung,
in dem man glaubte, nahezu dlle Unwéigbarkeiten des Lebens mit der Vernunft
bewiltigen zu kénnen. Der gleiche Geist, der Europa die stehenden Heere
brachte, mit denen die Geiflel der marodierenden Soldateska des 30 jihrigen
Krieges fir immer gebannt werden sollte, der die mathematisch exakt berech-
nefen Festungsanlagen Vaubans hervorbrachte, bei denen man schon vor Bela-
gerungsbeginn wuBte, an welchem Tag sie fallen muften, wenn sie nach dem
Lehrbuch der Festungsbauer angegriffen wurden — der gleiche Geist rief auch
die Kriegsschulen fiir das neu geschaffene Offizierskorps ins Leben, die den jun-
gen Anwarter lehren sollten, wie man die Fehler frisherer Generationen ver-
meiden und schulbuchmdig eine Schlacht gewinnen konnte. Noch Friedrich
der Grofe fillte nahezu die Halfte seiner Testamente mit militarischen Ratschlagen,
die seinen Nachfolger befshigen sollten, erfolgreich in seine FufBstapfen zu freten.

Obwohl sich schon bald zeigte, daf3 Schlachten meist anders verliefen als vor-
her geplant und daf} insbesondere der Faktor Kampfmoral im Lehrbuch nicht



ausreichend beriicksichtigt war, fuhr das Militdr bis zum Ersten Weltkrieg fort,
seine Studien weiter zu verfeinern und Beobachter auf die Kriegsschauplatze
in aller Welt auszusenden, um den Ablauf und Ausgang der Kampfhandlun-
gen zu analysieren und fiir den néichsten Konflikt gewappnet zu sein. Da diese
Studien zugleich die Schwiichen der eigenen Armee offenlegten, versteht es
sich von selbst, daB sie unter VerschluB und der Offentlichkeit vorenthalten
blieben. Ausgenommen waren lediglich die offiziell freigegebene kriegsge-
schichtlichen Schriften fiir das breitere Publikum, die vor allem dazu bestimmt
waren, die eigene Sache riickwirkend zu verklgren und im Inferesse der natio-
nalen Ehre zu wirken, sowie allgemeinere Werke iiber das Verhalinis von Frie-
den und Krieg. Die wohl bekannteste und meistgelesene Abhandlung dieser Art
ist die berihmte militirwissenschaftliche Andlyse ,Vom Kriege” von Carl von
Clausewitz, die unter dem Eindruck der radikalen politischen und militéirischen
Umwélzung Europas durch Napoleon geschrieben wurde. Diese Umwiilzung,
die es mit sich brachte, daf3 keiner an den kriegerischen Auseinandersetzungen
der Zeit mehr unbeteiligt blieb, sowie das wachsende Informationsbediirfnis der
gebildeten Biirger begriindeten schliefilich die zweite Linie der kriegshistori-
schen Werke, die sich vor allem an breitere Leserschichten richten. Kennzeich-
nend fir dieses neve Genre war vor allem die reiche Bebilderung, die dem Biirger

fern vom Kriegsschauplatz einen

unmittelbaren Eindruck des an-
geblichen Geschehens vermitteln
sollte, sowie die Hervorhebung

Napoleon was bom in 1769 on the sm:
Corsica off the coast of France. At 18, he gr|
an artillery officer from the Paris Military Sct
many officers, he continued to serve even afte|

Militérexperten dazu Gber,
neuve Forschungsgebiete zu er-
schlieBen und sich den komplexeren
und dabei weniger verdnderlichen Aspekten
des Krieges zu befassen, wie beispielsweise der
Frage nach dem Verhalten des Soldaten in der Schlacht.
Die popularwissenschaftlichen Darstellungen der
Kriegsgeschichte gewannen dagegen zwischen und
nach den Weltkriegen nochmals so viel an Popularitat,
daf3 der Sachbuchmarkt der an den Kriegen beteiligten
Nationen zeitweise davon beherrscht war. Die starke Ver-
breitung dieser Schriften ist nicht nur auf die Wandlung des
Buchs zum jederzeit erschwinglichen Massenmedium, sondern vor
allem auch darauf zuriickzufihren, daB quasi jede Familie in die Kriegs-
ereignisse involviert war, die das Zeitalter der Massenheere und der totalen
Kriegfihrung mit sich brachte.

50 Jahre nach Kriegsende, in der ldngsten Friedenszeit, die Mitteleuropa je
erlebt hat, ist der Krieg fir die meisten von uns nur noch ein Faszinosum, eine
ferne Welt des Schreckens, in deren Bilder man sich vertiefen kann und deren
Stimmen wie aus einer anderen Welt zu uns heriiberklingen. Die auf der vor-
liegenden CD-ROM vorgestellte Sammlung Battles of the World gehért in die
Kategorie jener Klassiker, die uns entscheidende Schlachten der Weltgeschichte

vergegenwartigen wollen. Die Auswahl st zeitgebunden

bestimmter Schlach-
ten, die je nach Stan-
dort des Autors dazu
dienen sollte, welthi-
storische Wendepunkte zu markieren. Begabte Schlachtenmaler und die ersten
Meister der neven Fotografie machten die Werke ungeheuer populér, und ins-
besondere die 10 entscheidenden Landschlachten der Weltgeschichte erfreuen
sich bis heute ungebrochener Beliebtheit, ohne daf3 jemals jemand begriindet
hétte, warum es genau zehn Schlachten sein miissen und warum bei neven
Kriegen gelegentlich eine davon so unwichtig wird, daf3 man sie durch eine
neuvere ersetzt.

Die Katastrophe des Ersten Weltkrieges machte endgiiltig offenbar, daf die
militéirische Vernichtungskraft sich viel zu schnell forfentwickelt hatte und viel
zu unberechenbar geworden war, als daf auf die Lehren der Vergangenheit
noch Verlaf3 ware. Diese Einsicht besiegelte schlieBlich auch das Ende der klas-
sischen Kriegsgeschichte, wie das Militdr sie befrieben hatte. Nachdem das
Festhalten an iberholten Dokirinen mit dem Leben Hunderttausender Solda-
ten bezahlt worden war und erst recht, nachdem die atomaren Waffen das
Ende jeder konventionellen Kriegfshrung anzukiindigen schienen, gingen die

und subjektiv - wie in einer Sammlung dieser Art nicht
anders zu erwarten. In ihrem Aufbau freilich bewegen
sich die Schlachten der Weltgeschichte nicht nur grafisch,
sonder auch inhaltlich durchaus auf der Héhe der

w
=
=
><
(]

Forschung, denn sie zeigen uns nicht nur die groBen strategischen Bewegungen
der Heere, die genialen Pléine der Eroberer und die politischen Folgen ihrer
Siege, sondern auch die Menschen, die daran beteiligt waren. Sie stellen die
Soldaten in ihrer Riistung vor und die Waffen, mit denen die Siege und
Niederlagen der Weltgeschichte erkampft worden sind. Die Auswahl der
Schlachten, die weniger politische als vielmehr taktisch-militérische Wende-
punkte markieren, macht das Ausmaf an Tod und Vernichtung deutlich, das
immer mit solchen ,Hhepunkten” der Weltgeschichte verbunden war - ein-
dringlicher als jede noch so exakte, aber abstrakte Darstellung der klassischen
Kriegsgeschichte es darzustellen vermag.
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Die Niederlage der Mongolen gegen die japani-
sche Seemacht in der Schlacht von Kyushu fihrte
nicht nur zum Scheitern der mongolischen Invasion
in Japan, sondern bereitete auch dem Mythos von
der Unbesiegbarkeit der Mongolen ein Ende: Zum
ersten Male in ihrer Geschichte hatten die Mongo-
len, die bis zum Beginn des 13. Jahrhunderts ganz
Asien erobert hatten und bis nach Mitteleuropa vor-
drangen, eine Niederlage erlitten, die ihren Erobe-
rungsziigen Einhalt gebot. Fir Japan bedeutete die
erfolgreiche Abwehr der mongolischen Invasion eine
Bestdtigung der eigenen nationalen Identitt und
Unabhéngigkeit, die die Grundlage schuf fiir die
Entfaltung der altjapanischen Kultur in den Jahr-
hunderten des Feudalstaats.
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Vorgeschichte: Whrend die europdische Kreuz-
zugsbewegung im hohen Mittelalter die auseinan-
derstrebenden Kréfte des christlichen Abendlandes
noch einmal vereinte, hatten die Goldenen Horden
der Mongolen unter dem Anfishrer Dschingis Khan
das neue GroBreich der Mongolen gegriindet. Nach-
dem Dschingis Khan im Jahre 1215 Peking erobert
und den Titel Kaiser von China angenommen hatte,
suchten die Mongolen ihre Herrschaft in neven

Eroberungsziigen nicht nur Gber ganz Ching, son-
dern auch noch weiter nach Osten auszudehnen.
Der erste Angriff des Mongolenherrschers Kublai
Khan gegen Japan im Jahre 1274 wurde jedoch von den japanischen Ritter-
heeren niedergeschlagen. Als Kublai Khan freilich die Eroberung Chinas zum

-
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KAMIKAZE
ODER DER UNTERGANG
DER MONGOLEN

erfolgreichen Abschlu3 bringen konnte, rijstete er 1281 zu einer zweiten Expe-
dition gegen die Japan.

Der Ablauf der Schlacht: Nach den Plénen des Kublai Khan sollte die Invasi-
on des japanischen Inselreichs von zwei Seiten erfolgen: Nach der Eroberung
der Inseln Tsushima und Iki sollte die 40.000 Mann starke Flotte der Ost-Divi-
sion mit der 100.000 Mann starken Besatzung der Siid-Division zusammen-
treffen und im vereinigten Flottenverband in der Hakata-Buchtvor Anker gehen,
um von dort aus Kyushu und das gesamte Inselreich zu erobern. Doch dieser
Plan ging nicht auf: Aus unerfindlichen Griinden setzte die Ost-Flotte nach der
Eroberung von Tsushima und Iki ihren Kurs auf die Hakata-Bucht fort, ohne

auf die Verstarkung durch die Truppen der Siid-Flotte zu warten.

S.51 > >




Die Japaner waren nach dem
gescheiterten Invasionsversuch des
Jahres 1274 nicht untdtig geblieben,
sondern hatten in der Hakata-Bucht
eine Maver zum Schutz gegen die
Invasoren errichtet. Als die mongoli-
sche Flotte sich der Bucht néherte,
bezogen japanische Samurai -
Schwertritter und Gefolgsleute der
adeligen Grundherren - auf der
Abwehrmauer Stellung. Der Versuch
der Mongolen, die Festung zu um-
gehen und die Insel vom Norden her

einzunehmen, scheiterte: Sowie eine mongolische Einheit vor Anker ging,
wurde sie von den Samurai angegriffen und Gberwailtigt. Als die mongoli-
schen Invasoren darauf unverrichtefer Dinge den Riickzug antraten, gingen
die Japaner zum Gegenangriff iiber: In kleinen Booten folgten die Samurai
den abziehenden Mongolen, um in den folgenden Scharmiitzeln ihre Uber-
legenheit im Einzelkampf unter Beweis zu stellen.

Noch allerdings gaben die Invaso-
ren nicht auf: Nachdem die Trup-
pen sich neu formiert hatten, kehrte
die mongolische Flotte zuriick, um
einen zweiten Angriff zu starten.
Doch auch diese zweite Attacke
schlug fehl, so daf3 die Mongolen
sich unverrichteter Dinge auf die
Insel Iki zuriickziehen mufBten. Dort
vereinigten sich die erfolglosen
Kampfverbénde der Ost-Division
endlich mit den wartenden Heer-
scharen der Sid-Division. Mit

vereinten Kréiften sollte die mongolische Flotte nun
zum dritten und letzten Male gegen das japani-
sche Inselreich auslaufen. Die Eroberung schien

unausweichlich. Doch ein Taifun - von den Japa-
nern Kamikaze (,Gétterwind”) genannt - ver-

nichtete die feindli-
chen Schiffe und
rettete die bedréing-
ten Japaner vor der
Eroberung durch
die Mongolen. Die
Uberzeugung, daf
ein von den Géttern
gesandter Wind
den tapferen Samu-
rai zu Hilfe gekom-
men war, sollfe sich
so tief im Bewuf3t-
sein des japanischen
Volkes festsetzen,

werden konnte.

E SEESCHLACHT VON KYUSHU

daf die Selbstmord-Kommandos der japanischen Piloten im Zweiten Welt-
krieg sich selbst Kamikaze-Flieger nannten. Als wichtigstes historisches Ergeb-
nis der Schlachtvon Kyushu aber bleibt festzuhalten, daf3 Japan seine Unab-
héngigkeit bewahren und bis zum Zweiten Weltkrieg nicht eingenommen -




DIE SCHLACHT VON AZINCOURT

DER SIEGER
GEHT LEER AUS

Die Schlacht von Azincourt in der ESRINCH AGCINCOURT
wechselhaften Geschichte des Hun-  IEZatSSSISXSATINI )

dertjghrigen Krieges, der weit mehr
als 100 Jahre — von 1339 bis 1453
- zwischen England und Frankreich
tobte und Europa zerrif3, markiert eine
Etappe in der Kriegsgeschichte, die
trotz des Gberlegenen Sieges der
Engléinder iiber das zahlenmafBig
gréfBere Heer der Franzosen den Aus-
gang des Krieges nicht entscheidend
zu beeinflussen vermochte. Nachdem
es in den Jahren nach der Schlacht

zunéichst so aussah, dls htte dereng- | _ ] \ § w

lische Kénig den Kampf um die Vor- | ey . SN o O suiisn.
herrschaft auf dem Kontinent fiir sich - 4 Y AL i
entschieden, sollte mit dem Eingrei- | —— "4 = s f ‘ : TS0l

fen der Jungfrau von Orleans der

Umschwung zugunsten Frankreichs
erfolgen. Am Ende der langwierigen Kémpfe mit  Die Vorgeschichte: Seit der Heirat Alienors von Aquitanien mit Heinrich Il. von
unséiglichen Opfern auf beiden Seiten gab es letzt-  England (1154) war der ganze Siidwesten Frankreichs mit unbedeutenden
lich keinen Sieger: England hatte seinen Anspruch  Unterbrechungen im Besitz der englischen Krone. Als im Jahre 1328 das
auf die franzésische Krone nicht durchsetzen k- Kénigshaus der Kapetinger in ménnlicher Linie ausstarb, beanspruchte der
nen und zog sich endgilltig — mit Ausnahme von  englische Kénig Edward /Il dls legitimer Erbe in weiblicher Linie die franzs-
Calais - vom Kontinent zuriick, um seither als Insel-  sische Krone. Die franzésischen Stinde aber, gestiitzt auf das vermeintliche
reich fortzubestehen. Der einzige Gewinn: Dasmit-  Salische Recht, erhoben Philipp VI. aus dem Hause Valois zum Kanig. Damit
telalterliche Herrschaftssystem des Feudalismuswar  war der Knoten geschniirt, der zum Ausbruch der mehr als hundertishrigen
endgiltig Gberwunden. England und Frankreich  Kémpfe fihren sollte.
waren zu Nationen geworden, aus denen sich moderne Fléchenstaaten
entwickeln konnten. Der Kriegsverlauf: Nachdem Edward [ll. mit Unterstiitztung der aufstindi-
— - schen flandrischen Stiidte bereits im Jahre 1340 bei Sluis, an
der Einfahrt nach Briigge, einen Seesieg erfochten hatte, gelang
es auch den englischen FuBtruppen, der zahlenméifig stéirke-
ren franzésischen Armee in der Schlacht von Crécy (1346)
eine erste schwere Niederlage beizubringen. Die iberraschende
Schlagkraft des englischen Heeres war einerseits sicherlich auf
die Zusammensetzung der Truppen und den Verzicht auf frem-
de Séldner, andererseits aber auch auf die neue Rolle der eng-
lischen Bogenschiitzen zuriickzufihren, die den unbewegli-
cheren Scharen der franzsischen Ritterschaft verheerende
Verluste zufiigten.

Wie ging es weiter2 Nachdem es den Engléindem 1347 gelun-
gen war, den Stiitzpunkt Calais nach langer Belagerung und
heldenmitiger Verteidigung durch die Birger von Calais zu
erobern, wurde das franzésische Ritterheer im Jahre 1356
bei Poitiers noch einmal durch den Schwarzen Prinzen, einen
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] Sohn desenglischen Kénigs, =
| vernichtend geschlagen.
Schwere innere Konflikte
wie die franzésischen Bau-
ernaufstinde der Jaquerie
auf der einen und engli- [
sche Thronstreitigkeiten auf (8
der anderen Seite brachten
in den folgenden Jahren
eine zeitweilige Unterbre-
chung der Kémpfe. Der
folgende Friede von g

Brétigny, in dem der eng-
lische Konig auf die franzésische Krone verzichtete, sich dafiir
aber Calais, Poitou, die Gascogne und die Guyenne dls Besitz
ohne Lehenspflicht sicherte, war freilich nur von kurzer Daver.  §
Als der franzésische Ksnig Karl V. den im Friedensvertrag fest- |
gelegten Verzicht auf die Lehenshoheit iber den englischen
Festlandbesitz nicht anerkennen wollte, marschierten die Engléinder erneutin  Die Folgen: Mit der Schlacht von Azincourt ging
Frankreich ein. Geschwéicht durch den inneren Konflik zwischen den Herzs-  das Zeitalter der ritterlichen Kriegsfilhrung zu Ende.
gen von Burgund und Orléans, muBte Frankreich in der Schlacht von Azin-  Nicht mehr der ritterliche Zweikampf sollte fortan das Kriegsgeschehen bestim-
court 1415 noch einmal eine katastrophale militérische Niederlage hinneh-  men, sondern der Einsatz von beweglichen Heeren mit weitreichenden Waf-
men und das Thronfolgerecht des englischen Kénigs Heinrich V. anerkennen.  fen wie Langbogen, Armbrust und den nun aufkommenden Kanonen und
Handfeuerwaffen. Trotz seiner militérischen Uberlegenheit
aber vermochte England den Hundertjchrigen Krieg nicht zu
gewinnen. In den langen und wechselvollen Jahren des Krie-
ges war das franzssische Volk zu einer Nation geworden,
die in der Gestalt der Jeanne d’Arc ihre Verksrperung fin-
det. Im unerschiitflichen Glauben an ihre Sendung stellte sich
das Bavernmadchen aus Domrémy an der Maas an die
Spitze des franzdsischen Heeres, um den schwachen fran-
z8sischen Thronfolger Karl VII.in tollkithnem Zuge nach Reims
zu fihren und zum Kénig zu krénen. Auch nach ihrer
Gefangennahme und Hinrichtung in Rouen 1431 gelang es
England nicht mehr, seine bisherige militdrische Uberlegen-
heit zuriickzugewinnen. Beim Ausgang des Hundertjhrigen
Krieges, der im Jahre 1453 endgiiltig beendet war, hatte
England seinen gesamten Festlandbesitz mit Ausnahme des

Stiitzpunkts Calais verloren.
‘ 53
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Die Vorgeschichte: Beim Ausbruch
der Franzssischen Revolution 1789
firchteten die Machthaber der
europdischen Nachbarstaaten nicht
zu Unrecht, daf3 der Freiheitsge-
danke auch auf die Bevélkerung der
Nachbarlénder Gberspringen ksnn-
te. Als Osterreich mit Preufen, in
dem sich gegenrevolutiondre Trup-
pen sammelten, ein Biindnis schlof3,
suchte Frankreich der Bedrohung
zuvorzukommen und erkléirte Oster-
reich den Krieg - entschlossen, die
Errungenschaften der Revolution im
Inneren durch den Kampf gegen uBere Feinde zu
sichern. Nach der Hinrichtung Ludwigs XVI. 1793
traten England, Spanien, Portugal und die Nieder-
lande der antifranzssischen Kodlition bei. Dieser
erste Koalitionskrieg, der die Radikalisierung der
Revolution und die Schreckensherrschaft in Frank-
reich begiinstigte, endete 1797 mit dem Frieden von
Campo Formio. Der zweite Koalitionskrieg begann
1799 mit der erneuten franzésischen Kriegserkldrung
an Osterreich, als die Osterreicher mit Untersfiitzung
RuBBlands gegen die franzésische Expansionspolitik

in Oberitalien intervenierten. Bis zum Jahr 1802

““““““““““ ? kémpften Osterreich, RuBland, PreuBen und GroB-

britannien gegen Frankreich. Mit dem Einmarsch
Ssterreichischer Truppen in Bayern begann im September 1805 der dritte Koali-
tionskrieg der vereinigten Armeen Osterreichs, RuBlands, Schwedens und Grof3-
britanniens gegen Frankreich, Spanien, Wirttemberg, Baden und Bayern.

BATTLES AUSTERLITZ

|
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7 Napoleon Bonaparte: An der Spitze des franzésischen Hee-
res stand zu diesem Zeitpunkt Napoleon Bonaparte. 1769 auf
derInsel Korsika geboren, wurde er nach dem Besuch der Pari-
ser Militdrschule zundchst Leutnant der Artillerie, um innerhalb
von nur zehn Jahren zum Oberbefehlshaber der franzésischen
Italienarmee aufzusteigen. Nachdem er durch zahlreiche militiri-
sche Erfolge wihrend der Kodlitionskriege zum Helden Frank-
reichs geworden war, gelangte er im November 1799 durch
einen Staatsstreich an die Macht und krénte sich selbst am 2.
Dezember 1804 zum Kaiser. Als Feldherr war Napoleon zwei-
fellos eines der groften Militargenies der Geschichte. Vom Ehr-
geiz getrieben, ganz Europa zu beherrschen, verstand er es,
brillante Kriegstaktiken zu entwickeln und seine Soldaten fiir
den Kampf um die Freiheit des Vaterlandes zu begeistern.

Die Schlacht bei Austerlitz: Am 2. Dezember 1805 kam es bei Austerlitz zur
Entscheidungsschlacht des dritten Kodlltionskrieges, in der die Heere Napoleons,

des &sterreichischen Kaisers Franz Il. und des russischen Zaren Alexander .
aufeinandertrafen. Den 75.000 Soldaten auf franzésischer Seite standen
95.000 Soldaten auf Seiten der alliierten Truppen unter dem Oberbefehl von
First Michail Kutusow gegeniiber. Um den Gegner anzulocken, lies Napole-
on, der den Schauplatz der Schlacht bewuBt gewahlt hatte, einen Teil seiner
Truppen die strategisch wichtigen Anhéhen von Pratzen einnehmen. Kurz dar-
auf eilten die napoleonischen Truppen jedoch scheinbar ungeordnet wieder
zuriick. Dies schien die Gelegenheit fir die dlliierten Heere zu sein, der im
Riickzug befindlichen franzésischen Armee den TodesstoB3 zu versetzen. So
griffen sie an, ohne freilich zu bemerken, daf Napoleon im Schutze der Pratzen-
Berge noch eine Verstiirkung seiner auBerordentlich schnellen Truppen her-
beikommandiert hatte. Ein Teil des alliierten Heeres schwenkte zu den fran-
z8sischen Truppen im Norden, der Rest versuchte, die siidliche Flanke der
napoleonischen Armee vom Nachschub abzuschneiden. Napoleon wartete
zundichst ab und stie dann mit einem Trof3 zentral vor, um die Pratzen-Anhshe
zu besetzen. Von dort nahm er sofort das alliierte Reserve-Heer unter Artillerie-
fever, das nun seinerseits
zum Angriff Gberging,
aber nach einem kurzen
Vorstof3 von der franzs-
sischen Gardekavallerie
aufgerieben wurde.
Napoleon zog nun den

Grofiteil seiner Armee
im Siden zusammen
und zerschlug den Rest
der russischen und Gster-
reichischen Truppen. Als die alliierten Soldaten versuchten, tber den gefro-
renen Satschan-See zu entkommen, liefl Napoleon das Eis zerschieBen, und

 Tausende Soldaten ertranken.
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BATTLES AUSTERLITZ
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‘Although Kutusov never deleated Napoleon in betle,
his strategy played a large part in the French emperor's
downfall. When the French invaded Russia, Kutusov
‘adopted a policy of destroying all the suppies in an area
and then retreating, By winter, Napoleon had advanced
deeply into Russia and even captuired Moscow, but the

Die Schlachtvon Austerlitz bereitete den militéirischen
Bestrebungen des Habsburgerreiches ein Ende. Oster-
reich trat aus der antifranzésischen Koalition aus,
seinen Platz nahm Preuf3en ein. Ein Jahr spater nur
schlug Napoleon auch das preuBisch-russische Heer
in der Schlachtvon Jena und Auerstedt. 1807 schlief-
lich suchte der russische Zar Alexander . in Tilsitum
Frieden. In der Laufbahn Napoleons stellte das Ende
des vierten Kodlitionskrieges — inzwischen spricht
man von den napoleonischen Kriegen — den Hohe-
punkt seiner Laufbahn dar.

RUSTUNGEN UND STRATEGIEN

Das napoleonische Heer: Die franzssische Feldar-
tillerie bestand aus Kanonen, die zweierlei Geschos-
se abfeuerten - runde Kanonenkugeln und Schrapnell-Geschosse, die mit
Stahlkugeln gefiillt waren und beim Aufprall explodierten. Die einfachen Sol-
daten waren mit Musketen bewaffnet, die sie salvenweise auf Kommando feu-
erten. Sie kémpften nach der sogenannten Zentraltaktik, bei der ein Haupt-
stofBtrupp vordrang, wihrend eine andere Abteilung als Reserve zuriickblieb.
Unterstiitzt wurden solche Angriffe von zwei Flankentrupps. Eine weitere Kampf-
strategie war die Umklammerungstaktik, bei der ein Trupp angriff, wéhrend
die restlichen Einheiten den Gegner umkreisten und von der Riickseite attackier-
ten. Eine besondere Kavallerieabteilung — die Kiirassiere — schlugen dabei
Schneisen in die gegnerischen Reihen. Sie waren stark gepanzert und ritten
besonders kriiftige Pferde. Die Kiirassiere waren mit Pistolen oder Karabinern
bewaffnet, die gegeniiber den langen Musketen deutliche Vorteile besaB3en.
Die absolute Eliteeinheit des napoleonischen Heeres war die Gardekavallerie,
die aus besonders bewdhrten Soldaten bestand. Die Gardekavallerie nahm
am normalen Kampfgeschehen nicht teil, sondern wurde nur in gefechtsent-
scheidenden Situationen eingesetzt, um den Feind endgiltig aufzureiben.

Die alliierten Truppen: Die Artillerie der russischen und ésterreichischen Streit-
kréifte setzte Haubitzen ein, die mit Schrapnell-Geschossen geladen wurden.
Da die Haubitzen aufgrund ihres Gewichts nur schwer zu mangvrieren waren,
erwiesen sie sich den franzésischen Kanonen als deutlich unterlegen. Au3er-
dem war das Pulver der alliierten Truppen von schlechter Qualitéit. Die Elite
des russischen Heeres stellten die Leibgarde und die Gardekavallerie dar. Die
hervorragend ausgebildeten Kémpfer - ausgesucht grofie und starke Ménner

—konnten es mit jeder Einheit in Europa aufnehmen.
Die Osterreicher setzten leichte Infantrietruppen -
sogenannte Jégertruppen — als StoBtrupps ein. Sie
waren mit Gewehren bewaffnet, die den Musketen
an Préizision berlegen waren.

Das russisch- &sferreichische Heer setzte drei Kampf-
taktiken ein: Die leicht bewegbare Kolonnenauf-
stellung, bei der sich die Soldaten in mehreren Rei-
hen hintereinander aufstellten. Der Nachteil dieser
Taktik war, daf nur die vordersten Reihen fevern
konnten. Von den erfahrenen alliierten Soldaten
wurde vor allem die Linien-Formation bevorzugt.
Hier bildefen die Kémpfer eine breite Reihe, die eine
héhere Feuerkraft aufwies, dafiir aber auch eine

groflere Angriffsfliiche bot. Die dritte Kampf-

formation war das Karree. Diese nach vier Seiten
ausgerichtefe Aufstellung bildete die beste Vertei-
digungsformation gegen Angriffe der Kavallerie,
stellte jedoch ein leichtes Ziel fir Artillerie-Feuer dar.
Die Kunst des Feldherren bestand darin, die verschiedenen Formationen so zu
variieren, daf3 dem Gegner im entscheidenden Moment die ilberlegenste Auf-
stellung entgegenstand.

BATTLES AUSTERLITZ
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Die Vorgeschichte: Die Ermordung
des ésterreichischen Thronfolgers Erz-
herzog Franz Ferdinand und seiner
Gemahlin am 28. Juni 1914 in Sara-
jewowar der Ausléser fiir den Ersten
Weltkrieg, der in den folgenden vier
Jahren rund 8,5 Millionen Menschen
das Leben kosten sollte. Zu Kriegsbe-
ginn waren die Mittelméichte Deutsch-
land und Osterreich-Ungarn zunéichst
erfolgreich: Belgien und Nordfrank-
reich wurden Gberrollt, innerhalb
eines Monats standen deutsche Trup-
pen vor der franzésischen Hauptstadt
Paris. In der Schlacht an der Marne
im September 1914 gelang es den
Briten und Franzosen jedoch, den
deutschen Vormarsch zum Stehen zu
bringen. Die Armeen bissen sich fest,
und der anféngliche Bewegungskrieg ging in einen
vierjéhrigen Stellungskrieg iiber. An der Ostfront
kéimpften zunéichst die dsterreichisch-ungarischen
Truppen gegen die russische Armee unter General
Alexej Brussilow. Im Juli 1916 bernahm General
Paul von Hindenburg aufgrund der zunehmenden
Erfolge der russischen Armee den Oberbefehl an
der Ostfront. Als der russische Zar auf Druck der
Februarrevolution im Jahr 1917 abdankte, fihrte
dies zum Friedensschluf3 der Mittelmdchte mit der neuen bolschewistischen
Regierung am 3. Mérz 1918 in Brest-Litowsk. Dies ermdglichte es der deut-
schen Heeresleitung, groBe Truppenteil vom Osten an die Westfront zu verlegen,
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wo die Truppen der Mittelméchte und der Entente nach zermiirbendem Stel-
lungskrieg und aufreibenden Materialschlachten sich mittlerweile vallig erschépft
gegeniiberstanden. Durch die Verstéirkung von 33 Divisionen aus dem Osten
wie auch durch den Kriegseintritt der USA im Vorjahr mehr und mehr in
Bedréingnis geraten, entschlof3 sich die Oberste Heeresleitung der deutschen
Wehrmacht im Frishjahr 1918, eine letzte groBe Offensive an der Westfront
zwischen St. Quentin und Cambrai unter dem Decknamen ,Michael” zu starten.

Der Verlauf der Schlacht: Am 21. Marz 1918 begann die Kaiserschlacht auf
70 Kilometern Breite sflich der nordfranzssischen Stadt Amiens. Auf der einen
Seite stand die gemeinsame Frontlinie der Engléinder und Franzosen unter der
Fihrung des Oberkommandierenden der Entente-Truppen, Marschall Ferdi-
nand Foch, der bereits in der Marne-Schlacht 1914 die 9. Franzésische Armee
angefishrt hatte. Auf der anderen Seite stand General Erich Ludendorffan der
Spitze von 200 deutschen Divisionen mit insgesamt 14 000 Geschiitzen. Das
Ziel Ludendorffs war es, am Berishrungspunkt der franzésischen und brifischen
Truppen die feindlichen Linien zu durchbrechen. Im Morgengrauen des 21.
Mérz begann einer der grofiten Artillerieangriffe der Geschichte: Uber 6.600
Geschiitze feverten auf die Reihen der Entente, wobei die Deutschen auch Gift-
gos einsetzten. Angefiihrt von StoBtrupps, durchbrachen 99 deutsche Divi-
sionen, denen dichter Nebel auf weiten Strecken des Frontverlaufs zugute kam,
die feindlichen Reihen, und bis zum Abend befand sich ein GroBteil der bri-
tischen Linien auf dem Riickzug. So war es der deutschen Armee in nur einem
Tag gelungen, ebensoviel Territorium zu erobern wie die Entente-Méichte beim
Kampf an der Somme 1916 in 140 Tagen eingenommen hatten. In den dar-
auffolgenden Tagen gelang es der deutschen Armee, grof3e Teile der siidlichen
Feindeslinien zu zerreif3en. Im Norden hingegen hielten die englischen Sol-
daten den Angriffen stand. Vom schnellen Erfolg geblendet, lief sich Ludendorff
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dazu verleiten, seine Armeen weitrdumiger zu verteilen, um schneller an
Geldinde zu gewinnen. Am 23. Marz stieBen deshalb die 4., die 6. und die

17. Armee weiter in der urspriinglichen Richtung vor, wahrend
die 2. und die 18. Armee nach Siiden vordrangen, um die
Franzosen dort anzugreifen. Doch die Kréfte des deutschen
Heeres reichten nicht fiir zwei Entscheidungskampfe gleich-
zeifig aus, zumal Nachschubprobleme und schwere Luftan-
griffe die Situation erschwerten. Zwar gelang es der 2. und
der 18. Armee noch, die von den Franzosen und den Briten
gehaltene Stadt Amiens einzunehmen, doch kam die letzte
deutsche GrofBoffensive des ersten Weltkriegs nun endgiltig
zum Erliegen. Als am 5. April 1918 die Kampfhandlungen
eingestellt wurden, betrug der Gewinn, fiir den 230.000 Sol-
daten ihr Leben lassen mufiten, nur wenige Kilometer! Nach

der Unterzeichnung des Waffensfillstands am 11. November 1918 folgte im
Jahre 1919 der Frieden von Versailles, der Deutschland die lleinige Kriegs-

schuld aufbiirdete.

RUSTUNGEN UND TAKTIKEN

Die Mittelmdichte: Ein wichtiger Aspekt in der deutschen Kriegfishrung war der
Einsatz der Eisenbahn. Sie erméglichte es, Menschen und Material innerhalb

kiirzester Zeit von einer Front zur anderen zu verlagern. Der
Nachteil dieses Versorgungsweges war seine Anfalligkeit fir
Angriffe und Sabotageakte. War ein Streckenabschnitt bescha-
digt, konnte solange kein Nachschub erfolgen, bis die Gleisan-
lage repariert war. Die Bewaffnung der deutschen Soldaten war
den Besonderheiten der Stellungs- und Grabenkriege angepaft.
Die deutschen Stabhandgranaten, die ihrer charakteristischen
Form wegen von den britischen Soldaten auch ,Kartoffelstampfer
genanntwurden, richteten in der Enge der Schitzengraben ver-
heerende Schiden an. Die deutsche Heeresleitung erkannte
auBBerdem dls erste die Vernichtungskraft von Maschinenge-
wehren und lief} deshalb spezielle Maschinengewehr-Scharf-
schiitzen ausbilden. Allein am ersten Tag der Schlacht an der
Somme im Jahr 1916 starben 19.000 britische Soldaten im deut-
schen Maschinengewehrfeuer. Eine weitere Besonderheit der
deutschen Kriegsfihrung war der Einsatz von Giftgas an der
Westfront. Das in Fassern komprimierte Gas gelangte erstmals
im Frishjahr 1915 bei der belgischen Stadt Ypern zum Einsatz.

DIE KAISERSCHLACHT 1918

Bei giinstigem Wind wurden die Féisser mit dem gif-
tigen Chlorgas gedffnet, zudem wurden mit Gas
gefillte Granaten abgefeuert. Da Gas schwerer als
Luftist, senkte sich die tédliche Substanz in die Schiit-
zengrdben, in denen die Soldaten vor dem voran-
gegangenen deutschen Artilleriebeschufy Schutz
gesucht hatten. Viele Soldaten fanden so einen qual-
vollen Tod. Im Verlauf des Krieges entwickelten die
Entente-Méchte jedoch Gasmasken und setzten
ihrerseits chemische Kampfstoffe gegen deutsche
Truppen ein. Schlieflich wurden im Ersten Weltkrieg
erstmalig auch Luftangriffe mit Splitterbomben geflo-
gen, bei denen die Fokker D Vil als gebrauchlich-
stes deutsches Kampfflugzeug eingesefzt wurde.

Die Entente-Mdchte: Die britischen Truppen, deren
hervorragend ausgebildete Soldaten ausschlieBlich
Freiwillige waren, galten zu Beginn des Ersten Welt-
kriegs als die beste Nahkampfarmee.
Im Laufe des Krieges mufiten die
gelichteten Kampfreihen jedoch mit
unerfahrenen und teilweise nur man-
gelhaft ausgebildeten Rekruten auf-
gefiillt werden. Im September 1916
setzte die englische Militarfihrung
mit den sogenannten JTanks” erst-
mals Panzerwagen ein. Die mit star-
ken Motoren ausgeristeten, dick
gepanzerten Kettenfohrzeuge waren
speziell dafir konstruiert, Schijtzen-
grében, Stacheldraht und Granattrichter zu tber-
winden. Der Strategie der Engléinder entsprechend
sollten diese Panzerwagen die feindlichen Frontli-
nien iberrollen und so der nachriickenden Infante-
rie den Weg bereiten. Wie die deutsche verfigte
auch die britische Armee ilber Kampfflugzeuge, die
jedoch aufgrund des hohen Gewichts ihrer Moto-
ren sehr schwer zu fliegen waren.
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DIE SCHLACHT VON STALINGRAD

Die Vorgeschichte: Am 1. September IEBINEN STALINGRA
1939 begann mit dem Uberfall |
Deutschlands auf Polen der zweite
Weltkrieg. Nach dem darauffolgen-
den Einmarsch deutscher Truppen in
Finnland, Norwegen und Frankreich
und den Anféingen des Luftkriegs
gegen England startete Hitler am 22.
Juni 1942 den RuBlandfeldzug, den
sogenannten ,Fall Barbarossa”. Als
der deutsche Vormarsch nach schnel-
len Anfangserfolgen im Winter 1942
kurz vor Moskau zum Stocken kam,
leitete die Oberste Heeresleitung im
Sommer 1942 einen erneuten Vor-

Donezein, bei dem die im Winter ver-
lorene Insel Kertsch und die Festung
Sewastopol zuriickerobert wurden.
Mehr als drei Millionen Soldaten aus Deutschland,  um die deutschen Soldaten vor die Lufe ihrer Gewehre zu treiben. Auch im
aber auch aus ltalien, Ungarn und Ruménien stan-  Héuserkampf waren die Soldaten der Roten Armee der Wehrmacht isberle-
den an der 2000 Kilometer langen Front zwischen  gen. SchlieBlich hatten die Angreifer in einem verlustreichen Kampf den Grof3-
Leningrad und dem teil der fast vllig zerstorten Stadt in ihre Gewalt
gebracht. Mittlerweile war es der russischen Armee
jedoch gelungen, mehr als eine Million Soldaten mit
1.300 Geschiitzen, nahezu 1.200 Flugzeugen und
900 Panzern vom Typ T34 nérdlich des Don zusam-
menzuziehen. Der T34 war ein ausgezeichneter Pan-
zer, der auch bei hohem Schnee oder fiefem Schlamm
noch iber eine hohe Beweglichkeit verfiigte. Die
Filhrung des Heeresverbandes hatte Marschall
Georgij Schukow, der bereits bei der erfolgreichen
Verteidigung Moskaus gegen die deutschen Truppen
im Oktober 1941 den Oberbefehl itber die gesamte

Asowschen Meer.

Der Verlauf der Schlacht:
Hitler hatte beschlossen,
mehrere Ziele gleichzeitig
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anzugreifen: Die Heeresgruppe A wandte sich nach
Siiden zum Vorstof in Richtung Kaukasus, wihrend
die Heeresgruppe B die Landenge zwischen Wolga
und Don einnehmen sollte. Ende August 1942 drang
die 6. Armee unter General Friedrich Paulus zur Stadk
Stalingrad am Westufer der Wolga vor, der dritt-
groBten Industriestadt der Sowjetunion mit einer halben
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Million Einwohnern. Bis zu diesem Zeitpunkt waren die deut-
schen Soldaten kaum auf Widerstand gestoBen. Nachdem
die deutsche Luftwaffe die Stadt systematisch bombardiert
hatte, verminten die Deutschen die Wolga, um den Strom
fir jeglichen Schiffsverkehr unpassierbar zu machen. Die
russischen Verteidiger leistefen erbitterten Widerstand und
verteidigten StraBe fir StraBe und Haus fiir Haus. Dabei
waren die Soldaten der Roten Armee weitaus besser fir den
StraBBenkampf ausgebildet als die Soldaten der Wehrmacht,
die ihre Stairke bisher stets im Kampf auf freiem Feld gezeigt
hatten. Die russischen Truppen hatten eine spezielle Taktik
entwickelt, bei der sie bestimmte StraBenziige verminten,

— s )

2 wurde durch die Tatsache noch begiinstigt, daf Hitler die

Meldungen seiner Feindaufklarer schlichtweg ignorierte.

Am 19. November 1942 begann die russische Gegen-
offensive. Ein Voraustrupp der Roten Armee iberrollte den
schwachen Nord-West-Fliigel mit Soldaten der 3. ruméini-
schen Armee, die die linke Flanke der Deutschen decken
sollten. Gleichzeitig wurde die 4. Rumanische Armee ange-
griffen, die zur Deckung des sidlichen Teils Stalingrads ein-
gesetzt war. Am 22. November vereinigten sich die beiden
russischen Truppenverbénde im Westen von Stalingrad, so
daB kein Nachschub mehr auf dem Landweg in die Stadt
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gelangen konnte. Damit waren
330.000 deutsche und rumanische
Soldaten im Kessel von Stalingrad
eingeschlossen. Dennoch ordnete Hit-
ler an, die Stadt unter allen Umstén-
den zu hdlten. In aller Eile wurden
jetzt elf Divisionen aus Deutschland,
Frankreich, Polen und RuBBland zu-
sammengezogen. Die neu gegriin-
dete ,Heeresgruppe Don” unter
Generalfeldmarschall Erich von
Manstein sollte vom Siiden her einen
Korridor schaffen, durch den die Sol-
daten der 6. Armee mit Nachschub
versorgt werden sollten. Ein gleich-
zeitiger Ausbruch von Teilen der 6.
Armee in Richtung von Mansteins
Truppen wurde von Hitler untersagt.

Bis auf 50 Kilometer schaffte es

Mansteins Heeresgruppe auch tatséichlich, sich an die belagerte Stadt heran-
zukémpfen, doch dann geriet der Angriff am 19. Dezember ins Stocken. Da
Soldaten der Roten Armee gleichzeitig die italienische Frontlinie am mittleren
Don durchbrachen, war Manstein gezwungen, einen Teil seiner Truppen zur
Abwehr dieser neven Bedrohung abzustellen, so daf der Rettungsversuch
gescheitert war.

Da es der deutschen Luftwaffe — entgegen den Zusagen Gérings—nicht gelang,
die Versorgung der eingeschlossenen deutschen Soldaten zu sichern, begann
sich die Moral der eingekesselten und fir den Winter nicht ausgeristeten Sol-
daten schnell zu verschlechtern. Die Nahrungsmittel in der eingeschlossenen
Stadt gingen zur Neige. Allein im Monat Dezember des Jahres 1942 kamen
_80.000 Soldaten durch Kampf-
handlungen, Hunger und Kalte
zu Tode. Doch Hitler befahl -
gegen den Rat der Militar-
fohrung - die weitere Verteidi-
gung der fir ihn léingst zum Pre-
stigeobjekt gewordenen Stadt
an der Wolga. Am 8. Januar
1943 erhielt General Paulus das
Angebot einer ehrenvollen Kapi-
tulation, lehnte auf Befehl Hitlers
jedoch ab. Die Rote Armee
begann darauthin mit der Liqui-
dierung des Kessels unter Mar-
schall Schukow, der seitdem 1.
Januar den Oberbefehl an der
Siidfront innehatte. Uber eine
halbe Million Soldaten der
Roten Armee standen knapp
250.000 erschapften und ge-
schwéichten Wehrmachtssolda-

ten gegeniiber. Am 25. Januar
{ gelang es den Russen den Kes-
sel zu teilen. Jefzt war es auch
den Flugzeugen der Luftwaffe

kaum noch méglich, Lebensmittel Gber der Stadt
abzuwerfen. Selbst die Munifion wurde knapp. Am
31. Januar kapitulierte Paulus, von Hitler aus Griin-
den der Motivation mittlerweile zum Feldmarschall
ernannt, vor den einriickenden Panzern der Roten
Armee. Am 2. Februar ergab sich der nérdliche
Teil des Kessels. Bis zu diesem Zeitpunkt waren
35.000 Verwundete sowie 7.000 Spezidlisten,
zum Teil gegen Zahlung von Bestechungsgeldern,
aus der belagerten Stadt ausgeflogen worden.
130.000 Soldaten gerieten beim Einmarsch der
Roten Armee in russische Gefangenschaft, nur
5.000 von ihnen sollten nach Kriegsende nach
Deutschland zuriickkehren.

Das Ende: Die Schlacht von Stalingrad markiert
zusammen mit El Alamein und Elbrus die Wende im
Zweiten Weltkrieg. Von diesen uBer-
sten Punkten der deutschen Machtent-
fchung aus sefzte in den folgenden
Monaten eine riicklaufige Bewegung
ein. Die Rote Armee eroberte nun Kilo-
meter fiir Kilometer zuriick. Nicht ein-
mal elf Monate nach der Stalingrader
Kesselschlacht befand sich kein deut-
scher Soldat mehr auf russischem
Boden. Von Siiden her kimpften gleich-
zeitig die in ltalien gelandeten alliier-
ten Truppen gegen die Wehrmacht, so

daf3 die Ostfront nicht mit den dringend

bendtigten Kréiften versorgt werden

konnte. Am 6. Juni 1944, dem sogenannten ,D-Day”, starfete die grof3 ange-
legte Invasion der Alliierten an der franzésischen Atlantikkiiste, nachdem das
faschistische System des Bruderstaates ltalien bereits 1943 zusammengebro-
chen war. Als Anfang Mai 1945 der Zweite Weltkrieg mit der bedingungs-
losen Kapitulation Deutschlands endete, hatten iber 5 Millionen Deutsche und
mehr als 20 Millionen Sowjetbiirger ihr Leben lassen missen.
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AnlaB, um mit massiven Angriffen auf Stitzpunkte an der [
nordvietnamesischen Kiiste direkt in die Auseinanderset-
zungen einzugreifen. Unmittelbar darauf erteilte der ame-
rikanische Kongref3 Prasident Johnson eine Generalvoll-
macht, die den amerikanischen Eingriff legalisierte.

Der Verlauf der Kémpfe: Trotz der
Bemithungen des UN-Sicherheits-
rats, die Krise beizulegen, began-
nen die US-Streitkrafte am 7.
Februar 1965 mit der systemati-
schen Bombardierung wirtschaft-
licher und militdrischer Ziele in
Nordvietnam durch B52-Kampf-
bomber. Auch auf die Nachschub-
wege des Vietcong - den soge- |
nannten Ho-Chi-Minh-Pfadin Laos
und Kambodscha - wurden An-
griffe geflogen, was zu heftigen

z
:

Die Vorgeschichte: Seit dem Ende des
Indochinakriegs 1954 war Vietnam
geteilt: der Norden unter Ho-Chi-Minh
mit der Hauptstadt Hanoiwar kommuni-
stisch, der Siden mit der Hauptstadt
Saigon war pro-westlich ausgerichtet.
Als das von den USA unterstiitzte Regime
Siidvietnams sich weigerte, den verein-
barten Neuwahlen fiir die in Aussicht
gestellte Wiedervereinigung zuzustim-
men, begann Nordvietnam, unterstiitzt

von den kommunistischen Freischarler- [
truppen des Vietcong, in Siidvietnam §

einzumarschieren. Wahrend Prasident
Kennedy die amerikanischen Truppen
und Militérberater Anfang der 60er Jahre
verstéirkte und den Vietnamkrieg mehr

DIE TET-OFFENSIVE

VO WNGEUY I G

und mehr zu einem amerikanischen Krieg machte,  Reaktionen der Sowjetunion und Chinas fishrte und in den USA die Studenten-
wuchs gleichzeitig auch der EinfluB des Viefcongin  proteste ausléste. Die amerikanischen Streitkrafte in Vietnam wurden von
Siidvietnam. Der Zwischenfall im Golf von Tonking  General Westmoreland befehligt, der die amerikanischen Truppen von 1968
am 2. August 1964, bei dem angeblich drei nord-  bis 1972 als Stabschef kommandierte. Der Weltkriegs- und Koreakrieg-Teil-
vietnamesische Patrouillenboote einen US-Zerstirer  nehmer war dafir bekannt, bei der Vernichtung des Feindes keine Riicksicht

angegriffen hatten, lieferte Pra-
sident Johnson schlieBlich den

auf die Zivilbevélkerung zu nehmen. Mit der Entsendung
von 125.000 Soldaten nach Siidvietnam traten die USA
am 13. Juli 1965 offiziell in den Krieg gegen Nordviet-
nam und den Vietcong ein. Bis zum Jahr 1967 standen
iber eine halbe Million Gls in dem siidostasiatischen Land,
und die B52-Bomber flogen tiiglich mehr als 200 Einséitze
gegen Nordvietnam.




In den folgenden Jahren versuchten die amerikanischen
Streitkréifte, mit immer aufwendigeren militéirischen Aktio-
nen den Vietcong zuriickzudréngen. Ersimalig setzten
die Amerikaner dabei auch Helikopter als Angriffswaffen
ein. Die extrem beweglichen, mit Panzerabwehrrake-
ten und Maschinengewehren ausgeristeten Chopper
dienten nicht nur zum schnellen Angriff, sondern auch
zur Aufklérung fir das nachfolgende Bombardement
durch die B52-Flugzeuge. Bei diesen Bombardements
wurden auch die beriichtigten Napalmbomben abge-
worfen, die mit ihrem geleeartigen Brennstoff Tempe-
raturen von iiber 2000 Grad entwickeln und zu ver-
heerenden Brandverletzungen fihren. Im Jahre 1976 |
begannen die Flugzeuge der US-Lufiwaffe auch mitder  §
Entlaubung weiter Teile des Urwalds durch den Einsatz
des Pflanzengifts Agent Orange. Dem Vietcong sollte damit die Méglichkeit
genommen werden, im Schutze der Bdume zu operieren. Ganze Landstriche
wurden so entwaldet und fiir die menschliche Nutzung unbrauchbar gemacht.

Die Tet-Offensive: Am Morgen des 30. Januar 1968, dem Beginn des buddhis-
tischen Mondjahres, startete der Vietcong mit der sogenanten Tet-Offensive
einen GroB3angriff gegen verschiedene Stéidte im Norden, an der Kiiste und
im zentralen Hochland Siidvietnams, withrend gleichzeitig nordvietnamesi-
sche Truppen unter der Fishrung des Generals Vo Nguyen Giap bei der Stadt
Khe San die Grenze iiberschritten. Der kommunistische Kommandeur hatte in
den 50er Jahren die vietnamesische Partisanenarmee aufgebaut und gilt als
der maf3gebliche Entwickler der modernen Guerillataktik. Am 31. Januar grif-
fen Kommandos des Vietcong strategische Ziele in Saigon an. Die Amerikaner

hatten die Verteidigung der Stadt den siidvietnamesischen Truppen iberlassen.
An amerikanischen Kréften befanden sich lediglich 1.000 amerikanische
Militérpolizisten in Saigon. Die Angriffe der rund 5.000 Vietcong-Kampfer
waren so weitréumig verteilt, dof3 die Amerikaner grfite Mihe hatten, Hilfstrup-
pen zu schicken. Ein Vietcong-Stoftrupp griff den Prasidentenpalast an, ein
weiterer drang zum Hof der ame-
rikanischen Botschaft vor. Ob-
wohl das Botschaftsgebéude
nicht erstiirmt werden konnte,
erweckten die Meldung iber den
Angriff auf das Symbol der ame-
rikanischen Préisenz in Vietnam
in den USA einen Sturm der Ent-
ristung. Auch in der Stadt Hue
erzielten die Vietcong-Truppen
einen Erfolg, indem es ihnen
gelang, nohezu die gesamte, nur
von wenigen Soldaten verteidig-
te Stadt zu berrennen. Als
unmittelbar darauf US- o %
Marines, die in der Néhe — e —
stationiert waren, mit der

Rickeroberung der Stadt
begannen, leisteten die
Vietcong-Kémpfer erbit-
terten Widerstand. Nach
" 26 Tagen harten Hauser-
kampfes gelang es den

US-Streitkréiften und den siidvietnamesischen Trup-
pen schlieBlich, mit der Erstiirmung des Kaiser-
palastes den letzten Vietcong-Stiitzpunkt in der Stadt
Hue zuriickzuerobern.

Die Folgen: Die Truppen des Vietcong hatten am
Ende der erfolglosen Tet-Offensive 46.000 Solda-
ten verloren. Auf der amerikanischen Seite lagen
die Verluste bei 1.500 Gefallenen, die siidvietna-
mesische Armee hatte 9.000 Soldaten zu beklagen.
Die politischen Auswirkungen der Tet-Offensive gin-
gen jedoch weit Gber die militarischen Ergebnisse
hinaus. Ende Mérz 1968 wurden die Bombenan-
griffe auf den Norden eingestellt, am 13. Mai began-
nen in Paris die amerikanisch-nordvietnamesischen
Friedensgespréiche. Die Dauer, die Beweglichkeit
und die Schlagkraft der Vietcong-Offensive gegen-
Uber der zahlenmafig iberlegenen amerikanischen
Armee hatten in den USA einen regelrechten Schock
ausgeldst, der zu einer Wende der amerikanischen
AuBenpoliik fishrte: Als die Militéirs weitere Truppen-
verstirkungen forderten, was ein absolutes militéiri-
sches Engagement bedeutet hétte, lehnte Prasident Johnson diese Forderun-
gen ab und gestand damit indirekt die Erfolglosigkeit der amerikanischen
Vietnampolitik ein. Die Entscheidung des amerikanischen Présidenten war
zweifellos unter dem EinfluB der immer gréBer werdenden Kritik in der Offent-
lichkeit zustande gekommen. Nicht nur die ausbleibenden militérischen Erfol-
ge und die Verluste in den eigenen Reihen in einem Krieg weit ab der Heimat
hatten dazu gefihrt, daf3 eine Fortsetzung der Kampfhandlungen vom Grof-
teil der amerikanischen Bevélkerung abgelehnt wurde. Erstmals war ein Krieg
mit all seine Leiden und Greueln per Fernsehiibertragung live in die Wohn-
zimmer Gbertragen worden: Meldungen iber Massaker an der vietnamesi-
schen Zivilbevélkerung durch amerikanische Soldaten - wie beispielsweise in

dem siidvieamesischen Dorf My Lai - [3sten eine Welle der Empérung aus,
und in Washington protestierten eine Viertelmillion US-Birger fir das sofor-
tige Ende des Krieges. Auf den wachsenden &ffentlichen Druck hin begann
die amerikanische Regierung schlieBlich mit dem Abzug grofer Truppenteile
aus Vietnam. Im Dezember 1972 flammten die Kriegshandlungen nach dem
vorlufigen Scheitern der Friedensverhandlungen noch einmal auf, bis dann
am 24. Januar 1973 in Paris das Waffenstillstandsabkommen zwischen Nord-
vietnam und den USA endgilltig unterzeichnet wurde.
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MIT HIGH-TECH GEGEN
DIE MUTTER ALLER
SCHLACHTEN

Der Ausbruch des Konflikts: Am 2.
August des Jahres 1990 mar-
schierten die Truppen des irakischen
Diktators Saddam Hussein im be-
nachbarten Emirat Kuwait ein und
brachten den faktisch wehrlosen
Olstaat unter ihre Kontrolle.
Saddam Hussein begriindete die
Annexion mit historischen Gebiets-
anspriichen aus der Zeit des
Osmanischen Reiches sowie mit
politischen Uneinigkeiten. Die
Zwangsangliederung Kuwaits stell-
te dem irakischen Diktator freilich
weit handfestere Vorteile in Aus-
sicht: Die groflen kuwaitischen
Olvorkommen und der finanzielle
Reichtum des Emirats hatten dazu
beitragen kdnnen, den eigenen Staatshaushalt zu
sanieren, der nach dem achtihrigen Krieg gegen
den Nachbarstaat Iran praktisch bankrott war.
Zudem verfiigt der Irakim Gegensatz zu Kuwaitiber
keinen Hafen, der fir Hochseeschiffe befahrbar
wire. Die Annexion des kleinen Nachbarlandes
Kuwaithétte also einen beachtlichen wirtschaftlichen
Gewinn fiir den Irak bedeutet.

pen an der Grenze zwischen Kuwait und Saudi Arabien stationierte, ahnte
Saddam Hussein nicht, daf3 er dadurch die ganze Welt gegen sich aufbringen
wiirde. Vielmehr ging er davon aus, dal Kuwait zu klein und unbedeutend
sei, als daf3 sich deshalb ein Drittland in den Konflikt einmischen wiirde. Eine
fatale Fehleinschatzung der politischen Lage, wie sich kurz darauf zeigen sollte!

Angesichts der Tatsache, daf3 der Irak nun die Kontrolle iber einen beacht-
lichen Teil der weltweiten Olreserven hatte und gleichzeitig Saudi-Arabien
bedrohte, verhangte der UN-Sicherheitsrat Wirtschafts-

GULF WAR

sanktionen gegen den Golfstaat und setzte dem iraki-
schen Diktator ein Ultimatum fir den umgehenden Abzug
seiner Truppen aus dem Emirat. Doch Saddam Hussein
lie dieses Ultimatum — wie auch die folgenden - ohne
irgendeine Reaktion verstreichen, immer noch in dem
Glauben, daf3 der Uberfall auf Kuwait zu unbedeutend
sei, um ernsthafte Konsequenzen nach sich zu ziehen.
Sechs Monate vergingen, in denen die irakische Armee-
fihrung die Stitzpunkte an der saudiarabischen Grenze
verstirken und ausbauen konnte.

Am 17. Januar 1991 schlieBlich startete eine Koalition
von amerikanischen, britischen, franzésischen, saudi-
arabischen und kuwaitischen Einheiten einen Bomben-
angriff auf die irakische Hauptstadt Bagdad. Die
Operation Desert Storm (zu deutsch: Wiistensturm) zur
Befreiung Kuwaits hatte begonnen, der Saddam Hussein
in der Mutter aller Schlachten zu begegnen suchte. Mate-
riell und ideell wurde diese Koalition von zahlreichen



DER GOLFKRIEG

weiteren Staaten, darunter auch der Bundesrepublik,
unterstitzt. Den Oberbefehl ilber das vereinigte Heer
hatte der amerikanische General Norman Schwarzkopf.
Der Absolvent der amerikanische Elite-Militirakademie
West Pointund Vieinam-Krieg-Teilnehmer, der seine Kind-
heitim Iran verbracht hatte, galt als Experte fiir den Mitt-
leren Osten. Uber einen Monat lang bombardierten die
vereinigten Streitkréifte den Irak. Die Cruise Missile-Rake-
ten der Koalition zerstdrten dabei einen grofien Teil der
irakischen Flugabwehreinrichtungen sowie Anlagen der
Rustungsindustrie. Durch gezielten BeschuB3 der Kom-
mandozentralen gelang es der Koalition, die Funkver-

bindung zwischen der irakischen Militarfihrung und
ihren Armeen abzubrechen. Nachdem die meisten strategischen Ziele der ira-
kischen Armee ausgeschaltet waren, nahmen die Koalitionstruppen die iraki-
schen Einheiten unfer Beschuf3 und trieben die Soldaten in ihre unterirdischen
Bunker. Saddam Hussein lief3 nun Scud-Langstreckenraketen auf Tel Avivund
andere israelische Stadte abfeuern, um auf diese Weise Israel zum Kriegs-
eintritt zu zwingen. Im Gegenzug erhoffte er sich eine vereinigte arabische
Kodlition im Heiligen Krieg gegen den Erzfeind Israel. Die israelische Regie-
rung freilich, nicht zuletzt auf-
grund des amerikanischen
Einflusses, legfe Besonnenheit
an den Tag und lief sich zu
keiner militdrischen Reaktion
provozieren.

In der Folge verlegte General
Schwarzkopf 200.000 Sol-
daten des Kodlitionsheeres
von der saudiarabisch-kuwaitischen an die nur schwach verteidigte saudi-
arabisch-irakische Landesgrenze. Saddam Hussein startete daraufhin einen
Uberraschungsangriff auf die saudiarabische Hafenstadt Khafji, seine Trup-
pen wurden jedoch schnell besiegt.

Mit dem Angriff auf die an der saudiarabisch-kuwaitischen Grenze statio-
nierten irakischen Truppen starteten die Koalitionstruppen am 24. Februar
1991 die endgilltige Befreiung des besetzten Kuwait. Wahrend der Hauptteil
des Heeres vom Stidwesten her in den Irakvordrang, kéimpfte sich eine Abtei-
lung von US-Marines in die kuwaitische Metropole vor. Die Hauptmacht der
irakischen Armee, die Nationalgarde, wurde von den Kodlitionstruppen ein-
gekesselt und gefangengenommen. Viele irakischen Soldaten flohen. Am 27.
Februar kehrten die ersten kuwaitische Truppen bereits wieder in ihre Haupt-
stadt zuriick, am 28. Februar, nur 100 Stunden nach Beginn der Landoffen-
sive, verkiindete der amerikanische Préisident George Bush das Ende der Kampf-
handlungen. Der offizielle Waffensfillstand trat am 12. April in Kraft. Nach
amerikanischen Angaben hatte die Kodlitionsarmee im Golfkrieg 466, die
irakische Armee dagegen rund 100.000 Soldaten verloren.

Die Folgen: Der Golfkrieg ging als Fernsehkrieg in die Geschichte ein: 24 Stunden
am Tag berichteten die Nachrichtensender, allen voran der amerikanische
Nachrichtenkanal CNN, live aus dem Krisengebiet. Im Gegensatz zum Viet-
nam-Krieg setzten die Militdirs das Fernsehen bewuf3t ein — nicht nur zur Infor-
mation, sondern auch, um auf die &ffentliche Meinung Einfluf3 zu nehmen. Der
Welt sollte das Bild eines sauberen und intelligenten Krieges vermittelt wer-
den. An-Bord-Kameras sollten zeigen, wie ,intelligente” Waffen - so zum Bei-
spiel die amerikanischen Tomahawk-Raketen - prazise ihr strategisches Ziel

erreichen, ohne die Zivilbevslkerung zu gefahrden.
Der Golfkrieg war zudem der erste High-Tech-Krieg.
Amerikanische Awac-Aufilarungsflugzeuge durch-
forschten quasi als fliegende Kommandotirme den
gegnerischen Luftraum und ibermittelfen per Satel-
lit in Sekundenschnelle die aktuellsten Bilder der
irakischen Truppenbewegungen. Patriot-Raketen,
eigentlich als Flugabwehrraketen konzipiert, soll-
ten sich an jede feindliche Rakete heften und sie
lange vor Erreichen ihres Zieles unschadlich
machen. Uber die tatséichliche Effizienz der Pafriofs

gab es nach Ende des Golfkrieges jedoch geteilte
Meinungen. AuBerdem waren die Bodentruppen
der Koalitionsarmee mit dem Satellitennavigati-
onssystem GPS ausgestattet, das es ihnen auch mit-
ten in der Wiste erlaubte, per Knopfdruck die eigene
Position prézise zu lokalisieren. Der Stealth F117
Tarnkappenbomber schlieBlich war in der Lage,
feindliche Stellungen zu orten und zu zerstéren,
ohne dabei selbst entdeckt zu werden. Seine beson-
dere Form, sein Material und sein Anstrich mach-
ten ihn fir das feindliche Radarsystem unsichtbar.
Angesichts dieser hochtechnisierten Logistik hatten
die irakischen Soldaten keine Chance, den unglei-
chen Kampf zu gewinnen. Einen kleinen , Triumph* konnte Saddam Hussein
jedoch fiir sich verbuchen: Beim Riickzug der irakischen Truppen aus Kuwait
lieB er mehr als 700 Olquellen in Brand stecken. Es dauerte beinahe ein Jahr,
bis es gelang, die brennenden Olfelder zu l8schen und der Umweltkatas-
trophe ein Ende zu bereiten.
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Duas besondere Angebot fiir unsere Leser

Komplett
deutsche Ausgube

Erleben Sie die Schlachten der Weltgeschichte mit ihren detaillierten Infor- - s
mationen nun in deutscher Originalausgabe! Die ausgezeichnete Uberset-
zung erkliirt den historischen Ablauf, die Strategien und den historischen
Kontext der Schlachten vor dem Hintergrund des anschaulichen Bild- und

Tonmaterials, das Sie bereits in dieser Heftausgabe kennengelernt haben.
Die deutsche Programmversion ist ideal geeignet fiir alle, die Artikel
und Bilder des Programms direkt in ihre Dokumentationen ein-

beziehen mdchten!

Als Leser und Anwender dieses
(D-TOP-Magazins wird Ihnen
der Heftpreis dieser Aus-
gabe voll angerechnet: Sie
erhalten bei Verwendung des
nebenstehenden Bestellscheins
die Schlachten der Weltgeschichte
auf (D-ROM im deutschen
Originalpaket — wie abgebildet
— zum giinstigen Vorzugspreis 55

SCHLACHTEN der
&% WELTGESCHICHTE

e Schiachten, Feldzilge, Kriege - eine interektive Geschichte
gy

Das Johrhundert in
Wort, Bild und Ton
Erleben Sie die wichtigsten Ereignisse unseres Jahrhunderts noch einmal live am PC-Bildschirm! -
Im Time Almanach finden Sie die Original-Artikel des TIME-Magazins sowie eine Fille von 7

Bild- und Textdokumenten, in denen die Jahrzehnte dieses Jahrhunderts lebendige Gestalt
annehmen. Uber 600 MB Berichte, Analysen, Diagramme, Statistiken und Karten,

unvergessene Momente der polifischen, kultu-
rellen, militdrischen und wissenschaftlichen
Geschichte unserer Zeit.

77 Die amerikanische Originalversion auf
L&) (D-ROM erhalten Sie als bewdhrte (D-TOP-
Auszeichnungen und Pressesfimmen: Ausgabe mit deutschem,

A DATA NEWS 8/95:5 Steme” reich illustriertem Begleit-

Dia-Shows und Videodlips ermdglichen eine spannende und faszinierende Reise in

< heft zum giinstigen Preis
Win TOP-CD Februar 1996 von nur DM 12,99

Hitler - Dokumente aus dem KGB

Bislang unbekannte Kapitel iiber
den Zweiten Weltkrieg und iiber
Adolf Hitler enthilt diese einzigartige
Dokumentation mit Videos, Fotos
und Texten , die iiber 50 Jahre in
sowjefischen Geheimarchiven unter
Verschluf lagen und nach Glasnost
fiir kurze Zeit zugiinglich wurden.
Folgen Sie den russischen
\Historikern in einer kommen-
tierten Einfishrung in einen
| der distersten Abschnitte der
jiingeren Zeitgeschichte und
erleben Sie den Verlauf des
Iweiten Weltkrieges aus der
Kommandozentrale!

Aus dem Inhalt der CD-ROM:

> Videoausziige aus Hitlers personlichen Fotoalben
>> Politik und Kriegsfihrung unter Hitlers Kommando

\ 'nbuth. mit
'CD ““du:\fgrgﬂenﬂu.mtam
b‘sgi‘ﬂlg- und Tonmateriat

>> Kampf um Berlin: Die
[etzten Tage in Hitlers
Hauptquartier

> Die Geheimaktion des
KGB: Hitlers sterbliche Uberreste

Aus dem Inhalt des Begleitbuches:

>> Verhirprotokolle von Miltirs, Parteifihrern und
Begleitern aus Hiflers persénlicher Umgebung

>> Teitzeugnisse iber Ewald von Kleist,
Johann Rattenhuber, Martin Mutsch-
mann, Ferdinand Schdrner, Friedrich von
Paulus v.v.m.

Die komplett deutsche Version fiir Windows
ab 3.1x erhalten Sie auf CD-ROM mit
umfassendem Begleitbuch

(194 Seiten, fester Einband) zum sensationell
giinstigen Vorzugspreis von nur DM 28,80

Bestell-Nr. SA-626



mpin’ Inpediu 2,0 & Weltatlas = devtsche 0riinuuguben

Dus Wissen unserer ZLeit

Hat lhnen der interaktive Ausflug in die Zeitgeschichte .y
zum Sonderpreis:

mit Battles of the World gefallen? Dann nutzen Sie die

Gelegenheit, mit der mulfimedialen Enzyklopiidie nfo-
pedia 2.0 und dem interaktiven Weltatlas Ihr Wissen zu
vervollstiindigen: In der komplett deutschen Sonderaus-
gabe kéinnen Sie in Gber 450.000 Stichwartern und in
Worterbiichern zur Rechtschreibung, Fremdwartern,
Synonymen und Zweifelsfallen Deutsch wie in
einem grofien Lexikon nachschlagen. Videosequenzen,
Tonmaterial und Animationen geben anschaulich und

genau Aniwort auf Ihre Fragen. Eine schnelle, benutzerfreundliche
Oberfliiche verhindet alle Lexika, so daf Sie mit einem einzigen
Mausklick alle Eintriige zu einem Stichwort aus den verschiedenen
Biichern abrufen kinnen. Ideal fiir Studen-

ten, Schiler und jeden, der sich schnell und  SAFIEZ
umfassend informieren mdchte.

Komplett deutsche Vollversion auf (D-
ROM fiir Windows

Bestell-Nr. PK-500
Strategie-Hits

und dokumentarische
Multimedia-CD!

Schreiben Sie ein grofies Kué:ilel der amerikanischen Militérgeschichte

> Wahlweise Kommando iiber Truppen der Nord- oder
neu! In den Johren 1861-1865 ist die amerikanische Nation gespal-

ten: Der Sezessionskrieg zwischen Nord- und Siidstaaten geht als der
blutigste Krieg in die Geschichte Amerikas ein und fordert in zahl-

reichen Schlachten
Ihnen, den Verlau
zuvollziehen, sond

iiber eine halbe Million Menschenleben. Es liegt an
dieses bedeutenden Johrzehntes nicht nur nach-
ern sogar zu dindern! Denn in American Givil War

bestimmen Sie selbst den politischen wie militirischen Ausgang des
Sezessionskrieges: Informieren Sie sich iber historische Defails und
stellen Sie anschlieBend auf den historischen Schlachtfeldern lhre
Strategien denen der legendaren Befehlshaber gegeniiber.

American Gvil War enthalt auf zwei (Ds ein Strategie-Spiel und eine Multimedia-Dokumentation.

Strategie-Spiel:

>

L7
&)

Der g Sezessionskrieg als Strategiespiel: Einstieg bei Krieg:
(Bull Run) oder spiter (Frihjahr 1862, 1863) méglich

Taktische Panzergefechte vom
Feinsten! Filhren Sie Ihre Pan-
zer-Brigaden in die historischen
Schlachten seit 1939! Alle Ver-

Steel Panthers 1

Erleben Sie den Zweiten Welt-

; krieg im Kampf Panzer gegen
o i et b Frt g S
- Szenario-Editor fir selbstentwor- dos heibumkimpite Europa

und der Pazifikraum.

o
nur: DM ,
18,80

1/

ene Spielabldufe, Gber digitali-
ierte Soundeffekte und einen
-Mail-Spielemodus. Zusiitzliche
Infanterie-, Kavallerie- un
Motorradeinheiten sorgen in den
relistischen Kampfszenarios fiir
spannende Abwechslung.

Bestell-Nr. RK-215

Siidstaaten. Rekrutieren und organisieren Sie Ihre Divisio-
nen selbst, bestimmen Sie lhre Generle und fishren Sie Ihre
Armeen in die entscheidenden Schlachten!

> Soundirack als Hintergrundmusik oder Audio-CD abspielbar

Multimedia-Dokumentation:

> Grofler Kommentar zum Schlachtenverlauf mit Karten,
Farbfotos und Biographien der grofien Generiile

> Liederbuch mit Texten und Hintergriinden beriihmter Lieder

> Videodlips mit nachgestellten Schlachten

Die Originalausgabe von American Givil War fir Windows 3.1

oder Windows 95 erhalten Sie auf 2 CD-ROMS

im Originalpaket (engl.) mit ausfishrlichem

deutschem Handbuch fiir nur DM 18,80

Bestell-Nr. RK-137

Steel Panthers I-11] - Panzersimulationen

Steel Panthers 2

Steuern Sie lhre Panzerverbiinde
pl im Sinai und den Golfstaaten, in
P8 oreq oder Vietnam. Oder fre-
ten Sie in imagindren Duellen
g’z.B. NATO gegen Warschaver
'akt) an.

Steel Panthers 3

Die allerneuste Version des
Strategie-Hits entfishrt Sie in

Panzer-

hlochren mit SE2E2=5

;o&]e(mgtrérm“ 46A’
A Kriegsfﬁhrulznig it D 89,95
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48,80 Z
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Bestell-Nr. RK-151

Sie den Registrierungsschein auf der RUCKSEITE DES BESTELLSCHEINS ebenfalls mit : L

= .
: Bestellschein

# J ich méchte Thr Angebot nutzen und
a g bestelle hiermit:

; -0 Bankeinzug - (+ DM 6,90) <«
LrlaianEzycsEI; O Scheck liegt bei (+ DM 7,90)
[Nachnohme ~ ~ (+ DM 9,90) ~

§ [ Rechnung (+ DM 11,90)
A (Nur GroBfirmen /affenl. Institutionen mit offiz. Bestelung)

Bitte geben Sie hier Ihre Bankverbindung an!

5
Kunden-Nr. (falls vorhanden) | |
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Freilogerstrasse 1 =
—oemw | PEARL-Strale 1
- |Foc +41-61-3331144 - - e
mmm—| D-79426 Buggingen
| — snliche Bestellannahme:
-~ |PEARL Osterreich | Em'?n'dk Uh::eAnF;‘III;:T:g‘:n 01 80—55 582
= m"‘“ Telefax: (076:31)360-444 -BTX *pearl# -CompuServe: GO PEARL
ek 0660-5214 e,
- ﬁn.'ﬂ???”iﬂi L

Anzahl Produkt Best.-Nr. | je DM
Schlachten der Weltgeschichte SA-176 76,--
Time Almanac of the 20th Century 10702 12,99
Hitler - Dokumente aus dem KGB SA-626 28,80
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Hiermit wird bestatigt, daB Sie mit dem Kauf der
Zeitschrift ,,CD-TOP* und der darin
enthaltenen CD berechtigt sind, das Programm

BATTLES OF THE WORLD

als Lizenzinhaber und damit rechtméRiger Anwender in vollem Umfang und zeitlich unbegrenzt zu nutzen.

Als kommerzielles Lizenzprodukt der Firma tewi/Softkey unterliegt das Programm BATTLES OF THE WORLD
— im Unterschied zur Shareware — rechtlichen Bedingungen fiir die Programmnutzung,
wie sie bei jedem kommerziellen Programm (iblich sind.

Als lizenzierter Anwender verpflichten Sie sich, die folgenden Bestimmungen einzuhalten:

Il Geltung der Lizenz: Der Lizenznehmer ist berechtigt, das registrierte Programm uneingeschrankt auf einem Arbeits-
platz-Rechner zu nutzen. Fiir den Einsatz auf verschiedenen Rechnern sind weitere Lizenzen erforderlich.

H Schutz der Software: Der Anwender ist berechtigt, eine Archivkopie zum Zwecke der Datensicherung zu erstellen.
Weitere Kopien und insbesondere die Weitergabe von Kopien an Dritte verletzen das Urheberrecht und sind unter-
sagt. Der Verleih sowie jegliche Abanderung oder Modifizierung des Programms sind nicht gestattet. Alle Urheber- und
Warenzeichenrechte verbleiben bei der Firma tewi/Softkey.

H Haftung: Fiir den Fall, daB die Programm-CD einen Materialfehler aufweist, erhalten Sie kostenlosen Ersatz. Senden
Sie den defekten Datentrager zusammen mit dem Reklamationsschein von S.4 sowie einem frankiertem (DM 3,-) und adres-
sierten Riickumschlag an die umseitige Adresse. Weitergehende Garantien und Haftungsanspriiche sind ausgeschlossen.

Registrierung: Der Eingang des ausgefiillten Registrierungsscheins ist die Voraussetzung dafiir, daB Sie berechtigter Lizenzinhaber
des Programms BATTLES OF THE WORLD werden und damit auch das Anrecht auf vergiinstigte Updates erwerben.

Bitte tragen Sie hier als Lizenznachweis das Datum der Absendung lhres Registrierungsscheins ein.

Abgesandt am: D l:‘ D DD l:] I:I \:‘ Unterschrift

REGISTRIERUNGSSCHEIN :

Ich habe eine Lizenzversion des Programmes BATTLES OF THE WORLD mit dem Kauf der Zeitschrift ,,CD-TOP* erworben und die
geltenden Lizenzbestimmungen fiir die rechtmaBige Nutzung zur Kenntnis genommen. Mit der Absendung dieses Registrie-
rungsscheins werde ich lizenzierter Anwender und habe damit auch Anspruch auf vergiinstigte Update-Angebote.

Ich wiinsche kiinftig unverbindlich iiber Updates und Produktneuheiten informiert zu werden: D ja D nein

Vor- und Zuname Bitte senden Sie die-
sen Registrierungs-
schein an die
umseitige Adresse:

RPERRL

Strafle

PLZ/Ort

(Passend fiir
Fensterbriefumschlag)

Datum und Unterschrift

Ihre Adressdaten werden entsprechend den Datenschutzbestimmungen in unserer Anwender-Datenbank gespeichert



' VoiceType
. Simply Speaking #

Sie sprechen - und die Software tippt!

so schnell und bleiben frei fiir
andere Aufgaben: So errei-
chen Sie neue Stufen der Effi-

zienz und Produktivitét. Mit VoiceType

Simply Speaking kénnen Sie die Arbeit an

Ihrem Computer neu und mit Spaf gestalten — und
das jetzt zu einem unfagbar giinstigen Preis!

Sofort einsatzbereit

Wenige Probesatze geniigen, um Simply
Speaking einzurichten.

Hervorragende Erkennungsrate

Simply Speaking verarbeitet ca. 70 — 100 diktierte
Worter pro Minute, und das mit einer Erken-
nungsrate von bis zu 97 Prozent!

Anpassung an lhre Arbeitsweise

Simply Speaking ist zusétzlich lernfahig: Je langer Sie Sim-
ply Speaking einsetzen, desto genauer arbeitet das Produkt.

Pressestimmen zu Simply Speaking:
Computer Bild 6/98: Preis-/Leistung ,gut” (Testurteil basiert

auf einem derzeit empfohlenen Herstellerpreis von DM 99,-)
PC Praxis 8/97: ,Voice Type Simply Speaking ist eine passende

Losung zu einem niedrigen Preis von 249 Mark.”
DM 6/97: ,....Schnéppchen fiir alle Anwender, denen es auf
schnelle und gut Diktierqualitaten ankommt.”

Journal Mittelstand 7/97: ,Das Programmist ... niitzlich

und seinen Preis von DM 250, ( preis) wert.”

Erweiterbarer Wortschatz

Im Lieferumfang von VoiceType Simply Speaking ist ein
umfassendes Vokabular mit iiber 30.000 deutschen
Wartern enthalten, bis auf 64.000 Worter erweitern

Jedes Wort, das Simply Speaking anhand seines Wortschatzes
richtig erkannt hat, wird auch automatisch gleich beim
ersten Mal richtig geschrieben.

Benutzerfreundlichkeit
Simply Speaking verschafft Ihnen Bewegungsfreiheit.

Ihre Hande und Augen sind nicht mehr mit der Tastatur
und dem Bildschirm beschaftigt.

Kompatibel zu lhrer Software

Simply Speaking besitzt einen integrierten Editor, mit
dem Sie lhre Texte sofort korrigieren, formatieren,
drucken und exportieren konnen.

Detaillierte Anleitung

Durch das illustrierte Anleitungsheft konnen auch PC-

PC Praxis 4/98: Wertung ,gut”

Einsteiger dieses P schnell installieren und
problemlos nutzen.

gSSy fiir Ihren PC, mit dem

revolutionédre Spracher
D as Sie Ihre Texte ganz bequem diktieren! Sprechen Sie einfach aus,
was Sie schreiben méchten - und in Sekundenschnelle erscheinen Ihre
Worte als Text direkt auf dem Monitor. Statt miithsam zu tippen,
lehnen Sie sich kiinftig entspannt zurtick und verfassen Ihre Briefe,
Referate, Berichte, Notizen, E-Mails oder privaten Schreibarbeiten
ganz einfach per Sprache. Ihre Hinde und Augen ermiiden nicht mehr

VoiceType
Simply Speaking

Das beriihmte Spracherkennungs-System — iiber
das unter anderem das Journal Mittelstand 7/97
urteilt: ,Das Programmiist . .. niitzlich und seinen
Preis von DM 250,— (StraBenpreis) wert” —
erhalten Sie als uneingeschrankte deutsche OEM-
Vollversion auf CD-ROM im Bundle mit einer
bebilderten Anleitungs-Zeitschrift aus dem TREND-
Verlag, bei PEARL unter Bestell-Nr. TSA-001 zum
sensationellen Werbepreis von nur

s 159 / sFr 19,80

Version wie oben beschrieben, jedoch mit einer
PEARL-Sprechgarnitur (Koptharer-Mikrofon-Kom-

bination). 8 n
8 DM

Bestell-Nr.
SA-666
iis 231 / sFr 28.80

nur sagenhafte

Schwanenhals-Mikro

Flex. Mikrophon zur Klebebefestigung

Die Tarifauskunft fiirs Telefon-Festnetz \\ Elegantes Tischmikrofon mit StandfuB - direkt an jede

mit Kosten- A\ Soundkarte anschiieBbar! Ideal z.B.am E |
analyse. a 9 " fiir Sprachaufnahmen — 8 n Monitor. a n /]
Bestell-Nr. DM ¢, die Hande bleiben frei. DM Bestell-Nr. DM -
SD-222 @s 8 / sFr 0,90 Bestell-Nr. PE-679 os 103 / sFr 12,80  PE-686 iis 119 / sFr 14,80

PEARL Handels GmbH
Tel: 061-333 1140
Fax: 061-333 1222
PEARL Osterreich
I 1ci: 06 60-52 14
Fax: 022 74-737 15

Der VERSANDKOSTENANTEIL richtet sich nachder von
Thnen gewinschten Zzhlungsweise: Bankeinzug DM
690 Bankvetindungangeben), oraus ScheckDM7.9,
fene Rechnung DM 11,90 (nur

fentl.Inttutionen). Auf Bestellun-

Personliche Bestellannahme - rund um die Uhr!

0180/55582

— Y = —

PEARL-Strae 1 - D-79426 Buggingen
7631/360-444



und Konfrontationen

Lassen Sie die beriimtesten Schlachten der Weltgeschichte am Bildschirm Revue
passieren und erleben Sie mit, wie die Siege und Niederlagen entschieden wurden,
die den Gang der Geschichte und die Geschicke der Vilker bestimmten.

Machten Sie wissen, wie Gaius Julius Csar
die Gallier bezwang, wie es zur Katastrophe
von Stalingrad kam, wie der Diktator
Saddam Hussein in der ,Mutter der

Schlachten* bezwungen wurde ...? Zehn
interaktive Bildschirm-Dokumentationen
fishren Sie mitten hinein in die drama-

tischsten Schlachten der Weltgeschichte.

8| rungsziigen und in Entscheidungsschlachten. Lernen Sie die
Waffen und die Taktiken kennen, die Heerfiihrern und Soldaten

und Videosequenzen erfahren Sie, wie Kriegstechniken und
Strategien den Ausgang von Belagerungen und
Schlachten beeinfluBt haben.

o

Amerikanische
p Originalversion i
h  auf der CD g
e

_

Battl\es of
the World

Die beriihmtesten
Siege und Niederlagen
der Weltgeschichte
«live” am Computer-
Bildschirm:

10 Schlachten der Weltgeschich-
te zum Miterleben in Wort, Bild
und Ton

o> Strategien, Waffensysteme und
Kriegstaktiken - sachkundig ana-
lysiert und erlautert

- Begegnungen mit Feldherren
und Generdlen

> Ursachen, Ausbruch und Folgen
der Konfrontationen im histori-
schen Kontext

- Faszinierende Videos und Ani-
mationen, liber 3000 Textbeitrage,
reichhaltige Bilddokumentation

Interaktive Zeittafel liber mehr
als 4000 Jahre, illustriert mit
Video-, Bild- und Tondokumenten

Systemvoraussetzungen:

PC: 486 DX/33 oder hoher, 8 MB RAM, VGA, CD-ROM-
Laufwerk, Soundkarte, Windows 3.1x oder Windows 95
Macintosh: 68040/25 oder héher, 12 MB RAM,
Doublespeed CD-ROM-Laufwerk, System 7.1 oder héher,
Quicktime 2.1, Soundmanager 3.1
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