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kleine Kinder?

Kinder am Computer? Was vor Jahren noch mit Arg-
wohn oder MiBbilligung betrachtet wurde, ist inzwi-
schen fast schon selbstverstandlich: Selbst der klein-
ste Dreikdsehoch 4Bt sich nicht davon abbringen, die
aufregende Welt des Computers auf eigene Faust zu
erkunden! Auch lhrer macht sich immer wieder am PC
zu schaffen? Lassen Sie ihn gewéhren: Die Behauptung,
daB Kinder durch den Computer zu kontaktscheuen und
introvertierten Einzelgdngern werden, ist ein Ammen-
marchen. Ein Marchen freilich, das durchaus Wirklich-
keit werden kann, wenn die Heranwachsenden nicht
von klein auf den verniinftigen Umgang mit dem
Medium Computer lernen.

Wie lhr Kind mit dem Computer umgeht, liebe Eltern,
liebe Leserinnen und Leser, das 138t sich steuern. Selbst-
verstandlich sollten Sie nicht zulassen, daB die Jiing-
sten schon stundenlang am Bildschirm sitzen. Wenn
ein Kind sich zuriickzieht, den Kontakt mit Gleichaltri-
gen meidet und Zuflucht beim Computer sucht, ist das
in jedem Fall ein Alarmzeichen, dem Sie unbedingt auf
den Grund gehen sollten. Die Ursache einer solchen
Storung ist freilich in aller Regel nicht beim Computer,
sondern in der realen Lebensumwelt zu suchen.

Die Faszination, die der Computer
aufKinder und Jugendliche aus-
libt, ist fiir sich genommen
nichts Negatives, sondern
zeugt durchaus positiv von
Aufgeschlossenheit, Interesse
und WiBbegierde. Nutzen Sie
diese natiirliche Neugier, um
Ihr Kind seinem Verstandnis ent-
sprechend mit dem Computer ver-
traut zu machen. Setzen Sie den PC aber nicht ein, um
Ihr Kind zu beschaftigen! Den PC sinnvoll zu gebrau-
chen lernen Kinder nur, wenn sie damit nicht allein
gelassen werden. Nehmen Sie sich also immer mal
wieder ein biBchen Zeit, um lhren SpréBling bei
seinen Entdeckungsreisen in die Welt der Elek-
tronik zu begleiten. Zeigen Sie ihm, wie die
Programme geladen und gesteuert werden,
erkldren Sie ihm die Zusammenhadnge und
beantworten Sie seine Fragen.

Auch die ungeheure Anziehungskraft
der Computerspiele 1aBt sich in verniinftige
Bahnen lenken. Es miissen ja keine einfaltigen
Jump ‘n' Run- und keine stumpfsinnigen Ballerspiele
sein! In dem riesigen Angebot auf dem Markt der Com-
puterspiele findet sich manches Spiel, das nicht nur
SpaB und Entspannung verheiBt und die Lust am Aben-
teuer in einer erlebnisarmen Umwelt befriedigt, son-
dern dariiber hinaus auch die Phantasie befliigelt sowie
Geschicklichkeit und Konzentrationsfahigkeit fordert.
Vor allem die Lernspiele sind geradezu dazu pradesti-
niert, die Computerleidenschaft der kleinen Freaks zu
nutzen, um die Freude am Lernen auf spielerische Weise
zu fordern.

Mit Herders GroBem Bilderlexikonin diesem Heft haben
Sie eine gute Wahl getroffen. Die Multimedia-Ausgabe
des Kinderlexikons auf CD-ROM sucht dem Spieltrieb
wie auch der WiBbegierde der kleinen Anwender glei-
chermaBen Rechnung zu tragen - so wie es ihrem Ent-
wicklungsstand und ihrem Lernbediirfnis entspricht.
Die nach Altersgruppen abgestufte Information, kind-
gerecht und multimedial aufbereitet mit attraktiven
Bildern, Animationen und Spielideen, a8t der Phanta-
sie Raum und regt dazu an, die Welt interaktiv zu erkun-
den und den eigenen Wissenshorizont zu erweitern.
Auch Sie selbst werden Ihren SpaB daran haben!
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Die Heft-CD enthélt Herders GroBes Bilderlexikon in der CD-Edition Kids
in zweierlei Ausfiihrung - in der 16-Bit-Version fiir Windows 3.1(1) und in
der 32-Bit-Ausgabe fiir Windows 95. Das multimediale Kinderlexikon auf
CD kann auf jedem Windows-Rechner mit Double Speed CD-ROM-Lauf-
werk abgespielt werden. Fiir die Audio-Wiedergabe ist eine Soundkarte
erforderlich.

Um das Multimedia-Lexikon fiir Kinder auf der Festplatte zu installieren,
legen Sie die CD-ROM in Ihr CD-ROM-Laufwerk ein und starten Windows.
Unter Windows 3.1(1) wahlen Sie im DATEI-Menii des Programm-Mana-
gers oder im Datei-Manager den Befehl Ausfiihren. In der folgenden Befehls-
zeile geben Sie

D:\SETUP.EXE

ein (vorausgesetzt, Inr CD-ROM-Laufwerk wird mit D: angesprochen). Wenn
Sie unter Windows 95 arbeiten, startet die Setup-Routine nach dem Ein-
legen der CD-ROM automatisch. Sollte die Autorun-Funktion deaktiviert
sein, klicken Sie auf den Start-Button, wihlen im Startmenii den Befehl
Ausfiihren und bestatigen den Aufruf des Setup-Programms, das quasi voll-
automatisch ablauft.

Bevor die Installation beginnt, erfolgt der Hinweis, daB im Programm-Mana-

4 HEFT=-CD

) trdger und einem ausreichend frankierten
Riickumschlag (bis 500gr: DM 3,-) an die

TREND-Redaktions
und Verlagsgesellschaft mbH
i PEARL-Strafe 1
79426 Buggingen

0

Bilderlexikon eingerichtet wird,

und zwar mit zwei verschiede-

nen Programm-lcons und Start-

) optionen: Die eine aktiviert die

16-Bit-Ausgabe fiir Windows

3.1(1), die andere die 32-Bit-Version

fiir Windows 95. Weitere Verdnderungen an der
Systemkonfiguration werden nicht vorgenommen.

2

// Sowie Sie diesen Hinweis mit OK quittieren, wird die 0.g. Pro-

grammgruppe angelegt. Wenn Sie das Bilderlexikon aufrufen,
werden Sie gefragt, ob 8 MB oder 16 MB Arbeitsspeicher zur Verfiigung
stehen. Mit einem Klick auf die entsprechende Startoption wird das Pro-
gramm geladen. Da das Bilderlexikon alle Daten von der CD ladt, muB die
CD-ROM im CD-ROM-Laufwerk liegen.

Herders GroBes Bilderlexikon kann nur in einer
H|N\"\/ EIS Farbtiefe von 256 Farben auf dem Bildschirm
wiedergegeben werden. Wenn Sie eine andere Farbpalette eingestellt
haben, werden Sie vom Programm automatisch darauf aufmerksam
gemacht, daB Sie die Bildschirmanzeige umstellen miissen: Unter Win-
dows 95 wihlen Sie in der Systemsteuerung die Option Anzeige und das
Register Einstellungen, um im Feld Farbpalette den Farbmodus 256 Far-
ben zu aktivieren. Unter Windows 3.1(1) 6ffnen Sie das Windows-Setup,
wihlen in den Optionen den Befehl Systemeinstellungen &ndern und
stellen den Farbmodus SVGA 256 Farben ein. Wirksam wird die verén-
derte Bildschirmanzeige erst nach einem Neustart von Windows.

SUPPORT

Haben Sie Fragen zur CD-Oberfléche, zur Installation des Programms

oder zum Programmablauf? Dann wenden Sie sich an unsere Hotline,
die Thnen unter der Rufnummer

‘B" 07631/360-300

gerne Auskunft erteilen wird. Via Internet konnen Sie von der Homepage
des Trendverlages (http://www.trendverlag.de) die Seite Support aufrufen.

Reklamation((chein r

Sollte die CD in diesem Heft nicht funktio-
nieren, so schicken Sie bitte den ausge-
fullten Reklamationsschein auf dieser Seite

zusammen mit dem schadhaften Daten-

Vor- und Zuname

Strafe und Hausnummer

PLZ und Ort

Telefon (Angabe freigestellt)

Fast Geschenkt GOLD 12
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Herders Grofes Bilderlexikon auf CD-ROM ist fiir die Kinder bestimmt. Die

Einfiihrung und die erkldrenden Hinweise zur Programmbedienung erfol-
gen lber die Sprachausgabe, so daB auch Vorschulkinder, die noch nicht
lesen kdnnen, sehr schnell in der Lage sein werden, das Programm selbst-
tétig zu steuern. Doch auch wenn lhr Kind allein zurechtkommt, sollten Sie
als Eltern wissen, wie das multimediale Kinderlexikon aufgebaut ist und wie
man damit umgeht. Damit Sie sich schnell einen Uberblick verschaffen kin-
nen, fassen wir alles Wissenswerte auf dieser vorgeschalteten Doppelseite
in einer Kurziibersicht zusammen.

Der Programmstart: Beachten Sie bitte, daB das Bilderlexikon die Daten
direkt von der CD ladt und deshalb nur von der CD gestartet und abgespielt
werden kann. Machen Sie also Ihr Kind darauf aufmerksam, daB die CD vor
dem Programmstart in das CD-ROM-Laufwerk eingelegt werden muB. Bei
der Installation wurde eine Programmgruppe mit zwei Icons eingerichtet
- eines fiir den Betrieb unter Windows 3.1(1) und eines fiir Windows 95.
Zeigen Sie lhrem Kind gleich beim ersten Programmaufruf, welches Pro-
gramm-lcon und welche Startoption (16 oder 8 MB Arbeitsspeicher) es
anklicken soll.

Die Bildschirmanzeige: Wenn Sie die Bildschirmanzeige nicht gleich bei
der Installation - falls erforderlich - auf den Farbomodus 256 Farben umge-
stellt haben, muB dies jetzt nachgeholt
werden: Lauft Ihr PC unter Windows 95,
rufen Sie die Systemsteuerung auf, 6ff-
nen den Dialog Anzeige und das Register

|

Bdcrimachorer | Dok
% Arpmung | % Soweken |  Fate  Erstshngen

' Bilderlexikon

du blet fingor s 6 Jahre

datiren

:

Eigenschaften und wahlen die Anzeigeoption 256 Farben; unter Windows
3.1(1) 6ffnen Sie das Windows-Setup, wahlen in den Optionen den Befehl
Systemeinstellungen dndern und stellen den Farbmodus SVGA 256 Farben
ein. Da die neue Einstellung erst nach einem Neustart wirksam werden kann,
miissen Sie Windows noch einmal neu starten.

Der Eingangs- und Hauptbildschirm: Nach einem Menii oder einer Sym-
bolleiste mit Schaltflachen und Icons werden Sie vergeblich Ausschau hal-
ten. Was das Bilderlexikon beinhaltet, erschlieBt sich kindgemaB-intuitiv
liber die Utensilien, die der Vogel Tschip, der die Kinder durch das Programm
fiihrt, im animierten Eingangsbildschirm vorstellt. Wiirfel, Drehscheibe und
Ball ersetzen gewissermaBen das Inhaltsverzeichnis und erméglichen eine
Themenauswah! unter inhaltlichen und systematischen Aspekten. Damit
auch kleinere Kinder sich zurechtfinden und Informationen aufnehmen kén-
nen, erfolgen die Erklarun-
gen liber die Sprachausgabe.
Vergewissern Sie sich also,

Ende
Einstellung

Herders Grofies

[ Bilderlexikon

Vom Leben



daB der Lautsprecher oder die
Kopfhdrer eingeschaltet und
richtig angeschlossen sind.

Die Einfiihrung: Aufgefor-
dert oder unaufgefordert
kommt der Vogel Tschip bei
jedem Programmaufruf erneut angeflattert, um seinen Einfiihrungsvortrag
zu halten. Mit der Taste [ESC] 1aBt sich die Einfiihrung jederzeit abbrechen
oder tiberspringen. Wird wider Erwarten doch einmal bei einem Spiel oder
auf einer Lexikonseite Rat und Hilfe bendtigt, bringt ein Klick auf den Kopf
des Vogels den SpaBvogel wieder zum Reden.

Die Einstellung: Die Informationen und die Erkldrungen wie auch der
Schwierigkeitsgrad der Spiele im Bilderlexikon passen sich flexibel den Lern-
bediirfnissen und dem Erfahrungshorizont der einzelnen Altersstufen an.
Deshalb ist es wichtig, daB gleich beim ersten Programmaufruf das Alter
angegeben wird. Uber die Option Einstellung im Hauptbildschirm 4Bt sich
die Altersstufe - unter 6, 6 bis 8 oder alter als 8 Jahre - jederzeit umstel-
len, so daB sich auch kleinere oder groBere Geschwister, Nachbarkinder,
Freunde etc. mit dem Bilderlexikon beschéftigen konnen. Je nach Bedarf
kann auch die Textanzeige oder die Sprachausgabe iiber die Einstellung
beliebig aus- und wieder eingeschaltet werden.

Suchen und Finden: Das Informations- und Spielangebot des Bilderlexikons
verteilt sich auf sechs Themenbereiche

D Vom téglichen Leben

D Vom Leben der Tiere

D Aus der Welt der Pflanzen
» Uber Land und Meer

D Aus der Welt der Vorzeit
D Aus der Welt von morgen

Kleinere Kinder, die noch nicht lesen kdnnen, tberlassen die Themenwahl
dem Zufall bzw. dem findigen Tschip: Mit einem Klick auf den ausgestreck-
ten Fliigel macht dieser sich auf die Suche, bis er nach kurzem Irrflug auf
einer beliebigen Seite landet. GroBere Kinder wahlen den Themenbereich
mit Hilfe des Bilderwiirfels, der per Mausklick in den Vordergrund geholt
und so lange gedreht wird, bis die gewiinschte Themengruppe mit der dazu-
gehdrigen Themenliste erscheint. Die Liste enthalt sehr viel mehr Themen,
als auf dem Bildschirm angezeigt werden konnen. Erkldren Sie lhrem Kind,
wie man sie aufrollen kann: Wenn der Mauszeiger am oberen oder unteren
Ende der Liste ankommt und den UmriB einer Pfeilspitze annimmt, 1aBt sich
die Liste scrollen. Ausgewéhlt werden die Themen wie gewohnt mit der
Maus. Ein Klick auf das gewiinschte Thema geniigt, und schon wechselt der
Bildschirm und die entsprechende Lexikonseite wird eingeblendet.

Kinder, die bereits lesen
kénnen und gezielt nach
bestimmten Eintrdgen und
Informationen suchen, kdnnen
statt zum Wiirfel auch zur Auswahl-
scheibe greifen, die ebenfalls per Mausklick
aktiviert wird und wie ein Index den gesamten
Stichwdrterkatalog in alphabetischer Reihung auf-
listet. Sowie ein Buchstabe per Mausklick ausge-
wahlt wird, dreht sich die Scheibe, bis der gewiinsch-
te Buchstabe oben steht und die dazugehorige
Stichworterliste erscheint. Mit einem Klick auf den
gewiinschten Eintrag wird die entsprechende Seite im
Bilderlexikon aufgeschlagen. Um ein neues Thema oder zur
Abwechslung mal ein Spiel auszuwahlen, klickt man links unten
auf den verkleinerten Wiirfel, der automatisch den Hauptbildschirm
einblendet. Ebenso kann man aber auch innerhalb des Lexikons weiter-
blattern: Ein Klick auf den ausgestreckten rechten oder linken Fliigel ver-
anlaBt den Vogel Tschip, zum vorausgehenden bzw. zum néchsten Thema
zu flattern.

Bewegung im Bildschirm: Anders als in einem Buch sind die Bildseiten im
elektronischen Bilderlexikon nicht statisch. Zeigen Sie Ihrem Kind, wie sich
der Bildschirmausschnitt verschieben 14Bt: Sowie der weiBe Punkt-Cursor
amBildschirmrand zu einer Pfeilspitze wird, |aBt sich der Bildschirm wie
schon bei der Stichworterliste per Mausklick in die angezeigte Richtung
scrollen. Fiillt sich der Punkt-Cursor, wéahrend die Maus {iber den Bildschirm
wandert, gibt es mehr zu entdecken. Ihr Kind wird schnell herausfinden, daB
ein einfacher Mausklick manchmal einiges in Bewegung zu bringen ver-
mag. Manchmal kommt nicht nur die iibliche Erklarung per Sprachausgabe,
sondern es passieren noch ganz andere Sachen: Ihr Kind wird begeistert
sein, wenn aus einem Schlauch unversehens Wasser spritzt, wenn der Dackel
zu klaffen beginnt oder der Hase mit den Ohren wackelt!

Spielen: Wie das Informationsangebot sind auch die Spiele thematisch
geordnet. Ist der Spielmodus mit einem Klick auf den Ball aktiviert, erscheint
die Spieleliste, die eine Reihe von Puzzles und Zuordnungsspielen anzeigt.
Das gewiinschte Spiel wird per Mausklick selektiert und eingeblendet. Wer
nicht gleich weil, was zu tun ist, |aBt sich's erkldren: Ein Klick auf den Kopf
des Vogels aktiviert die Online-Hilfe alias Tschip. Der Schwierigkeitslevel
der Bildschirmspiele variiert je nach Altersgruppe und 148t sich durch eine
Abédnderung der entsprechenden Einstellung modifizieren. Ein Klick auf den
verkleinerten Ball in der linken unteren Ecke fiihrt zurlick zum Eingangs-
bildschirm.

Ende: Ende gut, alles gut - das
gilt auch fiir das Bilderlexikon.
Wenn lhr Kind miide geworden
ist vom Spiel und vom Schauen,
braucht es nur im Hauptbildschirm
auf Ende und dann nochmals und
nochmals mit der Maus zu klicken, bis
auch der letzte Programm-
bildschirm ver-
schwindet
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Hallo, liebe Kinder: Jetzt kommen Eure
Seiten. Wollt Ihr wissen, wer ich bin?
Habe die Ehre: Tschip, der SpaBvogel.
Ich begleite Euch bei Euren Streifzligen

im Bilderlexikon. Manche Leute glauben,

ich sei ein Ungliicksrabe. Dummes Geschwétz. Machte

nur wissen, wer solchen Unsinn erfindet — nur weil mein

Federkleid schwarz ist. Schwarz ist modern, und mir

steht's, findet Ihr nicht? Auch meine Stimme - krichz,

schluck - gefallt manchen Leuten gar nicht. Wo ich doch
so bezaubernd singe und tiriliere! Von wegen Raben-

gekrachze. Selbst meine Rabenmutter fliegt vor Begei-
sterung auf und davon, wenn meine liebliche Stimme
erschallt! Ihr merkt schon, ich bin ein

o=t
komischer Vogel: Wir wer- ( \>

den bestimmt viel SpaB3
haben, wenn wir mit-
einander spielen
und die Bilder
im Bilder-
lexikon
betrachten.



DIE FABELVOM FUCHS UND VOM RABEN

frei nacherzihlt nach Aesop

Ein Rabe sal3 auf einem Ast

und hielt ein groBes Stiick Kase um Schnabel.

Das sah der schlaue Fuchs.
Der hatte nichts anderes im Sinn,
als dem Raben die Beute abzujagen.
Listig trat er heran, verneigte sich huldvoll
und sprach:
.Wie prachtvoll seid Ihr doch anzuschauen,
Meister Rabe;
wie herrlich glanzt Euer
schwarzes Gewand in der Sonne!
Ware Eure Stimme genauso
majestatisch wie Euer Anblick,
Ihr wéret der Konig im Reich der Vogel!
Der Rabe, der nicht ahnte,
was der Fuchs im Schilde fiihrte,
fuhlte sich geschmeichelt und wollte zeigen,
daB er auch seine Stimme erheben kann.
Als er freilich den Schnabel 6ffnete
und zu krachzen anfing,
fiel der Kase zu Boden.
Der Fuchs fing den Kase auf
und verabschiedete sich:
.Gut gekrachzt, Meister Rabe;
Ihr habt zwar eine Stimme,
aber leider keinen Grips im Schadel!"

Die Moral von der Geschicht:
Mit vollem Schnabel spricht man nicht!

Geht Ihr mit auf Entdeckungsreisen im Bilderlexikon? Dann
miiBt Ihr Windows starten und die Heft-CD in das CD-
ROM-Laufwerk schieben. Wenn |hr nicht genau wiBt, wie
das geht, laBt Ihr besser die Finger davon und bittet Eure
Eltern, das Bilderlexikon auf den Bildschirm zu holen. Habt
lhr das Programmsymbol schon entdeckt? Ihr wiBt ja: Wenn
Ihr ein Programm laden wollt, miiBt Ihr mit der Maus auf
das Programmsymbol klicken. Bevor das Bilderlexikon
erscheint, miiBBt Ihr angeben, wieviel Arbeitsspeicher Euer
Computer bereitstellt - 8 oder 16 Megabyte. Fragt Eure
Eltern. Um das Programm endlich zu starten, braucht lhr
nur die Schaltflache mit der richtigen Zahl anzuklicken.

Was (udit die Maug im Computer?

Was flitzt iiber den Bildschirm und hat nur drei Beine?
Richtig, die Maus. Ein seltsames Wesen, diese Compu-
ter-Maus: Wo bei richtigen Mdusen der Schwanz ist,
haben Computer-Mause
ein langes Kabel. Dieses
Kabel verbindet die
Maus mit dem Rech-

ner. Wozu? Damit die
Maus dem Compu-

ter zeigen kann,

e PROGRAMM
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was flir einen
Befehl er ausfiihren soll. Mit
der Maus geht das viel einfacher, als wenn
man das dem Computer erst schriftlich mitteilen muB.
Wenn man ndmlich keine Maus hat, miissen alle Befehle
tiber eine Tastatur eingetippt werden, die so dhnlich wie
eine Schreibmaschine aussieht. Das ist ziemlich miihsam
- vorallem, wenn man nicht Schreibmaschine schreiben
kann. Einfacher und schneller geht's mit der Maus. Um
dem Computer beispielsweise zu sagen, daB er jetzt end-
lich den Bilderatlas laden soll, schiebt |hr die Maus auf
dem Tisch ein biBBchen hin und her, bis sie das Pro-
grammsymbol findet. Zeigt der Mauszeiger auf das Sym-
bol, klickt Ihr mit der linken Taste. Was passiert? Die Maus
macht dem Computer ganz schon Beine: Bei jedem Klick
aufdie linke Taste muB der Computer irgendeinen Befehl
ausfiihren — zum Beispiel das Programmfenster des Bilder-
lexikons 6ffnen.

Ene, wene, wm, wie alt bift du?

Wo waren wir stehengeblieben? Richtig, beim Programm-
start. Immer wenn |hr das Bilderlexikon 6ffnet, bin ich
zur Stelle und erzdhle Euch, was es dort zu entdecken

:

v
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gibt. Doch halt,

bevor ich Euch mehr
verrate, miiBt lhr
mirsagen, wie alt lhr
seid. Ganz schon neugie-
rig, dieser Tschip! Findet Ihr?
// Nunja, auch ein Vogel hat eben seine
kleinen Schwachen. Aber das mit dem
Alter hat einen ganz verniinftigen Grund: Neh-
men wir mal an, wir spielen miteinander - beispielsweise
ein Puzzle. Da wadre es doch ganz schdn unfair, wenn die
Kleinen genauso kniffelige Aufgaben zu I6sen hadtten wie
die GroBen, oder nicht? Damit das nicht passiert, sagt Ihr
am besten gleich beim ersten Programmaufruf, wie alt
Ihr seid. Wenn lhr das Bilderlexikon startet, kommt |hr
automatisch zum Eingangs- und Hauptbildschirm. Rechts
oben im Eck steht Einstellung. Wenn |hr da drauf klickt,
wird der Bildschirm mit den Programmeinstellungen ein-
geblendet. Dort braucht Ihr nur die richtige Altergruppe
anzuklicken:

D Jiingerals6
D 6Gbis8
D dlterals 8 Jahre

Fertig? Dann klickt auf OK, und
schon bringt Euch Tschip
wieder zurlick zum
Hauptbild-
schirm.
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Aber dort gibt's eigentlich nicht besonders viel zu sehen.
Wo stecken die bunten Bilder, die man in einem Bilder-
lexikon betrachten kann? Nicht so ungeduldig, Herr-
schaften, ich erkldre Euch alles, Ihr miiBt mir nur zuhoren.
Ich rede zu viel? Wir Raben sind eben gesprachige Vogel.
Wenn Euch mein Vortrag nervt und meine Erklarungen
langweilen, braucht Ihr nur auf die Taste [ESC] ganz oben
links in der obersten Tastenreihe auf der PC-Tastatur zu
driicken. Dann bin ich beleidigt und halte den Schnabel.
Und wenn |hr spater doch mal wieder meine Hilfe
braucht? Keine Angst, Tschip ist nicht nachtragend. Wenn
Ihr mal wieder meine liebliche Stimme hdren wollt -
krachz,tschip -, braucht [hr nur auf das Fragezeichen zu
klicken, das erscheint, wenn Ihr mit der Maus auf mei-
nen Kopf zeigt. Dann mache ich den Schnabel wieder auf
und helfe Euch weiter.

Wollt Ihr wissen, wie man in so ein Computer-Lexikon hin-
einkommt? Nicht verzagen, Tschip fragen. Also, wenn lhr
den Hauptbildschirm vor Euch habt, seht Ihr doch einen
Ball, die Buchstabenscheibe und einen bunten Bilderwiir-
fel. Was glaubt Ihr, wozu ich das alles herbeigeschafft
habe? Zum Spielen? Falsch geraten. Bevor lhr ein Spiel

anfangen oder Bilder betrachten konnt, miiBt lhr erst mal
wissen, wie |hr die Spiel- und die Bilderseiten findet.

Hipp, hipp, hurra,
Tschip ist wieder da!

Wenn |hr keine Lust habt, Euch ein Spiel oder ein Thema
zu suchen, kénnt Ihr mir auch ganz einfach folgen, wenn

ich - flatter, krdchz - zu einem Rundflug starte. Bestimmt
habt Ihr schon gemerkt, da3 meine Fliigel - hokus, pokus,
fidibus - auf einmal zu einer Hand mit ausgestrecktem
Zeigefinger werden, wenn ich die Fliigel spreize. Damit
gebe ich zu verstehen, daB ich ungeduldig bin und end-
lich losfliegen mdchte. Worauf wartet lhr noch? Ein Maus-

klick, und auf geht die Reise!
Stadt, Land, Fiuf

Vielleicht méchtet lhr mir aber gar nicht ziel-
los von Seite zu Seite folgen, sondern auf
eigene Faust auf Entdeckungsreisen gehen.
Dann miiBt Ihr Euch bitte schon selbst ein
Thema suchen. Wie? Das will ich Euch ja gerade erklaren:

(a Krachz, flatter, tschip:
Tschip hat den richt'gen Tip!

Also, da ist als erstes der Bil-
derwiirfel. Damit wiirfelt
man allerdings keine Zah- {
len, sondern ein Kapitel im{f
Bilderlexikon. Mit einem?
Klick mit der Maus holt lhr
den Wiirfel erst einmal in
den Vordergrund, und
mit jedem
weiteren

w41 PROGRAMM

dreht sich der
Wiirfel, so daBB
ein anderes
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Kapitel zum Vor-
schein kommt. Wieviel Seiten
hat ein Wiirfel? Vorne, hinten, rechts,links,
oben, unten - macht sechs, stimmt's? Genauso viele Kapi-
tel hat auch das Bilderlexikon: Tiere und Pflanzen, das
tégliche Leben, Land und Meer, die Welt von gestern und
morgen - alles, was lhr wissen wollt, findet Ihr in diesen
sechs Kapiteln.

//‘ s ‘
gerist, als man auf den ersten Blick viel- dﬁ %
leicht meinen kénnte. Achtet einmal auf :
die Maus, wenn |hr die Liste durchgeht: Wo die Maus
gerade herumhuscht, erkennt Ihr an dem weiBen Punkt,
den man Mauszeiger nennt. Wenn die Maus am unteren
oder oberen Ende der Liste ankommt, verwandelt sich der
weiBe Punkt in eine Pfeil-
spitze. Die Maus, die
gar nicht sodumm

ist, weiB3 dann

automatisch,
daB man

Was in den einzelnen Kapiteln drin steht,
verrat die Themenliste, die noch viel |an-

> dieListe in Pfeilrich-

tung nach oben oder unten

aufrollen kann: Ein Mausklick,
und schon sind die nachsten The-
men zu sehen.

A wie Aufang

Manchmal kann es natiirlich vorkommen, daB Ihr ein ganz
bestimmtes Bild oder Thema sucht und keine Lust habt,
erst lang und breit die Themenlisten durchzublattern.
Braucht lhr auch gar nicht: Im Bilderlexikon gibt's nim-
lich auch eine Liste, die alle Themen in alphabetischer
Reihenfolge anzeigt. Geht Euch jetzt ein Licht auf? Klar
- wozu sonst ist die Buchstabenscheibe da! Wenn |hr die
Scheibe mit einem Mausklick nach vorne holt, kénnt Ihr
den Buchstaben auswéahlen, mit dem das Thema oder
Stichwort anfangt. Dazu miiBt lhr die Scheibe mit
gedriickter Maustaste so lange drehen, bis der richtige
Buchstabe oben steht und im Bildschirm rechts die dazu-
gehorige Stichworterliste erscheint. Wahlt Ihr den Buch-
staben direkt per Mausklick, dreht sich die Buchstaben-
scheibe automatisch. WiBt |hr noch, wie man die
Themenliste verlangert und aufrollt? Dann spare ich mir
die Wiederholung. Uberhaupt finde ich, daB wir erst mal
eine kleine Pause einlegen sollten - nicht daB ich vor

2
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lauter Reden noch heiser werde, tschip, krachz! Ihr kénnt
jaschon mal ein biBchen wiirfeln und in Ruhe die Themen-
listen studieren.

NZABoN
N

+ Cool, was man da so alles findet! Uber

“a\ mich und meine Verwandtschaft steht
= auch was drin. lhr braucht nur unter
.'.‘\ dem Buchstaben R nachzuschauen und
das Stichwort Rabe anzuklicken. Darf ich
vorstellen: Mein Vetter Balduin aus der Familie der Raben-
krdhen, meine Kusine Elvira, genannt die gemeine Hupf-
dohle, und natiirlich meine Wenigkeit, nicht zu vergessen.
Eine schone Verwandtschaft - oder etwa nicht? Ihr findet
Vogel langweilig? Dann sucht Euch gefalligst selbst ein
Thema! Kennt lhr zum Beispiel Diplodocus, den Riesen-
Saurier? Wetten, den kennt Ihr nicht! Ich dbrigens auch
nicht. Aber wozu haben wir das Bilderlexikon? Vielleicht
interessiert lhr euch mehr fiir Technik. Habt Ihr schon mal
den Airbus A 2000 gesehen? Nein? Dann schaut doch mal
nach. Oder wollt Ihr wissen, wie die Hohlenmenschen
gelebt haben? Oder wie die Astronauten den Weltraum
erforschen? Das alles und noch viel, viel mehr kénnt Ihr
im Bilderlexikon entdecken. Ein Mausklick auf ein Thema
geniigt, und ich laufe, ich fliege, ich eile Euch voraus. Auf
die Platze, fertig, los! Mal sehen, wer schneller da ist!

Jetzt wird § bunt

«8TUV,

o"on“

Ihr seid schon da? Tja, mir hat man eben die Flligel gestutzt.
Wenn's schnell gehen soll, steige'ich in eine Rakete und
starte senkrecht. Da kann es natiirlich schon passieren,
daB ich wie aus heiterem Himmel - plotz - auf dem Erd-
boden lande. Lacht nur. Nachstes Mal nehme ich mir einen

Fallschirm. Da werdet Ihr Augen machen: Echt stark, wie
Tschip im eleganten Gleitflug herabschwebt, oder etwa
nicht? Aber ich rede mal wieder und rede, statt Euch das
Bilderlexikon zu zeigen. WiBt Ihr was? Geht doch zur
Abwechslung mal mit der Maus auf Entdeckungsreisen!

Jetzt heiBt es aufgepaBt, Herrschaften! LaBt die Maus
nicht aus den Augen: Wenn die Maus sich dem Bild-
schirmrand nahert und der weiBe Punkt zu einer Pfeil-
spitze wird, weiB die schlaue Maus, daB das Bild noch
nicht zu Ende ist. Manchmal sind die Bilder im Bilder-
lexikon namlich so groB, daB sie nicht auf den Bildschirm
passen. Wenn lhr den Rest sehen wollt, klickt Ihr genau-
so wie bei der Themenliste mit der linken Maustaste, wenn
sich der Mauszeiger in einen kleinen Pfeil verwandelt.
Seht Ihr? Der Bildausschnitt

verschiebt sich. Aber das ist
noch nicht alles. Schaut
nur einmal genau zu,
wenn die Maus iiber den ¥
Bildschirm wandert. Wird
aus dem weiBen Punkt auf
einmal ein Punkt mit einer
schwarzen Raute? Dann
konnt lhr
Gift drauf§§
nehmen,
daB irgend-
etwas geschieht!
Erst einmal werden

Die Maus hat's raus,
die kennt sich aus!
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die Abbildungen

sprecher einschalten oder die Kopfhérer auf-
setzen miiBt, wiBt lhr natiirlich. Wenn Ihr schon ein
biBchen groBer seid, konnt lhr auch die dazu eingeblen-
deten Textinformationen lesen. Klickt doch mal spaBes-
halber auf die Uberschrift: Da kommt gleich ein halber
Roman zum Vorschein!

Aber Vorsicht: Manchmal passieren
noch ganz andere Sachen. Gestern zum
Beispiel kam ich an einem Garten mit vie-
len Obstbdumen vorbei. Und wahrend ich den

Leuten ganz gemiitlich bei der Arbeit zuschaue, kommt
mir nichts dir nichts aus dem Rasensprenger eine kalte
Dusche! Aber Tschip ist ja ein SpaBvogel und kein Spiel-
verderber. Also bin ich weitergeflogen. Gell, jetzt wollt
Ihr zu gerne wissen, was alles erlebt habe? Macht euch
doch selbst auf die Reise: Die Welt steckt voller Uberra-
schungen und Wunder!

Wenn lhr zu lange bei einem Thema verweilt, fange ich
allerdings an, mich zu langweilen. Ihr wiBt doch: Wenn
ich die Fliigel spreize, werde ich ungeduldig und méchte

Schiffe

erklart. DaB Ihr dazu den Laut- b

weiterfliegen. Ich
weil noch so vieles,
was wir miteinander
anschauen konnen! Wenn lhr
// auf den linken Fliigel klickt, blattern
wir zuriick, mit einem Klick auf meinen

rechten Fliigel fliegen wir zur nachsten Seite.
Vielleicht wollt Ihr euch aber lieber ein anderes Thema
aussuchen. Seht lhr den kleinen Wiirfel links unten im
Eck? Mit einem Klick darauf bringe ich Euch zuriick zum
Hauptbildschirm. Dort holt Ihr euch die Buchstaben-
scheibe oder den Bilderwiirfel und wahlt ein neues Thema.

Koww, (piel wit wir

Sicher ist Euch schon aufgefallen, daB ich
manchmal einen Ball dabei habe,
wenn ich Euch zu einer Seite
im Bilderlexikon fiihre.
Wozu braucht man
einen Ball? Zum
Spielen, was
sonst. Immer
wenn ich den Ball
mitbringe, gibt's zu
dem Thema nicht
nur Bilder, son-
dern auch ein

Iﬁiﬂm’“‘ -W_ N




Hifla Y-
N

5 e

Spiel. Wenn lhr mitspielen wollt, braucht [hr nur auf den
Ball zu klicken:

.o Ich und du, Ann und Pitt,
alle Kinder spielen mit!

Ihr habt gerade keine Lust auf das Spiel, das ich mit Euch
spielen wollte? Dann eben nicht, dann sucht Euch doch
selbst ein Spiel, das Euch geféllt! Wenn lhr den groBen
Ball im Hauptbidschirm anklickt und in den Vordergrund
rollt, erscheint die Spieleliste, die Ihr wie gewohnt auf-
rollen kénnt. Wie war's mit einem Puzzle? Versucht ruhig
mal, den Bauernhof oder die Ritterburg aus Puzzleteilen
zusammenzufiigen. Klar, daB3 die GroBeren viel mehr
Puzzleteile bekommen als die Kleinen! Wie man's macht,
habt hr sicher schon léngst herausgefunden: Ihr braucht
die einzelnen Teile nur der Reihe nach

anzuklicken und mit gedriickter Maus- 4ZA Bco
taste an die richtige Stelle im Bild zu & ‘;\
ziehen. Ob's funktioniert, liegt an s
Euch: Was nicht zusammenpaBt, 148t % *c\
sich auch nicht zusammenfiigen! 2T

SpaB machen auch die Rate- und Zuordnungsspiele. Da
muf man beispielsweise die abgebildeten Tiere oder Pflan-
zen beim richtigen Namen nennen. Dazu miiBt Ihr nattir-
lich schon lesen kénnen. Oder man muB erkennen, wel-
che Spuren im Schnee zu welchen Tieren gehdren. Oder
man muB herausfinden, wie ein Horn oder eine Gitarre
klingt. M6gt Ihr Musik? Ich auch, ich bin ndmlich gar
nicht so unmusikalisch, wie manche Leute behaupten!
Wollen wir mal miteinander Musikinstrumente raten?
Mal sehen, ob Ihr eine Geige von einer Trompete unter-

Marftation

g P

scheiden konnt! Ein Tip
von Tschip: Schaut
und hort euch die
Instrumente erst
einmal an, bevor
Ihr zu spielen
anfangt. Wetten,
daB es dann klappt?

So, aber jetzt seid Ihr allmahlich doch miide vom vielen
Spielen und Schauen. SchluB fiir heute, Herrschaften -
hinaus an die frische Luft! Aber halt: Nicht einfach alles
stehen und liegen lassen, erst wird das Programm ord-
nungsgemaB beendet! Ihr braucht nur auf den kleinen
Ball links unten im Eck zu klicken, dann bringe ich Euch
zuriick zum Hauptbildschirm. Wenn lhr das Bilderlexikon
schlieBen wollt, klickt Ihr ganz einfach auf Ende. Dann
verschwindet das Bilderlexikon vom

Bildschirm, und Tschip
verabschiedet sich:
TschiiliB - bis zum
nachsten Mal!

e -1 PROGRAMM



24 Stunden / 365 Tage
Bestellannahme

0180/555 82 7=

Fax:07631/360-444
http //www.peatl.de

Franzosischtrainer fiir Kinder

Mit bunten Bilderbiichern auf CD-ROM lernen Kinder ab

5 Jahren spielerisch und unkompliziert die wichtigsten

Fremdsprachen. Von Padagogen entwickelte Kurse bie-

ten dabei besonders

kindgerechte Ubungen.

Die Jiingsten begeben

sich auf Abenteuerreise z.

B. unter Wasser, im Zoo,

ins Theater und zu 15

weiteren interessanten

Orten:

» lllustriertes u. ver-
tontes Worterbuch
mit 1500 Vokabeln.

» Liebevoll gestaltete,
animierte Bilder.

» Mit Musik und vielen Uber-
raschungen.

CD-ROM-Version (D) fiir Win 3.x/ 95.

DataBook Kids

I-‘mnziisischtramer

fiir Kinder

Franzosischtrainer fiir
Kinder
Bestell-Nr. SA-708

480

iis 1189 / sFr 14,80

Spanischtrainer fiir Kinder

Mit bunten Bilder-
biichern auf CD-ROM
lernen Kinder ab 5 Jah-
ren spielerisch und
unkompliziert die wich-
tigsten Fremdsprachen.
Von Pddagogen ent-
wickelte Kurse bieten
dabei besonders kind-
gerechte Ubungen. Die Jiingsten begeben sich auf Aben-
teuerreise z. B. unter Wasser, im Zoo, ins Theater und zu
15 weiteren interessanten Orten:
- llustriertes u. Wortert
> Liebevoll gestaltete,
animierte Bilder.
> Mit Musik und vielen
Uberraschungen.
CD-ROM-Version (D) fiir Win
3.x/95.

DataBook Kids

Spamschtramef
fiir Kinder

ch mit 1500 Vokabel

Spanischtrainer fiir Kinder
Bestell-Nr. SA-738

4o

iis 1189 / sFr 14,80

3D-Baukasten fiir kleine Architekten

Derlehrreiche SpaB fiir alle , kleinen Baumeister” von 6 bis 14

Jahre! Im wahrsten Sinne , kinderleicht” konstruieren Jung u.

Alt (auch Vater haben ihren SpaB daran!) ihr eigenes Traum-

haus oder richten ein neues

Zimmer ein — begleitet von

witzigen Animationen und

Soundeffekten.

» Einfachste Maus-
bedienung

» 3 verschiedene Haus-
Umgebungen: Dorf,
Gemeinde, Stadt

» Viele fertige Gestaltungselemente: Mauer, FuBboden,
Décher, Mdbel, Gegen-
stande, Menschen, Tiere,
Pflanzen, Villa, Stadthaus,
Fabrik, Ritterburg, Park,
Zoo uvm.

» Bunte Farben und Muster.

» Ausdrucken aller Bilder

(D-ROM (D) fiir Windows

3.x.

Bestell-Nr. PK-315, nur

iis 103 / sFr 12,80

Der Geschichten-Baukasten fiir
Kinder ab 5 Jahren, der auf
spielerische Weise die Phantasie
und Kreativitat Ihres Kindes for-
dert. In Nickys Traumburg konnen
Kinder stets aufs Neue ihre eige-
nen Geschichten erfinden. Neun
verschiedene Figuren stehen zur Verfiigung, die SI(h ganz
unterschiedlich verhalten. Laby-
rinthe und Hindernisldufe hel-
fen lhrem Kind spielerisch,
Probleme zu ldsen und Merk-
fahigkeit zu entwickeln.
CD-ROM (D)

fiir Windows ab 3.1

Bestell-Nr. RK-154 iis 231 / sFr 28,80

Kapt'n Blaubar Seemannsgarn

Der ,unentbarliche” Ratgeber
fiir alle Lebenslagen! Mit dem See-
mannsgarn-Automaten kann
jeder mindestens so gut Geschich-
ten erzahlen wie Kapt'n Blaubar
und Hein Blod. Auch Ausreden oder
Entschuldigungen fiir die Schule
oder fiir den Beruf sind fiir den Seemannsgam-Automaten
kein Problem. Alle Geschichten
und Entschuldigungen sind
barig gestylt und natiirlich
ausdruckbar.

CD-ROM (D) fiir

Windows ab 3.1

<7 oW 59,95,

iis 151 / sFr 18,80

Bestell-Nr. RK-153

Mei
Spielen,
Der kleine Kobold Viktor fiihrt die Kin-
der zu den spannendsten Ecken einer
bunten Stadt und ladt sie zu 11 ver-
schiedenen Spielen ein. U-Bahn-
fahren, ein eigenes Haus bauen, ein
Orchester dirigieren, Plakatwénde anmalen mit der Turm-
uhr spielen, Puzzles Idsen... - jedes Spiel bietet tolle animierte
Grafik, Musik, Gerausche und Sprache und schult auf unter-
haltsame Weise zahlreiche Fahig-
keiten wie Logik, Gedéchtnis,
Farb-, Form- oder Mengenver-
standnis und Zeitbegriff. Alter-
sempfehlung:

5 bis 10 Jahre. CD-ROM (D)
fiir Windows ab 3.1.
Bestell-Nr. SA-489

kunterbunte Stadt

ernen und entdecken: >

Mine “untorbanic

iis 119 / sFr 14,80

Virtual Book

DER BA

Béren so neugierig?

Jedes Virtual Book nur
Virtual Book- Der Bar
Virtual Book- Der Lowe
Virtual Book- Der Elefant

Dieser liebevoll gestaltete Multimedia-Fiihrer geleitet Sie durch
das Tierreich wie ein richtiges Buch. Hier konnen Sie durch die leicht-
verstandlichen Texte, sowie viele Bilder und Videos bléttern und
50 das Wissen um die Tiere entdecken. Lustige Comic-Figuren unter-
halten den Betrachter mit kleinen Zeichentrickfilmen, jede CD ent-
halt einen Wissenstest mit 100 Fragen.

Die Virtual Books zeigen Lebensraum und Gewohnheiten der Tiere.
Einzigartige Fotos und Videos zeigen die Tiere in der freien Natur.
Hier werden auch die Fragen geklart, die sich Kinder stellen: Warum
hat ein Lowe eine Méhne, wieviel it ein Elefant und warum sind

Deutsche Vollversionen auf CD fiir Windows ab 3.x und Mac0S

Bestell-Nr. SA-637
Bestell-Nr. SA-636

Bestell-Nr. SA-635

is71/ sﬂ' B,BII
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ELROY jagt den Technokafer

Hervorragend gezeichnetes
interaktives Spielabenteuer
fiir Kinder ab 7 Jahren. Der
kleine Elroy sitzt méchtig in der
Patsche, denn er will den Tech-
nolopterus fangen, um sich auf
derInsektiade als wahrer Kéifer-
experte zu beweisen. Aber
ausgerechnet dieses Wochen-
ende muB Elroy auf einem Hof
weit weg verbringen. Natiirlich
warten allerhand Probleme auf
den kleinen Helden, und in Null-
kommanix ist der Teufel los.
CD-ROM (D) fiir Windows ab 3.1

Bestell-Nr. RK-155

iis 231 / sFr 28,80

Urmels Fllmstudlo

Junge Regisseure ab 5 Jahren bekommen jetzt die Chance,
ins Filmgeschaft einzusteigen. Die Kinder kénnen mit
waunderschonen Grafiken, lustigen Animationen und
toller Musik verbliiffende Trickfilme erstellen. Die von
Padagogen, Kiinstlern und Kindern entwickelten Vor-
lagen werden ,kinderleicht” iiber ein Menii eingebunden und zusammnegefiigt. Vom Aussu-
chen des Hintergrundes bis zur Wahl des Hauptdarstellers bleibt alles den Kindern selbst iiber-
lassen. Mit vielen Mal- und Zeichenfunktionen ist es kein Problem, eigene Kunstwerke zu er-
schaffen. Mit Hilfe des mitgelieferten Mikrophons inkl. Standful
vertonen die Kinder Ihre Geschichten mit Dialogen, Musik und Geréuschen. Als Ergebnis kon-
nen die Nachwuchsregisseure eigene Computer-Trickfilme dem
staunenden Publikum prasentieren. Somit werden Kreativitit und
sprachliches Geschick ideal geférdert. Die Kinder und Jugendli-
chen konnen auch im Team mit anderen gut zusammenarbeiten.
Deutsche Vollversion auf CD-ROM fiir Windows ab 3.x
Bestell-Nr. RK-234

Billi Banni: spiel mit uns im Kindergarten

Lustiges Lernspiel, das
erste Begegnungen mit
Formen, Farben, Zah-
len und Buchstaben ver-
mittelt. Hase Billi Banni und
Mathilde Maus betreten mit
Ihrem Kind eine fantastische
Zauberwelt mit vielen Spie-
len, Rétseln und Aufga-
ben. Wunderschone Grafik, Anweisungen
per Sprachausgabe, Musik und Tierstimmen
begeistern jedes Kind ab zwei Jahren und schaffen eine
ideale, ungezwungene Lernumgebung. Die 28 Kinder-
lieder lassen sich auch auf jedem normalen CD-Player
abspielen. Von Padagogen entwickelt und erprobt.
Komplett deutsche (D-ROM

fiir Windows 3.1x 8“
und Windows 95

Bestell-Nr. PK-496

iis 391 / sFr 48,80

Ein kompletter
audiovisueller
Leselehrgang fiir 4
bis 7-jahrige Kin-
der, von Padago-
gen entwickelt und
ideal zum vorschu-
lischen Lernen und
zur Unterstiitzung

Billi Banni: spiel mit uns in der Vorschule
Ein tolles, hochmotivierendes
Lemspiele-Paket, das Ihr Kind im
logischen Denken, Messen,
Zahlen, Kombinieren, Buch-
staben erkennen und
Plusrechnen fordert
und damit alle

. Gru‘::;lca';:ing :u': des Schulunter-
g s
den Eintritt in die Schule Mehts. gesianed

ABC-Hase, Mathilde Maus und Leo Lwe fiihren Ihr Kind durch
20 Buchstabenlénder mit toller Cartoon-Grafik und vie-
len animierten Objekten. Uber 100 Lernaktivitaten und
40 lustige Geschichten zum Lesen und Héren (Sprach-
ausgabe) machen Schritt fiir Schritt mit Buchstaben, Silben

schafft. Eingebettet in eine lustige und span-
nende Geschichte im Ferienlager hilft lhr Kind
dem Hasen Billi Banni und Mathilde Maus, viele
Aufgaben, Ratsel und Spiel zu l6sen. Von Pédago-
gen entwickelt filr 4- bis 6-jéhrige Kinder, inkl. Eltern-

handbuch mit Ratschlégen U ey
; 5 firWi
Komplettd CO-ROM fiir 8" :3 ;I?M (D) fiir Windows sn
Windows 3.1x und Windows 95 s
g ekl e H'.‘n Bestell-Nr. PK-430 6s 381/ sfr 48,80

ANZEIGE

F=2F X .

==="om_m

—D_Aalnllnalq A:u Kunden-Nr. (falls!n:hnndenl |

114 Lord of the Rings enhanced | 19,80 |3 ArCon LT f. Win 95 12,99 Lotus Ami Pro 3.1 19,80
15 Buzz Aldrin's Race into Space 19,80 15 Image Pals 1.2 1291 | 8 Claris Works 3.0 f. Win. | 19,80
|16 | Castles Il - Siege and Conquest | 19,80 16 Astro Star 5.0 [ o Reflections 4.0 Special 19,80
17 { B17 - Flying Fortress 1980 1 117 [ Ubung Meister - Englisch 10 KHK PC Freiberufler 2.04 19,80
18 Sunchip 2000 1980 Y ‘E — PBOQy Works50 1 Lotus Approach 3.02 19,80
BG Special _____ /Wit i = T—
v | Ausgabe | Inhalt / Bezeichnung Pais | N CHL !i%ﬂ” Windows 13 Micrografx PhotoMagic 1.0 | 19,80
1| Starbyte 15er Compilation | 19,80 LU petatias A
(=l Battle Chess 1/2/Enhanced | 19,80 | E e Laad 11 01 A BCLe) L‘m ord Lsun Jjé Eret
8 Maniac Mansion / Loom / Zak M| 19,80 | v'| Ausgabe | Inhalt / Bezeichnung 1 Preis_ v | Ausgabe Inhalf/Bezelcﬂnun{g - reis
9 3 Classic Flight Simulations 1980 | [ 1 CA SuperCalc 19,80 i 444 Losungen fur Heim & Buro | 19,80
[10 | Litil Div./ Slipstr. 5000 / Retribut.| 19,80 3 IBM Voicetype Control 3.0 1980 |1 8 222 Formulare und Etiketten | 19,80
1 | Crusade / Wolfpack / Turrican 2 | 19,80 4 CA Clipper 5.2 & ClipperTools 3 | 19,80 9 Zeitschriften selbstgemacht 19,80
[12 | Dark Univ. / Whales Voy. 1 &2 | 19,80 A5 PTS Bootmanager 2.6 | 19,80 10 333 Vorlagen fir Weihnachten | 19,80
[13 Der Planner / Kaiser / Traders | 19,80 | 6 CA dBFast 2.0 / CA Realizer 2.0 19,80 11 444 Vorlag. f. Fasching & Ostern| 19,80

Und so einfach bestellen Sie:

Gewiinschte Magazine vorne ankreu-
zen, Adressfeld (oben) ausfiillen und
diesen Bestellschein bei Threm Hindler
abgeben. Nach 24 Stunden liegen
die Hefte dort fiir Sie bereit — ohne
jeglichen Aufpreis!

Wird vom Héndler ausgefiillt: (Fax-Nr. 069 - 899 080 62)

Bitte Hiandlerstempel/Hdndleranschrift
sowie Grosso-Nummer einfiigen und
umgehend an Thr zustandiges Grosso
faxen (zur Weiterleitung an LOGI-
PRESS). Bahnhofsbuchhandel: bitte
direkt an LOGIPRESS faxen. Grosso-Nummer:

Bei Interesse an unseren Verkaufsforderungs-Aktionen, wenden Sie sich bitte an Herrn Jansohn, Tel. 07631/360-503.



Hiermit wird bestatigt, da8 Sie mit dem Kauf der
Zeitschrift ,,Fast Geschenkt Gold“ und der darin
enthaltenen CDs berechtigt sind, das Programm

- HERDERS GROSSES BILDERLEXIKON

als Lizenzinhaber und damit rechtméBiger Anwender in vollem Umfang und zeitlich unbegrenzt zu nutzen.

Als kommerzielles Lizenzprodukt der Firma tewi/Softkey unterliegt das Programm Herders Groes Bilderlexikon
— im Unterschied zur Shareware — rechtlichen Bedingungen fiir die Programmnutzung,
wie sie bei jedem kommerziellen Programm iiblich sind.

Als lizenzierter Anwender verpflichten Sie sich, die folgenden Bestimmungen einzuhalten:

[ Geltung der Lizenz: Der Lizenznehmer ist berechtigt, das registrierte Programm uneingeschrinkt auf einem Arbeits-
platz-Rechner zu nutzen. Fiir den Einsatz auf verschiedenen Rechnern sind weitere Lizenzen erforderlich.

A Schutz der Software: Der Anwender ist berechtigt, eine Archivkopie zum Zwecke der Datensicherung zu erstellen.
Weitere Kopien und insbesondere die Weitergabe von Kopien an Dritte verletzen das Urheberrecht und sind unter-
sagt. Der Verleih sowie jegliche Abdnderung oder Modifizierung des Programms sind nicht gestattet. Alle Urheber-
und Warenzeichenrechte verbleiben bei der Firma tewi/Softkey.

[E Haftung: Fiir den Fall, daB die Programm-CDs einen Materialfehler aufweisen, erhalten Sie kostenlosen Ersatz. Senden
Sie den/die defekten Datentrdger zusammen mit dem Reklamationsschein von S.4 sowie einem frankiertem (DM 3,-)
und adressierten Riickumschlag an die umseitige Adresse. Weitergehende Garantien und Haftungsanspriiche sind aus-
geschlossen.

A Registrierung: Der Eingang des ausgefiillten Registrierungsscheins ist die Voraussetzung dafiir, daR Sie berechtigter
Lizenzinhaber des Programms Herders Grofes Bilderlexikon werden. /

Bitte tragen Sie hier als Lizenznachweis das Datum der Absendung lhres Registrieru gssgeins ein.

avgesandt am: (I [AZ. AR FF] 0. \/1

Unterschrift
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Dieser liebevoll gestaltete Multimedia-Fiihrer geleitet Sie durch
das Tierreich wie ein richtiges Buch. Hier knnen Sie durch die leicht-
verstandlichen Texte, sowie viele Bilder und Videos blattern und
5o das Wissen um die Tiere entdecken. Lustige Comic-Figuren unter-
halten den Betrachter mit kleinen Zeichentrickfilmen, jede CD ent-
halt einen Wissenstest mit 100 Fragen.

Die Virtual Books zeigen Lebensraum und Gewohnheiten der Tiere.
Einzigartige Fotos und Videos zeigen die Tiere in der freien Natur.
Hier werden auch die Fragen geklért, die sich Kinder stellen: Warum
hat ein Lowe eine Mahne, wieviel i3t ein Elefant und warum sind
Béren so neugierig?

Deutsche Vollversionen auf CD fiir Windows ab 3.x und Mac0S
Jedes Virtual Book nur

SN
DER\&WE

Virtual Book- Der Bar Bestell-Nr. SA-637
Virtual Book- Der Lowe Bestell-Nr. SA-636
Virtual Book- Der Elefant Bestell-Nr. SA-635

iis 71 / sFr 8,80




Magazine

achbestellschein

Die folgenden Software-Maga-
zine mit CD-ROM aus dem
TREND-Verlag konnen Sie direkt
bei jedem Zeitschriftenhdndler
oder Bahnhofsbuchhéndler vollig

Name / Firma:

Hiermit bestelle ich die unten angegebenen Zeitschriften.

StraBe:
portofrei nachbestellen.
W o Land, PLZ, Ort:
Schon am néchsten Werktag sind
: - : Tel.-Nr: Fax:
die gewiinschten Magazine dort : )
f]:lr Sle abholbereit_ Datum: Unterschrift:
R ~ ~ ~ ~ nie 5 - i ABC Flow Charter 3.0 19,80
V | Ausgabe | Inhalt / Bezeichnung Preis | V | Ausgabe | Inhalt / Bezeichnung Preis : Fuhrerschemtram] ng - 1480
9 Leisure Suit Larry 5 9,99 1 Battle Race 19,80 2 RGH Pr9fan A3 f_\" Wmdowsl 19,80
I Mad News 9.99 2 Primal Rage 19.80 10 IBM VoiceType Simply Speaking | 19,80
12 Leisure Suit Larry 6 12,99 3 D.0.G. - Fight For ‘Your Life 19,80 || 5 .
13 Alone in the Dark Il 12,99 4 Fatal Racin 19.80 | v | Ausgabe| Inhalt / Bezeichnung Preis
14 Sim City enhanced 12,99 I ° 1 222 Excel 5 Losungen 19,80
15 Alone in the Dark Il 12,99 | v | Ausgabe | Inhalt / Bezeichnung Preis 2 Access Top-Losungen 19,80
16 Dungeon Master 2 12,99 2 Time Almanac of the 20th Cent.| 12,99 3 333 CorelDRAW Ls. (V.3-6) | 19,80
7 Warcraft 1 12,99 3 Leonardo - The Inventor 12,99 5 555 MS-Office Losungen f. 7.0 | 19,80
18 Das Schwarze Auge 1 &2 12,99 4 Photofinish 3.0 12,99 6 200 Excel Losungen u. Makros | 19,80
19 Albion 12,99 5 Land Designer (Gartenplaner) | 12,99 7 Die besten Access Lésungen 19,80
20 Pirates! Ggld 12,99 6 Infopedia 2.0 : i 12,99 9 333 CorelDRAW Lés. (V. 6 /7) 19,80
21 Space Marines 12,99 Fé A.‘R.N.04‘L.D. Mix H'It f. Win 95 | 12,99 10 Finanzen im Griff mit Excel 19,80
Bestselle ame ofel] |8 Print Artst 3.0 SE plus 129 ™11 111 Profi-Lsungen f. Access | 19,80
v | Ausgabe | Inhalt / Bezeichnuni Preis 9 TopWare Gold Il (43 Vollvers.) 12,99 2 mC gen 1. :
Ld nhatt; Bezeichnung 10 Micrografx Simply 3D 12,99 ore|DRAW-Drucksachen | 19,80
6 Die Siedler 1 14,99 m
7 Cyberia 1 14,99 11 Marco Polo Travel Center 2.2 12,99 U
Descent 1 14,99 > . l V | Ausgabe| Inhalt / Bezeichnung Preis
Pole Position 14,99 | ¥ | Ausgabe | Inhalt / Bezeichnung Preis 1 WinWord 7.0 Training 19,80
Werewolf & Comanche 2.0 14,99 2 Organice 1.5 Private Edit. (3,5") | 9,99 2 Corel Draw 6.0 Training 19,80
Jagged Alliance 1 14,99 3 Press Internation. / DesignWorks| 9,99 3 Excel 97 Training 19,80
Battle Isle 3 14,99 4 Pack Rat 4.1 (3,5"-Disk) 9.99 4 Word 97 Training 19,80
Grand Prix 5 Virtus Walkthrough SE 9,99 5 Access 97 Training 19,80
Ki 8 Media Mania 1.2. Private Edit. | 9,99 6 PC-Einsteigerkurs Windows 95 | 19,80
- 9 Borland Paraqox 4.5 f. Windows| 9,99 7 Bildbearbeitung Lernkurs 19,80
10 Label's Unlimited 9,99 T e
[ {Auggabel Inhalti Bersichimg __ 1 Norton Commander 40 CLE | 12,09 | WA g
13 Shattered Steel - Lib. of Lanios | 19,80 12 Calendar Creator Plus 2.0 12,99 | V| Ausgabe| Inhalt / Bezeichnung Preis
14 Lord of the Rings enhanced | 19,80 |73 ArCon LT f. Win 95 12,99 7 Lotus Ami Pro 3.1 19,80
15 Buzz Aldrin's Race into Space | 19,80 15 Image Pals 1.2 12,99 8 Claris Works 3.0 f. Win. 19,80
16 Castles IIA— Siege and Conquest | 19,80 16 Astro Star 5.0 12,99 9 Reflections 4.0 Special 19,80
\7 B17 - Elying Fortress 19801 T17 Ubung Meister - Englisch 1299 | |10 KHK PC Freiberufler 2.04 19,80
18 SURhip 2900 LR BN Body Works 5.0 1299 4 T4 Lotus Approach 3.02 19,80
D 19 WinDelete 2.0 _ 1299 {4 IMSI FormTool Gold 19,80
v Ausgabe Inhalt / Bezeichnung Preis 20 dBASE 5.0 fir Windows 12,99 13 Micrografx PhotoMagic 1.0 19,80
1 Starbyte 15er Compilation 19,80 21 3D-Weltatlas 12,99 Tm
7 Battle Chess 1/2 / Enhanced 19,80 E': ° mlu " o : .
8 Maniac Mansion / Loom / Zak M 19,80 | v | Ausgabe| Inhalt / Bezeichnung Preis v e Inhalf ! Beze"!‘"""g - Preis
9 3 Classic Flight Simulations 19,80 1 CA SuperCalc 19,80 J 444 Losungen fir Heim & Biro | 19,80
10 Litil Div. / Slipstr. 5000 / Retribut.| 19,80 3 IBM Voicetype Control 3.0 19,80 8 222 Formulare und Etiketten | 19,80
11 Crusade / Wolfpack / Turrican 2 | 19,80 4 CA Clipper 5.2 & ClipperTools 3 | 19,80 9 Zeitschriften selbstgemacht 19,80
12 Dark Univ. / Whales Voy. 1 &2 | 19,80 5 PTS Bootmanager 2.6 19,80 10 333 Vorlagen fur Weihnachten | 19,80
13 Der Planner / Kaiser / Traders 19,80 6 CA dBFast 2.0/ CA Realizer 2.0 | 19,80 11 444 Vorlag. f. Fasching & Ostern| 19,80
Und so einfach bestellen Sie: | [Wird vom Hiéndler ausgefiillt: (Fax-Nr. 069 - 899 080 62)
Gewiinschte Magazine vorne ankreu-| | Bitte Hindlerstempel/Hadndleranschrift
zen, Adressfeld (oben) ausfiillen und sowie Grosso-Nummer einfiigen und
diesen Bestellschein bei IThrem Héndler| |umgehend an Ihr zustindiges Grosso
abgeben. Nach 24 Stunden liegen| [faxen (zur Weiterleitung an LOGI-
die Hefte dort fiir Sie bereit — ohne| [PRESS). Bahnhofsbuchhandel: bitte
jeglichen Aufpreis! direkt an LOGIPRESS faxen. Grosso-Nummer:

Bei Interesse an unseren Verkaufsforderungs-Aktionen, wenden Sie sich bitte an Herrn Jansohn, Tel. 07631/360-503.



Das Pferd beginnt zu
wiehern, der Hund
) bellt, das Auto hupt,
der Hase wackelt be-
denklich mit den Ohren:
Lassen Sie Ihr Kind die Welt auf spie-
lerische und kindgeméBe Weise ent-
decken! In der Multimedia-Ausgabe von
Herders GroBem Bilderlexikon auf CD-ROM
wird die Welt des Wissens zu einem Erlebnis, das kleinere und groBere
+Entdecker” gleichermaBen in seinen Bann zieht. Aufbau und Bedie-
nung sind so einfach, daB auch die Jiingsten das Programm schon
nach ganz kurzer Zeit vollig selbsttétig steuern kénnen!

Lebendiges Wissen: Die bunten Bilder
mitihren vielen Details sind nicht nur zum
Betrachten da. Ihr Kind wird begeistert
sein, wenn die liebevoll gestalteten Sze-
nen plétzlich zum Leben erwachen, wenn
das Nilpferd im Wasser verschwindet, das
Kauzchen schreit oder das Orchester zu
spielen beginnt ...

>,

) Altersgerechtes Lern- und Spiel- }
angebot: Informationsangebot
und Schwierigkeitsgrad der Spiele §
passen sich flexibel dem Entwick-
lungsstand und dem Lernbedrfnis
der einzelnen Altersgruppen an. So
kommen kleine und auch gréBere
Kinder auf ihre Kosten!

) Spielend lernen: Die Vielfalt der
Themen aus den verschiedensten
Lebensbereichen wird erganzt durch
reizvolle Puzzles und Zuordnungs-
spiele, die nicht nur SpaB machen,
sondern auch das Auffassungsver-
mogen schulen und den Wissens-
horizont erweitern.

Systaunyoratss g

PC-486 oder hoher, 8 MB RAM, Ci Windows 3.1(1) oder Windows 95.

Deutsche
Originalversion
auf CD-ROM

Herders
GrofBes Bilderlexikon

CD-ROM Edition Kids
o Das Original-Kinder-
lexikon auf CD-ROM

o> Lebendige Bilder mit
Gerauschen und
Animationen

o Kindgerechte Welt-
erklarung mit Text-
und Sprachausgabe

o> Themen aus allen
Lebensbereichen

o> Einstellbare Altersstufen

o Einfache Programm:-
steuerung mit dem
SpaBvogel Tschip
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