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»Duell der Giganten«

Schon vor Beginn der Messe war klar, daB die
Electronic Entertainment Expo in Los Angeles das
bedeutendste Branchenereignis des Jahres wird.
Samtliche Erwartungen wurden nicht nur erfiillt, son-
dern zum Teil sogar iibertroffen. Wichtigster Event war
ohne Zweifel die Prasentation des Nintendo64.
Wéhrend die Japan-Premiere im November noch
gemischte Reaktionen nach sich zog, waren mit Super
Mario 64 und PilotWings 64 endlich fertige Spiele zu
begutachten, die von dem anwesenden Fachpubli-

kum fast durchgehend mit Begeisterung aufge-
nommen wurden. Acht weitere Spiele waren in mehr
oder weniger vollstandigen Vorversionen anzutesten.
Natirlich sehen Sega und Sony dem N64-Launch Ende
September in den USA nicht tatenlos entgegen. Sega
kontert mit einem neuen Charakter namens Nights. Vor
allem optisch sorgte der Saturn-Titel fiir Aufsehen.
Neben der Reaktivierung von Sonic kiindigte Sega
Umsetzungen ihrer aktuellen Spielhallen-Erfolge an.
Sony hingegen scheint der Meinung zu sein, daB fiir die
jingere Zielgruppe nun doch ein Maskottchen vonnd-
ten sei. Crash Bandicoot, ein origineller Charakter, der
in Zusammenarbeit mit Universal entwickelt wurde, gibt
in einem abwechslungsreichen Jump&Run sein Debiit.
Rein quantitativ liegt die PlayStation-Software derzeit
deutlich in Fiihrung.

Doch nicht nur in punkto Software wird es in den kom-
menden Monaten zu einem aufregenden
Schlagabtausch kommen, auch bei den Preisen wird
mit harten Bandagen gekampft. Wie wir vorausgesagt
haben, geraten auch die Preise fiir die neuen Konso-
len in Bewegung. Nachdem Nintendo bekanntgege-
ben hatte, das N64 mit 249,95 US-Dollar zu veran-
schlagen, Uberraschte Sony mit der sensationellen
Nachricht, den PlayStation-Preis ab sofort auf 199
Dollar (399 DM) zu senken. Einen Tag spater zog
Sega nach (199 Dollar, 449 DM). Und das iiber

vier Monate, bevor Nintendo auf den Markt kommt.
Fir uns Kéufer hat der Konkurrenzkampf nur Vorteile:
Endlich nahern sich"die Next-Generation-Konsolen
akzeptablen Preisregionen. Nur Nintendo steht nun
plétzlich nicht wie angekiindigt mit der giinstigsten,
sondern vielmehr der teuersten Hardware da. Doch
dieses Manko will man durch die sensationelle
Software wieder wettmachen.

Es kommt also Bewegung in den Markt, und in den
kommenden Monaten wird zweifellos noch eine Menge
passieren. Mit Sicherheit dirfen wir uns auf ein span-
nendes - und wie es aussieht preisgiinstiges - zweites
Halbjahr freuen.

Viel Vergniigen mit dieser Ausgabe wiinscht

die gesamte

neXt-Level-Redaktion
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Das Spiel: Mit einem Staraufgebot erzéhit
Origins Wing Commander Ill eine Saga, ‘die
Filmelemente im Hollywood-Stil mit einer

spannungsgeladenen Weltraum-Kampfsimulation

Zu den gehé Mark
Hamill, Malcolm McDowell, John Rhys-

Davies und Tom Wilson als ‘Maniac’.

Haar von Maurice.
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Software ©1995, Origin Systems Inc. + ORIGIN Intoractive Move und
Heart of the Tiger sind Warenzzichan von Origin Systams, I - Origin und

Interactive Movie

Ine. - Electronic Arts st ein eingstraganes Warenzeichen von Electranic
Arts. - "PlayStation" ist =in Warenzeichen von Sony Entartainment nc.
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Die neXt-Level-
Redaktion freut sich
iber Anregungen,
Anderungsvorschlige
oder Kritik, aber auch
iber Fragen und
Meinungen zu bestimm-
ten Spielen, Konsolen
oder der Videospiel-
branche im
allgemeinen.

Alle Leserbriefe werden
bitte an folgende
Adresse gesandt:

X-plain Verlag
read.me
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Redaktion
behalt sich vor,
Leserbriefe gekiirzt
zu veroffentlichen.
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Der eistes
auf der PlayStation

Hervorstechende
Kompetenz

Ich finde es sehr positiv, daB es
endlich ein Mag gibt, welches
Videospiele sachlich bespricht.
Von der knalligen Aufmachung
anderer Magazine genervt, habe
ich groBe Hoffnungen in neXt
Level gesetzt, und ich muB
sagen, ich bin nicht enttduscht
worden.

Eure Kompetenz sticht angenehm
aus dem Markt hervor.
Besonders innovativ finde ich die
Aufteilung in verschiedene Level.
Peinlich dagegen erschien mir
die Kategorie ,Backstage’, in der
Lotto King Karl véllig belang- und
zusammenhangslos mit einer
eigentlich recht interessanten
Band plaudert.

Die Wertungen miiBten direkter
ins Auge fallen. DaB ihr euch auf
eine ,Gesamtwertung’
beschrénkt, finde ich aber in
jedem Fall Gbersichtlicher als
Extrawertungen fiir jedes Bit des
Spiels.

Was mich an dem Interview mit
Shigeru Miyamoto gestort hat, ist
euer Versdumnis, an
interessanten Stellen

nachzuhaken; mir scheint, man
hatte wesentlich mehr in
Erfahrung bringen kénnen, wenn
man einige Themen vertieft
hatte. Ich hoffe, ihr behaltet
euren Stil bei und werft ihn nicht
im Konkurrenzkampf iiber Bord.
Andre Rittinghaus, Wuppertal

zu Rebol Assault

e i1

Kein gewdhnlicher
AV-AnschluBl am
Saturn

Erst einmal ein dickes Lob an
euch, daB ihr es geschafft habt,
ein neues Videospielmagazin zu
veroffentlichen ... Ich habe mir
vor kurzem einen Saturn gekauft,
mit dem ich bis heute sehr zu-
frieden bin. Doch leider finde ich
es von der Firma Sega eine
Unverschamtheit, daB sie nicht in
der Lage ist, einen gewdhnlichen
AV-AnschluB fiir die Stereo-
Anlage in den Saturn einzubauen.
Da gibt man nun so viel Geld fiir
eine Konsole mit hoher
technischer Leistung aus, und
die hat nicht einmal so einen
simplen AnschluB. Vor allem sind
die Personen, die an ihrem
Fernseher keinen Scart-AnschluB

haben, besonders verkohlt
worden - ich gehdre leider auch
dazu. Selbst beim Mega Drive |
finden wir so einen Stecker mit
dem man den Sound iber die
Stereo-Anlage genieBen kann,
und so einen Zugang hat die
PlayStation ebenfalls. Nun frage
ich nach eurer Meinung zu
diesem Thema. Gébe es eine
Méoglichkeit, daB ihr Demo-CDs
fiir den Saturn in das Heft packt,
auch wenn das Magazin dadurch
teurer werden wiirde?

Viel Erfolg mit neXt Level!
Albert Schwietzer, Lachendorf

XL antwortet:

Der Saturn besitzt tatsachlich
keinen separaten AV-AnschluB.
Allerdings besteht die
Mbglichkeit, die Verbindung zur
Stereo-Anlage iiber die RGB-
Buchse mit einem speziellen
Kabel herzustellen.
Bedauerlicherweise liegt dieses
Kabel nur der japanischen
Saturn-Konsole bei, Besitzer des
PAL-Gerétes sollten sich bei
Importhandlern iiber Preis und
Kompatibilitat erkundigen.
Ansonsten besteht nur die
Méglichkeit, den Saturn iiber
einen Videorekorder an TV und
Anlage anzuschlieBen - falls
dieser entsprechende Ein- und
Ausgange hat.

Zur haufig gestellten Frage nach
einer beiliegenden Demo-CD:
neXt Level wiirde sogar erheblich
teurer werden; Vergleiche zu
entsprechenden PC-Magazinen
belegen dies. Abgesehen von der
preislichen Zumutung fiir die
Leser gabe es auch noch weitere
Nachteile, wie z. B. die Frage
nach dem Format der CD: In



DIE MEISTEN KONKURRENZ FUBBALLSPIELE VOM PLATZ...
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FUBBALLSIMULATIONEN FUR DIE PLAYSTATION.”
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JInnovativ finde ich die

monatlichen Abstdnden wiirden wir
entweder Saturn- oder PlayStation-Besitzer
enttduschen. Dem Heft Demo-CDs fiir
beide Systeme beizulegen, ist
wirtschaftlich gesehen schlicht utopisch.
Wir haben jedoch einen annehmbaren
KompromiB gefunden: Uber unsere Abo-
Aktion (Seite 34) sind Demo-CDs erhiltlich
- der Saturn-Sampler bietet sogar
spielbare Titel.

Gelungener Heftaufbau
Als ehemaliger GAMERS- und GAMEPRO-
Leser freue ich mich ganz besonders, daB
ihr endlich etwas Neues bringt. Den
Heftaufbau finde ich gut gelungen, wobei

vielleicht

Aufteilung in besser

wiére, das

. 3
verschiedene Level’ ..

verzeichnis iibersichtlicher und die
Frontseite, insbesondere das Logo nicht so
,simpel‘ zu gestalten. Woriiber ich mich
auch noch freuen wiirde, wére eine Intern-
Seite, dhnlich wie in GAMEPRO bzw.
TOTAL!. Besonders gut finde ich das ,Spiel
des Monats* und die ,behind the scenes'-
Seiten. Nun habe ich noch eine Frage:
Weshalb erscheinen so viele Spiele zuerst
auf der PlayStation und dann erst fiir
Saturn (z. B. Alien Trilogy, Magic Carpet,
FIFA Soccer '96)?

XL antwortet:

Spiele von US- und européischen
Herstellern erscheinen in der Regel zuerst
fiir PlayStation, da Sonys 32-Bitter
auBerhalb Japans mehr Einheiten verkauft
hat als der Saturn. Daher sind PSX-Spiele
fiir die Firmen einfach lukrativer.

Ein weiterer - allerdings nicht
entscheidender - Grund ist, daB die
PlayStation-Programmierung
,einsteigerfreundlicher* ist, wahrend der
Saturn ldngere Einarbeitungszeit erfordert.

gratulation
Die gliicklichen Gewinner des Formel-1-
Wettbewerbs aus neXt Level 5/96 heiBen:

Gottfried Binder, Nirnberg

Michael Seelisch, Neumiinster

Die richtige Antwort lautete:
Michael Schumacher
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Aktuelle Lj indizierter i

In der folgenden Liste finden sich alle zur Zeit in Deutschland
indizierten bzw. beschlagnahmten Konsolen- und Automatenspiele.
Die mit ,B‘ gekennzeichneten Titel sind neben der Indizierung
beschlagnahmt worden. Um MiBverstandnisse aus der Welt zu
schaffen, sei nur kurz angemerkt, daB folgende Titel bislang weder
verboten noch indiziert sind: Loaded (PSX), Project Overkill (PSX)

und Virtua Cop (SAT).
Black Belt Master System
Cannon Fodder Mega Drive
SuperNES
Chaos Engine, the Mega Drive
Doom Jaguar
MD 32X
PlayStation
SuperNES
Flying Shark Automatenspiel
Green Beret Automatenspiel
Killer Instinct SuperNES
Lethal Enforcers Mega Drive
SuperNES
Lethal Enforcers II
- Gun Fighters MCD
Mega Drive
Mad Dog McCree CD-i
Mercs Mega Drive
Mortal Kombat (B) Game Gear
Master System
Mega Drive
MCD
SuperNES (nur indiziert)
Mortal Kombat I (B) Game Gear
Mega Drive
MD 82X
SuperNES
Mortal Kombat 3 Mega Drive
PlayStation
SuperNES
Rambo I Mega Drive
Shadow Dancer Mega Drive
Super Double Dragon SuperNES
Total Carnage SuperNES
Wolfenstein 3 D (B) Jaguar
SuperNES
Zero Tolerance Mega Drive
Quelle: Amtliches Mittei t der tifstelle fir j fa hriften; Stand: April 1996
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Legend of the Seven Stars

Wenn sich zwei Softwaregiganten mit recht
unterschiedlichen Themenschwerpunkten
zusammentun, dann darf man mit Recht auf
das Resultat dieser Elefantenhochzeit ge-
spannt sein. Vorhang auf fiir Super Mario RPG!

‘ von M. Anton
s hétte so ein schéner und ganz
normaler Tag im Mushroom-
Kénigreich werden kdnnen: Der
fiese Bowser entfiihrt die arme Prinzessin
Toadstool und Klempner Mario eilt mutig zur
Rettung. Einige Renn- und Hiipfaktionen, eine
kleine Keilerei zwischen Mario und Bowser,
Happy-End, Klappe und aus ... Doch es sollte

vollig anders kommen. Denn gerade als sich
die beiden Erzfeinde so richtig am Wickel
haben, schlégt ein riesiges Schwert in
Bowsers SchloB ein und unterbricht die
Auseinandersetzung. Smithy heiBt der
Bosewicht, und zusammen mit seiner Bande

Hersteller:

Nintendo/Square

will er die Herrschaft iiber das Kénigreich an
sich reien. Logisch, daB Mario so etwas
nicht gutheiBen kann, aber zunéchst hat der
Klempner noch ein anderes Problem: Seit
dem Vorfall ist die Prinzessin verschwunden,
also muB sich der Held zusétzlich noch auf
die Suche nach der Dame machen.

Auf seiner so beginnenden Reise erfihrt
Mario schlieBlich weitere schlechte
Neuigkeiten. Smithys Aktivitdten haben die
Star Road zerstort. Nur wenn die sieben, iiber
das ganze Land verstreuten Sterne gefunden
werden, besteht wieder Hoffnung auf Ruhe
und Ordnung. Natiirlich haben Smithys
Schergen kein Interesse am Erfolg der
Klempner-Mission, und so legen sie Mario
einige Stolpersteine in den Weg. Zum Gliick
kann sich der Held jedoch auf tatkréftige
Unterstiitzung verlassen: Mit Mallow und
Geno schlieBen sich ihm zwei kampferprobte
Begleiter an, die mit Smithy noch eine
Rechnung offen haben. Nach ihrer Befreiung
stoBt auch die Prinzessin zur Truppe, und
selbst Bowser vergiBt alle Rivalitdten und
marschiert mit - schlieBlich mdchte er ja
sein Eigenheim zuriickhaben.

Genre: Rollenspiel
Spieler: 1
Level: =
Preis: ca. DM 140
Erhéltlich: US-Import

Durch den eingebauten
Spezialchip funktioniert das
Modul auf keinen Fall auf
Konsolen mit 50/60Hz-
Umschaltung. Auf deutschen
PAL-Konsolen I4uft das Spiel
allenfalls in Verbindung mit
dem uralten Fire-Adapter,
allerdings besteht dabei
immernoch die Gefahr von
Abstiirzen, verbunden mit dem
Verlust der gespeicherten
Spielstdnde! Die einzig sichere
Betriebsmdglichkeit besteht in
der Verwendung eines nicht
umgebauten NTSC-SNES!

Batteriespeicher: Marios
Erfolge bei der Suche nach den
sieben Sternen kénnen in vier
Spielstdnden dauerhaft
protokolliert werden.

Juli 1996 xL 13
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In dieser idyllischen Region beginnt
die abenteuerliche Reise von Mario

Bislang klingt die Story ja noch nach
einer netten Hintergrundgeschichte fiir ein
Jump&Run, doch schon beim ersten
Feindkontakt wird man eines Besseren
belehrt: Mit dem Mario-typischen Auf-den-
Gegner-hiipfen ist die Angelegenheit
namlich nicht erledigt, statt dessen wird in
einen Rollenspiel-typischen Kampfbild-
schirm gewechselt, in dem die Differenzen
Klempner gegen Monster ausgetragen
werden. Wie es sich fiir ein echtes Rollen-
spiel gehaort, stehen den einzelnen Charak-
teren unterschiedliche Kampfoptionen zur
Verfligung, die allerdings wieder ,typisch
Mario® sind: Der Held selbst greift bevor-
zugt mit Faust- oder Hammerschlégen an,
kickt aber mit entsprechender Ausriistung
auch gerne Koopa-Panzer durch die
Gegend. Und auch die anderen Figuren

e

haben entsprechend abgedrehte Waffen:
Ein Regenschirm in koniglicher Hand kann
ordentlich schmerzen!

Magie gibt es natiirlich auch, ihr Einsatz
schlagt sich in Spezialattacken nieder und
zieht seine Kraft aus den wahrend des
Spiels zu findenden ,Flower Points'.
Insgesamt sechs solcher teilweise genial
animierten Flower-Power-Tricks lernt jeder
Charakter im Verlauf des Spiels. Dabei ist
sowohl bei magischen als auch konven-
tionellen Attacken gutes Timing auf dem
Joypad niitzlich: Mit etwas Geschick 185t
sich so der Schaden am Gegner betréacht-
lich erhohen, auch wird Leistung belohnt.
Sollte Mario beispielsweise eine 32er-
Jump-Combo schaffen, winkt ihm ein
besonderes Extra. Anderes Rollenspiel-

Jeder Charakter verfiigt iiber ganz besondere
Angriffszauber. Insbesondere in den héheren
Stufen werden die Auswirkungen auf Gegner durch
imposante Animationen und Effekte dargestellt

{ibliches Zubehor wie (Aus-)Riistungen und

Auf seinem Aben-
teuer trifft der
Klempner des
ofteren auf be- 1
kannte Figurenund = %
Situationen aus
diversen anderen
Videospielen.
Sogar auf seine
Vergangenheit!




= wow: ’ Unbe fievabie: g Die Waffen des Klempners
You just beat BOSHIZ)

Je nach Ausriistung verfiigt
Mario iiber unterschiedliche
Angriffsmoglichkeiten - sogar
Magie ist dabei ...

Wer das Wettrennen auf Yo'sters Island gewinnt, der
darf mit Hilfe der als Belohnung erhiltlichen Cookies
wihrend der Kdmpfe auch Yoshis Hilfe in Anspruch
nehmen. Allerdings ist der Vorrat begrenzt ...

In vielen Geschick-
lichkeitseinlagen
148t sich die Reise-
kasse aufbessern.
Zwingend not-
wendig sind diese
Eskapaden zwar
nicht, als nette
Abwechslung sind
sie jedoch immer
willkommen

Juli 1996 xL 15




kraftspendende Items sind ebenfalls vorhanden. Das zur
Anschaffung notige Bargeld kann durch entsprechende
Kampfe gewonnen werden, allerdings gibt es auch noch
diverse andere Moglichkeiten, um die Reisekasse
aufzubessern. Zahlreiche Bonusspiele warten darauf,
gemeistert zu werden, bei ihnen ist dann wieder mehr
Geschicklichkeit gefordert.
Passend zu Story und Helden ist auch die ganze
Umgebung ausgefallen, deren gerenderte Grafiken im Die zahlreich vorhandenen Endgegner erweisen sich
farbenfrohen Mario-Stil gehalten sind. Die Gegnerschar als ziemlich hartnackige Zeit Da kann auch
ist zum groBen Teil der ,Mario World‘ entsprungen, seien ihr teilweise etwas sel A h
es nun gewdhnliche Goombas oder Koopas als lastige dariiberhinwegtiuschen ...
Kleingegner oder Prominenz wie etwa die Hammer-
Briider oder Birdo in der Rolle als Endbosse.
Zusétzlich gibt es noch mehr Bekannte(s) zu
entdecken, beispielsweise ein vollig
verschlafener Link oder ein offensichtlich aus
Final Fantasy Il entsprungener Endgegner
nebst dem dazugehorigen Soundtrack.
Sofern man weder fanatischer Mario-
Hasser noch tiberzeugter Rollenspiel-
Verachter ist, bietet diese Koproduktion von
Nintendo und Square die ideale Kombination
aus beiden eigentlich so verschiedenenen
Genrewelten. Sind die Berlihrungséngste mit
den bislang vielleicht eher ungewohnten
Spielelementen ersteinmal iberwunden, ist
man sehr schnell dem Bann von Super Mario
RPG verfallen. Leichte Schwéachen im Sound
(die sténdig gleiche Musik wéhrend der
Kampfe nervt etwas) werden durch eine
opulente grafische Gestaltung mehr als
wettgemacht, die ausgewogene Mischung
aus Action- und Rollenspiel, Mario-Charme
und Square-Epik sowie Ratsel- und
Geschicklichkeitskost kann voll und ganz
iberzeugen. Schade nur, daB es sich wegen
der Meinungsverschiedenheiten zwischen
Nintendo und Square um ein einmaliges
Meisterwerk handelt, das zudem wohl nie
offiziell als PAL-Version erhdltlich sein wird.ll

XL-Wertung 95%
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I:!!mess news)

Vom 16. bis zum 18. Mai fand in Los
Angeles zum zweitenmal die Electronic
Entertainment Expo (E°) statt, das groBte
Branchenereignis im Bereich der Video-
und Ci erspiele. sollen
1700 Spiele auf der Messe prasentiert wor-
den sein. Auch wenn viele davon nur als
Ankiindigung auf dem Papier existieren, warte-
ten mehrere hundert Spiele in mehr oder weni-
ger fertigen Versionen darauf, begutachtet zu
werden. Bei dieser Softwareflut 1Bt sich kaum
eine Voraussage treffen, welche Konsole in Zukunft
die Nase vorn haben wird. Das wichtigste Ereignis
war jedoch fraglos die Pra ion des Ni do®.
Bereits einen Tag vor M ginn gab Ni do auf
einer Pressekonferenz die US-Preise bekannt: Das Gerat
(ohne Spiel, mit einem Controller) wird am 30. September
1996 fiir 249,95 Dollar zu haben sein, Spiele werden 50
bis 80 Dollar kosten, zusatzliche Controller jeweils 30 Dollar.

Speicherplatz-Probleme scheinen die
Mario-Macher nicht zu kennen. Bei der
Abwechslung und dem Umfang, den
Super Mario 64 aufweist, mag man
kaum glauben, daB es sich lediglich

Super Mario 64
Bereits auf der Pressekonferenz sorg-
te die Demonstration von Super Mario
64 fiir begeisterte Reaktionen. Die fol-
genden drei Tage konnte sich jederman
(und -frau) selbst von der Qualitat des
neuen Miyamoto-Spiels iiberzeugen
Vorausgesetzt, man konnte sich einen
der begehrten Platze an einem der zwan-
zig Monitore erobern, die wahrend der
kompletten Messe durchgehend belagert
wurden.

Natiirlich stellt sich die Frage, was an
einem weiteren Mario-Spiel so sensatio-
nell sein soll. Anhand der leider recht
maBigen Bildschirmfotos a8t sich die
Faszination natiirlich nur schwerlich fest-
machen. Dies trifft allerdings auf samtli-
che, auf den folgenden Seiten abgebilde
ten Spiele zu: Die Standbilder konnen
vor allem im Vergleich zu aktuellen 32-
Bit-Spielen - kaum Uberzeugen. In
Bewegung sieht alles jedoch ungleich
beeindruckender aus.

Ein wichtiger Punkt bei Super Mario
64 ist sicherlich der Analog-Stick. Die
ersten Minuten macht es allein schon
SpaB, Mario durch die Landschaft zu
bewegen und die Nuancen der Steuerung

um ein 64-MBit-Modul handelt

und natiirlich auch die zahlreichen
Fahigkeiten des Klempners auszutesten
Der groBte Pluspunkt ist jedoch, daB
Mario 64 die Moglichkeiten nutzt, die
eine realistische, dreidimensionale
Spielumgebung mit sich bringt. So ist es
zum Beispiel méglich, auf Baume zu klet-
tern, in Wassergraben zu springen und
dort weiterzuschwimmen und zu tauchen
usw. Wer alle Geheimnisse von Marios
Welt erkunden will, verbringt laut
Nintendo mindestens 50 Stunden vor
dem Bildschirm -

sicherlich keine Uber-
treibung.

Nachdem Zweifler das N64 nach zahl-
reichen Verzégerungen schon als giganti
schen Marketing-Gag abtun wollten, hat
sich Nintendo nun eindrucksvoll zuriick-
gemeldet. Offenbar hat man zudem aus
Fehlern der Vergangenheit gelernt
Wahrend das SNES seinerzeit mit weni
gen Sportspielen aufwarten konnte, sind
fiir das N64 im Rahmen der Nintendo
Sports-Reihe zahlreiche Sportspiele
angekiindigt

AbschlieBend bleibt noch anzumer-
ken, daB es fiir das N64 in Deutschland
nichts Neues gibt. Friihestens im
September soll es weitere Infos geben.

Anders als bei bisherigen
Mario-Spielen, dreht sich
bei Super Mario 64 nicht
alles darum, Gegnern auf
den Kopf zu springen,

sondern Level zu erkunden,
Aufgaben zu l6sen usw.

Der knuddelige Charm Marios aus
altbekannten 2D-Tagen wurde
perfekt auf den 3D-Charakter
Ubertragen. Fir eine Polygonfigur
weist der Klempner iberhaupt
wenige Ecken und Kanten auf




PilotWings 64

Auf dem Papier mag PilotWings 64
sicherlich nicht als der spektakulare Titel
fir den N64-Launch erscheinen. Hat man
jedoch erst einmal das Joypad in die
Hand genommen, wird man eines
Besseren belehrt. Denn erst dann lassen
sich die Feinheiten der Steuerung erken-
nen, die der Analog-Stick des Né4 bietet.
Paradigm Simulations, einer der weltweit
angesehensten Hersteller fir High-End
(Militar-)Flugsimulatoren, hat seine ganze
Erfahrung eingebracht, um ein realisti-
sches Flugverhalten zu simulieren. Damit
der SpaB nicht zu kurz kommt, wurde
das Gameplay hingegen von Nintendo-
Mitarbeitern unter der Aufsicht von
Shigeru Miyamoto designt.

Wie schon bei PilotWings firs SNES
stehen zu Beginn drei ,Flugzeuge’ zur
Verfiigung: Hangglider, Jet-Pack und
Gyrocopter. Obwohl es allein schon SpaB
macht, einfach nur die riesigen Areale zu

Neben dem
realistischen
Feeling der
Steuerung kénnen
vor allem die
landschaftlichen
Details begeistern

Anders als bei den meisten anderen 3D-Shootern, gibt es bei Shadows - wie
bei den meisten N64-Spielen - recht freie Kamerabewegungen. Dank der
C-Buttons |aBt sich die Perspektive dariiberhinaus auch frei wihlen

Viele bekannte Star-Wars-Charaktere geben sich bei Shadows of the Empire die
Ehre. Neben den allgegenwartigen Stormtroopers sind auch Boba Fett, Jabba the
Hutt und der Imperator héchstpersénlich mit von der Partie

ST

Bislang lassen sich die ATATs noch per Dauer-
beschuB zu Fall bringen. Derzeit iiberlegt man bei
LucasArts noch, méglicherweise die ,Stolperkabel*
der Filmvorlage einzubauen

Star Wars
Shadows of the
Empire
Darauf haben Krieg der Sterne-Fans
in aller Welt seit Jahren gewartet: Die

Star-Wars-Saga wird endlich
fortgesetzt. Allerdings nicht im Kino,
sondern auf dem Nintendo®. LucasArts
entwickelt exklusiv fir Nintendo
Shadows of the Empire, das Ende
September zeitgleich mit der Hardware
in den Handel kommen soll.

Anders als bei bisherigen Star-Wars-
Spielen fiir Konsole oder PC, bekommt
man auf dem N64 gleich mehrere Spiele
in einem geboten: Raumschlachten,
Kémpfe gegen imperiale Walker und
Doomr-artige Sequenzen stehen bei
Shadows auf dem Programm. Neben

erkunden und die Landschaft zu Vs
betrachten, gibt es natiirlich auch
Aufgaben in dem Spiel, zum Beispiel
Ringe zu durchfliegen, punktgenaue
Landungen zu absolvieren usw.

Im Laufe des Spiels kommen zahlrei-
che weitere Disziplinen dazu, z. B.
Fallschirmspringen (inklusive
Formationsflug), eine Art Hindernislauf
mit Springstiefeln und ZielschieBen mit
dem beliebten ,Human Cannonball'!

Ob wie bei dem SNES-Vorbild zum
AbschluB auch Militar-Einsétze zu fliegen
sind, ist noch nicht bekannt. Im Hinblick
auf die Vergangenheit von Paradigm darf
man aber wohl davon ausgehen.

TetrisPhear
TetrisPhear war zwar nicht auf der
Messe zu sehen oder zu spielen, soll aber
trotzdem zum US-Launch erscheinen.
Grund fiir die Geheimhaltung sei laut
Nintendo das véllig neuartige und geniale
Spielprinzip, das weit iiber einen handels-
Ublichen Tetris-Klone hinausgehen soll.

Mit dem Drachen-
flieger lassen sich
thermale Aufwinde
nutzen, um an Hohe
zu gewinnen 4

der kinoreifen Grafik begeistert auch
der Sound - und nimmt Nintendos
Modul-Kritikern den Wind aus den
Segeln: Die pompésen Orchestermusi-
ken und die originalgetreuen Sound-
effekte brauchen den Vergleich mit
CD-ROMs wahrlich nicht zu scheuen.

Spielerisch fehlte ein wenig die
Feinabstimmung - vor allem beim
Schwierigkeitsgrad lag noch einiges im
Argen. Allerdings konnten wir bei
LucasArts hinter verschlossenen Tiiren
eine aktuellere Version begutachten,
bei der die meisten Schwachen bereits
ausgebligelt waren




Blast Corps (ehemals Blast Dozer;
Abb. oben, 1-2) zahlt mit seinen
spektakuldren Explosionen zu den
optisch eindrucksvolleren Tltsln fiir
das
jedoch, daB dle Hardware bislang erst
zu maximal 60 % ausgereizt wird

Cruis'n USA (Abb. 3-4)
wirkt im Vergleich zu
aktuellen PlayStation-
und Saturn-Rennspielen
(noch) recht mager.

Als Entschadigung gibt es
zumindest eine Vielzahl|
an Strecken (insgesamt
flinfzehn)

Die Waverace 64-Version sorgte auf
der Messe fir einige Verwunderung.
Wahrend auf der Shoshinkai noch eine
Art F-Zero mit Rennbooten zu sehen war,
konnte man nun ein véllig anderes Spiel
antesten: ein Slalomrennen mit Jet-Skies,
das spielerisch eher an das Original-
Waverace auf dem Game Boy erinnerte
Wihrend bei Nintendo einige Unklarheit

iber das Warum und Wieso herrschte,
brachte ein Gesprach mit Shigeru
Miyamoto Klarheit. Die Motorboote
wurden definitiv durch die Jet-Skies
ersetzt. Das gezeigte Spiel ist jedoch nur
ein Teil von Waverace, dhnlich des Battle-
Modus' von Super Mario Kart. Die
Endversion jedenfalls wird auch F-Zero-
artige Rennstrecken enthalten. Es wurde
jedoch bewuBt nur ein Teil des Spiels
prasentiert, um die Reaktion der Spieler auf
die Steuerung anzutesten. Und die ist
PAYA.  auBergewdhnlich. Gerade im
2 - Zusammenhang mit der - anfangs etwas
Méglicherweise p %
wird die N64- gewohnungsbediirftigen - Steuerung
Version von K/ vermittelt Waverace ein absolut

noch einige neue realistisches Rennerlebnis. Die
Kampfer ’

Wasseroberfliche bietet Moglichkeiten
enthalten

wie kein anderes Rennspiel bisher: So
kann das falsche Ansteuern einer Welle
bereits zum Sturz fiihren

SOFED
[P Killer Instinct
Einen Tag vor der Messe erreichte eine
aktuelle spielbare KI-Version die Messe
Angesichts der friihen Vorversion stellt
sich die Frage, was Rare seit Ende 1994
an der N64-Version ihres Automatenhits
gemacht hat. Optisch steht sie dem

Vorbild jedoch in nichts nach. Die geren-
5 derten Kampfer - lbrigens die Riege aus
.;-...‘,_.— 3 x.r—nx —x._.J KI 2 - priigelt sich nun vor 3D-Hinter-

¥ grinden. Man kann wohl davon aus-
gehen, daB Kl fiir das N64 noch spek-

takuldrer als die Arcadefassung wird.

3 Die Kampfer Auf den Screenshots sieht Waverace
sind von den Arcade- ¥ (Abb. 5-8) liberaus diirftig aus, in
Vorbildern nicht zu unter- Bewegung iiberzeugen vor allem die

scheiden. Neu sind hinge- realistischen Wasserbewegungen
gen die 3D-Hintergriinde




Oben: Body Harvest von DMA Design. Mitte: GoldenEye 007 von Rare
(links ein SGI-Bild). Unten: Kirby's Air Ride von HAL. Auf der Shoshinkai
gab es bereits eine spielbare Vorversion, auf der E’ nur Video-Bilder

LRI/ PR TTLOT UG
x e R NE g

Super Mario Kart R zahlt nicht zu den Start-Titeln, man darf also noch einige
grafische Verbesserungen erwarten. Donkey Kong und Koopa Trooper wurden
(ibrigens gegen Wario und den Magi-Koopa ausgetauscht

StarFox 64 hat sich seit der Sh enorm weiter Dem Video
nach zu urteilen, diirften die neuen Abenteuer von Fox McCloud und Co. zu
einem der spektakuldrsten Nintendo*-Titel zihlen

Living on
Video

In alter Tradition wurden die
Vorversionen der kommenden N64-Titel
lediglich auf Video présentiert. Die
Abwesenheit von Body Harvest war ver-
wunderlich, schlieBlich wurde das
Actionspiel von DMA Design vor kurzem
noch als Kandidat fiir den Launch gehan-
delt. Obwohl die Bilder reichlich unspek-
takular wirken, ist Body Harvest ein viel-
versprechender Titel. Die Story: Anfang
des zwanzigsten Jahrhunderts gab es auf
der Erde eine Invasion auBerirdischer
Insektenwesen. In diversen Zeitperioden
(zwischen 1916 und 2010) miissen die
Aliens bekampft und Menschen gerettet
werden. Dem Spieler steht dabei ein
Fuhrpark von 130 (!) Fahrzeugen,
Schiffen und Flugzeugen zur Verfiigung.

GoldenEye 007 ist die erste
Filmumsetzung von Nintendo, fiir die
Programmierung zeichnet wieder einmal
Rare verantwortlich. Fir den 3D-Shooter,
der an Segas Virtua Cop erinnert, wur-
den die Originalschauplatze des Films im
Computer nachgebaut, auch die
Charaktere des aktuellen Bond-
Abenteuers werden ihren Teil zur
Handlung beitragen.

Kirby’s Air Ride (ehemals Kirby Bowl
64) von Nintendo/HAL hat sich seit der
Shoshinkai enorm weiterentwickelt.
Interessant klingt die Ankiindigung, daB
die Endversion einen Zufallsgenerator fiir
die Rennstrecken enthalten soll.

Bedauerlicherweise lag Super Mario
Kart R immer noch nicht in spielbarer
Version vor. Die aktuellen Videoaus-
schnitte und der Vierspieler-Modus
machen die Fortsetzung zu einem der
am sehnsiichtigsten erwarteten N64-
Titel. Vor allem dank des Analog-Sticks -
und natiirlich der Projektleitung von
Shigeru Miyamoto - kénnte Super
Mario Kart R ein aufregendes
Rennerlebnis bieten.

Nachdem die StarFox 64-Sequenzen
des Shoshinkai-Videos extrem enttéu-
schend ausfielen, war die neue Demo
eine positive Uberraschung. Vor allem
optisch ist StarFox einer der interessan-
testen N64-Titel

Auf der E” nicht zu sehen waren Ubri-
gens die beiden Shoshinkai-Titel Buggie
Boogie und Creator.

software

Area 51 Shoot 'em Up
Blast Corps Action

Body Harvest Action

Buggie Boogie Action

Creator Strategie

Cruis'n USA Rennspiel

Doom 64 Action

FIFA International Soccer Sport

Freak Boy Action/Jump&Run
GoldenEye 007 Action/Adventure
Ken Griffey Jr. Baseball Sport

Killer Instinct Priigelspiel
Kirby's Air Ride Action/Rennspiel
Mission Impossible Action

Monster Dunk Sport

Mortal Kombat Trilogy Priigelspiel

NBA Hang Time Sport

PilotWings 64 Simulation
Robotech: Crystal Dreams  Shoot 'em Up
Robotron X Shoot 'em Up
Silicon Valley Action

Shadows of the Empire Action

StarFox 64 Shoot 'em Up
Super Mario 64 Jump&Run

Super Mario Kart R Rennspiel
TetrisPhear Puzzle

The Legend of Zelda 64 RPG

Turok: Dinosaur Hunter Action
Ultra Combat Action
Ultra Descent Action
War Gods Priigelspiel
Waverace 64 Rennspiel

Wayne Gretzky's 3D Hockey Sport

Williams 1997
Nintendo/Rare 4.Q.1996
Nintendo/DMA 3.0. 1996
Nintendo/Angel Studios 4.0. 1996
Software Creations 1997
Nintendo/Williams 3.Q. 1996
Williams 4.Q. 1996
Electronic Arts 1997
Virgin 1997
Nintendo/Rare 4.0. 1996
Nintendo/Rare 4.0. 1996
Nintendo/Rare 4.0. 1996
Nintendo/HAL 4.0.1996
Ocean 4.0. 1996
Mindscape 1997
Williams 4.0Q. 1996
Williams 4.Q. 1996
Nintendo/Paradigm 3.Q. 1996
GameTek 4.0. 1996
Williams 4.0. 1996
BMG/DMA 1997
Nintendo/LucasArts 3.0. 1996
Nintendo 4.Q. 1996
Nintendo 3.0. 1996
Nintendo 4.Q. 1996
Nintendo/H’0 3.0Q. 1996
Nintendo 1997 (64DD)
Acclaim 3.Q.1996
GT Interactive 1997
Interplay 1997
Williams 1997
Nintendo 3.Q. 1996
Williams 3.Q. 1996
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: International Track & Field (PS)

Kirbys Dream Course (SN)

Sega Safurn

RUNDGERAT.4
(dt. Version; 1 Jahr Garantie; incl.
Scartkabel, Controlpad, Batterie)
6 PLAYER ADAPTER ................
BACKUP MEMORY CARD (8MB) 39 2
MEMORY CARD 99.-
O S

VIDEOFILME AUF ANFRAGE
PHOTO CD-BETRIEBSSYSTEM

L SATUR

VIRTUA STICK ..
ACTION REPLAY
UNIVERSAL ADAPTER

3-D LEMMINGS . 89,-

AFTERMATH

TRILOC

BAKU BAKU ANIMAL (JUNI)

BLACKFIRE ......

BLAZING DRAGONS (JUNI)
G ..

CASPER
ClOCKWORK KNIGHT Il ..

DEADLY SKIES
DESCENT ..

il

ENDORFUN
20 SOCCER

FRANK THOMAS BIG HURT ... 84,-

FA SOCCER 89.

F1 CHALLENGE .

GALAXY FIGHT ..
EX

LEDUEL
GUARDIAN HEROES (JUNI) .... 89,-
HYPERBLADE . 9

ACT R B¢
JEWELS OF THE ORACLE SNgY -
LEMMINGS 3D (JULI) 89,

MYSTERY MANSION (DEUTSCH) 119.-
TARIA -R. O Id]»-,

NBA ACTION BASKETBALL ... 99,-

NEED FOR SPEED JUNI) ...

INFL QUARTER. CLUB 96 ..
NHL ALL STAR HOCKEY (SE(
OLYMPIC GAMES (JULl)
OLYMPIC SOCCER ...
IZER DRA
PANZER GENERAL (JULI)
PEBBLE BEACH GOLF .. 89,-
r:vurﬁ\i}mlman—-

PRIMAL RAGE (JUNI) 89.-

PRO PINBALL THE WEB
IN'SOCCER T
RAVEN PROJECT ... 89,-
RAW PURSUIT (JUNI) 89,
RETURN TO ZORK (JUNI) 9,
REVOLUTION X 89.-
2. THE R
ROAD RASH (JULl) ...... 99,
ROCK'N'ROLL RACING 2 . 99,
SEGA TENNIS (JUNI)
.‘.;,W»

_ STy 2000

SHOCKWAVE ASSAULT
G oo Lo

SKELETON
SLAM'NUAM
SPACE HULK .

IREETFIGHTER ALPHA
STREET RACER .
THE HORDE ..

THUNDERHAWK 2
TRUE PINBALL ..
VICTORY BOXING
VIRTUA COP

VIRTUA FIGI

TUA FIGH

VALORA VALLEY GOLF
VIRTUA GOLF
VR BASEBALL

WORLD SERIES BASEBALL

ORMS

W
WWE WRESTIEMANIA gUNI)

ZORK NEMESIS 89,-

Playslanon

NY. Pl
ACTION REPI.AY PRO .
ANTENNENKABEL
MEMORY CARD

MEMORY CARD 8 MEGA
MEMORY DISC DRIVE ...

99.-

PR
Street Figh



__ SO0,
- Alpha (PS, SA)

CHAOS CONTROL

CHESSMASTER 3D

ERIA
DARKSTALKERS (JUNI)
DEADLY SKIES

)
FADE TO BLACK (ENDE JUNI) .. 99,-
FORGOTTEN REALMS

FIFA SOCCER 96 .. 89.-
GALACTIC ATTACK . 99,-
GALAXY FIGHT ..... 99,-

GAME DAY (FOOTB.

lNTERNAT CHAMPION SOCCER 89 =
[TERNAT. TRA D.[JULI

IMPACT RACING 89,-
JACK IS BACK - ALONE LT.D. 2 109,-
JEWELS OF THE ORACLE ......... 89,
LEMMINGS 3D . 89.-
MMING :
lONE SOLDIER . 89.-
USEUM P 0.
NBA LIVE 96 ... 89,-
NFL QUARTERBACK CLUB 89,
NEED FOR SPEED _ 89,

L Lam—
NOVASTORM -
OLYMPIC GAMES (JULI)
OLYMPIC SOCCER JUNI]

\NZER GENER
PARODIUS - DELUXE @
PETE SAMPRAS TENNIS [JULI)

POWEKPLAY HOCKEY (JULI)

RETURN TO ZORK
REVOLUTION X ..

IDENT | ﬂm
RIDGE RACER ... 94.-
DGERACER REV. ....o.coommn O
RISE 2: THE RESURRECTION .... 84,-
ROAD RASH ... 89.-
ROCK'N ROLL 99.-
RUN SOCCER 89,-
ELL SH (OA K 34
SHOCKWAVE ASSAULT 89.-
SILVERLOAD 94,

-mll'%glmr— 9,- |
SKELETON WAR UNI) .. ‘89,
SLAM'N'JAM . .. 89,

SLAYER (JUNI]
SPACE HULK |
SPOT GOES TO HOLLYW.
STARBLADE ALPHA ..
STARFIGHTER 3000 =
IREELFIGHTER ALPHA _.ooorsomsd |
STREETRACER 99.
SYNDICATE WARS (MITTE 96) . 99,
TEKKEN
TENNIS
TIME COMMANDO (JuLl)
TILT (JUNI)

ISHINDEN

TOTAL NBA 96 94,
TRUE PINBALL 89,
EWPOINT JUNI) .......ooomsumeend

VIRTUAL GOLF .
\RHAMM Rch B,
HAWK

WIPE OUT
'WORLD CUP GOLF
JORMS

89.-
89,

Mega Drive

MEGA DRIVE 2
6-BUTTON CONTR(
ACTION REPLAY PRO 2
BUGS BUNNY ...

FIFA SOCCER 96 .. 99.-
INT. SUPER SOCCER DEL. (JUNI) 119,
JOHN MADDEN 96 .. 8

GHT CRUSA| |
MISSION IMPOSSIBLE UUNI) . 99,
NBA LVE 96 09.-

WWF WRESTLEMANIA AR

WORMS

Super Nintendo

S.N. POWER STATION . . 189.-
ACTION REPLAY PRO 3 o0
ASTERIX & OBELIX (DT. TEXTE) . 129.-
REATH OF | 12
DONALD IN MAUI MALLARD ... 129.-
EARTH WORM JIM 2 1
IMPOSSIBLE M )
KIRBYS DREAM COURSE . 89
LOST VIKINGS 2 . 109.-
MEGAMAN X 3 99.-

STAR TREK DEEP SPACE NINE ..

Y'STORY
'WWF WREST. ARCADE
WORMS Qo)
r».‘

114,-

SCHNELL, SCHNELLER,
THEO KRANZ VERSAND

Unser besonderer Schnell-Service: Ihre bis
18.30 Uhr bestellte Ware verléBt noch am
leichen Tag unser Haus (bei Paketen bis
?6 30 Uhr) und ist in der Regel schon am
néichsten Morgen bei lhnen. Bei Bestellung
von drei Artikeln sogar portofrei. Sie
kénnen auch unser kostenloses Preislisten-
Magazin mit frankiertem 53 DM),
adressiertem Riickumschlag anfordern.

AUSTRIA EXPRESS
SCHNELLSERVICE JETZT
AUCH FUR UNSERE
KUNDEN IN OSTERREICH
LIEFERUNG IN 1-2 TAGEN

TEL: 0049/85 173111

NEU: VERSANDKOSTEN 9, 50 DM,
UMRECHNUNG 1 DM =7,40 Os

»716 O1

Durishli(on (SA)

2 i
Sega Rally (Saturn)

Alle Spiele dt. Version * Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version *Alle Spiele dt. Version




Mission Impossible (N64)

I:I !messe—news )

C )

Neben den Titeln Tunnel B1 und Viper (PSX)
des darmstadter Neon-Teams (vergleiche Be-
richt in XL 5/96) war Mission Impossible am
vielver-sprechensten. Die N64-Umsetzung zum

Kino-Knaller mit Tom Cruise ist ein Action-Aben-

teuer, in dem in der Rolle eines Top-Agenten
einzelne Missionen durchlebt werden miissen
Es gilt u. a., durch Gespréche Ritsel zu l&sen,
Gegen-stande und Waffen zu finden und diese
an Schauplitzen wie einem mit atomwaffenbe:
stiickten U-Boot erfolgreich einzusetzen. Eine
hohe Bewegungsfreiheit des Protagonisten und
zahllose, anwahlbare Spiel-Perspektiven sollen

dem Game die nétige Atmosphére verleihen

Die Automaten
NBA Jam Extreme und
Batman Forever Coin-Up
stellen wir auf Seite 80
ausfihlich vor, die PSX-
und SAT-Umsetzungen
sind schon in Arbeit

Folgende Titel

Fortsetzung, Rainbow Island,gleich mit auf die CD

Acclaims erster N64-Titel und eines der Messe-Highlights ist Turok. Obwohl erst zu
70 % fertiggestellt, kann der Action-ReiBer aufgrund famoser 3D-Grafik sowie
unglaublich fliissig animierter Polygon-Charaktere schon jetzt mehr als
{iberzeugen. In der First-Person-Perspektive und mit Gber einem Dutzend Waffen
wie Armbrust, Pfeil und Bogen sowie diversen Lasergeschossen ausgeriistet,
gilt es, in drei Kapiteln a drei Level gegen den Campaigner, seine Bionosaurs-
Armee, Mutanten und Roboter zu bestehen. Nicht nur die packende
Atmosphare der Szenarien, besonders Details wie das auffallend
intelligente Gegnerverhalten beeindrucken schon jetzt. Die zahlreichen
versteckten Hahlen und Pfade sind nur ein zusatzliches Feature, besser
noch ist der nicht-lineare Levelaufbau: Nach dem Ableben wird
jeweils an einem von drei verschiedenen Punkten neu gestartet -
besonders knifflige Passagen sollen somit auf anderem Wege
bewaltigt werden kénnen. Turok kann u. a. klettern, laufen,
kampfen und schwimmen; alles geht dank Analog-Stick schon
recht gut von der Hand, wenngleich die Pad-Belegung noch ein
wenig kompliziert erscheint. Allerdings versichterte uns
Iguanas Chef-Programmierer David Dienstbier (es ist sein
erstes Projekt (1)), daB auch dieses leichte Manko bis En-
de des Jahres behoben sein wird.

(2

1: Dragonheart: Fire & 5
Steel, das Spiel zum Bild 4 bis 7:
gleichnamigen Turok (N64) besticht

in vielerlei Hinsicht.
Die atemberaubende
Atmosphare des
Action-Hits lockte
zahlreiche Zuschauer
an den Acclaim-Stand

Fantasy-Kinoepos

2: Iron & Blood, ein
Fantasy-Priigelspiel
3: lron Man/X-0
Manowar mit Marvel-
und Acclaim-Comic-
Charakteren

gebannt wird. Zwei bekannte
Acclaim-Sport-Titel im neuen

. Look: Frank Thomas ,Big Hurt*
Baseball mit iiber 700 original
MLBPA-Spieler und NFL
Quarterback Club “97, daf
kommende Football-Update;
auBerdem kommt WWF ,In the

erscheinen ebenfalls ) " House’ mit zehn der beliebtesten

allesamt fiir die 32-Bitter: Das Action-Spiel /ron WWEF-GréBen. Stichwort Filmlizenzen: Dragonheart: Fire

Man/X-0O Manowar bringt diverse Marvel- und & Steel ist ein Action-Adventure zum Film mit Dennis

Acclaim-Comic-Charaktere mit sich, beim 3D- Quaid. Fast 50 wunderschon umgesetzte Charaktere in

Priigler Iron & Blood stehen sich bei insgesamt 16 einer diisteren Atmophére lassen auf ein packendes

Fightern u. a. Gladiatoren, Werwdlfe und Zwerge Abenteuer hoffen. The Crow: City of Angels ist eine 3D-Priigel-Umsetzung zum Film Die Krdhe
gegeniiber. Bubble Bobble bringt gleich zwei bei dem gegen bis zu vier Gegner gleichzeitig angetreten werden darf. Ganz abgedreht ist
Jump&Run-Klassiker mit sich, da dessen Space Jam: Bei dieser Basketball-Action zum neuesten Warner-Bros.-Movie mit Bugs Bunny und

NBA-Superstar Michael Jordan diirfen beim Spiel drei-gegen-drei Kérbe erzielt werden

cape) Q*GAMEfT’EK\

Wie bereits auf der ECTS in London prasentierte
Mindscape ihre drei PlayStation-Titel. Die inoffizielle
Micro-Machines-Fortsetzung Super Sonic Racers
enthielt nun mehr Strecken und Fahrzeuge (unter
anderem U-Boote). In der Endfassung sollen acht
Spieler gleichzeitig an den Start gehen konnen.
Strategiefans kommen bei der bekannten Lizenz
Warhammer auf ihre Kosten, und auch fiir Action ist
gesorgt: Steel Harbringer ist ein Ballerspiel in
Loaded-Manier. Von dem actiongeladenen
Nintendo**-Basketballspiel Monster Dunk existiert GameTek konzentriert sich mittlerweile fast
bislang nur ein SGl-gerenderter Trailer. ausschlieBlich auf PC-Software, der derzeit einzige
Konsolen-Titel soll es allerdings in sich haben. Beim
Shoot “em Up Robotech: Crystal Dreams werden
bestimmt nicht nur die Fans der Robotech-Zeichen-

f
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Robotech: Crystal Dreams (N64)

trick-Saga die vor allem in Japan mitterweile Kuit-
Status hat, auf ihre Kosten kommen

Im transformierbaren Robo-Raumschiff und
bestiickt mit zahllosen Laser-Waffen, erwarten den
Spieler effektvolle Weltraum-Schlachten. Das
Abenteuer Crystal Dreams soll den Auftakt einer
Robotech-Reihe auf Nintendos Prachtstiick

Das Fun-Rennspiel Super Sonic darstellen und auf jeden Fall zum Deutschland-Start
Racers wird nur fiir PSX erscheinen des N64 erhaltlich sein.




C konami )

Von oben links im Uhrzeigersinn: Contra — Legacy of War (PSX u. SAT); Kumite —

The Fighters Edge (PSX u. SAT); Broken Helix (PSX u. SAT); Speed King (PSX)

Folgende Konami-Titel erscheinen
fiir SAT und PSX: Contra — Legacy of
War ist der Nachfolger der
erfolgreichen Contra/Probotector-
Reihe. Zwar soll wieder ein Zweispieler-
Simultan-Modus Action-Fans fesseln -
diesmal allerdings im 3D-Look. Die
recht friihe Messe-Version war
allerdings noch nicht sehr aussage-
kréftig. Kumite — The Fighters Edge ist
(neben Tobal No. 1) das erste Priigel-
spiel bei dem sich die Kampfer frei in
der Arena bewegen kinnen. Zudem
sollen sie wahrend des Kampfes
sichtbaren Schaden davontragen;
neben Blut, werden auch SchweiB und
Trénen flieBen. Leider war nur ein
Video des Spiels zu sehen. Light-Gun-
Unterstiitzung erfahrt der 3D-Arcade-
Shooter Crypt Killer, bei dem unter
anderem siebenkapfige Monster,
Zombies ins Visier genommen werden
dirfen. Das ,John Madden*-Progra-

miererteam bleibt seiner Football-Linie

treu und beschert Konami demnéachst
NFL Full Contact. Schon seit Urzeiten
angekiindigt ist Castlevania - auf eine
spielbare Version muBte auch diesmal
verzichtet werden. Lediglich fiir PSX
sind angekiindigt: Das futuristische
Rennspiel Speed King ist eine mit
wipEout vergleichbare Automaten-
Adaption mit vier verschiedenen Renn
klassen und einer Link-Option; ein um
fangreiches Rollenspiel mit iiber 100
verschiedenen Charakteren und 2D-
sowie 3D-Grafiken verspricht Suikoden
zu werden; die Fortsetzung von NBA In
The Zone soll mit neuen Spielmodi und
hochauflésender Grafik Basketball
Freaks begeisteren; MLBPA Bottom of
the 9th wartet mit iiber 700 Spielern

der amerikanischen Baseball-Liga auf

Links: NHL Open Ice (PSX). Rechts: Doom 64 (Nintendo64)

Ultimate MK3 fiir SAT, SNES und MD
wartet mit einigen alten und neuen

Virtua-Cop-Manier gegen
Aliens und Mutanten.
Charakteren auf, wohingegen die Fiir MK-Konkurrenz aus
spielerisch identischen MK 64 (N64) und
MK Trilogy (PSX) alle Charaktere der
bislang erschienenen MK-Automaten plus

dem eigenen Hause
sorgt der 360°-Priigler
War Gods (PSX, N64)
Ein weiteres Highlight
ist zweifelsohne Wayne
Gretzky Hockey (Bild in der
Mitte), das als eines der ersten

zahlreiche versteckte Kampfer enthalten
werden. Als ebenso reizvoll erwieB sich
Doom 64 (N64), das mit 24 neuen Leveln
und 3D-Charakteren versehen wird, sowie
Final Doom (PSX), mit 32 aktuellen Stages
und fiinf neuen Death-Match-Leveln fiir

N64-Module einen Vierspieler-
Modus mit sich bringt. Das Antesten der
den Zweispieler-Link-Modus. Bei der Vorversion erwieB sich aufgrund des

Automatenumsetzung Area 51 geht es in leichten Handlings als besonders spaBig,

Zwei-gegen-Zwei-Spiel, 26 NHL
Teams und Features wie den ,Super Goalie*
oder den ,Big Head Mode'. 29 Original

lediglich in
punkto Grafik
waren noch
aufféllige
Mankos zu

erkennen.

Sportart,
anderes System
(PSX): NHL Open Ice
besticht durch flottes

Links: Mortal Kombat Trilogy (N64 /PSX). Rechts: Area 51

Teams, iiber 900 Power-Up-Codes und ein
[Create-a-Player-Modus zeichnen NBA
Hang Time fiir N64, PSX, SAT, SNES und
MD aus. Die Kult-Action Robotron 2084
wird unter dem Namen Robotron X fiir N64
und PSX erscheinen. Mehr als 100

Gleiche verschiedene Level, drei neue
Bonusrunden und der Gegen- bzw.
Miteinander-Modus fiir zwei Spieler
konnten schon jetzt iiberzeugen. Die
jingst fiir PSX veréffentlichten Williams
Arcade s Greatest Hits (u. a. mit Defender
1und 2, Joust) sind nun auch fiir SNES und
MD angekiindigt




Zahlreiche spekta-
kulare Effekte ziehen
bei Namcos Soul Edge
die Blicke des Be-
trachters auf sich

Neben dem maritimen 3D-Abenteuer
The Aquanaut’s Holiday (s. 32-Bit-News)
prasentierte Sony die nicht minder nasse
Jetski-Raserei Jet Moto. Bei diesem feucht
frohlichen Rennspiel rast der geneigte
Spieler auf haarstraubenden Strecken iiber

unzahlige Hindernisse, standig auf der Hut
vor aggressiven Kontrahenten. Negativ fiel
die zwar detaillierte, dafiir aber duBerst
ruckelige Grafik auf

Fiir diejenigen, die mit Wassersport
nicht so viel anfangen kénnen, hielt Sony
Twisted Metal 2: World Tour bereit. Im
Land der unbegrenzten Méglichkeiten war
der erste Teil des rabiaten Autorennens
einer der erfolgreichsten PlayStation-
Titel des vergangenen Jahres, und auch
das in Amerika langerwartete Sequel
macht dank zahlreicher Neuerungen einen
vielversprechenden Eindruck

Fiir Freunde amerikanischer National-
sportarten wurden NCCA Football Game-
breaker sowie die Baseball-Simulation

Die rasanten
Kamera-fahrten
durch die
kunterbunte 3D-Um-
gebung sorgen bei

Nicht nur hinsichtlich
der Spielbarkeit und
des Leveldesigns
weiB Crash Bandicoot
zu begeistern. Auch

die technische diesem 32-Bit- MLB Pennant Race vorgestellt. Beide Titel
Présentation ist Jump&Run fiir die stehen interessierten PlayStation-Usern ab
gelungen: entsprechende Herbst diesen Jahres zur Verfiigung.

Dynamik

Sony D)

Am Messestand von Sony konnten die
zahlreich erschienenen Besucher erstmals
Bekanntschaft mit dem neuen PlayStation-
Maskottchen machen. Crash Bandicoot ist der
Name dieses Charakters, der exklusiv von den
Universal Interactive Studios lizenziert wurde.
Sein Deblit feiert Crash Bandicoot im gleichna-
migen Jump&Run, das nicht nur in technischer
Hinsicht auf der PlayStation neue MaBstébe
setzen soll. Grandiose Animationen, beein-
druckende 3D-Grafik und ein filmreifer
Soundtrack machen Crash Bandicoot zu
einem potentiellen Hit.
Von Soul Edge, Namcos neuester 3D-Priigelei,
stand leider nur das hierzulande schon bekannte
Arcade-Original zum Probespielen bereit. Bei

diesem Spiel treffen acht barbarische, bis an die
Zihne bewaffnete Kampfer aufeinander.
Phanomenale 3D-Optik, unzahlige Moves und
eine diistere Atmosphére machen Soul Edge
zu einem Leckerbissen fiir Beat-'em-Up-Fans.
Das Spiel arbeitet mit Sonys System 11, einer
Hardware, die beziiglich ihrer Performance in
etwa der PlayStation entspricht. Die Umsetzung
fiir den hauseigenen 32-Bitter wird voraussicht-
lich im vierten Quartal dieses Jahres
auf den Markt kommen.

Unten: Beim Rennspiel Jet Moto miissen die
Strecken per Jet-Ski durchlaufen werden

Fiir Pferdestarken ist gesorgt: Bei Twisted Metal 2:
World Tour werden zahlreiche neue Vehikel geboten




Mit 2 Xtreme stellte Sony die Fortsetzung
von ESPN Extreme Games vor. Wie
beim Vorgénger, diirfen sich PlayStation-
User bei diesem Spiel erneut als Extrem:

chon

sportler versuchen, sogar eine rasante
Snowboard-Piste wartet auf den Spieler

Weniger sportliche Naturen werden mit

-_
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Neben den Mega-Hits wipEout 2097
(Bericht ab Seite 36) und Formel 1
(Preview in XL 5/96), das nun definitiv
erst im September erscheinen wird, hat
Psygnosis noch eine ganze Palette
weiterer PSX-Titel in L.A. prasentiert

Nach dem Erfolg von Destruction Derby
1Bt eine Fortsetzung natiirlich nicht lange
auf sich warten. DD 2 besticht mit neuen,
umfangreicheren Strecken - die
Rennkurse stehen nun mehr im
Vordergrund als die Stunt-Tracks, wobei
Crash-Fetischisten mit Hilfe des
Konstruktionsets diesmal ihre eigenen
Strecken entwerfen kénnen. Mit

Links: Beyond the Beyond; Mitte: Der Virtua-Cop-Klone Horned Owl ist in Japan vor einigen Monaten erschienen und soll nun
auch im Westen auf den Markt kommen; Rechts: Square's Tobal No. 1 (Final Fantasy VIl wurde leider nicht prasentiert)

Sicherheit an dem endlich ins Englische
iibersetze Nippon-Rollenspiel Arc the Lad
und dem genreverwandten Titel Beyond the
Beyond Gefallen finden. Von letzterem Spiel
wurden im Land der aufgehenden Sonne
350.000 Einheiten verkauft. Ebenfalls am
Sony-Stand zu bewundern: Tobal No. 1,

Squares erstes Beat 'em Up. Besondere
Merkmale: hochauflésende, fliissige 3D-Grafik
und vollige Bewegungsfreiheit der Kampfer in der Arena. Bis zum vierten Quartal
dieses Jahres miissen sich PlayStation-User noch gedulden, dann kommt Tobal

No. 1v uf den Markt. Last but not least buhlten die SNK-Lizenzen
The King of Fighters '95 und Samurai Shodown Il um die Gunst der Priigelfans.

Beide Titel sollen in Japan noch in die

raussichtlich

m Sommer erscheinen

(psygnosisw

Psygnosis zeigt sich PS-stark:
Destruction Derby 2 (links) hat
nun auch mehr Rennkurse als
zuvor. Die geniale Formel 1-
Simulation erscheint im
September (oben links) und bei
Monster Truck Rally (oben) gibt
es u. a. beinharte Stunt-Tracks

Dinenbuggies und Riesen-Trucks geht es
bei Monster Truck Rally quer durch die
freie Natur. Neben dem ,Rennen auf Zeit
stehen auch diverse Stunt-Tracks zur
Verfligung. Der 3D-Shooter Tenka
verspricht fiinf umfangreiche Missionen,
in denen mit ausgefallenen Waffen Jagd
auf Roboter und Mutanten gemacht
werden darf. Die Lemminge kehren in
dem Jump&Run The Adventures of Lomax
auf die Bildschirme zuriick. Die
quietschbunten Welten kénnen von zwei
Spielern gleichzeitig durchlaufen werden
Der Zauberer Rincewind feiert ebenfalls
sein Comeback und erlebt in Discworld 2
weitere Abenteuer. Zusatzliche Adven

tures: The City of Lost Children ist

grafisch sehr ansprechend und ge:

spickt

mit kniffligen Puzzles und Ritse
Athanor, be
Entfiihrungen aufgekldrt werden miissen
(komplett in deutsch); The Isand of Dr.

Moreau, das auf einer Erzdhlung von H.G

dem mysteridse

Wells basiert und auBerdem das Strategie
Abenteuer The Fallen. Rodney Matthews
ist der Arbeitstitel eines Action-Adven-
tures bei dem per Landbuggy und Kampf-
flieger zehn Missionen mit jeweils 20

Le 1 bewaltigt werden miissen. In ferne

Galaxien verschlagen uns die Action
Strategie-Spiele Alphastorm und
Sentient, ein komplexes Rollenspiel
mit Uber 60 verschiedenen

Charakteren

Unten: The Adventures of
Lomax, ein Lemmings-

Jump&Run. Rechts unten:
Discworld 2. Rechts oben:
der 3D-Shooter Tenka
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messe-news

Oben: Command & Conquer fiir den ¢
Rechts: Nanotek Warrior (PSX und

Neben Street Fighter Alpha 2, an dem sich
Arcade-Fans schon seit langerem erfreuen
konnen, fielen am Capcom-Stand vor allem
die 32-Bit-Umsetzungen des Arcade-Hits
Marvel Super Heroes und Capcoms erstem
3D-Polygon-Priigelspiel Star Gladiator positiv
auf. Zudem wurde der interaktive Agenten-
thriller Fox Hunt und die Umsetzung des
populdren amerikanischen Brettrollenspieles
Werewolf - The Apocalypse vorgestellt.

Doch auch Freunde von handfester 2D-
Action kommen bei Capcom auf ihre Kosten.
Unter dem Titel Major Damage prasentierte
die Kult-Softwareschmiede ein vielverspre-
chendes Jump&Shoot.

Links: Grid Runner (PSX
& SAT) ist ein Action-
Game fir zwei Spieler.
Unten: Eine 1:1-
Umsetzung der PC-
Raserei Maniac Karts
erscheint ebenfalls fir
beide 32-Bitter

Im Virgin-
Programm
finden sich
einige PC
Knaller wieder,
allen voran der
Bestseller
Command &
Congquer. Die
Action-Strategie wird zur Zeit allerdings nur
fiir den Saturn 1:1 umgesetzt. Nicht ganz so
erfolgreich, aber nicht minder fesselnd, ist
Maniac Karts. Eine PSX- bzw. SAT-Version
des Rennspiels mit den 16 verschiedenen
Strecken lag leider noch nicht vor, so bleibt
vorerst noch offen, ob ein Split-Screen oder
aber ein Link-Modus integriert werden soll
Das Action-Adventure Heart of Darkness
erscheint zwar fir beide 32-Bitter, die Saturn-
Variante veroffentlicht allerdings Sega

Am Messestand von BMG Interactive zog
besonders das 32-Bit-Jump&Run Spider die Blicke
der Betrachter auf sich. Der Spieler, der die Rolle
einer futuristischen Spinne iibernimmt, kimpft sich
dabei durch sechs groBe Level, standig auf der
Flucht vor attackierenden Gegnerscharen
Gelungene Animationen, Render-Grafik und
spektakulére 3D-Effekte machen Spider besonders
fiir Freunde actionlastiger Unterhaltung interessant

Ebenfalls wurde das rabiate Rennspiel Grand
Theft Auto vorgestellt. Bei diesem PS-starken Titel
gilt es, samtliche Verkehrsregeln zu ignorieren, um
die Boliden gegnerischer Rennfahrer
schnellstméglich schrottreif zu rammen

Ferner wurde bei BMG viel iiber den ersten

Das Fantasy-
Jump&Run
Pandemonium!
(PSX) besticht
durch ansehn-
liche Kulissen
und ein flottes
Gameplay

Virgins erstes Nintendo®-Projekt,

Freak Boy (ehemals Stacker), ist ein

3D-Action-Jump&Run, bei dem der

Haupt-Charakter den Gegnern seine

Arme und Beine

.entgegenschleudert' - {iber die

spielerische Qualitat 1aBt sich zum

jetzigen Zeitpunkt noch nichts sagen

Folgende Titel erscheinen fiir
PlayStation und Saturn: Das von uns in
Ausgabe 5/96 vorgestellte NHL Powerplay
Hockey (PSX und SAT) bestétigt in einer
nahezu fertiggestellten Version die famosen
Eindriicke und schickt sich an, das bislang
wohl beste Eishockey-Game fiir
Konsolen zu werden

Hinter dem Titel Nanotek
Warrior verbirgt sich ein
ansprechendes Shoot
‘em Up mit Tecno-
Sound. Ein Fighter
fliegt dabei eine
Réhre entlang, auf
deren Oberflache Wl
ringsherum Gegner n
plaziert sind.
Infos zu Spot goes

to Hollywood gibt es —
auf Seite 48.

Links: das
Horror-
Action-
Adventure
Blood
Omen —
Legacy of
Kain

hauseigenen Nintendo"-Titel gemunkelt. Silicon
Valley - so der Titel des Projektes — wird von den
schottischen Lemmings-Erfindern DMA Design
programmiert, mehr war jedoch leider nicht in
Erfahrung zu bringen

Crystal Dynamics, deren Software hierzulande
von BMG vertrieben wird, stellte unter anderem
das grafisch beeindruckende Pandemonium! vor
Bei diesem 32-Bit-Jump&Run taucht der Spieler in

eine faszinierende 3D-Marchenwelt ein

Auch das Horror-Action-Adventure Blood Omen -
Legacy of Kain stand bei Crystal Dynamics zum
Probespielen bereit. Nicht nur die diistere Storyline,
besonders die attraktive Mischung aus Action- und
Rollenspielelementen zeichnet diesen Titel aus



(electronic arts 3

Im gewohnten Stil wurden
auch diesmal wieder vorwiegend
Fortsetzungen erfolgreicher EA-Titel
vorgestellt. Die Original-Designer der
Strike-Serie werkeln derzeit an Soviet
Strike, das noch umfangreicher werden
soll als alle seine Vorgénger. SS und
auch Andretti Racing 97 werden nur fiir
PSX erscheinen. Letzteres hinterlieB
einen wirklich guten Eindruck. Mit Hilfe
des Split-Screen-Modus diirfen beim
Link-Modus bis zu vier Piloten

NHL Hockey 96 kurzerhand gecancelt
wurden, sollen die 97er-Updates
wieder einiges gutmachen. Zwar
prasentierte EA nur kurze Sequenzen
des Spiels auf einem Video, diese

sahen allerdings vom grafischen
Aspekt her recht vielversprechend aus.
Bis zu acht Spieler werden bei Triple
Play 97 die Baseball-Keule schwingen
diirfen. Finf Spielmodi, iiber 700
Original-MLBPA-Charaktere und eine
\Create’- bzw. ,Trade-Option wurden
bestatigt. Bislang nur auf dem Papier
zu entdecken ist FIFA Int. Soccer fiir
das N64. Einzige Infos: der Release in
1997, ein Vierspieler-Modus und eine
Né64-gemaBe, liberragende Optik mit
zahlreichen Perspektiven.

gleichzeiten ihre Stock- und Indy-Cars
dirfen tber insgesamt 16 verschiedene
Strecken jagen - Tips von Mario,
Michael und Jeff, der Andretti-Family,
sind inbegriffen

Folgende Titel gibt “s fiir PSX und
SAT: PGA Tour Golf 97 beschert
verbesserte Grafik, zwei 18-Loch-
Platze, neuartige Bild-in-Bild-Ansichten
und 14 Original-PGA-Profis.

Nachdem die 32-Bit-Versionen von

Oben: Andretti Racing 97 (PSX) hinterlieB einen sehr guten Eindruck - per Link und Split-
screen konnen bis zu vier Fahrer gleichzeitig gegeneinander antreten. Links: Von NHL
Hockey 97 (PSX u. SAT) gab es nur ein kurzes Video zu sehen. Rechts: Soviet Strike (PSX)

centre gold

Links: das vielversprechende Tomb Raider; Mitte: Blam! Machineh

d; rechts: Swag ; unten: Olympic Games Duke Nukem 3D (Abb.: PC-Version)

Seit die PC-Shareware-Version von

Die Olympischen Spiele werfen
ihre Schatten voraus. Nach Konamis
International Track & Field darf nun
auch bei U.S. Golds Olympic Games
um Goldmedallien getriggert werden
Die Atlethen wurden per Motion-
Capturing realistisch in Szene
gesetzt. Fiinfzehn Disziplinen und
eine Achtspieler-Option zeichnen das
Multi-Sports-Game fiir Saturn und
PlayStation aus.

Core Designs Action-Abenteuer
Tomb Raider, das bereits auf der
London-Messe begeistern konnte,
nahert sich der Fertigstellung. In der
Rolle der Abenteurerin Lara Croft gilt
es, riesige, abwechslungsreiche 3D-

Level wie Ruinen, Pyramiden und
Katakomben zu erforschen
Besonders beeindruckend sind dabei
die freie, intelligente Kamerafiihrung,
die stimmungsvollen Lichteffekte und
die lebensechten Animationen der
Heldin. Auf die Endfassungen fir
PlayStation und Saturn darf man zu
Recht gespannt sein

AuBerdem zu sehen: Swagman, ein
gerendertes Action-Adventure a la
Zombies ate my Neighbours und das
abgespacete 3D-Ballerspektakel
Blam! - Machinehead.

Von Domark ist zudem Crimewave,
eine Art Rennspiel, das an Micro
Machines erinnert, angekindigt.

Duke Nukem 3D im Januar diesen
Jahres im Internet auftauchte, fiebern
Liebhaber knallharter 3D-Action der
Verdffentlichung auf PSX und SAT
entgegen. Der offizielle Nachfolger des
indizierten Doom (eine Saturn-Variante
wurde im tbrigen auch angekiindigt),
Quake (PSX und SAT), 1Bt noch bis
1997 auf sich warten. Bislang liegen
nur einige wenige spielbare Level vor.
Ebenfalls fiir beide 32-Bitter kommt
Hexen, bei dem GT ihrem Spielprinzip
treu bleibt, diesmal allerdings im
Fantasy-Stil gegen Zauberer und
Magier angetreten werden muB.

JETZT WIRD
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Die ersten Bilder
des kommenden 3D-
Jump&Runs mit
Sonic lassen schon
erahnen, wie
komplex das Spiel
werden soll

Auf den Screenshots
1—6 sind einige
Eindriicke des
grafisch schon jetzt
sehr liberzeugenden
Nights zu sehen.
Unterstiitzt wird das
3D-Spektakel von
einem Analog-Pad
(Bild 7)

Nights

Um Nintendo und dessen Mario 64
paroli bieten zu kdnnen, hat Sega
keinen geringeren als den Sonic-
Erfinder Yuji Naka reaktiviert. Sein
aktuelles Projekt Nights erzahlt die
Geschichte der Teenager Elliott und

zu retten versuchen.
Die auf der Messe gezeigte, schon

optisch {iberzeugen. In ebenso
umfangreichen wie farbenprachtigen
Welten kdnnen die beiden Helden ihre

~ am Boden bekampfen, sondern auch
jederzeit in die Lifte schweben, um

diverse Extras, sprich Punkte zu

Sonic X-Treme

Sonics Saturn-Debiit ist gleichzeitig
sein erstes 3D-Abenteuer. Neben zahlrei-
chen vertrauten Elementen der Vorganger
(der Hedgehog ist auf der Suche nach den
sechs magischen ,Rings of Order’), werden
viele neue Extras und weitere Charaktere
die umfangreichen Level zieren. AuBer auf
Sonics Markenzeichen, dem ,Spin-Dash’,
wird der Igel nun auch auf einen ,Spin
Slash* und den ,Sonic Streak' zuriickgrei-
fen kénnen - was immer das sein mag.
AuBer einer spielbaren 3D-Bonusrunde
ohne Plattformen oder Loopings, wurden
auf der Messe lediglich einige
Videosequenzen gezeigt, die allerdings
sehr vielversprechend aussahen.

Claris, die in einem spektakuldren Flug-
Action-Game das verzauberte Nightopia

recht weit fortgeschrittene Version des

3D-Abenteuers konnte vor allem schon

quietschbunten Wiedersacher nicht nur

spielbaren Saturn-Version vorlagen

sammeln. Das mitgelieferte Analog-Pad
soll den Flug durch die Traumwelten noch
eindrucksvoller gestalten - das Spielen
mit dem ,3D-Control-Pad" erwies sich als
recht praktikabel, die Notwendigkeit war
allerdings noch nicht wirklich sichtbar.
Auch mit einem herkdmmlichen Pad
lassen sich die Figuren rasant durch die
Level und zahlreichen Bonusrunden
lenken, in denen am Himmel angeordnete
Ringfor-mationen durchflogen werden
miissen. Neben diversen Fantasy-Themen,
sorgen fetzige Rock- und Jazz-Stiicke fiir
die musikalische Umtermalung,

Nachdem schon Panzer Dragoon Zwei
die grafischen Fahigkeiten des Saturns
eindrucksvoll demonstrieren konnte, wird
Nights sicherlich noch mehr Giberzeugen

- zu Weihnachten wissen wir mehr.

Arcade-Umsetzungen deserfolgreichen Daytona USA. Trotz
Virtua Cop 2 und Virtua Fighter Kids ~ der Ankiindigung entschlof man sich
waren zwar leider die beiden einzigen
der anstehenden Sega-Arcade-
Umsetzun-gen, die in L.A. in einer

kurzerhand, das Rennspiel nicht zu
zeigen, so daB weiterhin nur als sicher
gilt, daB ein Zweispieler-Modus
eingearbeitet werden soll; ob der

allerdings werden wohl beide Titel bis
zur Fertig-stellung den Automaten-
Vorbildern 1:1 entsprechen. Einer der
Publikumsmag-neten war das zirka
fiinfminitige Virtua Fighter 3-Video,
das wir jedoch schon auf der ECTS
hinter verschlossenen Tiiren zu Gesicht
bekamen (Infos in XL 5 und 6/96
vorgestellt haben. Daytona USA
Championship Circut ist der komplette
Titel der saturn-exklusiven Fortsetzung

angekiindigte Streckeneditor vorhanden
sein wird, bleibt weiterhin fraglich
Folgende Saturn-Umsetzungen waren
lediglich am Automaten spielbar: Manx
TT (siehe oben), das dem schottischen
JIsle of Man' nachempfundene Motorrad-
rennen; Fighting Vipers, Segas aktueller
Priigel-Hammer und Virtual On, der
aktuelle AM3-Titel, der gewaltige
Roboter-Fighter im Kampf ,One-on-One*
in einer Arena zusammenfiihrt




Links: Erscheint

noch vor dem PC-
bzw. PSX-Release
fiir den Saturn: das
Action-Adventure
Heart of Darkness

Oben: Bei dem gezeigten Virtua Fighter 3-Video stellen sich die Fighter einzeln
vor, indem sie ihre neuen und alten Kampftechniken unter Beweis stellen.
Links: Die Saturn-Version von Virtua Fighter Kids entspricht schon jetzt fast
1:1 dem Automaten-Vorbild. Rechts: Gleiches gilt fiir den Shooter Virtua Cop 2

zwei neuen Spiel-

Saturn + mehr

Wéhrend PC-User noch immer auf die
Veréffentlichung des seit Urzeiten
angekiindigten Action-Adventures Heart
of Darkness warten, steht seit einigen
Wochen fest, daB der Titelheld des
Spiels, Andy, sich zun4chst auf dem die
Saturn auf die Suche nach seinem Hund
Whiskey begeben wird - noch bevor die
PC- bzw. die PSX-Variante veréffentlicht
wird. Segas Grashipfer feiert in Bugl
Tool (Bild 9) sein Comeback. Es stehen
diesmal zwei weitere Charaktere zur
Auswahl. Das Skelett Mr. Bones
klappert durch sein erstes Jump&Run-
Abenteuer. Besonderheiten: Aufgrund
des ,variablen’ Kérperbaus kann sich
der Untote selbst durch wizigste
Offnungen morphen

Die gezeigten Level der Crash-Einlage
Destruction Derby (Bild 8) waren noch
nicht sehr aussagekraftig, da die sehr
friihe Version derzeit noch nicht
annahernd an das PSX-Original
heranreichen kann.

AuBerdem stellte Sega den Satum-
Intemet-AnschluB (ein 28.800er Modem,
an dem eine Computertastatur und eine
Maus angeschlossen werden kénnen)
vor, der ab Herbst in den USA fiir 199 $
erhéltlich sein wird.

Links: Das Crash-Rennen
Destruction Derby kommt
voraussichtlich erst im
Herbst fiir den Saturn.
Oben: Bug! Too! wartet mit

charakteren und einem Run-
Button auf, der ein flotteres
Spielgeschehen garantiert

0O
v

= P
Rayman 2 fir Saturn und

Das franzésische Softwarehaus wird in
absehbarer Zeit nur zwei PSX- bzw. SAT
Titel anbieten. Jump&Run-Held Rayman
erwarten neue Abenteuer in gewohnt
knallbunten Welten. Wesentliche
Neuerungen: Rayman agiert nun zum Teil
auch in der Tiefe des Bildschirms und kann
seine fliegenden Fauste nun variabler
einsetzen als noch zuvor

Eine ziemlich abgedrehte Idee soll bei
Street Racer verwirklicht werden: ein
Achtspieler-Split-Screen-Modt

dann noch vom Spiel zu erkenne
wird, bleibt abzuwarten. Im Ein- bzw
Zweispieler-Modus wuBte das Rennspiel
aufgrund solider Grafik und vielen
anwéhlbaren Perspektiven jedenfalls
schon zu gefallen

//www.ea.com/

£
=
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Auch eine neue ,Multimedia-Konsole* wurde
auf der E’ prasentiert: der Pippin @ World
von Bandai basiert auf Apples Power PC-
Technologie

Von oben nach unten:
Burning Road (PSX), Dead or
Alive (SAT; Abb.: Arcade), Star
Wars - Dark Forces (PSX),
Herc's Adventures (PSX, SAT),
Die Hard Trilogie (PSX, SAT),
Hyper Blade (PSX; Abb.: PC),
Star Trek Generation (PSX;
Abb.: PC)

Der Pippin erméglicht das Abspielen von
Macintosh CDs und bietet Internet-
Zugang, speziell entwickelte Spiele sind
noch Mangelware. 66 MHz Power-PC-
Prozessor und Quad-Speed CD-ROM
fordern natiirlich ihren Preis: Stolze 599
Dollar soll das Gerit in den USA kosten.
Obwohl Apple mit einem kompatiblen
Gerit nachziehen will, diirfte Pippin im
Spielebereich kaum Auswirkungen haben

R est d er W e L t EAS A Saturn, die zumeist nur auf dem PC zu

Auf den vorangegangenen Seiten haben i ¢ g Jisseay sehen waren, so zum Beispiel das futuristi-
wir die Spiele der wichtigsten Firmen vorge- i B s NEIT - o b sche Sportspiel Hyperblade. Die Mischung

stellt. Was es sonst noch nennenswertes
auf der E’ zu sehen gab, folgt auf dieser
Seite als kurze Zusammenfassung.

Bei Playmates konnte Burning Road
begutachtet werden. Das PlayStation-
Rennspiel der franzosischen Entwickler
Tama ist ein grafisch beeindruckender, drei-

ster Daytona USA-Klone und zog bereits auf [

der ECTS in London einige Aufmerksamkeit
auf sich. Neben dem reichlich uninspirierten
Hack-and-Slay-Spiel Skeleton Warriors mit

aus Eishockey und ,Rollerball* wurde {ibri-
gens vor einigen Monaten noch als N64-
Titel gehandelt. Offensichtlich wurde sei-
tens Nintendo jedoch die Lizenz verweigert.
Auf PlayStation spielbar und fiir Nintendo
angekiindigt, war wie schon in London
BlastChamber, ein originelles Actionspiel fiir
vier Spieler. Entwickelt wird der Titel {ibri-
gens von ATD, die seit Cybermorph (Jaguar)
offenbar einiges dazugelernt haben.

Auf den Arcade-Seiten der vergangenen
Ausgabe haben wir Tecmos Virtua Fighter-
Klone Dead or Alive bereits kurz vorgestellt
Der Automat nutzt Segas Model-2
Hardware, eine Saturn-Umsetzung ist
bereits angekiindigt.

PC-Spezialist Microprose /Spectrum
Holobyte steigt nun auch in den
Konsolenmarkt ein. Das angekiindigte
Nintendo*-Spiel Top Gun fand keine weitere
Erwéhnung - und wurde offensichtlich ent-
weder eingestellt oder seitens Nintendo
beendet -, dafiir kiindigte man eine ganze
Reihe PSX-Umsetzungen von PC-Spielen an,
u. a. Top Gun: Fire at Will, Star Trek
Generations und Vette: San Francisco
Thrills.

Bei Fox Interactive lief erneut die Action-
Compilation Die Hard Trilogie, und Warner
Interactive konnte mit dem dritten Teil des
Strategie-Hits Star Control aufwarten. Die
Wiederbelebung der Firma Accolade brach-
te als nennenswertes Spiel Bubsy 3D zuta-
ge. Erwdhnenswert allerdings nur, weil das
3D-Jump&Run fiir PSX als das unfreiwillig
komischste Spiel der Messe gehandelt wird
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Demo-CD 1

Auf der Saturn-CD befin-
den sich spielbare Demos
der aktuellen Software-
Hits Sega Rally
Championchip ’95,
Clockwork Knight 2, Bug!
und World Series Baseball.
AuBerdem befinden sich
Demosequenzen von
Virtua Fighter 2, Virtua
Cop, Daytona USA, Panzer
Dragoon, Wing Arms, NHL
All-Star Hockey, Mysteria
und vielen anderen
Spielen auf der CD.

elno-

zu verschenken!

Wo bekommt man aktuelle und ausfiihrliche Infos aus der Videospiel-Szene zu
einem attraktiven Preis?
Natiirlich in neXt Level, dem neuen Videospiele-Magazin.

Aber das ist noch nicht alles!

Jedem, der jetzt neXt Level fiir zw6If Monate abonniert,

schenken wir eine brandheif3e Demo-CD

fiir Sega Saturn oder Sony PlayStation.




L

PlayStation

Demo-CD 2

Auf PlayStation-User wartet
ein ganz besonderer
Bonbon, eine Demo-CD des
neuen Action-Hammers
Resident Evil. Taucht ein

in eine finstere Welt des
Horrors, wo hinter jeder
Ecke geféhrliche Kreaturen
lauern!

Wer kann

|7, ][*ABO*ABO+ABO B

Ja, ich bestelle die kommenden zwolf neXt-Level-
Ausgaben im Abonnement zum Preis von
nur DM 52,80 (Inland). Als Dankeschon fiir mein
Interesse hétte ich gerne die

Saturn-Demo-CD

Resident Evil-PSX-Demo-CD

(Nur eine CD ankreuzen!)

jurch Bankabbuchung/La

] Gegen Rechnung. &1

Bitte keine Uberweisung!

dazu gcho

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer
PLZ, Ort

Datum, Un

terschrift
! [ 18 Jat

Garantie: Ich v
Tage ftl

uo3es uIsuU

7
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Am Nachfolger des hierzulande erfolgreichsten
PlayStation-Titels wird momentan fieberhaft
gearbeitet. neXt Level durfte als erstes deutsches
Videospiele-Magazin einen Blick auf Psygnosis’ o
Sequel werfen und hinter die Kulissen der
kreativen Spieleentwickler schauen.

0von M. Koczy -

© er hatte das gedacht!? Noch vor etwa einem Jahr brachte man mit
. der Firma Psygnosis nur die possierlichen Lemminge in
Verbindung. DaB die britische Softwareschmiede aber nicht nur
trottelige Nagetiere ziichtet, ist spatestens seit Herbst '95 bekannt. Mit
dem Launch der PlayStation in Europa erschienen Titel, die den
Grundstein dafiir legten, daB Psygnosis heute der erfolgreichste
westliche Spieleentwickler fir Sonys 32-

o Bitter ist. Allein diesfuturistische Raserei
wipEout wurde hierzulande ber 40.000
mal gekauft, und ist somit das populérste
PSX-Spiel in Deutschland. Betrachtet man
die Verkaufszahlen europaweit, liegt
wipEout hinter Destruction Derby
(ebenfalls von Psygnosis) und Ridge Racer
(Sony) auf Platz drei - eine beachtliche
Bilanz. Aber damit nicht genug!

Neben weiteren Spielhighlights wie Krazy

36 xvL Juii 1996
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Ivan, 3D Lemmings, Discworld und adidas Power Soccer zeigten die
Briten der Konkurrenz neue Marketing-Wege auf. So wurden zum
Beispiel fiir die wipEout-Soundtracks namenhafte Musikgruppen wie
Leftfield, Chemical Brothers und Orbital verpflichtet und zusatzlich eine
wipEout-Audio-CD produziert. Daneben bestach auch das
ungewdhnliche Techno-Design von Spiel und Verpackung. Die
Kreativfirma Designers Republic wurde mit der Entwicklung von
exklusiven Logos, Schriften und Symbolen fiir das Game beauftragt,
welche letztlich sogar auf T-Shirts und Taschen prangten. Dieses
geschickte Zusammenspiel, und daB sich die Kéufer einer PlayStation
anhand der der Konsole beigelegten Demo-CD von der Qualitat der
Psygnosis-Spiele iiberzeugen kénnen, diirfte das Geheimnis des
,Bilderbucherfolges‘ ausmachen.

Trotz aller Hohenfliige ist die englische
Entwicklerfirma bodenstandig und
zukunftsorientiert geblieben. Das
Liverpooler Hauptquatier wurde zwar von
einer alten Fabrikhalle in ein imposantes
Biirogebaude verlegt, doch auf den Gangen
sowie in den Rdumen herrscht weiterhin
reges und kreatives Treiben. Was alles hinter
den Tiiren des ,Eulennestes‘ vor sich geht,
davon konnten wir uns Anfang Mai
liberzeugen. Als erstes deutsches
Videospiele-Magazin wurde neXt Level
présentiert, das man bei Psygnosis gedenkt,
mit Vollgas in die Zukunft zu fahren - und

Juli 1996 XL 37
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zwar in den Antigravitationsgleitern von wipFout 2097.

Der zweite Teil des actiongeladenen Rennspiels verspricht ein
wahrer Meilenstein zu werden, denn das Gefiihl wipEout 2097
probegespielt zu haben, ist etwa so, als wiirde man von einem
SchwarzweiB-TV auf einen 16:9-Dolby-Surround-Farbfernseher
umsteigen. Wer dachte, daB mit wipEout 1 bereits die Spitze des
Berges erklommen sei, der erkennt jetzt, daB dies nur ein kleiner Hiigel
am FuBe eines riesigen Massivs war. Dabei bot der Erstling bereits
alles, was ein hervorragendes Rennspiel ausmacht: schnelle und
abwechslungsreiche 3D-Optik, atmosphéarischen Sound, viele
groBziigig angelegte Strecken, gute Steuerung, verschiedene
Fahrzeuge und Spielmodi. Was kann noch besser geworden sein? Um
es mit einem Wort zu sagen: alles!

Besonders das neue grafische Erscheinungsbild sticht ins Auge. Die
Strecken weisen eine Vielzahl mehr an Details und Randelementen auf
als noch in Teil eins. So ziert beispielsweise eine fahrende Hochbahn
die Szenerie eines Kurses, wahrend es auf einer anderen Strecke
regnet. Ferner sind die Texturen der Hintergrundelemente farbenfroher
und detaillierter. Doch am beeindruckendsten sind die Gleiter und die
Waffeneffekte gestaltet. Jedes Raumschiff zieht einen Abgasschweif
hinter sich her, welcher durch Einsatz eines Tranzparenzeffektes
dezent verblast. Gerade in den diversen Tunneln sieht dieses optische
Feature sehr imposant aus: Wahrend Gleiter und Umgebung sich
aufgrund fehlender Lichtquellen immer dunkler farben, markieren nur
die blaB-blauen Abgasstrahlen den
Weg. Bei der Gestaltung der
Waffeneffekte wurde ebenfalls tief in
die grafische Trickkiste gegriffen. EIf
verschiedene Extras lassen sich auf
den Strecken einsammeln, darunter
sogar eine Art ,Mini-Erdbeben’:

Dabei breitet sich vor dem eigenen
Boliden eine hohe Bodenwelle nach
vorne hin aus - fiir die Gegner ein

»

Nicht mehr zwischen vier, sondern fiinf

Teams darf ausgewahlt werden. Ferner
bestehen die Teams jeweils aus drei (vorher

zwei) Fahrern, so daB fiinfzehn Gleiter die
Strecken bevélkern - You'll never be alone!*

Die Entwicklung der Logos und Schriften oblag,
wie fiir wipEout 1, der Firma Designers Republic




gigantischer Bremsklotz. An der Auswahl der Raketen wurde ebenfalls
gefeilt. So gibt es nun neben einem Dreier-SchuB
beispielsweise auch eine Missile mit verstarkter
Zielfunktion. AuBer den bewahrten Minen, dem Turbo-
Boost und dem Schutzschild kann auch ein Energy-
Pak einzusammelt werden, denn eine wesentliche
spielerische Neuheit ist, daB jeder Gleiter nun iiber
eine Schadenanzeige verfiigt. So bremst BeschuB
oder Touchieren der Wénde nicht einfach nur ab,
sondern auch die Energieleiste verringert sich bis hin zur
volligen Zerstérung des Schiffes. Um dies zu verhindern,
empfiehlt es sich auf den Start/Zielgeraden einen Abstecher iiber den
Pitstop-Streifen zu machen, um Energie aufzutanken.

Weiterhin neu ist, daB die Teams nicht mehr aus zwei, sondern aus
drei Gleitern inklusive Piloten bestehen, und daB ein fiinftes Team
hinzugekommen ist. Somit tummeln sich fiinfzehn Boliden auf den
Parcours, was der Designer des Spiels, Nick Burcombe, mit dem Satz
»Ihr werdet niemals allein sein.“ trockend, aber treffend umriB.

Auch die Anzahl der Cup-Klassen wurde erweitert.
ZugegebenermaBen war wipFout fiir Rennspieleinsteiger ein harter
Brocken: Die Steuerung reagierte recht empfindlich, und auch die
niedrigste der beiden Cups erforderte profihaftes Fahrvermégen.
wipEout 2097 wartet mit insgesamt vier Klassen auf, einem
zusétzlichen Anfanger- und einem Super-Profi-Modus. Letzterer muB
allerdings erst erspielt werden, um mit schwindelerregendem Speed
um die Spitzenposition fahren zu konnen. In diesem Zusammenhang
verdient die Uberarbeitete Steuerung besonderes Augenmerk. Wie
gehabt, wird nur durch Loslassen des Schub-Buttons gebremst, doch
zeigt dies endlich auch spiirbare Wirkung. Der Flieger wird merklich
langsamer, so daB die seitlich wirkenden Bremsraketen (wie gewohnt

(iber die L- und R-Tasten zu aktivieren)
in den niedrigen Cup-Klassen kaum
Anwendung finden. Vielmehr kann
Was sich gegen tiber durch rechtzeitiges ,Anbremsen‘ im
dem bereits brillanten  Formel-1-Stil beinahe jede Kurve
Vo rgé nger ver bessert erfolgreich pafsiert werden. Einsteiger
hat? Um es mit einem sollten nun keine Probleme mehr mit

| der Steuerung haben. Ebenfalls fiir
Wort zu sa gen: a lles! friihe Erfolgserlebnisse sorgt die

Einrichtung der Checkpoints.
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wipEout
2097 ist keines-
wegs nur ein lauwar-
mer AufguB. Die Entwickler
gonnten dem Sequel acht neue Kur-
se, Checkpoints auf den Strecken,
Schadenanzeigen fiir die Gleiter,
neue Raumschiffe und
Waffen sowie insge-
samt vier Cup-
Klassen

Insbesondere Anfanger kdnnen so ihre fahrerische Leistung besser
einschétzen und sich in Etappen steigern.

wipEout 2097 basiert auf der Grafik-Engine, die schon fiir den
ersten Teil angewandt wurde. Allerdings wurden einige
programmiertechnische Haken und Osen ausgemerzt, so daB
Rennpiloten ein noch phantastischerer Geschwindigkeitsrausch
bevor steht. Dabei féllt dem Betrachter der Aufbau der
Hintergrundelemente in der erst zu 50 % fertiggestellten Version
kaum auf. Frith und unauffallig wird die Background-Dekoration ins
Bild geholt, extremes Polygon-Ploppen gehort nun endlich der
Vergangenheit an.

Acht abwechslungsreiche Strecken sollen letztlich auf der CD
vorzufinden sein, von denen zwei erst durch das Meistern der vier
Cups anwahlbar sein werden. Ferner ist Psygnosis derzeit mit
mehreren Bands in Verhandlung, um die Rennaction erneut passend
zu untermalen. Kiinstlernamen konnten noch nicht genannt werden,
doch soll eine Audio-CD mit Auskopplungen der Tracks diesmal
bereits beim Launch des Spiels erhltlich sein.

wipEout 2097 wird vorraussichtlich im September diesen Jahres
erscheinen. Sobald mehr Strecken fertiggestellt und die
spielrelevanten Elemente darin integriert sind, werden wir alle
Rennspiel-Fans mit weiteren Infos versorgen.

Der Nachfolger des
erfolgreichsten
PSX-Titels schickt
sich an, sein
Vorbild um Langen
zu libertreffen!

Kommen die Waffen zum Einsatz, explodiert
scheinbar der Bildschirm. So gibt es z. B.
Raketen, die funkenspriihend auf die
Gegner zuzischen oder Bodenwellen,

die die Kontrahenten zur Seite werfen




Die 1983
gegriindete Firma
Psygnosis hat
ihren Hauptsitz
in Liverpool

Wie auf den Bildern gut zu erkennen
ist, wurde die gesamte Grafik liberar-
beitet und durch viele Details er-
génzt: Die Gleiter ziehen Abgasstrah-
len hinter sich her, welche nach und
nach verblassen, und beim Gebrauch
der Waffen oder in Tunneln kom-
men zahlreiche Lichteffekte

zum Einsatz. Neu auf dem

Screen  arrangiert,

sind auch die An-

zeigenele-

mente

Nick Burcombe
(links) ist der
Chefprogrammierer
von wipEout 2097
und war bereits fiir
Teil 1 verantwort-
lich. Rechts linst
Glen O'Connel, PR-
Executive, ins Bild

Es war gegen Ende der 8-Bit-Heimcomputer-Ara, als
Psygnosis 1983 gegriindet wurde. Nach den ersten
Gehversuchen auf Atari ST & Co. widmete sich die
britische Firma mit derzeitigem Hauptsitz in Liverpool
der 16-Bit-Technologie. Buntere und detailliertere
Grafiken sollten die Spieler vor den heimischen
Bildschirmen fesseln. Doch es waren kleine, einféltige
Nagetiere, die den Namen Psygnosis in aller Welt
bekannt machten: die Lemminge.

Heute kann auf iber 100 entwickelte Spiele zuriick-
geblickt und - sollte man zuféllig Giber den Napier
Court in Liverpool schlendern - ein imposantes
Firmengebaude (siehe oben) bestaunt werden.

:
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A croriap

Nach dem {iberraschenden Erfolg von wipEout muBte natiirlich ein
Selrie Werkzaugs: sind Blelstiftiund Nachfolger her..Dleser sollte nicht e.mfach nur wipEout 2 heiBen,
Papier sowie ein SGl-Rechner. sondern schon im Namen den Entwicklungssprung beinhalten. Der
Chefgrafiker Jim Bowers (rechts) Chefdesigner von wipEout 2097, Nick Burcombe, war bereits fiir den
war u. a. bereits fiir wipEout 1 Teil ¢ llcH und lite d Shial h B

und Krazy Ivan veranwort- ersten Teil verantwortlich und wollte dem Spiel noch mehr

lich. An dem Vorspann zu 4 Atmosphére geben: ,wipEout wurde damals unter hohem

K.l arbeitete er iber Zeitdruck programmiert. Viele Ideen konnten wir seinerzeit
drei Monate. Produ- 5 3 N i
cer Andrew Sat- nicht einbauen, weil wir die Hardware noch nicht
terthwaite (un- 3 optimal im Griff hatten. Bei wipEout 2097 ist das
‘e,"? koordj: ganz anders! Es enthélt alles, was wir in einem
niert die Ar- %

beit des 3 Action-Rennspiel fiir wichtig halten:

Teams 3 g Checkpoints, Waffen, Schadenanzeige

% und natirlich viele Kurse und
Fahrzeuge®. Producer Andrew
Satterthwaite ergénzt: ,Wir
wollten das Spiel leichter
machen. Gerade im
Bereich der Lenkung wollten
wir Anféngern den Einstieg in
die wipEout-Welt erleichtern.
Durch die vier Cup-Klassen und den
ansteigenden Schwierigkeitsgrad ist
das Spiel aber auch fiir Rennprofis
interessant, denn es wird garantiert einige

Als
Vorlage fir
diesen Piloten diente
eine Spielzeugpuppe
(steht auf dem groBen Foto
neben Jim Bowers). Man
kann nur erahnen, wie
aufwendig es gewesen
sein dirfte, dieses
Artwork zu
erstellen
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Zeit dauern, bis sie die zwei zusatzlichen Kurse, den Extra-Gleiter und
schlieBlich den Abspann zu Gesicht bekommen®.

Daneben wurde auch an der Grafik gefeilt, denn schlieBlich soll
wipEout 2097 doppelt so schnell
sein wie der Erstling. Die
Umsetzung dieses Gedankens
obliegt Jim Bowers, dem
Chefgrafiker des Teams. Die Skizzen
und Artworks auf diesen Seiten
stammen aus seiner Feder (bzw.
seinem SGI-Rechner) und vermitteln
einen guten Eindruck, wie aus Ideen
Spielinhalte werden. B

Trotz aller Technik
bleibt der Skizzen-
block fiir den
Grafiker unent-
behrlich. Zahllose
Scribbles sind
notwendig, um die
Ideen erstmals zu
visualisieren.
Danach werden am
Computer die
Strecken generiert
und Artworks
erstellt. Links sieht
man deutlich, wie
detailliert der
Wireframe des
Pilotenkopfes ist.
Jedoch, das
Ergebnis
rechtfertig den
Aufwand
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Bei Konami Open Golf darf sich der geneigte Spieler
i tck Kursen ver

auf

Titel: Konami Open Golf

System: PlayStation
Hersteller: Konami
Erhéltlich: ab August

layStation-Besitzer, die schon

immer einmal in die FuBstapfen
von Bernhard Langer und anderer
Golfprofis treten wollten, hatten auf

| .

Jede Situation erfordert den
geeigneten Golfschlager

AufgepaBt! Auf freien Flachen
stort vor allem der Seitenwind
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ihrer Lieblingskonsole bislang nur

wenige Betdtigungsmoglichkeiten.

Diesem MiBstand wird mit dem

Erscheinen von Konami Open Golf

abgeholfen, welches Rasenver-
gniigen pur bietet: Diverse Ein- und
Mehrspieler-Modi, gepaart mit der
PSX-Grafikleistung versprechen lange
Stunden auf dem virtuellen Golfplatz.
Das Schlagsystem mag fiir Kenner
anderer Golfsimulationen
zwar gewthnungsbediirftig
sein, erflllt aber dennoch
seine Zwecke. Wir berich-
ten ausfiihrlicher dariiber,
wenn das Spiel fertig-
gestellt ist. W

Alarm! Eine amerikanische Fliegerstaffel
wird von japanischen Jagern angegriffen

Titel: Iron Storm
System: Saturn

Hersteller: Working Designs
Entwickler: SystemSoft
Erhaltlich: als Import

ereits Ende des vergangenen

Jahres konnten sich japanische
Saturn-User an Advanced Military
Commander erfreuen. Kurz darauf hat
sich die amerikanische Softwarefirma
Working Designs daran gemacht, das

Alle Einrichtungen lassen sich
auch aus der Nahe begutachten

whmd

e e e 1m e



Spiel fomplett ins ‘
Englisghe zu Ubersetzen

und unter dem Titel /ron

Titel
Crulsers

System
Hersteller:
Erhaltlich:

HEAVY CRUISER SHI
2 ,

Road Rash
Saturn
Electronic Arts

ab Juli

Storm|

auf den amerikani-

or etwa eineinhalb Jahren kam

Road Rash als eines der ersten
Fiir Kenner: Iron Storm bietet Spiele fr das 3D9 AL oA ?1e
schen[Markt zu bringen. umfangreiche Statistiken fiir damalige Verhéltnisse spektakuldre
Genay wie der Vorganger, 3D-Grafik machte das Game (iber
Advariced Military Nacht zu einem Hit. Erst kiirzlich kam
Commander auf dem Mega Drive, pra- die PlayStation-Fangemeinde in den
sentie[t sich /ron Storm als klassisches GenuB der Umsetzung dieses Titels,
Strategiespektakel mit unzahligen von nun steht ab Juli
Szenafien aus der Zeit des Zweiten
Weltkrieges. Im Gegensatz zu dem 16
Bit-Ori

ginal wartet die Saturn-Neuauf
doch mit Kampfsequenzen in I
chender 3D-Polygon-Optik auf

gie-Fans, die Segas 32-Bitter ihr
nennen, werden mit Sicherheit
n an fron Storm finden, das zur

fdoch nur als Japan- oder US-
Import erhaltlich ist. B

lage g
anspr
Strate|
eigen
Gefall
Zeit jo

auch Saturn-

Besitzern eine
4 v 1 Konvertierung
Muster] Flying Arts, Oberhausen, = 2 der Rowdy-
Tel.: 0208 - 855 612 Rabiat: Ein gezielter Tritt §chafft Hasershzur
bei Road Rash freie Bahn

Verfligung. Auf
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Vor dem Spiel werden qualitativ
gute Full-Motion-Videos geboten

Sogar Ordnungshiiter diirfen
vom Krad geschubst werden

Kommt kein Gegenverkehr, bie-
tet sich ein Uberholmandver an

Auch der eigene Fahrer kann aus
dem ,Sattel' gerissen werden

vielen verschiedenen Strecken darf
sich der Hobby-Rasi
ben. Andere Biker vom Kr

austo

so richtig

ad schubsen,
vor der Polizei ReiBaus nehmen und

permanente Geschwindigkeitsiibertret

en, das erwartet interessierte
turn-User bei Electronic Arts' etwas
anderem Motorradrennen. ll
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Eine finstere Zukunft ist hereingebrochen: Rivalisierende
Syndikate liefern sich gnadenl StraB hach

Titel Syndicate Wars
System PlayStation
Hersteller Electronic Arts
Entwickler Bullfrog
Erhiltlich ab Juli

uel zum PC-Hit Syn

Im zweiten Teil des Endzeitspekta

bedroht eine myste-
ridse Sekte die
Weltherrschaft des

machtigen

~7 tiberlassen, fiir wel-
Zahlreiche durchschlagkraftige che Seite er Partei
Waffen stehen zur Verfiigung ergreift. Im Gege

satz zum Vorgar

mit
ren versehe-
nen Polygonen. Das
> Light-
Source-Shading

em fir

ansprechende

Optik. |

Das Light-Source-Shading tragt
zur diisteren Atmosphére bei




Galaxian®
PlayStation

Namco
ab Juli

1ach

r beinahe

Bis zu vier Spieler diirfen sich
simultan in den Kampf stiirzen

Fadenkreuz iiber den Screen zu diri-
gieren, um mdglichst vielen Aliens den

Neben einem

J macher

imultanmodus wird eine

die das 16:9
Bildformat unterstiitzt. Hierzulande
kommt Galaxian voraussichtlich im Juli
auf den Markt, d anische Fassung

s erhaltlich. W

bere

flieger und legte den Grur

eine neue Generation vc

Spielen. Nun, im itter
prasentiert Namco Galaxian' fiir die
PlayStation. Dieser Titel hat jedoch nur
noch den Namen mit seinem beinahe

'orbild g

um ei
e Aufgabe des

Titel
System

The Aquanaut’s Holiday
PlayStation
Sony
Artdink

ab Juli

Hersteller:
Entwickler:
Erhéltlich

b Juli ein Sp
der etwas anderen Art. Bei diesem

maritimen 32-Bit-V

keine Regeln und au

Ziel. PlayStation-User kénnen sich
als Ozeanographen versuchen und eir

ges, unter der Wasseroberflache

neigte

The Aquanaut’s Holiday bietet
Meerestiere in freier Wildbahn

es, ein kinstlic
Riff

in dem vom

zu erschaffen,
Aus-

bedrohte

sterben

vohner

Zu

hause find:
len. Nicht nur die
schnelle und

detaillierte 3D-

Optik soll dafiir

sorgen, daB auch actionorientierte
PSX-Besitzer an
diese erge

wahnlichen Titel
Gefallen finden.

Jeder SchuB ein Treffer! ., ..ccna

neuen FuBballspiel von Psygnosis jetzt die Moglichkeit dazu. adidas Power Soccer wartet mit allen englischen, franzési-
schen und deutschen Erstliga-Teams sowie verschiedenen Turnier- und Spielmodi auf.

und r

e | =y P dzurs$ pause der Bundesliga verlosen Psygnosis und neXt Level folgende Preise:
1. Preis: Eine Sony PlayStation mit adidas Power Soccer und einem zweiten Joypad.
wr - kY -4. Preis: Jeweils den offiziellen adidas EM-FuBball Questra-Europa und ein adidas Power Soccer-Spiel.
« ‘s W 5.-9, Preis. Jeei | adidas Power S
; Aol + 10.-19. Prei ils eine adidas Power S Ski-Miitze.
20.-30. Prels- Je eine adidas Power S Baseballkappe

Um einen dleser Preise zu gewlnnen muB nur der Name des Bundesliga-Vereins auf eine Postkarte geschrieben werden,
, wurde. Diese Karte sollte dann ausreichend frankiert und bis zum

FuBballaction erleben méchte, hat mit dem

, also Tabell

der vergangene S

5 Juli 1996 (Datum des Poststempels) an folgende Adresse geschickt werden:

X-plain Verlag - Stichwort: adidas Power Soccer - Friedensallee 41 -

Viel Gliick wiinschen Psygnosis und das XL-Team!

22765 Hamburg

Mitarbeiter von X-plain und Psygnosis diirfen nicht teilnehmen.
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Spot ...... Hollywood

Spot goes Sony: Nach und nach finden die erfolg-
reichsten Ex-16-Bit-Helden auf den Next-Generation-
Konsolen wieder zusammen. Cool Spot steht bereits
in den Startlochern ...

Hersteller: Virgin

Genre:  Jump&Run
Erhéltlich: ab Herbst

von T. Hellwig
as quirlige 7Up-Maskottchen
Cool Spot erfreut Jump&Run:

Spot goes to

Hollywood ist die
Umsetzung des gleich-
namigen Mega-Drive-
Titels. Am Gameplay
sowie an den einzel-
nen Filmthemen an
sich wurde kaum
ger(ittelt, lediglich die
grafische (FMV) und
musikalische Seite
wurden erheblich

aufgepeppt.
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Begeisterte nun schon seit mehr als
drei Jahren. Zunéchst allein auf Sega-
Konsolen, spéter auch fiir Nintendo-
Jinger erhaltlich, konnte der rote
Punkt mit der Sonnenbrille durch
unkompliziertes Gameplay und
mitreiBende Kurzweil in seinen
Abenteuern liberzeugen. Sein vorerst
letzter Auftritt auf einem 16-Bitter wird
derzeit fiir Sonys Powermaschine
umgesetzt: Spot goes to Hollywood
Das isometrisch dargestellte
Jump&Run-Spektakel dreht sich

ausschlieBlich rund um filmische

Highlights aus Hollywoods Traumfabrik.

Zur ldeenfindung griffen die Entwickler
von Virgin Interactive u. a. zu solch
bekannten Kassenschlagern wie Star
Wars, Indiana Jones, Alien und
Terminator. Aber auch Kutstreifen wie
Tron oder Die Meuterei auf der Bounty
dienten als Vorlage. Die ausgedehnten
und meist in mehrere Abschnitte
unterteilten Level fordern dem kleinen
Turnschuhtréger allerhand Geschick im
Kampf mit den zahlreichen Gegnern
ab. So muB er sich beispielsweise an
Deck der Bounty mit springenden
Fischen, torkelnden Matrosen und
schieBwiitigen Kanonen auseinander-
setzen. Fiir die nétige Abwechslung
sorgen die jeweiligen Filmthemen
dabei quasi von selbst: Auf dem Weg
zum Tempel des Todes finden sich
erwartungsgemaB viele Fallen, und
eine Lorenfahrt darf beim /ndiana
Jones-Thema natiirlich auch nicht feh
len. Die Vorversion war in den hdheren
Leveln (25 sollen es insgesamt wer-
den) zwar noch nicht spielbar, das was
wir bisher gesehen haben macht
jedoch besonders grafisch einen her-
vorragenden Eindruck. AuBerdem sind

Am Heck der Bounty erwartet ein gefahrlicher Krake den
kleinen Spot. Vom Himmel fallen schwere Anker auf ihn herab

die famosen FMV-Sequenzen und die
klassische - auch separat sehr gut

Reichlich
Abwechs-
lung und bril-
lante Musik

horbare - Musik positiv aufgefallen
Freunde des flippigen Spots und
Jump&Run-Fans insbesondere diirfen
auf ein interessantes Abenteuer mit
noch interessanteren Levelthemen
gespannt sein. M

Besonders auf dem Weg zum Tempel des Todes gibt es viele
Schalter, Fallen, Teleporter, Geheimraume, lustige Feinde etc.




Saturn e Playstation ® Gameverleih Handleranfragen erwiinsch

Tel. 030 42137 67 An- & Verkauf Coole Preise
Fax 030 421 37 68 Ausziige aus unserer Preisliste
SNES ga Sa Sony Playstafion
Action Instinct Dt 99 | Alien Trilogy US 119 | BIOS Fear US 119 | Jaguar mit Spiel GV 199 | Actua Golf Dt 94
Asterix & Obelix PV 119 | Beyond Oasis 2 US 119 | Blade Force Dt 99 | Alien vs Predator GV 99 | Alien Trilogie Dt 94
Breath of Fire 2 Dt 109 Blood Omen US 119 | Creature Shock Dt 99 | Dragon GV 69 | Assault Riggs Dt 89
Bicer Mice fromMars Dt~ 99 | Congo US 119 | Captain Quazar US 119 | Fight for Live US 129 | Addidas Soccer Dt 89
Bomberman 2 Dt 69 | Cyberia Dt 94 | Caspar Dt 99 | Rayman PV 129 | Blazing Dragons Dt 89
Bomberman 3 Dt 99 Deadly Skies US 119 | Chees War US 119 | Ultra Vortex PV 129 | Casper Dt 94
Bomberman 4 Jp 179 Defcon 5 US 119 | Cyberia US 109 | JaguarCDm.4 CD's ab 299 Cronic Dt 94
Batman Forever Dt 99 Destruction Derby Dt 99 | Deadalus Encounter US 139 | Creature Shock CD us 129 : Dt 94
Civilisation US 129 | Earthworm Jim 2 us 109 | b us Braindead 13 CD us 129 s Us 119
Chrono Trigger US 144 | Fatal Fury us 119 | 129 Deadly Formula I Racing CD  US 129 | Destruction Derby DV 95
Donkey Kong 2 GV 109 FIFA Soccer Dt 99 | Skies us 119 Die Hard Trilogy us 119
Donald in Maui Mall. Dt 129 F1Live Information Dt 99 | Death Keep us 119 VIDEO CD Disc World Dt 89
Demolition Man Dt 99 | Golden Axe of Duell Dt 99 | Dragon Lore Dt 109 F1 Formula Dt 89
Earth Worm Jim Dt 129 | Gradius deluxe P 129 | DemoCD4 us 19 N FIFA Soccer 96 Dt 89
Final Fantasy 3 US 149 | Hang OnGP 95 Dt 99 | 4 Spiele Paket US 69 | Armee der Finsternis Dt 44 | Harbinger Us 119
Final Fight 3 Dt 109 Iron Rain US 119 | Flying Nightmare Dt 109 | Apocalypse now Dt 44 | Hardball 5 Us 119
Front Mission 2 Jp 149 Iron Storm US 119 | FIFA Soccer Dt 99 | Forrest Gump Dt 44 | 1y The Hunt Us 119
FIFA Soccer 96 Dt 119 King of Fighter 95 JP 149 | Killing Time Dt 109 | Jagd auf Roter Oktober Dt 34 [ jacy is Back Dt 95
Hebereke Popon 2 Dt 99 | Lode Runner JP 119 | Monster Manor Gv 75 | StarTreck Dt 34 | jumping Flash 2 P 139
Jungle Strike DV 109 | Magic Carpet Dt 99 | NHL Hockey 96 Us 119 | Top Gun Dt 34 | Kings Field us 119
Lufia 2 US 139 | Military Commander2 Jp 119 | Need for Speed GV 79 Krazy Ivan Dt 89
Mega Man X3 Dt 99 Mystaria Dt 99 | Poed Us 109 Legacy of Kain us 119
Mario Kart Dt 69 NBA JAM TE Dt 99 | Panzer General Dt 99 PC CD ROM Lone éuldwr Dt 95
Mechwarrior 2 Dt 109 | NHL Allstar Hockey Dt 99 | Phoenix 3 us 119 Moto Toon 2 P 149
Mega Man 7 Dt 109 | Night Warriors US 119 | Primal Rage us 99 | Albion Dt 89 | NBA live 96 Dt 99
NHL Hockey 96 Dt 119 | Primal Rage Dt 99 | Return Fire US 99 | Alien Trilogy Dt 85 | NBA-In the Zone Dt 94
NBA Live'96 Dt 119 | Panzer Dragon2 Dt 109 | Road Rash GV 79 | Bad Mojo Dt 85 | NFL Game Day Dt 94
Operation Starfish Dt 59 Panzer General Dt 99 | Streetfighter GV 89 | Civilization2 Dt 89 NFL Quarterback 96 US 119
Parodius 3 179 Rayman Dt 94 | Space Hulk US 109 | Conquest of New World 87 NHL Face Off Dt 94
Primal Rage Dt 99 Romance of I1l Kingdom US 129 | Syndicate Dt 99 | Cyberia2 Dt 85 Need for Speed Dt 94
PTO II US 129 | Road Rash Dt 99 | Seal of Pharao US 129 | Descent2 Dt 85 | Poed us 119
Pinocchio Dt 129 | Sim City 2000 Dt 99 | Slayer2 US 129 | Duke NUKEM 3D 79 | Pro Wrestling 96 JP 139
Rock'n Roll Racing Dt 89 SEGA Ralley Dt 99 | Theme Park Dt 99 | FormulalGP2 Dt 89 Project Overkill auf Anfr.
Super Turrican 2 Dt 59 Sega Tennis Dt 99 | Brain Dead 13 US 119 | Police Quest Swat Dt 89 [ Primal Rage Dt 89
Syndicate Dt 69 | Shell Shock Dt 99 | Cyberia US 119 | Ridge Racer Dt 69 | Panzer General Dt 95
Sim City Dt 79 Skeleton Warriors us 119 Siedler 2 Dt 69 Rayman Dt 95
Secret of Evermore Dt 109 Streetfighter Alpha us 119 Silent Hunter Dt 89 Resident Evil / Bio Ha. US 115
Secret of Mana 2 Jp 199 The Horde us 119 Terminator Future Shock Dt~ 79 | Return Fire Us 119
Superstar Soccer deluxe Dt 129 Theme Park Dt 99 Top Gun - Fire at Will Dt 89 Ridge Racer Revolution Dt 95
Super Mario RPG Us 139 Thunderhawk IT Dt 109 ? ? ? ? ? ? Wing Commander 4 Dt 95 Road Rash Dt 94
Street Racer Dt 59 Toshinden Dt 99 » pe 4 . b b4 Warcraft 2 Dt 89 Romance 3 Kingdom US 119
Time Cop Dt 109 Ultimate Kombat Us 129 “callme” Warcraft 2 Data 34 Slam u Jam 96 Us 119
Theme Park Dt 109 | Vampire Hunter JP 119 Slam Dragon us 119
Fms é A gx lil“; Victory Goal 96 JP 119 Skeleton Warriors us 119
etris & Dr. Mario t Viewpoint Dt 99 Streetfighter Zero ] 119
Urban Strike Dt 89 virm]: Cop inkl. Gun Dt 139 NEU O NEU . NEU © NEU J NEU > NEU Syndic;e Wars d‘s 119
Waterworld Dt 109 Virtual Racing Dt 99 ° Shell Shock Dt 89
Wormes Dt 119 Wing Arms Dt 99 Toshinden 2 Us 119
Weapon Lord Dt 129 Wrestling p 129 o n y a y s a ' o n Total NBA Dt 94
WWF Wrestlemania Dt 119 | X-Men Dt 94 Tekken 2 P 144
(\(ni:\i‘s Is‘:and_ o D‘: l:z Action Replay m. BackupDt 89 Tekken Dt 99
sebrauchtspiele schon a Back up Memory Card Dt 89 . . Track & Field Dt 95
Action Replay 3 Dt 8 | Control Pad Us 39 G run d g erat: NeU er Pl'el S Williams Arcade ClassicUS 119
EuperNElS Agjbmuclllt UsDt Zg Infrarot Controler - 2mal  US 99 Wing Commander3 Dt 99
niversal apter fr Universal Adapter fiir Importe 45 P A Lenkrad mit Gas/Bremse 139
e e o 10 | Playstation-Magazin| [ 1208550 | RGB Kab 39
. Cabel 39
Zenungen Importe erfragen mit DemO'CD (eng|) Negcon Pad 89
D N\ EG M ] 2 D Ml Padverldngerung 25
3Elg(l‘\)/[r'\?zxme FanJeCD ILJIS :g Saturn ohne Spiel Dt 499 ||. ABO nur 22 00 2 Infrarot Pads 99
(agazin mit /
! ImAs s | |Game Fan 12 DM

==P Unsere Multimedia Shops in Berlin <

SPANDAU MARZAHN PRENZ'L BERG
SeegefelderStr.75 | MarzahnerPromenade 47 Hans-Otto-Str. 28
nahe Rathaus nebenA-Z nahe Dimitroffstr.

Geschiiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Fiir
nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 17 DM. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache.
Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Hans-Otto-Str. 28.  US - Import * GV - gebraucht * Dt - Deutsch Ladenpreise konnen abweichen!
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Sampras

Extreme tennis

32-Bit-Tennissimulationen sind derzeit weder zahlreich noch

in ansprechender Qualitat vertreten. Fiir PlayStation-User wird
diese Diirreperiode jedoch spatestens ab Juli vorbei sein.

Hersteller: Codemasters

Genre: Sport
Erhaltlich: ab Juli

Um die Bewegungen
der Akteure so
realistisch wie

moglich zu gestalten,
wurde das Motion-
Capture-Verfahren
angewandt. Dabei
wird ein Mensch, an
dem spezielle

Kontakte kleben, aus
verschiedenen

Winkeln gefilmt. Der

Korper - und speziell

die Haltung - kann
anschlieBend am
Computer
rekonstruiert werden.

50 xL Juii 1996

von M. Koczy

ie britische Softwarefirma

Codemasters scheint ganz
dem Klischee des englischen
TraditionsbewuBtseins zu entsprechen.
Anstatt auf einem neuen System véllig
neue Spiele zu konzipieren, besannen
sich die Micro Machines-Erfinder auf
erprobtes Gameplay. Codemasters’
erstes PSX-Produkt Sampras Extreme
Tennis ist, wenn man die zwei Mega-
Drive-Vorbilder mitrechnet, bereits ihr
drittes Lizenzspiel mit dem sympathi-
schen Amerikaner als Namensgeber.

DaB die Entwickler die Hardware
gut im Griff haben, davon zeugt nicht
nur das Full-Screen-Videointro: Fir die
Animationen der 22 Spieler wurde das
moderne Motion-Capture-Verfahren
angewandt, die acht Tennisarenen sind
sogar realen Courts aus aller Welt
nachempfunden
Wihrend es den meisten Tennis-

spielen an Schlag- und Aktionsvielfalt
mangelt, bietet Sampras Extreme
Tennis iiber 100 verschiedene
Méglichkeiten, die Filzkugel ibers Netz
zu schlagen. Dabei ist die Steuerung
keineswegs kompliziert, es kommt nur
darauf an, wie der Spieler zum Ball
steht und welcher der vier Buttons
gedriickt wird. Zudem werden auf der
CD iiber 50 MegaByte an
Sprachsamples zu finden sein, die
jede Aktion durch die Zuschauer ent-
sprechend untermalen. Ferner sind die
Kommentare des Schiedsrichters in

Codemasters’ Sampras Extreme Tennis verspricht eine
herausragende Tennissimulation zu werden

der Landessprache des jeweiligen
Austragungsortes gehalten

Sampras Extreme Tennis machte
bereits in der Vorversion einen vielver-
sprechenden Eindruck. Voraussichtlich
ab Anfang Juli darf mit der fertig-
gestellten CD gerechnet werden. Bl

Ein vielver-

sprechendes

PSX-Debiit

Eine Vielzahl von Betrachtungswinkeln steht zur Verfiigung.
Es kann sogar aus der Ich-Perspektive gespielt werden
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MULTIMEDIA VERTRIEBS GMBH

SUPER NINTENDO GAMEBOY SONY PLAYSTATION SEGA SATURN DT

ACTION REPLAY MK3
ADDAMS FAMILY VAL.
ASTERIX & OBELIX
BATMAN FOREVER
BREATH OF FIRE

BUBSY 2

CASPER

CUTTHROAT ISLAND
DIDDY'S KONG QUEST DKC 2
DONALD IN MAUI MALLARD
DONKEY KONG COUNTRY
EARTH WORM JIM 2

FATAL FURY 2

FINAL FIGHT 3

HEBEREKE Il
ILLUSION OF TIME
INDIANA JONES

JUDGE DREDD

JUNGLE STRIKE

JUSTICE LEAGUE

KID CLOWN CRAZY CHASE
LT ROAD RUNNER

LOST VIKINGS I

MARIO PAINT
MECHWARRIOR 3050
MEGAMAN 7

MEGAMAN X2

MORE FUN SET

NBA GIVEN' GO

NBA JAM T.E

PACMAN 2

PINOCHIO

PLOK

Power Station

PRIMAL RAGE

PUTTY SQUAD (A)
ROBOCOP vs TERM
SECRET OF EVERMORE
SECRET OF MANA
SHADOW RUN

STAR TRECK Deep Space Nine
STREETFIGHTER 2

SUPER BOMBERMAN 3
Super Game Boy Adapt.
SUPER MARIO ALLSTARS
SUPER MARIO KART
SUPER MARIO WORLD 2 (YOSHIE 2)
SUPER PUNCH OUT
SUPER RETURN OF THE JEDI
SUPERMAN

SYNDICATE

TETRIS I

THE FLINTSTONES (4)
THEME PARK

TIM & STRUPPI IN TIBET
TIME COP

TOY STORY

TRUE LIES

UNIRALLEY
WEAPONLORD

WORLD HEROES

WORMS

ZOMBIES

99,00
99,00
119.00
99,00
99,95
129,00
124,95
99.95
129,00
119.00
129,00
129.95
94,95
129.95

94,00
99,00
59,00
89,00
94.00
89.00
69.95
94,95
109.00
59.00
119,00
109.00
109,00
279.00
129.95
79.00
69.95
119,00
49,00
189,00
99.00
69.00
69,00
109.00
99,00
139,00
119.95
39,00
119,95
79.00
59.00
59.00
109.00
79.95
59,95
94,95
69.00
108,00
89,00
109.00
118.00
119.95
139.95
§9.00
69,95
99.95
79.95

ALADDIN

ASTERIX & OBELIX
B.C.KIDN

DIE SCHLUMPFE
BUBBLE BOBBLE 2
ALLEWAY
ANIMANIACS

DIE SCHLUMPFE
DONKEY KONG
DONKEY KONG LAND
DUCK TALES Il

EART WORM Hi
ASTEROIDS & MISSILE
CUTTHROAT ISLAND
DR.MARIO

EARTH WORM JIM 2
FIFA SOCCER 96
SUPER RETURN OF THE JEDI
NHL HOCKEY 96

NBA LIVE 96

KIRBY'S DREAMLAND I
PGA TOUR GOLF
LION KING

MARIO PICROSS
NBAJAMT.E.

JOHN MADDEN 96
GALAGA & GALAXIAN
MARIO & YOSHI
MEGA MAN 3
PROBOTECTOR Il
MICKEY MOUSE V
MICRO MACHINES 2
ROBOCOP VS TERMINATOR
STARGATE

SUPER MARIO LAND 1
SUPER MARIO LAND 2
PINOCHIO

POWER RANGERS
TRUE LIES

WARIO LAND

YOGI BEAR

WORMS

HARDWARE
GAMEBOY -BUNT-
GAMEBOY -GRAU-
GAMEBOY mit Tetns
Batterieset aufladbar
Autoadapter

3-D LEMMINGS
BATTLE ARENA THOSHINDEN
DESTRUCTION DERBY
FIFA SOCCER 96
KRAZY IVAN

MADDEN 96
NOVASTORM

PANZER GENERAL

PGA GOLF 96
PHILOSOMA

PRIMAL RAGE

RAPID RELOAD

RAIDEN PROJECT
RAYMAN

REVOLUTION X

RIDGE RACER

ROAD RASH

SHELL SHOCK

SHOCK WAVE ASSAULT
SLAYER

STARBLADE ALPHA
TEKKEN

THEME PARK

TWISTED METAL

VIEW PIONT

WAR HAMMER

WAR HAWK

WING COMMANDER 3
WWF WRESTLEMANIA
ALIEN TRILOGY
CASPER

CYBERIA

RIDGE RACER REVOLUTION
THUNDERHAWK 2
HEBEREEKE POPITTO
WIPEOUT
PLAYSTATION OHNE SPIEL
CONTROLLER SONY
CONTROLLER ASCII
MEMORY CARD

RFU ANTENNENANSCHLUB

weitere Spiele auf Anfrage
Stindig Sonderposten fir alle

SYSTEME
SONY PLAYSTATION us
TOTAL ECLIPSE TURBO
POWER SERVE TENNIS
RAIDEN PROJECT
X-COM

SONY PLAYSTATION jp
ZEITGEIST

BOXER'S ROAD

EXECTOR

V-TENNIS

TWIN BEE DELUXE PACK
PRO WRESTLING

J-LEAGUE PRIMAL GOAL
HYPER FORMATION SOCCER
IN THE HUNT

88,95
84,95
89.95
89,95
88.95
89,95
89.95
88.95
89,95
89.95
88.95
88.95
88.95
89.95
88.95
89.95
89.95
79.95
89,95
88,95
88.95
109,00
89,95
88,95
89.95
88.95
89.95

VIRTUA FIGHTER REMIX
DIGITAL PINBALL
SHINOBI

BUG

FIFA SOCCER 96
JOHNNY BOZAKAATONE
MAGIC CARPET
MYSTARIA

PRIMAL RAGE

SEGA RALLEY
DAYTONA USA

PANZER DRAGOON
VIRTUA FIGHTER 2
WATERWORLD
'WORMS

ALIEN TRILOGY
CASPER

CYBERIA
THUNDERHAWK 2
SHELL SHOCK

SIM CITY 2000

THEME PARK

VIRTUAL HIDLITE

WING ARMS

RISE OF THE ROBOTS 2
NHL HOCKEY 96
PARODIUS

GALACTIC ATTACK

PC CD ROM

11TH HOUR

ASSAULT RIGS

BLEIFUB

BURIED IN TIME

COMMAND & CONQUER
CYBERIA 2

DAEDALUS ENCOUNTER
DESTRUCTION DERBY
EARTH WORM JIM WIN 95
FRANKENSTEIN WIN 95
LAND OF LORE2  MARZ 9%
LINKS MAUNA KEA

LOST EDEN

MECHWARROIR 2

PITFALL WIN 95

PRINCE OF PERSIA COLLECT.
RIDGE RACER  MARZ 96
SIM CITY 2000 COLLECTION
STAR TRECK JR LIMITED EDI.
STONEKEEP

TERMINATOR FUTURE SHOCK
TFX EF 2000

THUNDER IN PARADISE
THUNDERHAWK 2
WARCRAFT 2

WIPE OUT

WORMS

69.95
89,95
79.95
89.95
89.95
79.95
89.95
99.95
89.95
99.95
69,95
69,95
99,95
94.95
94.95
94.95
94.95
94.95
79.95
99.95
99,95
89.95
99,95
89.95
84.95
99.95
94.95
84.95

Versandkosten : 7,- DM zzgl. Nachnahmegebiihr ~ Ausland: 18,- DM - Hiindleranfragen erwiinscht
ManiaX Multi Media Vertriebs GmbH Graf - Zeppelin Str. 20 24941 Flensburg
FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSE PREISLISTE AN !!!

Tel: 0461/957400
FAX: 0461/9574087
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Jumping Flash 2

2

| Der metallische Hai ist der erste BoB des Spiels. Er kann nur an einigen Stellen ver-

‘ wundet werden, also ist ein gelibtes Auge mehr gefragt als ein nervéser Ballerdaumen

Der Titelheld wird in einem exzellenten
Rendervorspann kurz vorgestellt

Entwickler: Sony
Genre: Jump&Run
Spieler: 1
Level: 22
Preis: ca. DM 120
Erhaltlich: als Import
e

Nachdem alle Welten durchge:

piel nt das Game

nit leicht modifizierten

Abschnitten von vorn. Bei die-

Leveln wurde der

SC erigkensg 1 emwenig

héher g

schraubt. Der japani-

schen Version Teil eins

ubrigens gratis bei. Ob das auch

feut

g, die

sekiindigt

ist, der Fall sein wird, ist bislang

noch nicht bekannt

Memory-Card: Auf einem Block

n sich bis zu drei

Istédnde abspeichern

Muster: ECS, Hamburg,

1.- 040/ 33 03 60

52 XL Juli 1996

Vier dieser possierlichen Aliens miissen in
jedem Level gefunden werden

Leider stehen auch Robo-Hasen auf dem
Speiseplan dieser mutierten Topfpflanze

von C. Henning

as witzige 3D-Jump&Run Jumping Flash

war einer der ersten, in Deutschland
erhéltlichen Silberlinge fiir Sonys 32-Bitter.
Nachdem endlich eine leistungsstarke, 3D-taug-
liche Hardware zur Verfiigung stand, wollte man
rasch die beliebtesten Genre der 16-Bit-Vorzeit
in ein zeitgemaBes Gewand kleiden. Mit Bug!
auf dem Saturn und Jumping Flash auf der PSX
versuchten die jeweiligen Entwickler-Teams, das
Jump&Run-Genre unter Einbezug der dritten
Dimension neu zu definieren. Sonys
Programmierer verschenkten ihre Chance nicht,
sondern lieferten ein innovatives und lustiges
Spiel ab, das sich durchaus sehen lassen konn-
te. Das Sequel, Jumping Flash 2, schldgt spiele-
risch in die gleiche Kerbe wie sein bekannter
Vorgédnger und setzt in grafischen Belangen
sogar noch einen drauf.

Das Spiel ist in sechs Welten aufgeteilt, wel-
che jeweils aus zwei Standard-Leveln und einer
BoB-Stage bestehen. Wéhrend der erste
Abschnitt noch in einem sonnigen Badeort gele-
gen ist, findet sich der Held schon bald in einem
schneebedeckten japanischen Dorf wieder.
Bevor auf dem Jahrmarkt eine halsbrecherische
Achterbahnfahrt unternommen wird, steht ein
Abstecher in ein verregnetes Industriegebiet auf
dem Programm. Der Spieler schliipft in die Rolle
des mechanischen Karnickels Flash, dessen her
ausragendstes Attribut seine enorme
Sprungkraft ist. Dank dieser Hilfe gelangt der
Held an die entlegensten Orte der Level, um
jeweils vier Geiseln und anschlieBend den
Ausgang zu finden. Gegen die niedlich darge-
stellte Feindesschar kann er sich entweder mit-
tels Laserkanone oder mehrmaligen
Draufspringens erwehren. Auf diese Weise las-
sen sich neben Punkten auch eine Vielzahl von
Extrawaffen, wie Smart-Bomben, Superlaser,
Unverwundbarkeitspillen oder Zeit-Boni ergat-
tern. Die zweite Mdglichkeit, an die begehrten
Objekte zu gelangen, sind geheime Bonus-
Stages. Dort werden in 60 Sekunden, Ballons



Die 3D-Perspektive ist fiir Jump&Runs zwar
ungewdhnlich, aber sehr ibersichtlich

zerschossen und Extras gejagt. Diese kommen
meist bei den teils sehr groB geratenen
Endgegnern zum Einsatz, die Flash unentwegt
duch die Arenen jagen.

Trotz der ungewdhnlichen 3D-Sichtweise ist
das Spiel sehr ibersichtlich. Wenn Flash in der
Luft ist, kann er sich noch zweimal aus eigener
Kraft Aufwind verschaffen, bevor er wieder zur
Landung ansetzt. Bei einem Sprung blickt der
Robo-Hase sofort automatisch nach unten auf
seinen eigenen Schatten, welcher den
Landepunkt markiert. Zur besseren Orientierung
ist am oberen rechten Bildschirmrand ein
Radarscreen samt KompaB plaziert, worauf
Gegner und Ausgang zu sehen sind.

Die im ersten Teil schon beeindruckende
Grafik wurde noch verfeinert. Eine groBe
Pallette kunterbunter Farben zieren die Texturen
der zum Teil mit Gouraud-Shading versehenen
Polygone. Zahlreiche Transparenzeffekte erfreu-
en das Auge ebenso wie fulminante Render-
Zwischensequenzen.

Ahnlich positiv fallt die akustische
Untermalung auf. Von hawaiianischen
Stidseeklangen bis zu orchestralen
Zirkuskompositionen lauft stets die passende
Musik zum Level. Ein gesundes MaB an lustigen
Soundeffekten rundet das Horerlebnis perfekt
ab. Bedauerlicherweise hat sich zum ersten Teil
nicht viel gedndert. Das Spielprinzip ist, genau
wie die meisten Gegner, gleichgeblieben, und
auch die Extrawaffen sind nicht neu. Dank eines
sehr groBziigigen Zeitlimits und einfachen
Feinden, ist Jumping Flash 2 besonders fir jiin-
gere Spieler und Einsteiger geeignet.
Erfahrenere User werden das Programm schon
nach wenigen Stunden gemeistert haben.
Jumping Flash 2 ist ein vergniiglicher Vertreter
seines Genres der besonderen Art, der durch
seine erfrischend leichte Spielbarkeit auf ganzer
Linie zu begeistern weiB. M

XL-Wertung 80%

Die Endgegner sind sehr zah. Mit einigen
Extrawaffen sind sie aber schnell besiegt

§

LA

Die verschiedenen Extrawaffen werden
durch Feuerwerkskorper-Icons dargestelit

<

Eine grafisch
rundum
erneuerte
Version des
beliebten
Jump&Runs

Wenn Flash durch einen
entsprechenden Ring
springt, darf eine kleine
Bonusrunde eingelegt
werden. Bunte Ballons
enthalten Punkte und vor
allem niitzliche
Extrawaffen. Von dieser
schweren Artillerie
kdnnen bis zu drei
Objekte gleichzeitig
getragen und jederzeit
der Reihe nach auf die
Gegner gefeuert werden.

53 xLJuli 1996



L32

Valora Valley Golf

Player-1
3cd siroke
17 yards

Hole 2
Par4 340y

Das Griin auf dem Gipfel eines terassenférmig angelegten Hiigels?
Da kdme selbst Bernhard Langer ordentlich ins Schwitzen

Hersteller: Virgin
Entwickler: VIC Tokai
Genre: Sport
Spieler: 1-4
Level: 1 Kurs
Preis: ca. DM 100
Erhéltlich: im Handel

Saturn-Speicher:

Neben den Daten und
Bestleistungen der definier
ten Spieler werden auch
besonders gelungene
Schldge sowie bis zu zehn
beliebige Replays abgespei-
chert. Zusétzlich existiert
eine Zwischen-
speicher-Funktion, die das
Unterbrechen einer

Partie erlaubt.

54 xv juli 1996

" von M. Anton
er noch auf der Suche nach einer etwas

exotischen und herausfordernden

Golfsimulation ist, der diirfte bei Valora Valley
Golf fiindig werden. In diesem Spiel wird zwar
nur auf einem einzigen Platz mit 18 Lochern
gespielt, allerdings hat es dieser Parcours wahr-
haft in sich: Jedes einzelne Loch scheint den
Alptraumen eines Golfplatz-Designers entsprun-
gen zu sein - nicht zuletzt heiBt der Platz auch
Devil's Course! Griins, die hinter steilen Hiigeln
liegen, nur lber winzige Fairway-Inseln inmitten
eines Lava-Sees erreichbar sind, oder durch
stérende Saulenwalder verdeckt werden, lassen
auch den begabtesten Clubakrobaten blaB wer-
den. Um klar unter Par zu bleiben, muB man
schon ein wahres Genie im Umgang mit dem
Golfschlager sein

Zum Gliick kann man dem Erfolg auch etwas
nachhelfen, denn wenn der Kurs schon etwas
ungewdhnlich ist, dann diirfen dies auch die
Schlagtechniken sein. Neben den normalen, gol-
fiblichen Schldgen sind namlich auch soge-
nannte Hyper-Schldge méglich. Die werden
dadurch ausgeldst, daB nach vollem
Schwungholen wahrend des Riickschwungs an
bestimmten Stellen des Powerbalkens ein
Feuerknopf gedriickt wird. Die Folgen sind bei
Erfolg beachtlich und reichen von Feuerbéllen,
die sich durch keine Hindernisse beirren lassen,
(iber Warps direkt auf das Griin bis hin zu
Béllen, deren Flug gesteuert werden kann.

Sieht man einmal von diesen etwas unge-
woéhnlichen Elementen ab, bietet Valora Valley
Golf alles, was auch ein normales Golfspiel

{Player-) |
115t siroke

Treffer! Mit etwas Geschick lassen sich
sogenannte Hyper-Schlage ausfiihren, ...

.

... die dem Ball ungeahnte Fa
etwa Lenkbarkeit verleihen...

higkeiten wie

-.. oder ihn geradewegs auf das Griin
teleportieren. Ubung macht den Meister!

haben muB: Neben dem Turniermodus fiir bis zu
vier Spieler stehen auch Stroke- und Match-Play
sowie ein Skins-Turnier zur Wahl, selbstkreierte
Spieler sind ebenso méglich wie diverse
Kameraperspektiven und das Abspeichern der
erreichten Leistungen. Trotz der prazisen und
gelungenen Steuerung ist das Spiel
Gelegenheitsgolfern allerdings nur einge-
schrénkt zu empfehlen, denn in Sachen
Schwierigkeitsgrad ist der Kurs, wie der Name
schon sagt, einfach teuflisch! Il

XL-Wertung 65%



The Horde

Chauncey im StreB: Viermal im Jahr iiberfallen die fiesen Hordlinge die menschlichen
Siedlungen. Wenn man sie nicht rechtzeitig aufhilt, ist die Zerstérung groB ...

von M. Anton
w enn jemand als Waisenkind von einer

Herde gutmiitiger Kiihe aufgezogen
wird, so 1aBt allein diese Tatsache schon
erwarten, daB auch das weitere Leben dieser
Person nicht unbedingt in alltdglichen Bahnen
verlaufen diirfte. Bestes Beispiel dafiir ist der
junge Chauncey: Trotz seiner traumatischen
Kindheit schafft er immerhin den Aufstieg zum
Kiichenjungen am SchloB von Franzpowanski,
und dort ist seine Karriere noch lange nicht zu
Ende. Als er wihrend eines Festbanketts das
Leben des Kdnigs rettet, wird er in den
Adelsstand erhoben und erhilt die Randgebiete
des Reiches als Lehen. Eine nette Geste, die
allerdings auch ihre Schattenseite hat: In

diesen Regionen treibt namlich die gefiirchtete
Horde ihr Unwesen.

Mit schéner RegelmaBigkeit Uberfallen diese
dummen, aber um so gefréBigeren, rothdutigen
Monster die dortigen Siedlungen und
vernichten Menschen und Ernte. Chauncey hat
dementsprechend alle Hénde voll zu tun, gilt es
doch, nicht nur den Besitz zu mehren, sondern

auch zu verteidigen. SchlieBlich ist da auch
noch ein fieser Kanzler, der zu Ende eines
Jjeden Jahres eine fette Steuerforderung erhebt
und sofortige Zahlung erwartet ...

Es gibt drei Einahmequellen, aus denen
Chauncey schopfen kann: Die Bewohner des
Dorfes produzieren Getreide, das sich zum
Quartalsende positiv in der Bilanz
niederschldgt, weiterhin kdnnen Baume
gepflanzt und spéter wieder abgeholzt und
Kiihe gehalten werden. Im Prinzip 138t es sich
so recht gemiitlich leben, wenn da nicht die
regelméBigen Angriffe der Horde waéren.
Viermal im Jahr schauen die Herrschaften
vorbei und hinterlassen eine Spur der
Verwiistung - sofern Chauncey ihnen nicht per
Schwert Einhalt gebietet.

Genau zwei Spielminuten bleiben ihm, um
sich zwischen den Angriffen um das Wohl des
Dorfes zu kiimmern, danach ist wieder
Monsterhatz angesagt. Im weiteren Verlauf des
Spiels kdnnen dann auch Ritter zum Schutz
des Dorfes eingestellt und beim jahrlichen
Einkaufsbummel hilfreiche Items erstanden
werden. Und sobald eine Region so richtig
floriert, geht es weiter ins nachste Gebiet.

The Horde kann zwar nicht unbedingt mit
technischen Meisterleistungen aufwarten,
allerdings vermag die gelungene Mischung aus
Strategie und Action fiir Iangere Zeit vor dem
Bildschirm zu fesseln. l
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Zeit fiir die Steuererklarung! Wer

nicht zahlen kann, wird eingesperrt

Kiihe sind eine gute Einnahmequelle,
aber auch Lieblingsessen der Horde

Hersteller: BMG

Entwickler: Crystal
Dynamics

Genre: Action/Strat.

Spieler:

Level:

Preis: ca. DM 90

Erhéltlich:  im Handel

Gar so frisch ist The Horde
und dem 3DO treiben die

einigen Jahren ihr Unwesen
Fortschritte kénnen in vier

FMV-Sequenzen: Die

beeindruckenden Video-

Weise Neuigkeiten aus dem
Koénigreich vom hofeigenen
Nachrichtensender zwecks
nicht ganz ernst gemeinter
Auflockerung prasentiert.

librigens nicht mehr: Auf dem PC

gefréaBigen Rothaute schon seit

Saturn-Speicher: Chaunceys

Spielstdnden abgelegt werden.

Vorgeschichte wird in qualitativ

sequenzen erzahlt. Zwischen
den Kdmpfen werden auf gleiche

Juli 1996 XL 55

playstation

-
7]
Q

-



c
o
-
©
P
»
>
©
o

test

Hersteller: CentreGold
Entwickler: Core Design

Genre: Action
Spieler: 1
Level: 25 Missionen
Preis: ca. DM 100

Erhéltlich:  im Handel

Unter dem Titel

Sei friedlich, Mann! gibt es
Teile des Soundtracks auch als
Maxi-CD (BMG/Ariola 74321
33121 2). Die Scheibe enthalt
neben drei Versionen des
deutschen Titelsongs zwei
weitere englische Songs aus
dem Spiel.

Memory-Card: Auf einer
Memory-Card lassen sich bis zu
fiinf Spielstande abspeichern,
wobei neben der absolvierten
Mission auch der Ausbau des
Panzers, der aktuelle Konto-
stand und diverse Statistiken
abgelegt werden. Fiir Spieler
ohne Memory Card steht
zusétzlich noch eine PaB-
wort-Option zur Verfiigung.
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von M. Anton

it etwas Zeitverzégerung starten die

selbsternannten Friedensstifter mit dem
schweren Gerat nun auch auf Sonys PlayStation
ihren Feldzug fiir Freiheit und Gerechtigkeit. In
25 Missionen gilt es, sich als fahiger
Panzerfahrer durchzuschlagen und sein Vehikel
heil durch die Gefahren des Heldenlebens zu
mandvrieren. Neben fahrerischem Kénnen ist
dabei auch ein wenig planerisches Talent
erforderlich, denn das ,Arbeitsmaterial* will
natiirlich auch gepflegt und fir hértere Einsétze
aufgeriistet werden.

Die Verénderungen im Vergleich zur Saturn-
Version halten sich in Grenzen: Am eigentlichen
Gameplay hat sich natiirlich nichts gedndert,
lediglich in Sachen Technik wurde etwas An-
passungsarbeit geleistet. Dabei wurde iber-
wiegend an optischen Details gearbeitet: Die
gegnerischen Fahrzeuge ploppen bei der An-
nédherung nun nicht mehr plétzlich ins Bild,
sondern tauchen langsam aus einem Hinter-
grundnebel auf; auch sehen die Explosionen auf
der PlayStation einen kleinen Tick besser aus.
Weiterhin erlaubt das PSX-Joypad durch sein
Design eine etwas eingéngigere Bedienung,
aber das ist teilweise sicher Gewdhnungssache

Insgesamt gilt auch fiir die PSX-Umsetzung
von Shellshock: Eine solide gemachte, action-
reiche Panzerschlacht ohne allzuviel strategi-
schen Ballast. Der stellenweise etwas deftige
Schwierigkeitsgrad mag zwar anfangs recht
nervig sein, aber schlieBlich ist noch kein
Meister vom Himmel gefallen. ®

XL-Wertung 80%

DATUM 7,197
EINSATZ 1

.U ausWanLEN

Der Panzer laBt sich fir die spateren
Missionen auch aufriisten

Tieffliegende Hubschrauber kénnen sich

Lals nervige Zeitgenossen erweisen

Auge in Auge mit dem Feind: Direkte
Konfrontation ist nicht sonderlich ratsam

Fir fliegende Gegner gibt es auch
spezielle Flugabwehrraketen im Arsenal
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Zu Beginn des Abenteuers ist der Held noch zu FuB unterwegs. Spater steht ihm sogar ein

LR L)
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Jetpack zur Verfiigung, mit dem er pr

auf hoher Plattformen gelangen kann

von K. Kock

ction-Titel, bei denen der Spieler dem
Geschehen aus der Ich-Perspektive
beiwohnt, erfreuen sich zur Zeit wieder groBer
Beliebtheit. So prasentiert Time Warner
Interactive ab Juli eine PlayStation-Umsetzung
des 3DO-Hits Po’ed.

25 groB angelegte Spielabschnitte warten
darauf, erkundet zu werden. Neben mit sich
standig verandernder Optik, warten die meisten
Level mit eigenen Feindkreationen auf. Diese
lauern iiberall und sind, je nach
Schwierigkeitsgrad, mehr oder weniger
aufdringlich. Um sich der Gegnerscharen zu
erwehren, steht zu Beginn des Abenteuers
lediglich eine Bratpfanne zur Verfiigung. Spater
gesellen sich jedoch mit Flammenwerfern und
Lasern zahlreiche andere Waffen dazu
Dariiberhinaus bietet Po’ed auch eine Vielzahl

weiterer Ausriistungsgegenstande. Die Backflip-

Funktion erlaubt einen blitzschnellen
Richtungswechsel, wahrend sich mit Hilfe des
Jetpacks groBere Abgriinde in den oft
mehrgeschossigen Leveln iiberwinden lassen
Auch spielerisch bietet der Titel Abwechslung
Zusétzlich zu der handfesten Action gilt es,
ab und zu ein Rétsel zu l6sen.

Technisch zeigt sich Po’ed ebenfalls von der
Schokoladenseite. Zwar wurde der GroBteil der
Grafik von der 3DO-Fassung iibernommen, die
3D-Engine hat man jedoch der liberlegeneren
technischen Performance der PlayStation-

\

So manche bizarre Kreatur lauert
in den Katakomben von Po’ed

Hardware angeglichen. So wartet Po’ed auf
Sonys 32-Bitter mit einer viel fllissigeren 3C
Optik auf, als das Original. Hinsichtlich der
Akustik ist das

spektakuldr, lediglich einige realistisch

Spiel jedoch nicht sehr

wirkende Soundeffekte wissen zu gefallen
Auch um die Steuerung i nicht so rosig

bestellt, besonders in hektischen Situatione

wirk e etwas schwammig. Hat man sich

jedoch daran gewdhnt, steht mak

3D-Action nichts mehr PlayStatior

User, die Spielen <
abgeneigt sind, werden mit Po’
eine Menge SpaB haben. B

XL-Wertung 75%

Po'ed wartet mit einer Reihe recht
unkonventioneller Waffen auf ...

Hersteller: Time Warner
Entwickler: Any Channel
Genre: Action
Spieler: 1
Level: 25
Preis: ca. DM 100
Erhaltlich: ab Juli

Fiir Genre-Fans interessant:
Die britis na f

takel steht ler nicht fe
Memory-Card:

Der erre e Spielstand
eingesammelter Waffen 1B
problemlos auf der Me

abspeiche
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MEGA DRIVE
Action Replay 89,90
6 Button Joypad 29,90
Joypad Verlingerung 9,90
4 Spicler Adapter 69,90
Aero the Acrobat 2 d 29,90
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Arrowflash d 29,90
Art of Fightingd 49,90
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39,90
29,90
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Bill Walsh d 19,90
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Bugs Bunny d 69,90
Captain Planet d 29,90
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Chuck Rock d 49,90
Chuck Rock 2 d 49,90
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Comix Zone d 59,90
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Shadow of Beast 2 d 29,90
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Slam Master d 39,90
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Sylvester & Tweety d 49,90
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39,90
19,90
World Class Soccer d 29,90

Zero the Kamikaze d 39,90
Zombies d 39,90

SATURN

Saturn d 529,90

Joypad (J$1050) 29,90
Replay 89,90

Adapter us/jp 69,90

Bugd 99,90

Clockwork 2d 99,90

Cyberia d 89,90
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Disc World d 89,90

Destruction Derby d 89,90
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Shellshock d 99,90
Streetfighter d 69,90
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89,90
Virtua Fighter 2 d 99,90
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Worms d 89,90
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World Cup Golf d 89,90
WWE Arcade Game 89,90
SUPER NES
Action Replay MK3 89,90
Super Gameboy d 69,90
Joypad/Daverfever 19,90
5 Spieler Adapter 49,90
50/60 Hz Adapter 29,90
Infrarat Joypad 79,90
Infrarot Pad Hyperbeam 19,90
er e 49,90
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Art of Fighting d 69,90
Asterix eu 59,90
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Batman Foreverd 49,90
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Donkey Kong
Donkey Kong Country 2eu 99,90
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Bugs Bunny eu 69,90
Captain Com 49,9
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Claymates eu 49,90
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Crazy Sports e 49,90

49,90
Daze before Christmas d 49,90
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Dirt Trax FX d 79,90
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Donald Duck Maui M. 129,90
Dr. Franken eu 39,90
Dropzone eu 9,90
Dschungelbuch eu 79,90
Fever Pitch Soccer d 69,90
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Humans d 59,90
Hungry Dinosaurs d 69,90
Hurricanes d 29,90
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John Madden ‘95 d 59,90
Judge Dreddew 69,90
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Lemmings 2 49,90
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Lord of the Rings d 79,90
Lothar Mathiios Soccer d 89,90
Lost Vikings 2 99,90
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Basler Fussball 69,90
Kartd 59,90
Mechwarrior e 59,90
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39,90
89,90
Mighty Max d 39,90
Me. Notz d 49,90
NBA live ‘96 d 99,90
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On the Ball d 49,90
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Pinball Dreams d 69,90
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Pinocchio d

Pocky & Rocky 2 d
Probotector

Puzzle Bobble d
Punch Out d
Rudical Rex d
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69,90
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Startreck Next Gener. d 99,90
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In einer der Nachtmissionen gilt es, diese Briicke zu zerstéren. Das ist kein leichtes

220 =0

Unterfangen, da der Einsatz innerhalb eines strengen Zeitlimits geflogen werden muB

Hersteller: Sony
Entwickler: Asmik
Genre: Action/Sim.
Spieler: 1-2 (Link)
Level:  je nach Modus
Preis: ca. DM 100
Erhaltlich: ab Juni

Memory-Card: Spielstiande
las - i S
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von K. Kock
sJ

unter dem Namen Sidewinder im

ahres erschien dieser

2nden Sonne. Ab Juni diirfen
rvon Sonys 32-Bitter auch hierzulande

in bleihaltige Liifte abheben.

s Air Combat bietet

nte Flugaction. Zahlreiche
jeder stellt andere
oten. Mal gilt es, ein
kortieren, mal

stationen aufs Korn

erden. Dank der guten Steuerung

sich die diversen, fiir die Einsatze zur

den Kampfflieger - darunter
dére F-14

lie Lifte mandvrieren. Das ist auch

r die lege at - prazise

der zu Beginn noch
tsgrad schon nach

en Einsdtzen rasch ansteigt. Dem

n kann aus zwei Cockpit-Perspektiven

erden. Die eine bietet Ubersicht

imtliche Instrumente, wahrend die
andere Ansicht mit einem stark vergroBerten
ind Uibersichtlicheren Blickfeld aufwartet,

vei Raging Skies auf ganzer Linie

zu iberze
Objekt
cke

en. Die aus Polygonen erstellten

n allesamt mit einer beein

Geschwindigkeit tiber den Bild-

1. Selbst bei (ibermaBig hohem Luftver
kehr geht der Proz
die Knie. Z

geboten. So ziehen beispielsweise z

ssor der PlayStation nicht in

jem werden eine Menge Effekte

elsuchende

Raketen einen Rauchsc

weif hinter sich her,

Zahlreiche Flieger und ein groBes Waffen-
arsenal stehen dem Piloten zur Verfligung

Besonders aus der Ndhe sehen die geg-
nerischen Jager sehr beeindruckend aus

aufs Korn genommen

In mehreren Einsitzen werden Bodenziele

Das Cockpit des Fighters wartet nur mit
den nétigsten Fluginstrumenten auf

und Nebelbénke erschweren in manchen
Szenarien die Sicht. Akustisch wird das
Geschehen von fetzigem Japano-Rock und
sehr authentischen Soundeffekten untermait.
Zudem schafft der permanente Funkverkehr die
passende Flieger-Atmosphéare

Nicht nur die gelungene technische Prasen-
tation, sondern auch das gute Gameplay und
die Missionsvielfalt machen Raging Skies zu
einem gefundenen Fressen fiir alle PlayStation-
User, die actionlastigen Flugsimulationen nicht
abgeneigt sind. W

XL-Wertung 75%



von K. Kock

egen Ende des vergangenen Jahres

prasentierte Atlus Gunbird fiir den
Saturn. Nun schickt sich die japanische
Softwareschmiede mit Don Pachi an, erneut
Aufsehen zu erregen.
Sechs hammerharte Level warten darauf, von
Aliens gesdubert zu werden. Dazu stehen dem
Spieler drei verschiedene, schwer bewaffnete
Raumgleiter zur Verfligung. Die Waffensysteme

Achtung! Die Endgegner bei Don Pachi
sind oft von erschreckender GroBe

sind stark ausbauféhig, fiir geniigend Feuer-
kraft ist also gesorgt. Zu diesem groBen Ar-
senal an SchuBvarianten steht jedem Fighter

Die riesigen Exp und g

Und bei all dieser Action geht der Pr:zessor des

erhellen per
Saturns nur sehr selten in die Knie

den Bildschirm.

eine individuelle Smart-Bombe zur Verfligung
mit der sich der Screen blitzschnell leerfegen
188t. Das ist manchmal dringend notwendig, da
es nur zu oft von Gegnern nur so wimmelt.

So kommt es auch vor, daB die Action ab und
zu, besonders im Zweispieler-Simultanmodus,
ein wenig zu hektisch wird. Die fulminante
Optik ist zwar sehr eindrucksvoll, bei Don Pachi
wird jedoch in einigen Passagen zu viel des
Guten geboten. So leidet die Playability
stellenweise unter der Grafikorgie.

In Sachen Sound gibt sich Atlus’ neuester Titel
eher konventionell. Die Synthi-Orcherster-

kldnge und die krachenden Soundeffekte fiigen
sich zwar gut in das Geschehen ein, die vielen
Sprachsamples sind dagegen recht maBig
Besonders die Shoot-"em-Up-Fans unter den
Saturn-Usern werden Gefallen an Atlus neu-
estem Werk haben. Die Entwickler hatten zwar
noch ein wenig an der Spielbarkeit feilen
kdnnen, die spektakuldre Optik von Don Pachi
beweist dafiir einmal mehr, welches Potential
Segas 32-Bitter auch im 2D-Bereich hat. B

XL-Wertung 70%

Hersteller: Atlus

Genre:  Shoot 'em Up

Spieler:  1-2 (simultan)

Level: 7

Preis: ca. DM 120

Erhéltlich:  als Import

PAUSE MENU

+DISFLAY_MODE |
FULL "sCALE 1 i‘
SCALE ~ = 160% |

|| oFFsET = -a@ |
WIPE SCROLL OFF |
MISSION END |

SRR R+
Besonders fiir Arcade-
Fetischisten interessant:

Bei Don Pachi stehen diverse
optionale Bildschirmformate
zur Verfligung.

Saturn-Speicher:

Highscores sowie die Settings
der Optionen lassen sich
abspeichern.
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International 1 Fack & Field

QUAL IFY

3R

Auch wenn die Grafik nicht sehr

gsreich er , die Perspekti

und Kamerafahrten sind sehr eindrucksvoll

Hersteller: Konami
Genre: Sport
Spieler:  1-4 (simultan)
Level: 11 Disziplinen
Preis: ca. DM 100
Erhaltlich: ab Juli

Memory-Card: Eingegebene
Namen und erreichte
Rekorde kénnen zwar

gespeichert werden

(1 Block), doch eine
fehlende Highscore-Liste
tribt dieses Feature.
Spieleranzahl: Bis zu

vier Hobby-Sportler kénnen
um die Wette triggern,
wobei je nach Disziplin
abwechselnd oder
gleichzeitig gegeneinander
angetreten wird.
Padbelegung: Die Buttons
lassen sich nach Belieben
konfigurieren, doch hatte
auch an die Belegung des
Steuerkreuzes (besonders
fiir Board-User interessant)
gedacht werden kénnen.

62 xL Juii 1996

von M. Koczy

onamis erster erfolgreicher Ausflug in

den Sportsektor geschah Mitte der
achtziger Jahre mit dem Automaten Hyper
Olympics. Meist sehr zur Belustigung der
umstehenden Zuschauer hammerten dort
scheinbar wildgewordene Videospieler auf den
Buttons herum. DaB dies Sinn und Zweck des
Spiels war, wurde erst beim Ndherkommen
deutlich: Je schneller die Knépfe gedriickt
wurden, desto fixer liefen die Pixel-Athleten,
desto weiter wurde gesprungen oder das
Sportgerédt z. B. in Form eines Speers
geworfen. Auf der Jagd nach Bestzeiten ver-
schwand so manches Geldstiick im Gehause.
Doch nicht nur die Automaten-Olympiade war
ein groBer Erfolg; zum damaligen Zeitpunkt
fesselten Klassiker wie Activisions Decathlon
auf dem Atari VCS und Epixs Summer Games
fiir den C64 etliche Joystick-Akrobaten vor den
heimischen Bildschirm.

Mittlerweile ist der sportbegeisterte
Videospieler héheren Bedienungskomfort und
Anspruch gewdhnt. Zahllose Umsetzungen
unterschiedlichster Sportarten wurden auf
Modul oder CD gebannt, wenngleich Leicht-
athletik immer mehr in den Hintergrund geriet.

Konamis International Track & Field ist nicht
etwa eine 1:1-Umsetzung des fossilen
Automatens, wie sich vielleicht im Zuge der
diversen Arcade-Classic-CDs vermuten 14Bt.
Ganz in dreidimensionaler Polygongrafik
gehalten, kénnen in elf Leichtathletik-
Disziplinen neue Rekorde aufgestellt werden.

Im normalen Spielmodus lassen sich die ver-
schiedenen Sportarten, wie beispielsweise Dis-
kuswurf, Hiirdenlauf, Speer- und Hammerwurf,

Per Multitap-Adapter kénnen bis zu vier
Mitspieler gleichzeitig antreten

Wer beim Weitsprung nicht bis zuletzt
triggert, macht keine so gute Figur ...




Wahrend sich der Sportler dreht, muB
geworfen werden - nicht ganz einfach

Der rote, sich um den Sportler drehende
Pfeil markiert die StoBrichtung

=

W R H2 9

Beim Hoch- und Stabhochsprung kann

die Lat

selbst

&

werden

Hochsprung sowie Freistil-Schwimmen in
beliebiger Reihenfolge anwéhlen. Nach einem
filmreifen Kameraschwenk durch das Polygon-
Stadion und dem ermunternden Kommentator-
Spruch ,Who will be number one in the world?“
ist es mit der heimischen Sofaromantik vorbei.
Auf Kommando miissen so schnell wie méglich
2zwei Buttons abwechselnd gedriickt werden.
Wer sich dank eines Joypads mit Dauerfeuer-
funktion schon oben auf dem Siegertreppchen
sieht, wird sich tber seinen trdgen Sportler
wundern. Allein das méglichst schnelle und
zugleich abwechselnde Triggern bringt namlich
den Recken auf Touren.

Prinzipiell gibt es nur zwei Arten der ,Joypad-
Quélerei*: Entweder muB, wie beispielsweise
beim Schwimmen oder 100m-Lauf, nur auf den
Knépfen gehdmmert werden, oder es gilt, wah-
rend des Driickens zusétzlich noch einen
Button zu betétigen. So lauft der Athlet z. B.
zum Speerwurf an, schopft aufgrund des
Triggerns Kraft und schleudert sein Sportgerat
nach Aktivierung eines weiteren Knopfes. Doch
Obacht, je langer dieser Ausloser gedriickt
wird, desto steiler wird der Wurfwinkel, so daB
der Speer im ungiinstigsten Fall direkt vor den
FiiBen des vermeintlichen Champions landet! In
jeder Disziplin gibt es eine Mindestmarke, die
vom Spieler erreicht werden muB, um den
Wettbewerb erfolgreich zu bestreiten. Bis zu
vier Freunde kdnnen dank Multitap-
Unterstiitzung um die Medallien kampfen,
wobei nichtvorhandene Mitspieler vom
Computer ersetzt werden. Ist ein Wettkampf
geschafft, werden Punkte verteilt. So kénnen
letztlich alle Disziplinen - dank unbegrenzter
Versuche - gemeistert werden, um sich
entsprechend des erreichten Scores einen Platz
auf dem Siegerpodest zu erobern. Drei
Schwierigkeitsgrade sind einstellbar, die sich in
der Hohe der jeweiligen Qualifikations-Marken
und dem Leistungsvermdgen der CPU-Sportler
voneinander unterscheiden.

Auch wenn der Spieler zu Beginn Name und
Nationalitat seines Atlethen bestimmen und im
Trainings-Modus die optimale Triggertechnik
gelibt werden kann, ist die spielerische Tiefe
von International Track & Field schnell erreicht.
Als Hauptmotivation bleibt im Einspieler-Modus
im Prinzip nur die Jagd nach neuen Rekorden.

Die solide Grafik, der karge Sound und die
dezent eingesetzte Sprachausgabe kdnnen zwar
nicht auf ganzer Linie Uberzeugen, dennoch hat
Konamis Sportmixtur nicht nur fir Fans des
fossilen Automatenvorbildes seine Reize: Der
Mehrspieler-Modus garantiert spannende
Wettkdmpfe und sorgt dafiir, daB die elf
verschiedenen Disziplinen von International
Track & Field vor allem zu viert langanhaltenden
SpielspaB bieten. W

XL-Wertung 80%

Ein schweiB-
treibendes
Spiel mit
Muskelkater-
garantie

Features am Rande

T ot po

PONER © ® POWER

THRoW

GER ‘we
WINNER

Replays, Siegerposen
und eine Einblendung
des Siegertreppchens
am SchluB, diirfen

natirlich nicht fehlen

Juli 1996 xL 63



Guardian Heroes

Hersteller: Sega

Genre: Priigelspiel /RPG

Spieler: 1-6

Level: max. 30

Preis: ca. DM 120

Erhéltlich:  im Handel

Die vier Charaktere haben

ihre individuellen Schwerpunkte
in Magie oder Kampferfahrung,
Wahrend im Story-Modus
hdchstens zwei Spieler
zugelassen sind, dirfen sich
sechs Freunde an dem Versus-
Modus beteiligen. Nach
ausgiebigen Kémpfen kénnen
samtliche Charaktere
(insgesamt 45!)

des Abenteuers erspielt
werden.

Speicher: Der interne
Saturnspeicher sichert den
aktuellen Spielstand im Versus-
Modus, inklusive der bis dato
erspielten Charaktere.

Padbelegung: Im Optionsmenii
lassen sich unter anderem auch
die verschiedenen Schlédge auf
die vom Spieler gewiinschten
Knopfe legen.

64 XL juli 1996

von C. Henning
uf dem Saturn sind
mittlerweile sdmtliche
géngigen Genre in
unterschiedlicher Anzahl
vertreten. Guardian Heroes
setzt jedoch in seinem Story-
Modus gleich auf mehrere
Spielarten und paart die
martialische Action eines Beat
‘em Ups mit der spannenden
Atmosphaére eines Rollenspiels.
Zu Beginn diirfen bis zu zwei
Spieler zwischen vier Recken
wihlen, von denen jeder
individuelle Eigenschaften
man

tory in Phantasy-Umgebung angesiedelt ist, stoBt
lich auch auf L. bestiickte Rob

Obwohl die §

besitzt. Mit der Zeit erhélt die °

Figur Extrapunkte, die nach
eigenem Ermessen in verschiedenen Sparten,
wie Intelligenz, Vitalitdt oder Stéarke verteilt
werden kdnnen. Auf diese Weise kdnnen
feindliche Séldnerhorden mit Zauberspriichen
und Schwerthieben immer effektiver bekdmpft
werden. Zwischen den Kémpfen gelangen die
mittelalterlichen Helden an Punkte, an denen
sich die Handlung teilt. Durch die
Beantwortung von Multiple-Choice-Fragen wird
die néchste Herausforderung sowie der
Umfang des Abenteuers bestimmt

Die Level scrollen in Final-Fight-typischer
Manier von links nach rechts. Hier kénnen sich
die Protagonisten in drei horizontalen Ebenen
bewegen, was neue Méglichkeiten zum
Ausweichen und Angreifen der Feinde bietet.
Den Helden steht zwar eine kleine Palette an
Spezial-Attacken und ein begrenztes
Magiekontingent zur Verfligung, hauptsachlich
wird aber nur der Schlag-Button gedriickt.

Aufgrund der drei Ebenen, in der jede Figur
entsprechend gezoomt wird, sind die Sprites
etwas detailarm ausgefallen. Die malerischen
Hohlen- oder Wald-Hintergriinde kénnen iiber
dieses Manko noch hinwegtrdsten, wahrend
die extravaganten Musik-Kompositionen

14

In diesem Menii kann der Spieler seinen
ausgewdhlten Helden frei verandern

=) 2 A & ‘A

Sy 43

Jeder Feind hat am oberen Bildschirmrand
seine eigene Energieanzeige

allerdings kaum die schwachen Soundeffekte
wett machen.

Der Versuch, ein Priigelspiel mit einem RPG
zu vereinen, scheitert leider an der lieblosen
Umsetzung der Beat-'em-Up-Szenen. Das
monotone Knépfchendriicken 1d8t selbst
Priigelfans nach wenigen Stages ermiden. Der
Vs-Modus ist ebenfalls nicht ausgereift genug,
um langerfristig zu unterhalten. Nur die
ausgewogenen Charaktere und die gute Story
kénnen zumindest die RPG-Fans motivieren. I

XL-Wertung 65%



Als netten Service gibt es im Puzzle-Teil nach jedem miBgliickten Lésungsversuch eine kleine Hilfestellung in Form einer Bahnprojektion. Im
Zweispieler-Modus fehlit diese Hilfe zwar, dafiir gibt es aber einige andere Gemeinheiten, die gemeistert werden wollen!

von M. Anton

s weht ein frischer Wind auf dem Gebiet

der Tetris-Varianten, denn Puzzle
Bobble dreht das altbekannte Spielprinzip
gewissermaBen auf den Kopf: Statt fallende
Kl6tzchen zu sortieren, darf bei diesem Spiel
mit verschiedenfarbigen Blasen unter einem
einstellbaren Winkel nach oben geschossen
werden. Damit die Angelegenheit nicht zu
langweilig wird, gibt es natiirlich einige Fein-
und Gemeinheiten, die beim Spielen beriick
sichtigt werden mussen.

Da ware zunéchst einmal die ,Stapelregel*:
Die Blasen kleben bei Beriihrung aneinander,
gleiches gilt beim Kontakt mit der Decke. Von
den Seitenwénden des Spielfelds werden sie
dagegen reflektiert, was interessante Metho-
den der Liickenfiillung erlaubt. Dann gibt es

Bose ﬁberraschung fiir den Gegner: Die
Blasen tauchen wieder auf ...

natirlich die ,Auflésungsregel’: Sobald sich
wenigstens drei Kugeln gleicher Farbe
beriihren, I6sen sie sich auf. Als praktischer
Nebeneffekt fallen mit ihnen verbundene
Blasen, die keinen weiteren Kontakt zu anderen
haben, vom Spielfeld. Je nach Spielmodus sind
sie damit entweder fiir alle Zeiten entsorgt,

oder tauchen auf dem Spielfeld des Gegners
auf, wo sie dessen Stapelstrategien durch-
einanderbringen kénnen. Zufallig auftauchende
Spezial-Blasen kdnnen die Vorgéange beschleu-
nigen. Und als letztes noch die ,Spiel-aus
Regel': Sobald die angesammelten Blasen den

Im Puzzle-Modus fiihren unterschiedliche,
frei wahlbare Wege zum Ziel

unteren Bildrand erreichen und keinen Raum
mehr fir weitere Abschiisse lassen, ist das
Spiel vorbei. Als zusétzliches Handicap ist es
auch maglich, daB sich von Zeit zu Zeit die
Decke ein Stiick nach unten bewegt und so das
Spielfeld verkleinert

Im Zusammenspiel ergeben diese Regeln ein
flottes Puzzlespiel, bei dem es nicht nur auf
schnelle und gute Reaktionen, sondern auch
auf geschickte strategische Planung ankommt.
In Verbindung mit der guten Steuerung und den
abwechslungsreichen Spielmodi stellt sich sehr
schnell ein gehdriger Suchtfaktor ein, der das
Spiel mit Sicherheit nicht nur fiir Genre-Fans
interessant macht. M

XL-Wertung 80%

Hersteller: Acclaim
Entwickler: Taito
Genre: Action

Spieler:  1-2 (simultan)

Level:  je nach Modus

Preis: ca. DM 100

Erhdltlich:  im Handel

Dieser Spielhallen-Klassiker ist

unter dem Titel P Bobble

auch auf dem SNES

anzu

Ihr Debut gaben die beid

zigen Dino- saurier iibrig
dem Auto-matenspiel Bubble
Bobble.

Memory-Card: Die erspielter
Highscores und Bestzeiten
werden nebst Namen dauerhaft
gesichert, im Puzzlemodus gilt
dies auch fiir erreichte Level
Spielmodi: Neben dem §
Modus fiir einen Spieler plu

Computergegner und dem klas-
sischen Zweispieler-VS-Modus
stehen noch zwei weitere
Spieltypen zur Wahl: Beim Time
Attack-Modus miissen zehn vo

r
gegebene Puzzles in méglichst
kurzer Zeit gelost werden, der
Puzzle-Modus présentiert 2¢
aus drei Teilaufgaben

bestehende Spielfelder
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auf eine harte Bewadhrungsprobe gestellt, denn manche Minibosse sind sehr geféhrlich

’ Oft versperren Zwischengegner den Weg. Mega Man wird schon bei diesen Kampfen

Entwickler: Capcom
Genre: Action/J&R
Spieler: 1
Level: 13
Preis: ca. DM 120

Erhaltlich:  als Import

Mega Man existiert schon seit
Beginn der achtziger Jahre
und konnte auf NES, Game

Boy, Game Gear, Mega Drive,
SNES, in der Spielhalle und

auch auf dem PC groBe
Erfolge verzeichnen

Das immerwéhrende
Spielprinzip ist die Suche
nach der bestméglichen
Reihenfolge, in der die Level
gespielt werden kénnen

PaBwort: Ein 16 stelliges
PaBwortsystem erlaubt, die
bereits erspielte Bewaffnung

festzuhalten.

66 XL juli 1996

von C. Henning

s war nur eine Frage der Zeit, bis der

blaue Android sein erstes Action-
Jump&Run-Abenteuer auch auf einem 32-Bitter
bestreiten wiirde. Mega Man x3ist eine 1:1-
Umsetzung des gleichnamigen SNES-Spiels,
das wir in Ausgabe 5/96 bereits vorstellten.

In bekannter Tradition muB sich Mega Man
mit Unterstiitzung des Androiden Zero seinen
Weg durch 13 Level freikdmpfen. Feindliche
Roboter kénnen mit einigen Laserschiissen be
siegt werden, und unterwegs sorgen Energie-
container fiir eine gute gesundheitliche Ver-
fassung der Helden. Am Ende einer jeden Stage
gilt es, einen imposanten Oberboss zu be-
siegen und sich seiner durchschlagkraftigen
Extrawaffe zu beméachtigen. Diese Geschiitze
sind eine willkommene Alternative zum mik
krigen StandardschuB, der nur durch sehr zeit-
intensives Aufladen eine respektable Wirkung
erzielen kann. Die ersten acht Level sind frei
anwahlbar, so kann der Spieler die Extrawaffen
der Endgegner in idealer Reihenfolge sammeln,
um die nachfolgenden Oberbosse moglichst
schnell und einfach zu besiegen

Ein voll aufgeladener SchuB richtet bei
den Gegnern mehr Schaden an

Mega Man kann seinen Armlaser auch
wahrend er lauft und springt aufladen

AN

Jeder Oberboss wird vor dem entsprechen-
den Level in einem kleinen Film vorgestelit

Geschulten Mega-Man-Kennern bietet auch
dieser Titel nichts Neues. Die Helden kénnen
sich weder ducken, noch nach oben oder unten
schieBen. Diese Unflexibilitat entwickelt sich zu
einem echten Handicap, wenn Mega Man oder
Zero an eine zuvor passierte Stelle gelangen,
und sie die eben gettteten Feinde bereits
wieder d@uBerst lebendig erwarten.

Grafisch ist das Programm kaum von der
SNES-Version zu unterscheiden. Lediglich die
aufwendig gestalteten FMV-Zwischensequen
zen erinnern an ein 32-Bit-Spiel. Der Sound
wurde dagegen schon etwas mehr an die Hard-
ware angeglichen. Die schnellen Ryhtmen un-
termalen stimmig die gebotene Action, zudem
sorgen zahlreiche, ausgezeichnete Sound-
effekte fir eine dichte Atmosphare

So ganz konnte Mega Man X3 den hohen
Erwartungen der Fans nicht gerecht werden
Leider sind die schon seit dem ersten MM-
Abenteuer bestehenden spielerischen Defizite
auch diesmal kaum ausgemerzt. Einzig die
Steuerung wurde im Vergleich zum SNES-
Vorbild ein wenig verbessert. Capcom verlie
sich auf das bewéhrte Spielprinzip und sah von
neuen Elementen bedauerlicherweise ab. Die
eingeschworene Fangemeinde wird es dennoch
kaum stéren, da sie auch mit diesem Titel ein
gewohntes MaB an actiongeladenem
DauerspaB erhalt. B

XL-Wertung 70%



Mad-Catz-Lenkrad (dt.) 149,90
NeGcon Cont. (dt.) 89,90
adidas Power Soccer (dt.) 95,90

Agile Warrior (dt) 99,90
Alien Trilogy (dt.) 89,90
Assault Rigs (dt.) 89,90

Battle Arena Toshinden (dt.) 89,90

Battle Arena Toshinden 2 99,90
Beyond the Beyond (dt.) 89,90
Chronicles of the Sword 99,90
Criticom (dt.) 99,90
Cyberia (dt.) 99,90
D 99,90
Descent (dt.) 99,90
Destruction Derby (dt.) 89,90
Discworld (mit dt. Sprache) 99,90
Extreme Games (dt.) 89,90
Extreme Pinball 99,90
FIFA Soccer '96 (dt.) 89,90
Galaxy Fight 99,90
Gex (dt.) 99,90
Goal Storm (dt.) 89,90
Hebereke's Popoito (dt.) 89,90
Jack is Back (dt.)

99,90

Jupiter Strike 89,90
Kileak The Blood (dt.) 89,90
Krazy Ivan (dt.) 89,90
Loaded (dt.) 89,90
Megarace (dt.) 99,90
Magic Carpet (dt.) 94,90
Mickey s Wild Adv. (dt.) 89,90
Museum Piece 1 (dt.) 99,90
Myst (dt.) 99,90
NBA - In the Zone (dt.) 99,90
Need for Speed (dt.) 99,90
Necronome (dt.) 99,90
NFL Game Day (dt.) 99,90
NFL Quarterback Club (dt.) 94,90
NHL Face Off (dt.) 99,90
Philosoma (dt.) 89,90

Bahrenfelder StraBe 187 « 22765 Hamb

99,90
79,90

5 89,90

levolution X (dt.) 99,90
Ridge Racer Revolution 99,90
Shellshock (dt.) 99,90
Silverload (dt.) 99,90
Starblade Alpha (dt.) 89,90

Street Fighter — T. Movie (dt.) 49,90

Tekken (dt.) 89,90
Total NBA 96 (dt.) 89,90
True Pinball (dt.) 99,90
Twisted Metal (dt.) 89,90
Warhawk (dt.) 89,90
Wing Commander Il (dt.) 94,90
wipEout (dt.) 89,90
Worms (dt.) 89,90
WWEF Arcade (dt.) 99,90

Sega Saturn

Saturn + 1 Pad (dt.) 499,90
Action Replay (dt.) 79,90
Universal Adapter 49,90

Antennenkabel (dt.) 59,90
SAT 1 Controller (dt.) 49,90
SAT 2 Controller (dt.) 59,90
Probotector (dt.) 99,90
Alien Trilogy (dt.) 99,90
Aftermath (dt.) 109,90

Battle Ar. Toshinden Remix 89,90

Bug! (dt.) 99,90
Blackfire (dt.) 99,90
Clockwork Knight 1 (dt.) 89,90
Clockwork Knight 2 (dt.) 99,90
Congo (dt.) 99,90
Cyberia (dt.) 99,90
D 99,90
Descent (dt.) 109,90
Daytona USA (dt.) 99,90
Digital Pinball (dt.) 99,90
FIFA Soccer '96 (dt.) 99,90
Galactic Attack (dt.) 89,90
Galaxy Fight 99,90
Gex (dt.) 99,90
Mystery Mansion (dt.) 99,90
NFL Quarterback Club '96 89,90

NBA Basketball (dt.)

mE

99,90

Road Rash (dt.) 99,90
Sewer Shark (dt.) 119,90
Shockwave 2 (dt.) 89,90
Starfighter (dt.) 89,90
Striker (dt.) 109,90
Supreme Warrior (dt.) 119,90
Syndicate (dt.) 99,90
Theme Park (dt.) 99,90
Wing Commander Il (dt.) 109,90

NHL All-Star Hockey (dt.)

99,90 ;
Panzer Dragoon (dt.) 99,90 Super Nintendo
Parodius (dt.) 89,90 Super Nintendo (dt.) 179,90
Primal Rage (dt.) 99,90 Action Replay 3 (dt.) 69,90
Pebble Beach Golf (dt.) 99,90 Fire Adapter 39,90
Rayman (dt.) 99,90 Controller (dt.) 29,90
Robotica (dt.) 99,90 Asterix und Obelix (dt.) 129,90
Revolution X (dt.) 99,90 DU
Sega Rally Ch. (dt.) 109,90
Shellshock (dt.) 109,90
Shinobi X (dt.) 99,90
Street Fighter — T. Movie 99,90
Slayer (dt.) 99,90 =
Theme Park (dt.) 99,90
Thunderhawk 2 (dt.) 99,90 s
Titan Wars (dt.) 99,90 Seesl
Toshinden Remix (dt.) 109,90 Batman Forever (dt.) 99,90
Valora Valley Golf (dt.) 109,90 Breath of Fire 2 (dt.) 119,90
Victory Boxing (dt.) 99,90 Blazing Skies 129,90
Virtua Cop + Gun (dt.) 145,90 Bomberman 3 (dt.) 119,90
Virtua Fighter Remix (dt.) 59,90 Demolition Man (dt.) 99,90
Virtua Fighter 2 (dt.) 109,90 Donald in Maui Mallard 139,90
Virtua Hylide (dt.) 99,90 Donkey Kong Country 2 99,90
Virtua Open (dt.) 99,90 Dschungelbuch (dt.) 99,90
Virtua Racing (dt.) 99,90 Earthworm Jim 2 (dt.) 119,90
Virtua Snooker (dt.) 109,90 FIFA Soccer 96 (dt.) 109,90
wipEout (dt.) 89,90 Flintstones — T. Movie (dt.) 119,90
World Series Baseball (dt.) 99,90 Mega Man 7 (dt.) 109,90
NBA Live '96 (dt.) 109,90
Panasonic 3DO NHL '96 (dt.) 109,90
3DO + Starblade (dt.) 399,90 Pinocchio (dt.) 119,90
Controller (dt.) 59,90 Power Ranger — The Movie 109,90
20th Century Video Alma. 109,90  Primal Rage (dt.) 119,90
Alone in the Dark 2 (dt.) 99,90 Secret of Evermore (dt.) 109,90
Animals (dt.) 109,90 Sailormoon 129,90
Blade Force (dt.) 99,90 Star Trek — Deep Space Nine129,90
Casper (dt.) 99,90 Street Fighter Il Turbo (dt.) 79,90

Super Mario All-Stars (dt.) 59,90
64,90

Super Mario Kart (dt.)
Super Mario World 2 (dt.)
Superstar Soccer Deluxe
Tetris & Dr. Mario (dt.)
Theme Park (dt.)

Tim in Tibet
Toy

109,90
90

Cyberia (dt.)
Descent (dt.)

Dragon Lore (dt.)
FIFA Soccer (dt.)
Foes of Ali (dt.)
Killing Time (dt.



aufy dig Itet als bei den 16-Bit-

Vor allem die Hintergriinde sind
Versionen. Die Animationen der Charaktere hatten schon damals Trickfilmqualitat

Hersteller: Virgin

Entwickler: S. Pink

Genre: Action/Jump&Run

Spieler: 1
Level: 12
Preis: ca. DM 100
Erhiltlich: ab Juli

Umsetzungen: Earthworm Jim
2ist inhaltlich eine eins-zu-
eins-Umsetzung des Ende
1995 erschienenen 16-Bit-
Spiels. Eine PlayStation-
Version war in Arbeit, wurde
aber eingestellt.
PaBwortoption: Um ein
PaBwort zu bekommen, miis-
sen in einem Level drei
(zumeist versteckte) Symbole
eingesammelt werden.

Muster: ECS, Hamburg
Tel.: 040 - 3303 60
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von Klaus-D. Hartwig

it Earthworm Jim ist einem weiteren

16-Bit-Helden der Absprung zur
ndchsten Konsolengeneration gelungen.
Wahrend sich David Perry und seine Mannen
bei Shiny Entertainment auf ihr PC-Actionspiel
Murder Death Kill sowie das 32-Bit-
Geheimprojekt Wild Nines konzentrieren,
entstand die Saturn-Konvertierung des Wurmes
auBer Haus.

Inhaltlich hat sich an dem bekannten SNES-
und Mega-Drive-Spiel absolut nichts gedndert,
das Gameplay wurde eins zu eins libernommen
Das ist allerdings kein gravierendes Manko,
schlieBlich ist Earthworm Jim 2 enorm
abwechslungsreich. In den bewéhrten
Jump&Run-Sequenzen muB sich Jim nicht nur
solch skurriler Gestalten wie fliegende
Tintenfische oder wildgewordene Salzstreuer
erwehren, sondern auch Schweine und Kiihe
durch die Gegend tragen, um bestimmte
Aufgaben zu I6sen. Sein schleimiger Helfer
Snott steht ihm dabei als Liane und Fallschirm
zur Seite. Andere Level sind noch weitaus
origineller: Neben einem isometrischen
Shoot-‘em-Up-Level ist Jim als ,Blind Cave
Salamander‘ unterwegs, oder er muB mit Hilfe
des sogenannten Marshmallow of Love
Hundewelpen retten.

Wie sich unschwer erkennen 14Bt, ist £W/ 2
ein reichlich ungewdhnliches Spiel, das vor
allem durch seinen Humor, unzdhlige Gags
und die lustigen Animationen aller Charaktere
zu Uiberzeugen weif. Die musikalische
Untermalung steht dem Ganzen in nichts nach:
Die abgedrehten Kompositionen - von einer

sind Tiere. Manchmal
kann man mit ihnen auch Schalter betatigen

Mit dem Digger Shot grébt sich
Earthworm Jim durch den Untergrund

|

sizilianischen Tarantella Uber schottische
Dudelsack-Kldnge bis hin zu Beethovens
Mondscheinsonate - wurden 32-Bit-gerecht
aufpoliert, und auch die Grafik prasentiert sich
EW)2 zeitgemaB gerendert.

Fans des sympathischen Wurms, die bereits
die Super-Nintendo- oder Mega-Drive-Version
besitzen, brauchen die Saturn-Variante kaum,
denn abgesehen von den optischen und
akustischen Verbesserungen, wird ihnen nichts
Neues geboten. Fiir Saturn-only-Besitzer mit
einer Schwache flir Jump&Run-Kost ist
Earthworm Jim 2 aber durchaus eine
Uberlegung wert, denn zum einen ist dieses
Genre auf dem 32-Bitter nicht gerade im
UbermaB vertreten, zum anderen ist ein derart
unterhaltsames Spiel voller Witz und Humor
ohnehin einzigartig. W

XL-Wertung 80%
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playstation

Alien Trilogy

Debug-Menli (PAL-Version)

Chents

Gebt das PaBwort

,1GOTPINK8C 1IDBOOTSON" ein! Im
Titelbildschirm erscheint nun an
unterster Stelle die Option ,Cheats’
mit der das Cheat-Menii aufgerufen
werden kann.

15y At oliren generta
Spleler unzerstorbar: AN
endliche Munition: AN

Criticom

Special-Move-Level 2 und 3:

Kéampfer Rank 2 Rank 3
Dayton SIER ETER
Delara PHAN KING
Demonica GONE WORL
Exene SPHE WING
Gorm CHAM MARV
S.I.D ODTH BATM
Sonork PLAY CHRO
Yenji SPID STAR

FIFA Soccer '96

Diverse Cheats:

Pausiert das Spiel und ruft das

Options-Menii auf! Gebt nun einen

der folgenden Cheats ein

Invisible Walls %, 3%, % A H N
A

Curve Ball A B X A XX

A W achtmal A

Super Goalie  finfmal B, finfmal
A

Super Offense finfmal l, A, %

Super Defense finfmal A, %, A

Super Power

Shootout HANRXEA

Stupid Team A XHEAX

Formal WA XNEAA
X A

Faety mica

Data and Spockl, A, % W, A A

% %
Batman & Robinll, A, %, W, A, A,

Color Pallete W, A % Wl A A,

A%

Fast unsichtbar l, A, %, Hl, A A,
x m

Oktoberfest HAXEAA
A A

Dream Team

Crazy Ball
nx

Johnny Bazookatone

Unverwundbarkeit:

Gebt das PaBwort ,PILCHARD" ein!
Johnny ist u. a. transparent

Levelanwahl:

Gebt das PaBwort KRISTIAN' ein!
Nach der Eingabe erscheint auf

einem schwarzen Bildschirm oben
links die Levelanwahl.

Krazy lvan

Levelanwahl:

Diickt im Titelbildschirm links, W,
rechts und A!

Off-World Interceptor
Mehr Geld:

Kauft den Vivisector, und gebt im
Options-Menii sechsmal nacheinan
der B, %, @ ein! Nun miiBt [hr nur
noch L1 driicken. Ein Sound besta-
tigt die korrekte Eingabe.

Rayman

Endgegnerkampf mit 99 Leben:
Gebt das PaBwort ,942KV3W9XD*
ein!

Weitere PaBBwérter:

Lives XNB9FMIZ2?
Music Level J5VLFP58VB
Mountain Level J5K!ZZC8MD
Cave Level SMIKVZWSXD
Space Mama | T64H5M!?BB
Skops 72MC9J!GTB
Image Level SX2!ZP58MD
Space Mama Il T64H5M!!?BB

Letzter Level SD3BKFOOMN
Unendlich Continues:

Driickt im Continue-Screen oben,
unten, rechts, links! lhr erhaltet zehn
Continues.

Uberraschung:

Pausiert das Spiel und haltet R2
gedriickt wahrend Ihr @, @, links, @,
@ driickt! Um das Spiel normal wei-
terzuspielen, gebt Ihr den Cheat er-
neut ein.

Street Fighter Alpha
Drei-Mann-Fight:

(Ryu, Ken und M. Bison kampfen
gegeneinander.)

Stellt sechs Sterne ein, und spielt
das Spiel mit einem Fighter durch!

Total Eclipse Turbo
Levelanwahl:

Haltet im Hauptmenii Select ge-
driickt und driickt dann A, L1, l!
LaBt Select los und driickt nun L1,
WA LI BundAl

NBA Jam - T. E.

Diverse Cheats:

Gebt die folgenden Cheats im
,Tonight’s Matchup*-VS-Screen ein!

Baby Mode W, finfmal @

Big Head Mode M, %, @, fiinfmal A
Huge Mode A, fiinfmal %
Mammoth

Head Mode W A O finfmal %

Manpower rechts, rechts, links,
rechts, %, %, rechts

Powerup Def. rechts, oben, unten,
rechts, unten, oben

Powerup Dunks links, rechts, %, @,
o %

Powerup Fire  unten, rechts,
rechts, @, A, links

Powerup 3 Pts oben, unten, links,
rechts, links, unten,

oben

Quick Hands  viermal links, @,
rechts

Shot Clock oben, oben, unten,
unten, A



High Arc Shots oben, unten, oben,
unten, rechts, oben,
viermal @, unten
viermal oben,
viermal links, @, @

1 Hit K.O

Extended Roster:

Haltet Select im Auswahlscreen
gedriickt und dreht auf dem Steuer-
kreuz zweimal im Uhrzeigersinn her-
um! (Startet von rechts und dreht
um 720 Grad!)

Tekken 2

GréBere Kampfer:

Haltet im Charakter-Auswahlscreen
Select gedriickt, bis der Kampf be-
ginnt! Um einen Kampfer zum zwei-
tenmal wachsen zu lassen, muB man
Select ab Ende eines gewonnenen
Kampfes bzw. ab Start der Replay-
Szene bis zum darauffolgenden Fight
gedriickt halten.

FTAMS 10555 oy

== e ]

___JF ¢

First Person Fight:

0023700

FREE _PLAY.

Um aus der Ich-Perspektive kdmpfen
zu kénnen, miissen zunachst alle (!)
Charaktere erspielt sein. Haltet im
Charakter-Auswahlscreen L1 und L2
gedriickt, und bestétigt dann die
Wahl des Kdmpfers!

§Saturn
e e

—faeties

Hang On GP '95

Geheime Kurse:

Begebt Euch in das Options-Menii!
Selektiert ,Game Level‘ und driickt
B! Selektiert nun ,Options‘ und
driickt R, R, L, R, R! Die neuen Kurse
lassen sich in jedem Modus
anwahlen.

Kein Zeitlimit:

Selektiert ,Timetrial* aus dem Mode-
Select-Screen und driickt rechts,
links, oben, unten, Z! Ein Gerdusch
bestatigt die korrekte Eingabe. Im
Timetrial-Modus gibt es nun kein
Zeitlimit mehr.

Sega Rally
Championchip 95
Anzeigen abschalten:

Haltet im Fahrzeug-Auswahlscreen A
+ C + X + Z gedriickt, bestatigt mit
Start!

Street Fighter Alpha
Versteckte Charaktere:

Gouki / Akuma:

Haltet im Charakter-Auswahlbild-
schirm L + R gedriickt! Bewegt nun
den Cursor auf das Fragezeichen
und driickt zusatzlich links, links,
links, rechts, rechts, rechts, unten,
unten, unten und dazu noch A + B
gleichzeitig!

Vega / M. Bison:

Haltet im Charakter-Auswahlbild-
schirm L + R gedriickt! Bewegt nun
den Cursor auf das Fragezeichen
und driickt zusétzlich links, links,
unten, unten, links, unten, unten und
dazu noch A + B gleichzeitig!

Dan:

Haltet im Charakter-
Auswahlbildschirm L + R gedriickt!
Driickt nun zusétzlich Y, X, A, B, Y
oder Y, B, A, X, Y (anderes Outfit)!

Die Special-Moves:

Gouki / Akuma:

Alpha Counter:

links, links-unten, unten + Tritt
Super-Move 1:

unten, links-unten, links, unten,
links-unten, links + Schlag
Super-Move 2:

rechts, unten, rechts-unten, rechts,
unten, rechts-unten + Schlag
Super-Move 3:

unten, rechts-unten, rechts, unten,
rechts-unten, rechts + Schlag

Vega / M. Bison:

Alpha Counter:

links, links-unten, unten + Schlag
Super-Move 1: links (2 Sek.), rechts,
links, rechts + Tritt

Super-Move 2: links (2 Sek.), rechts,
links, rechts + Schlag

Dan:

Fireball:

unten, rechts-unten, rechts + Schlag
Dragon Punch:

rechts, unten, rechts-unten + Schlag
Hurrikane Kick:

unten, links-unten, links + Tritt
Alpha Counter:

links, links, unten + Schlag
Super-Move 1:

rechts, unten, rechts-unten, rechts,
unten, rechts-unten + Schlag
Super-Move 2:

unten, rechts-unten, rechts, unten,
rechts-unten, rechts + Schlag
Super-Move 3:

unten, links-unten, links, unten,
links-unten, links + Tritt

Virtua Fighter 2

Padbelegung bestimmen:

PLAYER SELECT 17

PROFILE

ey

. AKIRA

et

£ e 6_‘
8= = 18

AE i R

Haltet im Charakter-Auswahlbild-
schirm die L-Taste gedriickt und
wahlt dann den gewiinschten Con-
trol Type, indem Ihr nach rechts oder

links lenkt! Der Gang in die Optionen
wird so erspart.

Als Dural kimpfen:
PLAYER SELECT i

PROFILE

oy Ko pe

[yBig
Bewegt den Cursor auf Akira fiir
Player 1 oder auf Lion fiir Player 2,
um Dural folgendermaBen aufzu-
rufen: driickt unten, oben, rechts, A
+ links!

Slow-motion-Funktion:
Haltet am Ende eines Kampfes A, B
und C gedriickt!

Juli 1996 xL 71
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ARP-Codes

Die Hexa-
dezimal-Codes auf
dieser Seite sind nur
in Zusammen-

hang mit einem
Action Replay fiir die
Sony PlayStation
verwendbar.

Nahere Informationen
Gber diese Schummel-
module liefert die
Firma Dataflash,
46446 Emmerich,
Tel. 02822/68545
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Als goldener Dural kimpfen:

PLAYER SELECT s

PROFILE

Bewegt den Cursor auf Akira fir
Player 1 oder auf Lion fir Player 2,
um den goldenen Dural folgender-
maBen aufzurufen: unten, oben,
links, A + rechts!

Siegerpose auswahlen

3D Lemmings
D00715B8 322E

Master Code

80089FB0 003B unendl. Zeit
80105502 0001 Nur 1 Lemming
retten

3011195C 0001
3011195D 0001

unendl. Blocker
unend|. Stopper

3011195E 0001 unendl. Bomber
3011195F 0001 unend|. Bauer
30111961 0001 unendl.
Minenleger
30111962 0001 unendl. Graber
30111963 0001 unendl.
Kletterer
30111964 0001 unendl.
Schwimmer
Air Combat
800EEB44 0027 unendl.
Munition
800EEB40 0041 unendl. Missiles
300EEB34 8FFF unendl.
Teibstoff

Cyber Sled
8014A724 0005
8014A73E 1000

unendl. Missiles
unendl. Schild

ESPN Extreme Games

801E9014 07D0 unendl. Geld
8007AB50 0500 unend|. Energie
8007AB6A 0086 alle Vehikel
100 mph
8007AB4C 0250 alle Vehikel
max. Beschleu-
nigung
8007AB4C 0100 alle Vehikel
Mega-Beschleu-
nigung

tactics

saturn

Haltet fiir eine bestimmte Sieger-
pose nach dem letzten Schlag ent-
weder A, B oder C gedriickt!

Outfit ndern:
Haltet oben gedriickt, wahrend Ihr
Euren Fighter auswahlt!

Goal Storm

80160EB4 000X X Tore fiir
Team 1

30160EB5 0000 Team 2 kann

nicht gewinnen

Jumping Flash
D0008510 1000 Master Code
D00B0000 0D18 unendl. Zeit
Kileak The Blood
800B47D4 01F4 unendl. Wales-
Gun
800B47B0 00FF Laser-Gun
800B47B4 00FF Eritro-Crion-
Gun
800B47B8 00FF Zax-Gun
800B47BC 00FF Flammenwerfer
800B47C0 00FF Gaia-Gun
800B47C4 00FF Erosion
800B47C8 00FF Veda-Gun
800B47DC 01F4 unendl.
Munition
800B47E0 01F4 unendl. Zax-
Munition
800B4720 0064 unend|. Radar
800B47EC 01F4 unend|. Ero-
sion-Munition
800B47F0 01FC unend|. Veda-
Munition
800B47A0 03E8 unendl. Energie
800B47A4 03E8 unend|. Schild
Krazy Ivan
800C4D9C 0064  unend|. Schild
8008D270 012C unendl. Mun.
8008D2A0 000A unendl. Missiles
8008D280 0005 unendl.
Specials

Johnny Bazookatone

Levelcodes:

Level 2 Hotel - WALKER
Level 3 Kitchen OVERTIME
Level 4  Hospital VILLA
Level 5  Penthouse- ENDBOSS

Unendlich Leben und Levelskip.
Gebt das PaBwort ,TAEHC® ein! Um
einen Level abzubrechen, miiBt lhr
nun den Pausen-Modus aktivieren
und X driicken.

Unverwundbarkeit:
Gebt das PaBwort ,AAAAA' ein!

8008973C 00D0O maximale
Energie
800D1D38 0000 Kanone kalt
800C4DBE 0009 keine Zeit
Loaded
D0048DB8 0031 Master Code
800CB2EC 4000 unend|. Energie
: fiar PI. 1
800CE582 001E unendl. Leben
fiir PI. 1
800CE57E 03E8 unendl.
Munition PI. 1
800CE580 0003 unend|. Ultra-
Bomben PI. 1
800CE57C 7FFF maximales
Powerup PI. 1
D004B19C 0002 +

800CB36C 4000 unendl. Energie

fir PL. 2

D004B19C 0002 +

800CE60A 001E unendl. Leben
fir PI. 2

D004B19C 0002 +

800CE606 03E8 unendl.
Munition PI. 2

D004B19C 0002 +

800CE608 0003 unendl. Ultra-
Bomben PI. 2

D004B19C 0002 =+

800CE604 7FFF maximales
Powerup PI. 1

801080F8 000F alle Schliissel

Lone Soldier
800B7EB4 017F
801F1BA8 0004

unend|. Energie
unendl.
Granaten
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e Gesicht der Videospiele

W

Uber SiliconGraphics und
deren leistungsstarke
Grafikrechner berichteten

wir bereits in der vorigen s

och vor wenigen Jahren war das Erstellen
. . von hochwertigen Rendergrafiken auf
AU Sga be . | m Zwelte n Te| | superschnellen Workstations nur Firmen wie
beispielsweise Industrial Lights and Magic
vorbehalten. Deren Grafiken und
U n Se re r Repo rtage Stel |e n Tricktechniken kamen jedoch nur bei sehr
groBen - und entsprechend teuren -
Hollywood-Produktionen zum Einsatz.

Wir el ne der WIChtlgSten Heutzutage kann im Prinzip jeder PC-

Besitzer kleine, gerenderte Bilder erstellen,
FI rmen | n Sa C h en denn entsprechende Software wird von vielen
Herstellern relativ preiswert angeboten. Wer

. allerdings aufwendige, digitale Kunstwerke wie
G raﬁ kSOftWa re u n d auf diesen Seiten erstellen méchte, der kommt
um die Anschaffung eines aufgeriisteten
Grafikcomputers nicht herum. SiliconGraphics

We'te re AHWG n d U n gS_ ist derzeit der fiihrende Anbieter solcher

A Rechner (siehe hierzu den ersten Teil unserer

\\ : .
| ‘ J 4 i mbgllchkelten der Reportage in neXt Level 6/96). Doch was nitzt

Donkey Kong Country sorgte auf dem der teuerste Computer, wenn die Software
Videospielsektor fiir eine Revolution fehlt. Einer der bekanntesten Anbieter von

SGI-Maschinen vor.

Grafikprogrammen ist die kanadische Firma
Alias/Wavefront. Sie stellt seit Jahren die
Software und Tools her, die fiir exzellente,
digitale Artworks notwendig sind.

Lange Zeit war A/W nur Insidern bekannt, |
doch nach Nintendos Présentation von Donkey

“ silico”Graphics Kong Country auf der Videospiel-Messe
N Computer Systems




CES 1994 in Chicago, stand diese Firma U
Nacht im &ffentlichen Rampenlicht. Plétzlich
gab es jemanden, der zusammen mit Big N und

m Entwicklerteam Rare neue, superbe
Grafiken entwickelte, wie sie zuvor noch nie in
Videospielen zu sehen waren

Der Erfolg von Donkey Country
(Nintendo spricht von 7.0 0 verkauften
SNES dulen) tat ein dbri damit sich
auch andere Videospiel-Hersteller um
Alias/Wavefront als Kooperationspartner
bemihten. Mittlerweile haben die Programme

g phics zusammen. Unter
em Arbeitstitel Maya wird an neuen,
gweisenden digitalen Media-Projekten
t. Einst waren Alias und Wavefront
ate Firmen, die von S einem
oftwareimperium‘ zusammengefiihrt
wurden.
DaB die leistungsstarken Rechner von
SiliconGraphics aber nicht nur bei Videospiel-
Entwicklern Anwendung finden, li

Killer Instinct war
arbeit zwischen-SGl, Nin

Hand. Wie vielféltig und verzweigt die
Einsatzmoglichkeiten jedoch sind, dariiber
staunt die Fachwelt immer wieder aufs neue
Aktuellstes Beispiel dafiir ist der nd Prix de
la Chanson, der am 18. Mai in Oslo stattfand.
Der norwegische Fernsehsender NRK entwarf
auf SGI-Rechnern eine imposante, virtuelle
Kulisse. Einige Spezial-Kameras, die an diesem
Tage die Sendung live aufzeichneten, waren mit
einer Onyx-RealityEngine’ von SiliconGraphics
verbunden. Dank dieses hochgeziichteten
Grafikcomputers war es méglich, den
Moderator bzw. Kiinstler perspektivisch genau
- und in Echtzeit - in der virtuellen Kulisse zu
plazieren und frei agieren zu lassen. Alle
Vorder- sowie Hintergrundelemente wurden
entsprechend des Betrachtungswinkels und
der Kameraentfernung unscharf oder verzerrt
dargestellt, so daB die lllusion perfekt wirkte.
Wer sich jetzt iber das verpaBte
Fernsehereignis argert, braucht nicht
verzweifeln. Die dort angewandte Technik 138t

mentalis

Mit der entsprechenden Software ist das
Erstellen von Grafiken (fast) ein Kinderspiel
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XL ETEED

Die zwei Artworks auf dieser Seite
stammen aus einem digitalen
Kurzfilm von Chris Landreth, der
sogar eine Oscar-Nominierung erhielt
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Um sich ein
virtuelles Studio
einzurichten, bedarf
es der Power einer
(oder besser
mehrerer) Onyx-
Workstations

sich beinahe jeden Tag auf dem Sender K
in der interaktiven Spielshow Hi
In den Studios des Sendezentrum Miinchen
(SZM) wird diese Livi
hergestellt. SZM arbe
ie vier
Order
welch

feierte, nennt sich Motion-Tracking, da
d schlicht als Virtuell
ichnet.
abei bew:
einem komple
Box). Die blauen Bildte
live mit einem Landschaftsbild, d:

> ersetzt de

kt entsprechend der aktuellen Kam
p und K ration berechnet. Die

Kulissenbilder selbst werden zuvor am

Computer erstellt und gestaltet.
Der virtuelle Charakter Hugo is
mputer modellierte 3D-Fig|

gn-Team mit viel Fin 5

Mimik sind
Leben b

1 einem in einem enar
pieler. Die drei Onyx

rden, animieren Hugo dann,
r Sensol
Bewegung auf die GliedmaBen c

ibertragen. Der Sp

es Abrufen der hiedenen

outinen. Der Zuschauer sieht am

mit dieser net
liegen auf der Hand: Zeit- und

Kostenersparnisse sowie Flexibilitat. D



Gerade im 32-Bit-Bereich wird fiir
Vor- und Zwischenspanne fleiBig
gerendert (hier Krazy Ivan, PSX)

Ob Wald oder Vergniigungs-Park,
in einem virtuellen Studio ist im
Prinzip jedes Szenario méglich

In der Hugo-Show auf Kabel 1
wird mit einem Virtuellen Set
und Motion-Tracking gearbeitet

Entstehen des virtuellen Pro7-Sportstudios ist, Silicon(
ispielsweise von der Id die
bis zur Sendung nur eine Woche t ] nesum
Auch wenn das Erstellen aufwendiger Leistungsfahigk C geht, wird
Grafiken und Rendern von Objekten stets auf die R von Silicon
mittlerweile auf ,normalen‘ und damit zurlickgegriffen. W

ahren mit N

Mit dem Ninte

in Deutschland

Ent

zum Einsatz,




Mittlerweile gibt es zahlreiche Firmen, die fiir Sonys und Segas 32-Bit-Konsolen opti-
miertere Speichermdglichkeiten austiifteln. Die Ergebnisse sind eine neue Memory-
Card fur die PlayStation und ein RAM-Modul fiir den Saturn.

Memory
Card plus

Die neueste Memory-Card fiir

die PlayStation besitzt eine
achtmal héhere Speicher-
kapazitét als die normalen
Karten. Ermdglicht wurde
diese Verbesserung durch
ein neues Kompressions-
verfahren, wonach nun
120 Blécke auf einer
einzigen Karte Platz
finden. Um die Daten-
mengen zu verstau-
en, vergroBerte man
das Gehéause der
Karte ein wenig.
Der User sieht auf dem
Bildschirm das normale Memory-Card-
Mentii mit den 15 Speicherblécken. Mittels eines
Knopfes auf der Memory Card plus kann zu den
nachsten 15 Bldcken geklickt werden. Mit nur 90
DM kostet die Plus-Karte knapp doppelt so viel wie
eine normale Memory-Card von Sony, und ist im

gut sortierten Fachhandel zu finden. Il
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8 Meg Back-Up
Cartridge

Mit acht MB RAM bietet die 90 DM teure 8
Meg Back-Up Cartridge 32mal mehr Platz als der
interne Saturn-Speicher. Das Modul wird einfach
in den Cartridge-Slot der Konsole gesteckt und
schon steht mehr Speicher zur Verfiigung. Im
Gegensatz zum offiziellen 4 MB Back-Up Modul
von Sega arbeitet die 8-MB-Cartridge nicht mit
dem Saturn-Betriebssystem zusammen. Das des-
halb erforderliche Ersatz-Menii ist leider etwas
komplizierter. Highscores, Bestzeiten und sonsti

ge Errungenschaften kénnen jedoch nach wie vor

vom Saturn-Speicher

auf das RAM-Modul und umgekehrt kopiert
werden. Beide Peripherien liegen in den
Kaufhausregalen aus und diirften besonders fiir

Sim-City-Fans interessant sein. ll

CARTRIDES HEMORY HANRSER V1.3
Systen Memorsy Eaptridge Memors
Bark of =2

Name Size
SEoheeLLY.O g8

URRDIRN_HE
NORMSAUEDDD >
U 12

Der rechte
Kasten zeigt
die auf dem
Modul ge-

speicherten
Spielstande

v

]
RN Wl o
¢

AJUIII=NA



Sony PSX

Action Replay V 2.0
Actua Soccer
Adidas Power Socc.
Agile Warrior F-111X
Air Combat

Alien Trilogy pal
Antennenkabel
Assault Rigs

Battle Arena
Toshinden 2 jp
Chronicles ..Sword
Darkstalkers
Descent
Destruction Derby
Disc World (kpl dt.)
Fifa Soccer 96
Geom Cube (Tetris
3D) us

Gex us

Goal Storm

66,90
89,90
94,90
89,90
89,90
94,90
44,90
89,90

149,90
99,90
Juni
99,90
89,90
99,90
89,90

99,90
104,90
84,90

Puzzle Bobble 2 jp
Rapid Reload
Rayman

Resident Evil us
Return Fire (mit
Anleitung) us

RGB Scart Kabel
Ridge Racer

Ridge Racer Rev.
Road Rash
Shellshock
Shockwave Assault
Sony Playstation dt
Starblade Alpha
Street Fighter Alpha
Striker ‘96

Tekken 2 jp
Theme Park

Total NBA 96

Wing Commander |1l
Hintbook Res. Evil

Sega Saturn
Action Replay
Antennenkabel
Arcade Racer
Backup 8 MB
Cyberia us

D

Darius Gaiden

F 1 Challenge

Fifa Soccer 96
Galactic Attack
Golden Axe-the Duell
Gunbird jp
Gungriffon jp

Hang On GP '96

Hi Octane

Johnny Bazookatoone
Joypad Saturn

King of Fighters '95 jp
Magic Carpet
MPEG-Karte, Video CD

Mystaria

Panzer Dragoon Il dt
Photo CD System
Rayman

Sat Adapter us/jp/dt
Sega Saturn dt
Sega Rallye
Shellshock
Toshinden Remix
Vampire Hunter jp
Victory Boxing
Victory Goal '96 jp

3 DO

Alone i.t. Dark 1&2
Blade Force
Cyberia

D

Death Keep
Dragon Lore
Foes of Ali
Need for Speed

Johnny
Bazookatone
Joypad 49,90

Jumping Flash2 jp 129,90

Jupiter Strike 89,90

Kileak the Blood 84,90

King's Field us 89,90

Krazy lvan 89,90 .

Link Kabel 54,90 | “ Bahnhofstr. 26 (Centhof, Kern A, E4]

]
|
Loaded 89,90 || ‘ ‘ ‘ 36037 Fulda
| Alien Odyssey

Em. B2 0861TTI26Fax0861IIE | oS

Memory Card 44,90
Mickey’s Wild Adv. 89,90
54,90 Online von Mo. bis Fr. 11.00-18.00, Sa. 12.00-15.00, Fax bis 20.00 Uhr Battlesle 3
94,90 AUCH AN- UND VERKAUF V. GEBRAUCHTEN (PSX, SAT, 3D0, PC) CommandaGonquer

Mouse
N.B.A. Live 96

N.B.A. In the Zone 109,90 Extreme Pinball
e Adresse f. Bestellun Fade to Black
Namco Museum Vol 149,90 101715.32@co Indy Car Racing Il
i 97,90 Versandkosten pauschal 8,- DM, Spiele werden in der Regel noch am selben Tag im Magic Carpet 2
89,90 Sicherheitskarton verschickt, Irtimer und Preisanderungen vorbehalten. Nicht angenommene Mechwarrior 2
89,90 Lieferungen werden pauschal mit 20,- DM berechnet, das Recht auf Erfillung des

86,90 rrri:zzmag s bleibt hiervon allgrdings unberihgt.

Need for Speed
89.90 ostenlose somﬁoreislis‘re anfordem!!!

Panzer General
Panasonic 3DO FZ-10
Phoenix 3

Return Fire M.O.D
Shockwave 2

Space Hulk

Total Eclipse

Wing Commander |1l

i | ‘ PC CD-ROM
|

89,90

2 jp

Need for Speed
NeGcon dt
Novastorm

PGA Tour Golf "96

The 11th Hour
Werewolf

Das 90 DM teure PSX-Analog-Joypad von
Namco besticht durch sein revolutionares

neGcon
namco

Design. Das in der Mitte geteilte
Steuergerat liegt perfekt in der Hand und

148t sich nach kurzer Eingew6hnungszeit
hervorragend bedienen. Samtliche Knopfe
sind nicht nur gut zu erreichen, einige sind
auch mit analogen Schaltern ausgestattet, "efQ(On
um z. B. stufenloses Beschleunigen und
Bremsen zu erméglichen. Daher ist es

gerade Besitzern von Spielen wie wipEout,
Ridge Racer (Revolution) oder Air Combat

zu empfehlen. Denn aufgrund der Analog-
Technik lassen sich beispielsweise scharfe
Kurven besser durchfahren als mit einem

,normalen‘ Joypad.

SHIFT DOWN _—
CHANGE YIEW

Spiele, die das
NeGcon unterstiitzen,
bieten stets diverse

Padbelegungen

BRAKE ACCELERATE
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War Gods i

Hersteller: Williams ra
Mit War Gods schicken nun auch
Williams ihr erstes dreidimen-
sionales Beat 'em Up ins Rennen.
Wie bei anderen Spielen dieses
Genres besteht die Riege der
Kémpfer auch aus Polygonen, bei
War Gods kommen jedoch zum
ersten Mal digitalisierte Texturen zu
Einsatz. In Verbindung mit der
realistischen Animation verfligen
die Kdmpfer so lber ein sehr
authentisches Aussehen. Das
ausgekligelte Combo-System soll

genauso fiir langanhaltenden SpielspaB sorgen, wie

die groBe Anzahl von geheimen Spezialattacken.
Doch nicht nur Arcade-Freaks kommen auf ihre
Kosten, auch PlayStation- und zukiinftige
Nintendo64-Usern werden voraussichtlich mit
einer Umsetzung von War Gods bedacht.
MOK MAXIMUS

[—————— Qi §

Victory Lap
Hersteller: Namco
Die ferndstliche Kult-Softwareschmiede

arbeitet zur Zeit an Victory Lap, dem Nach-
folger zu Ace Driver. Wie schon die vorange-

gangenen Namco-Automaten, wurde auch
Victory Lap mit der Super-System-22-Hard-
ware in Szene gesetzt. Ob und wann es eine
Umsetzung fiir Sonys PlayStation geben wird,
steht noch in den Sternen. B




Batman Forever -
The Arcade Game

Hersteller: Acclaim

Im Sommer des vergangenen Jahres sorgte
Batman Forever fiir volle Kinokassen, nun
schickt sich Acclaim an, ein gleichnamiges
Beat 'em Up - oder sollte man besser Bat
'em Up sagen - in die Spielhallen zu
bringen. An der Seite von Batman oder

Robin muB sich der Spieler in bester Priigel-

spiel-Manier durch vier actionlastige
Spielabschnitte kampfen. Die vielféltigen
Spezialattacken helfen dabei, die zahlreich
erschienenen Angreifer in die ewigen
Jagdgriinde zu schicken. Als zusétzlichen
Anreiz fiir versierte Spieler haben die
Entwickler dem Titel einen geheimen
finften Level spendiert. Umsetzungen

fiir Sonys und Segas 32-Bit-Konsolen sind
in Vorbereitung, ein genaues Zeitpunkt fur
den Release der Heimversionen steht
jedoch noch nicht fest. B

Robotron X

Hersteller: Williams

Ein echter Arcade-Klassiker feiert dieser
Tage sein Revival. 1981 kam der Action-Titel
Robotron 2084 in die Spielhallen. Nun,
nach 15 Jahren verschlagt es das Game in
die dritte Dimension. Unter dem Titel
Robotron X hilt das Spiel zur Zeit Einzug in

die Arcades. In einer 3D-Arena ist es die
Aufgabe des Spielers, sich in iber 100
Leveln mit Massen von aggressiven
AuBerirdischen herumzuschlagen. Ebenso
wie das beinahe schon antike Original
wartet das Game mit zwei simultan zu
bedienenden Joysticks auf. Fiir die nétige
Hardware-Power sorgt ein mit 166 MHz
Pentium PC. Eine Konvertierung fiir Sonys
PlayStation steht kurz vor der Fertigstellung

und Uber eine eventuelle Version fiir das
Nintendo64 wird zur Zeit verhandelt. B

NBA Jam Extreme

Hersteller: Acclaim

Nachdem NBA Jam, sowie das Update NBA
Jam Tournament Edition, eine groBe Fan-
gemeinde gefunden hat, ist nun das
neueste Basketballspektakel von Acclaim
am Start. Unter dem Titel NBA Jam Extreme
soll der Automat in die Spielhallen kommen,
allerdings in einem véllig neuen technisch-
en Gewand. Die mehr als 170 NBA-Spieler
die sich auf dem dreidimensionalen Court
tummeln, bestehen allesamt aus mit
Texturen iiberarbeiteten Polygonen. Um
realistische Bewegungsablaufe zu gewahr-
leisten, bedienten sich die Entwickler der
Motion-Capturing-Technologie. Zudem
wartet das Spiel mit dem neuen RAX-
Soundsystem auf, das fiir eine passende
akustische Untermalung sorgen soll.
Freunde der US-Sportart diirfen sich auf
einen furiosen Arcade-Titel freuen, an einer
Saturn- und Play-Station-Umsetzung von
NBA Jam Extreme wird bereits gearbeitet. B

NBA Jam Extreme bietet eine Vier-
spieleroption und 30 neue Power-Moves

Gunblade

Hersteller: Sega

Wahrend die Fachwelt Virtua Fighter 3
entgegenfiebert, arbeitet Sega still und

heimlich an einem weiteren vielversprech-

e m

AL/,

enden Titel. Ahnlich wie bei Virtua Cop
dirigiert der Spieler ein Faden-kreuz iiber
den Bildschirm, um sich der standig
attackierenden Gegnerscharen zu
erwehren. Die rasanten Kameraschwenks
sorgen fiir Dynamik, wéahrend die schnelle
Action Segas Model-2-Hardware ausreizt.
Ob Pléne fiir eine eventuelle Saturn-
Umsetzung von Gunblade existieren,

ist leider noch nicht bekannt. W

e
Nichts fiir zartbesaitete Gemiiter:
Segas Gunblade ieitet rasante Action
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Sein legendéarer Earthworm Jim
setzte Meilensteine auf den
16-Bit-Systemen, in Sachen

Konsolen der nachsten
Generation Ulbte Dave Perry bis-
lang Zurickhaltung. Stattdessen
wird an einem PC-Spiel gear-
beitet, also fragten wir nach.

XL: Noch 1995 lieBen Sie verlauten, daB Sie sich
darauf freuen wiirden, fiir das Nintendo* zu

entwickeln. Inzwischen haben Sie aber ein Projekt
fiir den PC angekiindigt. Warum?

DP: Die Arbeiten zu Murder Death Kill waren schon im
Gange, bevor wir uns zwischen N64 und PC entschieden
hatten. Da wir bislang der Modul-Welt angehorten, wére
das N64 natiirlich das ideale Ziel gewesen. Allerdings
hatten wir mit dem Spiel GroBes vor und brauchten
entsprechende Platzkapazitdten. Unsere Hoffnung war
das von Nintendo angekiindigte DD-Laufwerk, von dem

allerdings bislang nichts zu sehen war. Und so
entschieden wir uns fir den PC.

XL: Glauben Sie, daB das N64 einen Quantensprung
gegeniiber PlayStation und Saturn darstellt?

DP: Der erste selbsternannte ,Quantensprung’, der
Homecomputer Sinclair QL, war damals gar kein so
groBer Sprung, sondern nur eine gute Verpackung.
Ahnlich erscheint es mir auch bei Nintendo, die genau
soviel getan haben, um eine Liicke zu schaffen, die sie
fiillen kénnen. Immerhin bedeutet Quant per Definition

,den minimalen Betrag, um den sich die Eigenschaften
eines Systems dndern kdnnen® ...

XL: Worin sehen Sie als Spieleentwickler die Starken
und Schwéachen des N64?

DP: Die Schwéche ist eindeutig das Modul-Konzept, das
groBe Mengen von Animationen, Klangen und
spektakuldren Effekten einfach aussperrt. Seine Stérken

sind die detaillierte Bildschirmauflosung und das
interessante Joypad

Dave

Leben und Arbeiten
in Kalifornien

e Audienz bei...

XL: Zu letzterem noch ein Kommentar?

DP: Das einzige, was Nintendo vergessen hat, ist, die

Feuerknopfe ebenfalls analog zu machen. Mit variablen
Stérken zuzuschlagen oder in verschiedene Hohen zu

springen - vielleicht kommt das ja mit dem
Nintendo

XL: Und nun zu den bereits erhaltlichen Systemen.

Hat Sie die technische Qualitat von Virtua Fighter 2
und Sega Rally auf dem Saturn {iberrascht?

DP: Eigentlich nicht, irgendwann muBte ja mal jemand

den Anfang machen. Insbesondere der Sprung von VF 1
zu VF 2 war eine tolle Leistung

XL: Wie hat Sega lhrer Meinung nach diesen groBen
Sprung nach vorne geschafft?

DP: Entgegen allen anderslautenden Geriichten serviert
der Saturn seine Leistungen nicht auf einem

Silbertablett, man muB schon etwas dafiir tun - am
besten mit einer groBen Peitsche! Fiir die
Programmierer bedeutet dies, daB schneller, kompakter
RISC-Code statt schwerfélliger Hochsprachen-

programmierung aus dem Lehrbuch angesagt ist

XL: Werden unabhangige Entwickler und
Drittanbieter wie Sie ahnliche Leistungen erbringen

kénnen? Wie sieht es mit der Unterstiitzung durch
Sega aus?

DP: Nun ja, ich habe vorige Woche einen Peitschenladen
besucht ... Sega liefert zwar technische Unterstiitzung,
aber noch keine Betriebsgeheimnisse, obwohl letzteres

Die Screenshots auf dieser Seite zeigen Szenen
aus Murder Death Kill, dem ersten exklusiven ...
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Klein, aber fein: Dave Perry und das Team von Shiny
Entertainment in geselliger Runde ...

DP: Ja. Bei Rennspielen kann man so weiter in die Ferne
blicken und Abstande zu Hindernissen besser einschétzen
Generell kann man so mehr Details einbauen,

beispielsweise Gesichtsausdriicke einer Figur oder
besondere Effekte

auf lange Sicht sinvoll wére, um ein hohes
Softwareniveau zu garantieren

XL: Shiny Entertainment wird als Vorzeigeentwickler

flir Matsushitas M2 gehandelt. Stimmt das, und wie

sehen Sie die Chancen fiir das Gerat?

XL: Wie sehen Sie die generellen Zukunftsaussichten DP: Wir haben die Arbeiten vorerst auf Eis gelegt. Die

flir den Saturn? technischen Spezifikationen des Geréts héren sich gut an,

aber wir wollen erst einmal warten, bis es tatsdchlich in
den Regalen steht. Hoffentlich geht Matsushita mit dem

Tiefen haben, sich aber spétestens dann stabilisieren,

wenn die Programmierer die Maschine voll im Griff

haben. Wenn sich die Lage weiter wie bisher entwickelt

DP: Die Erfolgskurve wird vorerst noch einige Hohen und

notigen Nachdruck ans Werk, sonst besteht die Gefahr,

daB das M2 als lustiger Laserdisk-Player mit Gratis-Joypad
5 in den Laden verstaubt.
und die Leute nicht (wie in Japan) wegen des N64 ihre

Seele verkaufen werden, gibt es einen Platz fiir den

XL: Welche Firma macht lhrer Meinung nach
Saturn. Er ist wieder vom Boden aufgestanden und holt derzeit die besten Spiele?
nun zum Schlag gegen Sony aus. Vielleicht sollte mal
jemand ein Sony-gegen-Sega-Priigelspiel machen -
moglichst auf dem N64

DP: Bei den Konsolen ist es Sega, in den Spielhallen
Namco und auf dem PC Westwood.
XL: Wiirden Sie in Sachen PlayStation die Meinung
teilen, daB nach einem beeindruckenden Start die

XL: Um nochmals auf das geplante Spiel fiir die
Entwicklung momentan stagniert?

PlayStation zuriickzukommen: Was kénnen Sie
uns vorab verraten?

DP: Was wir dort gerade erleben, ist das beriichtigte DP: Es wird sowohl fiir PlayStation als auch fir
,Zuviele-Spiele-Syndrom’. Hoffentlich beginnt Sony bald

Saturn erscheinen, letztere Version wird zu 100
damit, das Angebot zu filtern um das Vertrauen

% in RISC-Code programmiert sein, und es
wiederherzustellen. Es gibt eine Menge talentierter enthalt einige Features, die ich schon immer in
Leute, die auf der PlayStation entwickeln ein Spiel einbauen wollte. Es besteht aus
echtzeitberechneter Grafik und enthélt keine

FMV-Sequenzen. Der Rest ist streng geheim,
erste Informationen werden auf unserer
DP: Gehdre ich doch, allerdings ist das Projekt derzeit Internet-Seite (http://www.shiny.com) zu
noch ziemlich geheim. Es basiert auf véllig neuen finden sein .
Charakteren, die mit den Figuren von Earthworm Jim
absolut nichts zu tun haben

XL: Warum gehdren Sie selbst nicht dazu?

XL: Zum SchluB noch Ihre Empfehlung
fir jemanden, der sich zur Zeit eine
Konsole zulegen méchte und noch
konne das originale Ridge Racer mit 60 Frames pro unentschlossen ist?

Sekunde laufen. Halten Sie diese Leistungs-

steigerung um {ber 100 % fiir glaubwiirdig?

XL: Sony behauptet, mit ihrer neuen Grafik-Engine

DP: Wenn es nichts ausmacht, fiir ein
Spiel ziemlich tief in die Tasche zu greifen,
DP: Voll und ganz. Allerdings méchte ich Ridge Racer sollte man auf das N64 warten. Steht man auf
nicht mit 60 Frames pro Sekunde sehen, sondern in
einer Auflésung von 640 mal 480 Pixeln. Das wére

Spielhallen-Umsetzungen, ist der Saturn die richtige
wirklich eine heife Sache

Wahl. Ist jedoch das Bargeld knapp, sollte man sich
einen Jaguar im Ausverkauf sichern ..
XL: Somit ist Ihrer Meinung nach die Auflésung

XL: Vielen Dank fiir das Gespréach.
wichtiger als die Bildwiederholungsrate? Gilt dies
auch fiir alle anderen Genre?

... Ausflug von Shiny Entertainment in die Welt der PC-Software.
(Der Wurm dazwischen ist jenes Tier, mit dem der Erfolg der Firma so richtig begann.)
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von C. Stréh

Spielen im Netz macht
keinen SpaB? Droge
Mickergrafik? Keine
Sounds? Von wegen!
Neue Technologien
machen das Internet
auch fiir verwohnte neXt-
Level-Surfer interessant.
Java und Shockwave
lauten die Zauberworte
fir das multimediale
Internet-Zeitalter.

Zugegeben: Vor nicht allzulanger Zeit
war das Spielen via Internet eine eher
drége Angelegenheit. Die Lade-zeiten

Exteriaimment

Radical SONY
neaio nusic

Epicurious

[‘i

ir.ulirnE

machten jeden SpielspaB zunichte,
insbesondere bei grafisch aufwendigen
Seiten. So geht das nicht weiter, sagten
sich da ein paar findige Programmierer
und ersonnen Abhilfe: Die von der

Computerfirma SUN mitentwickelte
Programmiersprache Java erméglicht
beispielsweise die Integration von
interaktiven, multimedialen Gimmicks
im Internet, ohne die Ladezeiten stark
zu verldngern. Doch damit sich auf Web-
Seiten ein Logo bewegt oder ein Spiel
prasentiert werden kann, miissen die
Betreiber der Seiten mit
beiden Armen tief im
System wiihlen - ohne
gehobene Programmier-
kenntnisse lauft bei Java
gar nichts.

Einen anderen Ansatz
wiéhlten die Leute von
Macromedia: Seit Jahren
verdienen sie ihr Geld
damit, Programmieren
mehr oder weniger
(iberfliissig zu machen
Ihre Anwendungspro-

st

gramme fanden vor allem

gibt es im Internet natiirlich massenweise zu finden

1 Kostproben in Sachen Leistungsféhigkeit der Browser-Erweiterungen
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Virtuelles Billard -
eine Alternative?

bei Entwicklern von Multimedia-
Produkten reiBenden Absatz, da zur
Erstellung eines opulenten CD-ROM
Spiels dank Macromedias ,Direktor'-
Software minimale Programmier-
kenntnisse vonnéten waren. Der
Director ibernahm die lastige
Knochenarbeit, die Entwickler konnten
ihrer Kreativitat freien Lauf lassen. Ein
Spiel, das seine Existenz fast
ausschlieBlich dem Director verdankt,
ist zum Beispiel die CD-ROM-Space-
Opera Daedalus Encounter (mit Tia
Carrere in der Hauptrolle)

Nun ist das Internet seit Jahren auch
informatisch Minderbemittelten
zugénglich, jeder, der eine Maus
bedienen kann, kann sich auch im Netz
der Netze herumtreiben. Kein Wunder,
daB inzwischen immer mehr Leute ihre
eigenen Seiten betreiben méchten,
selber Angebote ins Netz stellen wollen
Und auch dafiir bietet sich Macromedia
an: lhre Shockwave-Technologie
bereitet die erwdhnten Director-Dateien
fir das Internet auf. Und wéhrend Java
auch fir viele Computerfreaks noch ein
Buch mit sieben Siegeln darstellt, ist die
Generierung von Shockwave-Daten
beinahe ein Kinderspiel. Zumindest
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Nelscape: Missiie Control

earsh | NetDisstory| _ sottvars_|

Ein Klasssiker, jetzt
auch im WWW ...

wenn man mit dem Director
umgehen kann. Und siehe da,
inzwischen tummeln sich hunderte

Missile Control
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von ,geshockten' Seiten im Netz, viele

G et 5
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HomePages werden mit den neuen
Méglichkeiten aufgepeppt
Selbstverstandlich profitieren davon auch
die unterhaltungssiichtigen Surfer: Statt
schlichter Online-Spiele mit Minimal-
grafik werden zunehmend saftige
Actiongames in die einschldgigen Web
Sites integriert, aber auch grafisch
aufwendige Abenteuerspiele konnen via
Shockwave problemlos im Internet
abgerufen werden. Nachteil: Wahrend
Java-Seiten ohne Verzogerung und lange
Ladezeiten auskommen, miissen
Shockwave-Daten einmal komplett
heruntergeladen werden. Und 200
Kilobyte aus dem Netz zu ziehen, kann
bei einer schlechten Verbindung schon
mal ein paar Minuten dauern. Doch
gliicklicherweise sind wirklich gute
Spielideen auch in 50 bis 100 KB
unterzubringen und dabei halten sich die
Ladezeiten in Grenzen

Wer also mal den Stand der Technik
bewundern will, kommt an einem
modernen Browser (Netscape 2.0) und
der Shockwave

konnen unter folgenden WorldWideWeb:
Adressen heruntergeladen werden
http://www.netscape.com/comprod/
mirror/index.html (Netscape 2.0)
http://www l.macromedia.com/Tools
/Shockwave/Plugin/plugin.cgi
(Shockwave).

Da beide Programme recht umfang-
reich sind (zusammen weit tber drei
Megabyte), sollte man eine ent-
sprechende Wartezeit einkalkulieren
oder nach anderen Quellen suchen, wie
gesagt, beide Programme sind
Shareware. Einmal installiert, steht dann
der multimediale Urknall bevor: Wen das
WorldWideWeb mit seinen vielen kleinen
Bilderchen schon begeistert, den wird
das Betrachten von Shockwave-Seiten
sicherlich vom Hocker hauen: Glasklare
Sounds, hunderte von Farben und
butterweiche Animationen werden ihre
Spuren in der nachsten Telefonrechnung
hinterlassen; schnell vergit man, daB
man gerade Online ist und kein Spiel von

der Festplatte geladen hat ..

Erweiterung nicht
vorbei. Beide

Programme sind als *

Sha.rewale &

erhiltlich und -
L [

Eine reich-haltige
& Auswahl von
. Spielen findet
&r‘ sich auf der
Homepage von

Macromedia, in der sogenannten
Epicenter Gallery. Die Adresse
http:/ /www.macromedia.com
/Tools/Shockwave/Gallery/Epic
enter/games.html.

Sehr empfehlenswert sind die
dort anséssigen Spiele Astro
Deluxe (http://people.cks.com
/ “msandau/astrogam.html),
Whack-a-Mole (http://www. L
mindframe.com/tools/shockwav
e/game.html) oder das schrage
Bubble Wrap (http://www.
mackerel.com/bubble.html).

Aber am besten stobert man
einfach selbst ein wenig dort
herum um zu entdecken, was sich
hinter den dutzenden von Links
verbirgt - fast alle Games sind
die Ladezeit wert. Vor allem
sollten nicht die kleinen Spiele
(unter 100 KB) verachtet werden;
meist schlummern gerade darin

Das Angebot reicht
von Ballerspielen ...

Spieleperlen, die man immer
wieder gerne mal aufruft, um sich
die Zeit zu vertreiben. Eines steht
also fest: Web-Surfen wird mit
dem Erscheinen von Shockwave
nie mehr so sein wie friher ...

... bis hin zu amiisan-
ten Tetris-Clones

L
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In kiirze

Schéner Erfolg fiir die
deutsche
Spieleindustrie: Die
Strategiespiele Die
Siedler 2 von Blue Byte
und Die Fugger 2 von
Sunflowers gelangten
schon kurz nach ihrem
Erscheinen in die Top 5
der Verkaufs-Charts!
*** Trekkies mit
schlechten
Englischkenntnissen
diirfen sich freuen:
Viacom laBt sowohl das

Adventure Deep Space

Nine Harbinger als [

auch den interaktiven
Movie Klingon
Immersion Studies
komplett eindeutschen;
erhaltlich ab
Juli/August *** ,BleifuB
light': Unter dem Titel
Martini Racing
erscheint dieser Tage
eine abgespeckte
Version des PC-
Rennspielhits von
Virgin. Sie enthalt die
ersten drei Strecken
des Originalspiels, tiber
die man mit dem DTM-
Racing-Alfa des
Martini-Teams dist.
Kostenpunkt: etwa 30
DM *** Sega arbeitet
fleiBig an einer neuen
PC-Version von Virtua
Fighter Remix, die auf
jeder handelstiblichen
Grafikkarte laufen wird.
Erste Bilder und News
in kiirze, dann auch
mehr lber Segas PC-
Offensive, die zu
Weihnachten mit Sega
Rally ihren Hohepunkt
erreichen soll!

N

Dungeon Keeper

Er ist einer der besten Spielede
signer der Welt und Garant fiir
beste Unterhaltung: Peter Moly-
neux von Bullfrog. Mit Dungeon
Keeper stellt der geistige Vater
von Populous, Magic Carpet und
anderen Kultspielen erneut sei-
nen |deenreichtum unter Be
weis. Der Spieler schliipft in die
Haut eines fiesen Damons, des-
sen finstere Verliese von Aben
teuergruppen heimgesucht wer-
den - die haben es ndmlich auf
seine Schatze abgesehen. Wer
gewinnen will, muB den her-
beistromenden Rollenspiel-
recken Fallen stellen und Mon-
ster beschworen, auf daB sie
den unerwiinschten Gasten die

)

Cl'afelrunde
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Chronicles of the Sword
Mitten in der Zeit der Ritter und Magier, Tugend und Tapferkeit spielt Sony
Psygnosis’ Adventure Chronicles of the Sword. In der Rolle des Gawain,
einer der Ritter der beriihmten Tafelrunde, muB der Spieler Konig Artus
einen wichtigen Dienst erweisen und ihn vor der bdsen Zauberin Morgana
retten. Besondere Stérke des altertiimlichen Treibens ist seine schicke,
hochauflosende Rendergrafik. Die deutsche Version (englische
Sprachausgabe mit Untertiteln) erscheint in kiirze fir PC und PlayStation

Lebenspunkte rauben. Der ab-
gedrehte Action/Strategie-Mix
présentiert sich in feinster, tex-
tur-iberzogener 3D-Polygongra-
fik und 1aBt sich sowohl aus iso-
metrischer Sicht betrachten als
auch aus der Ich-Perspektive.
Nattrlich wurde auch ein Multi-
player-Modus nicht vergessen:
Ein Spieler schliipft in die Rolle
des ,Dungeon-Betreibers®, die
anderen steuern die hereinbre-
chenden Kriegerhorden
Wahrend die PC-Version dieser
Tage in die Laden kommen soll,
miissen sich ,Konsolisten‘ noch
gedulden. Eine PSX-Fassung ist
bereits in der Mache, Uber eine
Saturn-Umsetzung wird eben-
falls nachgedacht.

@Lecharmee

Earthsiege 2

Spatestens seit Activisions Mechwarrior 2 ein Superhit auf
dem PC: Battlemech-Spiele. Jetzt mischt Sierra mit beim
Krieg der gepanzerten Giganten. Earthsiege 2 (Windows 95)
geféllt mit hochaufldsender, texturierter 3D-Grafik, spekta
kuldren Explosionseffekten und spielerischer Abwechslung,

Neben einem schwerbewaffneten ,Herc'-Walker steht ein ge-

kaperter, feindlicher Kampfgleiter zur Verfiigung, mit dem

man die Gegner aus der Luft angehen kann. Auch die grauen

Zellen kommen dabei auf
ihre Kosten: Im umfang
reichen Konfigurations-
meni muB der gepan
zerte Freund in eigener
Regie mit den jeweils
idealen Waffen und Ex-
tras fiir die anstehen-
den Gefechte ausgeri-
stet werden.

(Isometritsch & diabousc@

Diablo

Blizzard will's wissen: Nach dem
Riesenerfolg ihres WarCraft Il -
Tides of Darkness - mehr als ei-
ne halbe Million Exemplare des
Echtzeit-StrategiespaBes wur:
den bislang verkauft - kiindigt

sich ein weiterer Hit aus der
Edelschmiede an. Diablo fiir
Windows 95 versetzt Rollenspie-
ler in ein mittelalterliches Dorf,
in dem das Bose herrscht. Be-
sonderheit des isometrischen
Spiels ist neben schicker Super-
VGA-Rendergrafik der eingebau-
te Levelgenerator, der per Zufall
Réume, Flure, Treppen, Fallen,
Schétze und Monster erzeugt -
fiir Abwechslung diirfte damit
bestens gesorgt sein. Das per
Modem und Netzwerkunterstiit-
zung mehrspielerfahige Game
erscheint im Sommer.

CSO ein Insektenleben! )

Bad Mojo

Das Leben aus einer ganz ande-
ren Perspektive kennenlernen -
wer mochte das nicht? Die we-
nigsten werden sich das aber so
vorstellen wie in Acclaims Ad-
venture Bad Mojo (CD-ROM fiir
Windows). Der Fluch eines alten
Medaillons verwandelt den Hel-
den in eine Kakerlake. In dieser
Gestalt krabbelt er durch eine
alte Bar und sucht nach einem
Weg, wieder Mensch zu werden.

Gegner wie Spinnen oder Ratten
storen, und wer alle 700 aus
realen Fotos und 3D-Grafiken
zusammengestellten Szenen se-
hen will, hat wirklich alle Fiihler,
dhem, Hande voll zu tun ..




@MG auf Spielekurs

ica, Quest for Fame
Die ,Bertelsmanner* setzen verstarkt auf Spiel-
spaB und prasentieren gleich zweimal unge-
wohnliche Kost fiir Windows: Arcade America
ist eine schrille Comicreise durchs Land der un-
begrenzten Mdglichkeiten, verpackt in ein an-
sprechendes Jump&Run-Spiel. Das komplett
deutsche Game fiir Windows stammt von US-
Entwickler 7th Level (u. a. fiir das Priigelspiel
Battle Beast verantwortlich) und begeistert mit
schrdgen Gags, zeichentrickreifer Animation
und gelungener
Sprachausgabe:
Punk-Diva Nina
Hagen ist dabei
gleich in mehre-
ren Sprecherrol-
len zu héren!
Prominente Be

setzung auch bei Quest for Fame, einem unge
wohnlichen Mix aus Adventure, Geschicklich-
keitsspiel und interaktivem Movie. Als unbe-
kannter Gitarrist einer Garagenband muB man
sich die Karriereleiter hinaufklampfen, um zu
guter Letzt mit den Jungs von Aerosmith die
Massen im Stadion zu begeistern. Der Kick an
der Geschichte: Zum Spiel wird ein elektroni

Prugelkultur

_

Battle Arena Toshinden, Super
Street Fighter Il

Playmates bittet zum Kampf: Die
brandneue Umsetzung des PSX-
Priiglers Battle Arena Toshinden
verspricht fliissige 360°-Action mit
acht Charakteren, die sich mit Special
Moves und Extrawaffen wie Peitsche
oder Speer gegenseitig das Leben
schwermachen. Die mit aufwendigen
Texturen versehene Polygongrafik 148t

sich auf flotten Pentium-PCs sogar in
Super-VGA genieBen. Erscheint dieser
Tage iiber Softgold!

Virgin dagegen widmet sich dem
Klassiker Super Street Fighter Il und
packt die Kédmpfer mit den harten
Fausten auf eine Silberscheibe. Nette
Geste: Im Bonus Back ist auch gleich
noch ein 6-Button-Pad enthalten - die
Tastatur wird es danken

Q(onsolenkﬂ.l.er ab Werk )

Compag & Videologic

In der Juni-Ausgabe berichteten wir be-
reits iiber PowerVR, die Hochleistungs-
3D-Karte aus dem Hause VideoLogic,
die ab Herbst allen PCs zu grafischen
Hdéchstleistungen verhelfen soll
gute Nachricht fiir alle, die bislang vor
Schraub- und Bastelarbeiten am PC ab:
geschreckt wurden: Compagq wird diese
Superkarte ab Herbst serienmé&Big in die
neuen Presario-Modelle einbauen, so

daB auch Nicht-Techniker in den GenuB
von einer Million Polygone in der Sekun
de kommen konnen. Weiterhin intensi-
viert Compaq die Zusammenarbeit mit
Harman International, die sich auf dem
Gebiet der Audiotechnik einen guten Ruf
erworben haben. Als Folge gibt es mit
den neuen PC-Modellen night nur etwas
fiirs Auge, sondern auch fir die Ohren,
und zwar in Form speziell auf das jewei-
lige Gerét zugeschnittener Lautsprecher.
Bedeutet dies das Aus fiir die Konsolen?
Wir laden zum groBen:Showdown ein ...

Eine

die Druckerschnittstelle mitgeliefert, mit
dem fiir den richtigen Ton gesorgt wird.
Aber Vorsicht: Wer all zu oft aus dem
Takt kommt, landet schnell als Pausen-
clown in einer billigen Absteige ...

sches Gitarrenplektrum zum AnschluB an f
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Da sich in dieser
Ausgabe ohnehin alles
um die E' dreht, die vom
16. bis zum 18. Mai in
Los Angeles stattfand,

verzichten wir in dieser
Ausgabe auf die ,Behind
the Scenes” fiir 32 und
64 Bit. Alle aktuellen
Infos finden sich in dem
Messebericht und alles
weitere Erwahnens-
werte auf dieser Seite.
Wer die Neuigkeiten fir
16-Bit-Konsolen im
Messebericht vermiBit
hat, wird auf den

folgenden News-Seiten
fiindig.
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spiel des monats

Daf bessere Grafik- und Soundfahigkeiten nicht
gleichbedeutend mit besseren Spielen sind, sollte jedem
hinldnglich bekannt sein. Auch wenn die 16-Bit-Konsolen
quantitativ deutlich weniger mit Software bedacht werden
als die 32-Bitter, haben sie bei den Referenzspielen

durchaus noch mitzureden. Dies zeigt derzeit Super Mario
RPG. Bereits in unserer ersten Ausgabe haben wir die
Japan-Version der letzten Zusammenarbeit zwischen
Square und Nintendo vorgestellt, seit kurzem ist nun auch
die US-Version mit englischen Texten erhdltlich. Super
Mario RPG ist aber nicht nur das Spiel des Monats
sondern hat zudem mit 95 % die htchste Wertung
erhalten, die bisher ein Spiel in neXt Level erhalten hat. B

electronic entertainment expo

Auch wenn die Next-Generation-Konsolen auf der E* die
meiste Aufmerksamkeit in Anspruch nahmen, gab es doch
noch eine ganze Reihe Produkte fiir die traditionellen
Geréte zu sehen - zumeist jedoch von den Hardware
Herstellern Nintendo und Sega selbst

Bei Nintendo gab es neben Super Mario RPG, das kurz
vor der Messe in den Handel kam, noch Kirby Super Star,
Tetris Attack und eine friihe Vorversion von Donkey Kong
Country 3 - Dixie Kong's Double Trouble zu sehen. Nicht
angekiindigt wurde hingegen das von vielen erhoffte Killer
Instinct 2 fir SNES

Sega prasentierte ein neues Sonic-Spiel. Diesmal zeigt
sich der Igel gerendert und aus isometrischer Perspektive
Programmiert wird 3D Sonic von Travellers Tales, von

denen auch Toy Story fiir Mega Drive stammt. AuBerde

em
waren u. a. Vectorman 2, X-Perts und eine Classic-
Collection alter Atari-Automaten zu sehen. Fiir Game Gear
wurden vier Titel angekiindigt: u. a. Virtua Fighter
Animation (vgl. XL 6/96) und Arcade-Classics
Die Befiirchtung, daB sich Nintendo und Sega auf ihre

cS.

neuen Konsolen stiirzen und die 16-Bit-only-Besitzer im
Stich lassen, hat sich also noch nicht bewahrheitet
Zumindest fir 1996 sind noch einige Spiele zu erwarten

Bei den Third-Parties waren jedoch nur noch vereinzelt
Spiele fiir SNES und MD zu finden. Eine Zusammen
fassung findet sich auf den folgenden Seiten. B

Zum angeblich geplanten 32-Bit-Handheld
Atlantis wurde seitens Nintendo bislang zwar
noch keine Stellung bezogen, dafir prasen-
tierte man den Game Boy Pocket. Das Gerit soll
vollig kompatibel mit dem normalen GB sein, ist
30 % kleiner und er bendtigt nur noch zwei
Batterien, mit denen er etwa sechs Stunden
seinen Dienst verrichten sollte. Das gréBte Plus
ist jedoch der kontrastreichere Bildschirm, der
nun auch bei ungiinstigeren Lichtverhéltnissen
noch gut erkennbare Bilder liefert. Damit diirfte
Nintendo noch einmal einen gigantischen
Reibach machen. Vermutlich kommt dann in
zwei Jahren die Game Boy Pocket - Special
Edition mit bunter Hardware ... B

mess achlese

Wahrend die meisten Konsolen auf der E* gut
vertreten waren, blieben auch einige auf der
Strecke. Fiir Ataris Jaguar war rein gar nichts zu
entdecken, auch das 3DO wurde totgeschwie-
gen. Von Matsushitas kommendem 64-Bitter,
M2, war natiirlich auch nichts zu sehen. Um
Nintendos Virtual Boy ist es nicht gut bestellt:
Von den vier versprochenen Top-Titeln waren
nur zwei zu sehen, jedoch fielen diese eher
maBig aus. Das
war dann auch
schon alles. Es
sieht also nicht
s0 aus, als hétte
der VB noch
eine Zukunft. B
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NEXT GENERATION VERSAND
BORIS KOHLSCHREIBER OHG

Mo-Fr 11-20 Uhr « Sa 9-18 Uhr
VERSAND UND LADEN:
Telefon 09131/59105 und 51036

Telefax 09131/51090

Resident Evil dt DM 89,-
Resident Evil Hintbook US DM 39,
Nintendo 64 jp DM 1.649,-
incl. Mario 64 jp (27. Juni)

+ Pilot Wings 64 jp

WIR WUNSCHEN ANGENENME TRAUME!

Besuchen Sie auch unser Geschdft in Erlangen, DrausnickstraBe 36

loyground

m WOG

PlayStation WORLD OF GAMES
. S w (9 A
S”PEH NIN’EN”” % 69115 Heidelberg - Hebelstr. 22 Ll
oe®  Tol/Fax 06221-184134 B SATUIRN

PLAYSTATION PAL PLAYSTATION SEGA SATURN
ToShinDen2 ~ 89.00 Resident Evil 9500 || IMP. Niien Trilogy US. 119.00  Space Hulk US. 119.00
Total NBA 89.00 Cyberia 89.00 | Skeleton Warrior  119.00 Casper US. 119.00  The Horde US. 109.00
Gex 89.90 ExtremePinball  89.00 || ChroQ JP 143.00 1 peadly Skies DT. 10000 WaterworldUS.  119.00
Need for Speed  89.90 Ridge RacerRev.  89.00 Eade “I’ 31’“6‘5 Us. Hggg F1-Challenge DI. 99.00  X-Men US. 119.00
Magic Carpet ~ 89.00 Alen Trilogy 89.00 I;L?:t?zacmg'us 11900 || Golden Axe US. 11900 Worms DI. 109.00
Adidas Soccer 89.00 Fade to Black 89.00 . g i Guardian Heroes ).~ 139.00  Mystaria DI, 109.00
Wing Commander Il 99.00 Street Fighter Alpha 8900 || JracksFieldUS. 1190

ng ommander Il 5,00 Street Fighter Alpha - 89. Hyper Final M.Tennis JP159.00 NFLQBClub96 US. ~ 119.00  Panzer Dragoon 2 JP. 149.00
Shellshock 89.00 D 89.00 NFLQB Club 96 US. 119.00
X-Men 89.00 Agile Warrior 89.00 1| pie Hard Trilogy US. 119.00 + viele supergiinstige 3 DO - Games - Call !!
Ran-Soccer 89.00 NBA-inthe Zone  99.00 Resident Evil US. 119.00
Discworld 89.00 Casper 89.00 Biohazard JP. 149.00
Descent 89.00 Primal Rage 8900 || mieniiogyUs. 10900 || IPLAYSTATION-UNMBAU!!!
Philosoma 89.00 Formula 1 Vorbest.! 95.00 || Tekken 2 JP. 149.00 Alle Spiele (DT/US/JP) laufen
Hard Extreme Pinball US.  109.00 ohne vorbooten!

ardware: ATrain US. 109.00 — 0 <
Sony PAL PSX 399.00 Descen US./JP. 109.00/99.00 SR ES
Sony Universal PSX  525.00 Sidewinder JP. 149.00
Sega Saturn US 649.00 ?;i‘:l'fﬁgf\rdg 1‘1‘3'88 " NINTENDO 64 !
N64 ab Juni ‘96 Vorbestellen!! | (asper Us. 109.00 Jetzt vorbestellen!

Handleranfragen erwiinscht! Versandkosten DM 10.- + 3.- Nachnahme. Ab DM 300.- Versandkosten freil Bestellungen bis 16 Uhr werden noch am
selben Tag versendet. Annahmeverweigerern berechnen wir eine Unkostenpauschale von DM 15.- . Irrttimer, Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten.
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Incantation verbindet J&R- mit Adventure-Elementen.
Das Programm wurde von Titus selbst entwickelt

|
Titus setzt auf 16-Bit

m Zeichen der

Obwoh\ die E 3
Next-Generation-K

wurden die 16-Bitter nicht ganz auBen

1solen stand,

vor gelassen. So stellte sich Titus als

ein zuverlassiger Software-Entwickler

ch 1996 ein ganzes

heraus, de
Paket an Spielen fiir Super Nintendo
und Mega Drive verdffentlichen wird.
Power Piggs of the Dark Age ist
klassisches 2D-Jump&Run, welches

ein

erscheinen wird und

besonders durch seine groBen Li

auffallt. Ein weiterer Genrevertreter, auf
den man sich jed:

ch noch bis
September gedulden muB, ist Oscar
Der Titelheld ist besonders flexibel,
was seine Talente angeht. Sieben

Welten kann er als Game-Show-
Moderator, Soldat, Vampir oder

Jump&Run mit vielen Gags

Oscar ist ein klassisches 2D-

90 xu Juli 1996

Cowboy uns
1000 und ein

die langerwar

Prince of Pers,

the Flame bietet neben der

exzellenten Animationen 15 nel

die Mega-Drive- und

September ergriinden kénnen
Action-Adventure-Far

schon einmal den neuen Flair-Tite

s sollten sich

Realm vormerken. In diisterer Cyper

Punk-Kulisse soll der geneigte
Spieler ab Oktober '96 die Welt vc
Unheil bewahren. Als Alternative

zeitgleich

antation erscheinen. Das

|

durch mehrere Abschnitte gesteuert

Bei /ncatation wird ein kleiner Zauberlehrling

von Titus selbst produzierte Adventure

rich

sich in seiner niedlichen
Aufmachung speziell an eine jur
Zielgru

Isometrie-Jump&Runs

Liebhaber g

einen Monat frither
Whizz e
angekiindigte 3D-Spiel mit
Puzzleeinlage. B

if ihre Kosten. Mit

heint dann namlich

Realm ist ein vielschichtiges Action-Ad

’
das sich Genre-Fans unbedingt merken sollten




Titel Sonic Blast
System Mega Drive
Hersteller: Sega
Erhéltlich: Herbst

bwohl Yuji Naka mit
Ozmnem Saturn-Spiel
Nights fiir Furore sorgt, hat
er seine bekannteste Figur
nicht vergessen. Momentan
wird an Sonic Blast fiir den
Mega Drive gearbeitet. Die
interessantesten
Neuerungen sind zum einen
die isometrische Perspektive
und zum anderen die

Begibt sich erstmals auf isome-
trisches Terrain: Sonic, der Igel

Titel Dixie Kong's Double Trouble

System SNES
Hersteller: Nintendo
Entwickler: Rare

Erhéltlich: 4. Quartal

ach zwei erfolgreichen Affen-
Abenteuern wird den SNES-
Usern zum Weihnachtsgeschaft
Donkey Kong Country 3 prasentiert.
Affen-Blondine Dixie ist wieder mit
von der Partie, nur Diddy wird durch
eine neue Spielfigur - dem Baby Kiddy
Kong - ersetzt. B

Rendergrafik (!). B

War of the Gems

SNES
Hersteller Nintendo
Entwickler Capcom
Erhaltlich 3. Quartal

ie beliebten Marvel Super Heroes wur-
Dden von Capcom in das fast fertigge-
stellte Priigelspiel War of the Gems
gesteckt. Spider-Man, Hulk und Co. sollen
{iber ihre aus den

Comics bekann
ten Waffen und

Eigenschaften

Fi it
Verschnitt a6t

leider nur einen

‘ Spieler zu. B

Titel unbekannt
System SNES
Hersteller: Enix
Erhéltlich: 4. Quartal

Centipede ist nur einer der Ever-
greens auf dem Classic-Modul

mf‘; Ms. Pacman Ein kleines Elefantenbaby tritt
System SNES u. MD in die FuBstapfen von Rambi
Hersteller Nintendo/Sega
Entwickler: Williams
Erhaltlich 3. Quartal
Titel Vectorman 2
System Mega Drive
jersehen mit Ms Hersteller: Sega
Ustige wiljrde!vion Erhéltlich Herbst
Williams reinkarniert, und somit sehen die

gen Zeiten entgegen. B

Nostalgiker ro

as Sequel zu Vectorman ist in der

Endphase seiner Entwicklung. Sega
kindigte bereits viele neue Morphkiinste
des Titelhelden sowie eine rundum ver-
erte grafische Prdsentation des

on-Hammers an. W

ollenspiel-Fans diirfen sich auf zwei

h unbekannte RPGs von Enix
en aller Hoffnungen wird
%

greiche Drago

Vectorman 2 verspricht einen
rundum verbesserten Titelhelden

Titel Arcade Classics
System: Mega Drive
Hersteller: Sega
Erhaltlich: 3. Quartal

ie Wiederbelebungswelle der einstigen Spielhallenhits schwappt im Juli auch
Dauf den Mega Drive Uber. Mit Arcade Classics wurden Pong, Centipede und
Missile Command nun auf eine Cartridge gebannt. Die letzteren Beiden sind in
der Ur-Version und in einer modernisierten Fassung vorhanden. Il
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super nes

test

Goemon 5

wird jedoch nicht im Team

&

pielt, sondern gegeneinander angetreten

Wie schon die Vorganger bietet auch Goemon 5 eine Zweispieler-Simultanoption. Hier

Hersteller: Konami
Genre: Action/Strategie

Spieler:  1-2 (simultan)
Level: ca. 60
Preis: ca. DM 130
Erhéltlich:  als Import

Unter dem Titel The

Legend of the Mystical

Ninja erschien hierzulande
nur der erste Teil der
Goemon-Reihe. Die drei
nachfolgenden Action-
Adventures blieben deutschen
SNES-Usern jedoch
vorenthalten.

Muster: Order in Time, Stuttgart,
Tel: 07 11 - 61 37 58
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von K. Kock
achdem Konami zu Beginn des Jahres

den vierten Teil der Goemon-Reihe auf
den japanischen Markt gebracht hatte,
prasentierte die Softwareschmiede vor
kurzem Goemon 5.

Importkundige SNES-Fans erwartet bei

dem Spiel zunéchst eine Uberraschung. Im
Gegensatz zu seinen Vorgangern wartet
Goemon 5 nicht mit den gewohnten Jump&Run-
und Adventure-Elementen auf, sondern ist
vielmehr ein reines Denkspiel. Dem Spieler, der
die Rolle des Doktor Yang ibernimmt, stehen
unzéhlige, knobellastige Level bevor. Das
Spielprinzip ist relativ einfach: Es muB versucht
werden, Dr. Yang durch ein labyrinthartiges
Spielfeld zum Ausgang zu dirigieren. Dabei
kann nicht direkt in die Steuerung eingegriffen
werden, durch geschicktes Umlegen von mit
Pfeilen versehenen Feldern IdBt sich der blind
drauflos laufende Held in die gewlinschten
Bahnen lenken. Zu Beginn des Spiels stellt
dieses Unterfangen noch kein allzu groBes

Problem dar, in fortgeschritteneren Leveln
machen dem Spieler jedoch neben Schikanen,
wie riesengroBe Zahnrddern, besonders die
umherirrenden Gegner zu schaffen. Zwischen
den Spielabschnitten hat Dr. Yang die
M@dglichkeit, sich in kleinen Laden mit
niitzlichen Ausriistungsgegenstanden
einzudecken.

Hinsichtlich der Grafik haben sich die
Entwickler sichtlich Miihe gegeben. Alle
Objekte wurden gerendert und die
Hintergriinde strotzen nur so vor Farben
Zudem féllt die gute Animation der Akteure
positiv auf. In punkto Akustik griff man, wie
schon bei den anderen Goemon-Teilen,
groBtenteils auf ferndstliche Kldnge zuriick

Bei Goemon 5 handelt es sich zwar nicht
um ein Action-Adventure, der Konami-Kult-
Charakter Dr. Yang macht jedoch auch im
vorliegenden Denkspiel eine sehr gute Figur.
Die interessante Spielidee ergiot in Verbindung
mit dem ausgezeichnten Gameplay und der
gelungenen technischen Présentation ein
hochmotivierendes Programm, das nicht nur
Sympathisanten der Goemon-Reihe ans Herz
gelegt sei. Interessierte SNES-User miissen
jedoch nach der Importversion Ausschau
halten, da das Game hierzulande nicht offiziell
erscheinen wird. W

XL-Wertung 75%



super BOMberman 4

Auf diesen Editor haben die Fans gewartet. Endlich
konnen die Extras nach Belieben eingestellt werden

Wie immer sind die Endgegner sehr groB geraten und widerstandsfihig. Zum
Gliick verhelfen die PaBworter nach jedem Level zum Wiedereinstieg

von C. Henning

um vierten Mal geben sich Hudsons

Vorzeige-Pyromanen nun schon auf dem
SNES die Ehre. Auch Super Bomberman 4 halt die
Tradition der Vorgénger aufrecht und wartet mit
einem ausgezeichneten Fiinfspieler-Battle-Modus,
in dem jeder gegen jeden antritt, und dem Extra-
tberfluteten Story-Modus auf. Wie gehabt, mis-
sen in bildschirmgroBen Leveln samtliche Gegner
durch Bomben vernichtet werden, deren
Explosionen sich in vier Richtungen als
Feuersaulen (iber das Spielfeld erstrecken. Einige
Feinde sind auch als Reittiere zu gebrauchen, die
Uber vielseitige Eigenschaften verfiigen. So kann
man mit ihnen z. B. Bomben verschieben oder
durch Steine laufen. Weitere niitzliche Hilfen stel-

Im Battle-Modus darf auch im Tag-Team ge-
spielt werden, die Ur-Stage ist anwahlbar

len diverse Icons dar, die manche Monster mit
sich tragen oder in Felsen verborgen liegen. Vom
Wurfhand-schuh bis hin zur Zeitbombe ist so eini-
ges an Extrawaffen zu bekommen. Wie bereits bei
den Vorgéngern zeichnet sich der Story-Modus
durch zahlreiche Sprungfedern, Transporter und

Lorenfahrten aus. Wesentlich schlichter sind die
Arenen des Battle-Modus konzipiert. Einige
gefahrliche Fallen sind zwar auch darin versteckt,
aber trotzdem halten sie einem Vergleich zum bei
nahe schon zu iiberfiillten Story-Modus nicht
stand. Die wesentliche Neuerung und gleichzeitig
auch die entscheidende Verbesserung gegeniiber
den Vorgangern ist der langerwartete Editor. In
diesem Menii 1&Bt sich vom Spieler die Anzahl der
in einem Battle-Modus-Spiel auftretenden Extras
bestimmen. Ferner darf im Editor auch selbst ent-
schieden werden, welche Hilfsmittel iiberhaupt

erscheinen diirfen.

Technisch hat sich das Programm ebenfalls seine
Traditionen bewahrt. Niedliche, bunte Sprites lau-
fen sauber animiert iber den Bildschirm. Die
Hintergriinde sind zwar simpel gestrickt, jedoch
hiibsch anzusehen. Mit dhnlicher Nostalgie gingen
auch die Musiker an S& 4 heran. Meistens werden
Neuauflagen der klassischen Melodien gespielt.
Fiir Besitzer eines Vorgangers wird dieser Titel auf

XL-Wertung 85%

Entwickler: Hudson
Genre: Action
Spieler:  1-5 (simultan)
Level: 33
Preis: ca. DM 140
Erhaltlich: als Import

Der Bomberman-Kult verbreitet
sich schon seit Mitte der achtzi-
ger Jahre auf zahlreichen
Konsolen. Als Dynablaster sind
die Sprengmeister auch den
Amiga-Fans bekannt. Erstmalig
darf bei SB 4 zumindest im
Battle-Modus auf Sonder-
Bombermanner zuriickgegriffen
werden, die iiber Flammen-
werfer und Jetpacks verfiigen.

PaBwort: Nach jedem Level
winkt ein vierstelliges PaBwort.

Spielmodi: Im Story-Modus sind
bis zu zwei Spieler zugelassen,
im Battle-Modus bis zu Fiinf -

inkl. Tag-Team-Option.

Muster: Flying Arts, Oberhausen,
Tel.: 02 08 - 85 56 12
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Toy Story (MD)

Levelskip:

Driickt im Titelbildschirm A, B,
rechts, A, C, A, unten, A, B, rechts, A!
Startet nun das Spiel und driickt A,
um den Level zu beenden!

PaBwérter:

Level 2 31241
Level 3 54152
Level 4 34255
Level 5 51324

Batman Forever (MD)
Cheat-Menii inklusive Levelanwahi:
Driickt im Titelbildschirm links, oben,
links, links, A, B, Y!

The Mask (SNES)

Cheat-Menii inklusive Levelanwahl:
Ruft den Options-Bildschirm auf und
driickt A, B, X, Y, L, R, L, A und B!

Bust-A-Move (SNES)

PaBworter:

Level 10 XJZBOX
Level 20 FG2FWZ
Level 30 5SNRT9
Level 40 LTH3DB
Level 50 TZDK2K
Level 60 60GCKW
Level 70 SV6RTR
Level 80 46V4C2
Level 90 $K5TTS
Level 100 23066%

WeaponLord (SNES)
Set-Up-Menii:

Sucht Euch im Zweispieler-Modus
jeweils einen Kampfer aus! Im
Kartenbildschirm haltet Ihr dann
nacheinander Select, L, R und Start

94 xv juli 1996
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gedriickt. Das Set-Up-Menii
erscheint!

Spawn -
The Videogame (SNES)
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PaBworter:

Level PaBwort
D996 3D1D
4729 342F
D6CF 387D
D54F 498D
0515 55FF
86B1 55BG
DH84 9GDG
8C98 CBFF
10 0828 CBBG

© ® N o Oh WN

Mighty Morphin Power
Rangers - The Fighting
Edition (SNES)

Endgegner anwéhlen:

Haltet im Charakter-Auswahlbild-
schirm X und Y gedriickt und
bestatigt mit Start! lvan Ooze 4Bt
sich nun auswahlen.

Mechwarrior 3050
(SNES)

TIBURON

Geheimes Menii:
Driickt unten, A und X sobald das
Tiburon-Logo zu Beginn vollstandig

erschienen ist! Nun ruft Ihr das
PaBwort-Menii auf und gebt das
PaBwort ,XTRM4K" ein.

mainz
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Nintendo® (Import)
PlayStation

Sega Saturn

5@

[agiPt SR
5“ e‘e 1))
ge ““5 N Qae

A. THIELEN
Kartéduser Str. 13
55116 MAINZ
TEL: 06131-230492
FAX.: 06131-230493

$ Best
Games

LEVEL

WANTED!

WIR WOLLEN UNSER
REDAKTIONSTEAM
VERSTARKEN.

DAZU SUCHEN WIR EINE(N)

VIDEOSPIELE-
REDAKTEUR(IN)

&
VIDEOSPIELE-
VOLONTAR(IN)

GRUNDVORAUSSETZUNGEN SIND NEBEN
FUNDIERTEN KENNTNISSEN UBER DEN
KONSOLENMARKT AUCH GUTE
ENGLISCHKENNTNISSE.

GERNE MOCHTEN WIR UNS UBER DIE
AUFGABEN, ANFORDERUNGEN, EIN-
KOMMEN UND DIE VERTRAGLICHEN
RAHMENBEDINGUNGEN MIT IHNEN
UNTERHALTEN.

INTERESSIERTE, TALENTIERTE UND MUTIGE
SCHICKEN IHRE AUSSAGEKRAFTIGE
BEWERBUNG BITTE AN:

X-PLAIN VERLAG GMBH
HERRN REZA ABDOLALI
FRIEDENSALLEE 41
22765 HAMBURG




hamburg

SOINKE STORBECK

Versand * Verkauf
Elbgaustrasse 28
22523 Hamburg
Tel./Fax 040-5702520

SONY PLAYSTATION

SEGA SATURN

3 DO

NEO-GEO

DEMNACHST
NINTENDO 64

PANASONIC M2

Umbauten « Zubehor « usw.

Sega Saturn
Sony PlayStation
300
Neo © Geo (D

SNES
Mega Drive
Zubehor
Kabelspezialanfertigungen
Express-Umbau
Animes ® Mangas
Importspiele & Zeitschriften
Nintendo 64 (demniichst)

eutin

An- & Verkauf von Videospielen

A.B. GAMES

Mo-Fr 12-20 Uhr e Sa 12-18 Uhr

Andreas Bender

- Nintendo

andere Systeme auf Anfrage
A.B. Games

Meinsdorfer Weg 30
23701 Eutin

Nur Versand!
Handleranfragen exwiinscht!

0451-8717511

hamburg

o Nintendo®

o Seny PlaySation
E o Sega Saturn
o Panaseonic 300
o Nee-Geo CD
- Sega lliega Drive
- Game Bey
° PC-Games

miinchen

Software
Center

... wer sonst!

Grillparzerstr. 42 @
81675 Minchen ‘&=t
Tel.: 089-470 21 22

% Haberlstr. 26
<=7 80337 Miinchen
Tel.: 089-53 41 15

Theresienstr. 152
80333 Miinchen P
Tel.: 089-52 27 87

In Zusammenarbeit mit Playcom

AR,

Same

1

T T L]

-~ Videor
! dter

u | |
cog,':,:ele

Orleansstr. 63
nh. Osthahnhof
81667 Miinchen

0894002913

i

Wi

Fo: 089:488 7 4

SHTUTH T TN

K

COMPUTERZNKUDAK

HolbeinstrafBBe 2
24539 Neumii
Pellefon 04321 |/
Wiclicfax 04321 [

NINTEND© &

WEGEN DER GROBEN NACHFRAGE BITTEN
WIR UM RECHTZEITIGE UNVERBINDLICHE
VORBESTELLUNGEN / RESERVIERUNGEN

SEGA SATURN

dt.DM 499,00
dt.DM 58,00

n s
2
2

SATURN u. Bootleg
Baku é'oiku Animal
Cyberia
Discworld

Euro 96 Soccer dt.DMm
Golden Axe - The Duel dt.DM 79,95
Panzer Dragoon 2

Return Fire

SEGA Rally

Shell Shock

Shining Wisdom

St h Iph

NUFENSTE N D@,

c kpl du:m 79,00
Heretic 2 69,00
Resident Evil kpl. dt DM 88,00

Shell Shock kpl.dt.DM 88,00

IHRE VORTEILE
TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
14 Monate Garantie

Verscndkosten Vorknssa DM 3,95
auch bei B
Anrufbeantworter am Wochenende

Versandkosten NN DM 4,95
Inklusive Schnellservice und
Transportversicherung
Ab 3 Artikeln liefern
ohne Versandkosten
Vorbestellungen fiir Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Wir fihren auch original SEGA, SONY,
und CD-ROM SPIELE
Kostenlose Gesamtpreislisten

Wichtiger Hinweis: Die Preise bo(nnolun nicht die
aktuellen
gen und Einkaufsvorte

wir

:Frug-n Sie deshalb nach!

Uefarung erfolgl
PrAts e aruntons Satstahir Lnd |




DIE LOTTO-KING-KARL-SHOW AUF DELTA RADIO: SONNTAGS

Eine ganze Reihe von Feiertagen liegt hinter uns. Das is immer eine anstrengende Zeit
war ich schlauer als sonst: Anstatt mich selber auf die Socken zu machen, um fern des
habe ich meine Eltern zu mir eingeladen. Wie das dann so is, nach langem Feilschen eil
kommen!!!). Ich habe dann die Gelegenheit genutzt, einen Feldversuch, manche mégen
starten. Hier nun die Ergebnisse, der ultimative Test, welche Gerate oder Programme d

( 16:9—FERNSEHEF:)

Wertung fiir alle: 2 Wanderschuhe, Periicken oder Ginsengwurzeln
Supersache, Hans Meiser so direkt auf die Plomben schauen zu kénnen, wichtig sind
hier bruchfeste (,Hoppla! und ,Huch, wo sitz" ich denn drauf?!“) Fernbedienungen
(Minuspunkt fiir japanische Geréte!). Genereller Abzug fiir hohen Preis.

( DOLBY-SURROUND-ANLAGE

Elterntauglich: 1 Wanderschuh
Gerate miissen immer schon ,mono” klingen, Basse rein, Hohen raus,
alles nach links, moglichst leise, allein Effekt-CDs (,Fliege*) b

ngen einen Punkt.

GroBelternwertung: 4 Periicken
Hier sammelt die Lautstérke Pluspunkte, allerdings ist die Bedienung zu kompliziert.

Greisenwertung: 3 Ginsengwurzeln
Lautstérke ist sehr wichtig (schont die Batterien vom Hérgerét), nachteilig wirken
sich das Vorhandensein einer Fernbedienung und die Anzahl der notwendigerweise

aufzustellenden Lautsprecher in iiberladene, enge Wohnzimmer aus.

(SONY PLAYSTATION / SEGA SATURN) 7 4

Elternwertung: 2 Wanderschuhe

Gilt nur in Verbindung mit CDs fiir Filme, Audio-CDs oder Photo-

ist, wenn auch getriibt durch komplizierte Joypad-Steuerung. A g

recht beliebt, jedoch ist die Seekrankheitsgrenze in der Regel bereits nach fiinf Minuten erreicht. Selber spielen ist nicht
angesagt, solange es kein Spiel mit typischen Elternautos oder Sportarten gibt. Meine Vorschlage fiir neue Spiele: ,Schwarzwald
Langlauf-Dorfmeisterschaft*, ,Dackel-Wettziichten“ oder ,VW-Passat-Diesel-Stau-auf-der-A1-Action®

CDs,

ia dann der beliebte Dia-Vortrag méglich

en sind Vorfiihrungen mit Spielen wie wipEout

GroBeltern- und Greisenwertung: 0 Periicken oder Ginsengwurzeln
Neumodischer Schnickschnack, Geréte sind als Sitzunterlagen ab 100 Kilo untauglich!

DIE WERTUNGSGRUNDLAGE

I | WANDERSCHUHE I |GINSENGWURZELN I |PERUCKEN FUR
06 Xt juliis9s © |[FURELTERN FUR GROSSELTERN GREISE




ras-ras UieyTiN1O4y T FLENSBURG 105,6

- vielen Verpflichtungen im familidren Bereich (die tiblichen Besuche usw.). Diesmal
genen Herdes die silikongestiitzten Hiiften (wir werden alle &lter!) weiter aufzufiillen,
ten wir uns auf 9.00 Uhr vormittags (am Sonntag!! - erst wollten sie um 8.00 Uhr

s auch ,Beschaftigungstherapie” nennen, zum Thema ,elektronischer Tiidelkram“ zu
Stempel ,elterntauglich®, ,groBelterntauglich“ und ,geeignet ab 80 Jahren* vertragen:

Elternwertung: 3 Wanderschuhe

Hoher Unterhaltungswert bei Filmen wie die Mr. Bean-Reihe, sehr gut auch die Dia-Projektor-
Option, wobei hier Abstriche zu machen sind, da das kommunikationsfordernde Aufstellen einer
Leinwand entféllt, wenn der ganze Kram nun auch {iber einen Fernseher laufen kann. Weiterer
Punktabzug durch suspektes Design der Fernbedienung.

GroBeltern- und Greisenwertung: 5 GINSENGWURZELN

Hysterie auf allen Seiten, da es méglich ist, Video-Clips anzuschauen und alle nur
darauf warten, die neue LOTTO-KING-KARL-Single rund um die Uhr anzuschauen (die
Altersgruppe, die am stérksten auf mich reflektiert)!

m (SUPERMARKT-FERNSEHER)

Eltern und GroBeltern: 5 Wanderschuhe und Periicken
Wunderbare Geréte, minutenlange Warmlaufphasen, ‘
die Uhr (unndtiger, moderner Spielkram) geht schén schnell kaputt,
die dffentlich-rechtlichen Fernsehsender werden problemlos empfangen.
Optimale Mitnahmemdglichkeit beim téglichen Einkauf und
beliebter Regentonnen-Sound

Greisenwertung: 0 Ginsengwurzeln
Wir gehen zum Einkaufen nicht mehr aus dem Haus!!!

(PONG-SPIEL )

Elternwertung: 5 Wanderschuhe
Hoher Unterhaltungswert, realitdtsnahe Darstellung beliebter Sportarten wie
Tennis (Einzel und Doppel) und FuBball, einfache Bedienung, hervorragende Tonqualitét

GroBeltern- und Greisenwertung: -1 Periicke oder Ginsengwurzel
Enttduschend: Es ware so ein tolles Geschenk, wenn man es doch bloB noch kaufen kénnte!

Dieser Test kann dem geneigten Leser zur Ruhigstellung der Altvorderen wertvolle
Hinweise geben. Ich sach nur soviel: Es lohnt sich! WeiB' Bescheid!?

Liebe Leute, in der nachsten Ausgabe freuen wir uns auf ein Exklusiv-Interview mit U 96 und Kommandant Alex Christensen! Zusitzlich
zur ,Backstage” gibt es dann die Rubrik ,Lottos letzte Worte als AbschluB des Heftes. Damit die Zeit bis dahin nicht zu lang wird, verlo-
sen wir 10x die Stefan Raab CD ,Hier kommt die Maus” - schreibt uns einfach, wen Ihr in den nichsten Ausgaben mal gerne an den
Konsolen sehen wollt!

——HamBure 1074 tauensurc 105,6
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Konvertierungsflut

Spiele fir alle - so lautet die Parole aus dem Hause
Electronic Arts. Und entsprechend stehen fiir die
Sommermonate diverse Umsetzungen bereits
bekannter Titel ins Haus. Wéahrend mit Road Rash
nun auch auf dem Saturn riide Bikertouren ange-
sagt sind, setzt man auf der PlayStation eher auf
diistere Zukunfts-Action: Space Hulk, Syndicate
Wars und Fade to Black stehen vor der Tiire.

Nach Atlanta

Noch vor dem
eigentlichen
Beginn der
diesjahrigen
Olympischen
Spiele liefert
U.S. Gold
einen Vor-
geschmack auf
das eigentliche
Geschehen: Mit Olympic Games diirfen auch
Sessel-Sportler auf Saturn und PlayStation
auf die Jagd nach den Goldmedaillen gehen.

Schlittschuh
und Puck

Einen Leckerbissen fiir
alle Eishockey-Freunde
hélt Virgin bereit: NHL
Power Play Hockey hat
gute Chancen, zu einem
der besten Vertreter dieses Genres zu
werden. Mehr {iber das vielverspre-
chende Spektakel auf glattem
Stadionboden gibt es in der kommen-

Was lange wahrt ...

Wenn es einen Rekord fiir lange
Vorankiindigungen gabe, hatte Heart of
Darkness gute Chancen auf den Titelgewinn.
Aber jetzt ist es endlich soweit, die Saturn-
Version macht den Anfang, wahrend sich
Besitzer anderer Plattformen ,noch ein
wenig' gedulden missen. In der kommenden
Ausgabe wird sich kldren, ob sich das
Warten gelohnt hat und was den geneigten
Spieler so alles erwartet.

den Ausgabe zu lesen
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er in deine hidnde
chlégen, schneller rennen, hther springen

s ﬁﬁd fiir die besten der restlichen games
rn selbst

i die memory-card
muB fiilr jeden hack
rt: unterstiitzung

ps & tricks usw. ‘% 1 e\‘ %“/\
o, &
e fiige eigene neue codes hinzu, fiir neue und bestehende games . ~ |
‘ dm 99,- -~

preis o)

allen gut sortierten computer- & video-fachgeschiften
oder direkt beim exklusiv-distributor: ((D.4\ T4\ [FILAA € F....)

Dataflash GmbH, Wassenbergstr. 34, 46446 Emmerich

Tel.: O 28 22/6 85 45, Fax: 0 28 22/6 85 47. WebsiteandEmailhttp://www.dataflash.com

versandkosten DM 10 [ SATURN IS A TRADEMARK OF SFGA ENTERPRISE LTD. PLAYSTATION IS A TRADEMARK OF SONY INC.

e GAMEBUSTER hat hunderte von eingebauten cheats fiir die :
e speicher-manager (saturn)- 16 mal groBeren speicher
e speicher-manager (playstation)=- kopiert 10 mal mehr spie
e zusédtzlich erhdltliches PC-link fiir die verbindung mit einem
'emit deutscher meniifilhrung und deutscher anleitung. GAMEBUSTER s

durch sprachcomputer-hotline und internet-sites fiir alle cheats,
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wi

Test it.

st us-on

_Internet:

; [ﬁi‘fp:/?www. west. de / |

Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser

Marke enthalt 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1SO.)
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