Steffen Dralle / Jorg Ehrkamp

Alle PC Spile

Uber 500
beschriebene
Spiele

Bewertungen der
einzelnen Spiele

Kapitel uber
Hardware-
Erweiterungen-







Alle PC Spiele

Steffen Dralle/Jorg Ehrkamp

DUSSELDORF - SAN FRANCISCO - PARIS - SOEST (NL)



Fast alle Hard- und Software-Bezeichnungen, die in diesem Buch erwdhnt werden, sind
gleichzeitig auch eingetragene Warenzeichen und sollten als solche betrachtet werden.
Der Verlag folgt bei den Produktbezeichnungen im wesentlichen den Schreibweisen der
Hersteller.

Der Verlag hat alle Sorgfalt walten lassen, um vollstandige und akkurate Informationen
in diesem Buch bzw. Programm und anderen evtl. beiliegenden Informationstragern zu
publizieren. SYBEX-Verlag GmbH, Disseldorf, tbernimmt weder Garantie noch die juri-
stische Verantwortung oder irgendeine Haftung fur die Nutzung dieser Informationen,
fiir deren Wirtschaftlichkeit oder fehlerfreie Funktion fir einen bestimmten Zweck. Fer-
ner kann der Verlag fiir Schaden, die auf eine Fehlfunktion von Programmen, Schaltpla-
nen o0.4. zuriickzufithren sind, nicht haftbar gemacht werden, auch nicht fur die Verlet-
zung von Patent- und anderen Rechten Dritter, die daraus resultiert.

Projektmanagement/Lektorat: Matthias Bulow

Redaktion: Dore Liedtke

Satz: Huseyin Ceylan

Belichtung: Softype Computersatz-Service GmbH, Dusseldorf
Farbreproduktionen: Mouse House Design GmbH, Dusseldorf
Umschlaggestaltung: Mouse House Design GmbH, Disseldorf
Druck und buchbinderische Verarbeitung: Ebner Ulm

ISBN 3-8155-7007-7
1. Auflage 1993

Alle Rechte vorbehalten. Kein Teil des Werkes darf in irgendeiner Form (Druck, Fotokc
pie, Mikrofilm oder in einem anderen Verfahren) ohne schriftliche Genehmigung de
Verlages reproduziert oder unter Verwendung elektronischer Systeme verarbeitet, ve
vielfdltigt oder verbreitet werden.

Printed in Germany
Copyright © 1993 by SYBEX-Verlag GmbH, Diisseldorf



nhaltsverzeichnis_

L AT« A S R T S Sl A T N S P TR

Vorwort 21
Einleitung 23
Teil 1: Absolutes Muf! 25
1869 27

B.A.T. 2 29

Buck Rogers Il - Matrix Cubed 31
Bundesliga Manager Professional 33
Car & Driver 35

Civilization 37

Comanche 39

Darkseed 41

Das schwarze Auge - Die Schicksalsklinge - 43
Day of the Tentacle 45

Der Patrizier 47

Dogfight 49

F117 51

F 15 Strike Eagle IlI 53

Formula 1 Grand Prix 55

Gobliins Il 57

Great Courts 2 59

Hannibal 61

History Line 1914-1918 63

Indiana Jones IV 65

Jimmy White “s Whirlwind Snooker 67
Jordan in Flight 69

King "s Quest VI 71

Lemmings 2 73

Links 386 Pro 75



Alle PCQ Spiele

Might and Magic - Clouds of Xeen 77
Monkey Island Il 79
Populous Il 81

Prince of Persia 2 83
Railroad Tycoon 85
Ringworld 87

Space Hulk 89

Space Quest V 91
Strike Commander 93
Stunt Island 95
Syndicate 97

The Humans 99

The Legacy 101

The Lost Files of Sherlock Holmes 103
Transarctica 105

Tristan Pinball 107
Ultima VII 109

Ultima Underworld Il 111
Wing Commander 2 113
X-Wing 115

Teil 2: Gar nicht ubel! 117
4 D Stunt Driving 119
A-Train 120

Aces of the Pacific 121
Alcatraz 122

Alone in the Dark 123
Amberstar 124

B-17 Flying Fortress 125
Baby Jo 126

Battle Chess 4000 127
Battle Isle 128

Black Gold 129

Block Out 130

Blues Brothers 131



Inhaltsverzeichnis =~

Buzz Aldrin“s Race Into Space
Cadaver Il
Chessmaster 3000
Commander Keen
Crazy Cars lll
Creepers

Curse of Enchantia
Dark Queen of Krynn
Dominium

Doom

Dragon “s Lair lll
Dune |

Dynablaster
Eishockey Manager
Elvira Il

Empire deluxe

Epic

Eye of the Beholder Il
Falcon 3.0

Fallen Empire
Galactix

Gods

Harrier Jump Jet

Inca

John Madden Football Il
Joe & Mac Caveman Ninjas
Kwix

Laser Squad

Laura Bow Il

Legend of Kyrandia
Legend of Valour
Lethal Weapon
Lollypop

Magic Pockets
Mantis

Nova 9

132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167




Alle pC b spiele

Pinball Dreams
Planet “s Edge
Ports of Call

Push Over

Quest for Glory i
Rampart

Red Baron

Rise of the Dragon
Risky Woods

Robo Cop lli
Sensible Soccer
Shadow of the Comet
Siege

Sim Ant

Sim City

Skat 2010
Spaceward Ho!
Speedball 1l

Spellcasting 301 .

Spelljammer

Star Trek - 25th Anniversary
Stone Age

Street Fighter Il

Summer Challenge

Super Cauldron

Super Soccer

Task Force 1942
Terminator 2029

The First Samurai

Their finest Hour

Titus the Fox

Ultrabots

Vision

Volfied

Waxworks

Wayne Gretzky Hockey Il

168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
185
186
187
188
189
190
191
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203




Inhaltsverzeichnis 9

Ween - The Prophecy 204
Winter Challenge 205
Wizardry VII 206

Wizkid 207

Xenon Il 208

Zool 209

Teil 3: Geschmacksache... 211

Action 213
Arkanoid Il 215

Banania 215

Bart“s House of Weiredness 215
Beetlejuice 215

Blue Demon 215

Boston Bomb Club 216
Bubble "s World 216

Bug Bomber 216

Bumpy s 216

Cannonade 217

Captain Dynamo 217

Catch "Em 217

Clik Clak el7

Cobra Mission 218
Contraptions 218

Cool World 218

Cosmo “s Cosmic Adventures 218
Crime Wave 219

Deluxe Strip Poker Il 219

Dick Tracy 219

Die Hard Il 219

Disc 220

Double Dragon Il 220

Dylan Dog 220




70

Alle ch Spiele

Elf

Foxfire

Freak Out

Guy Spy

Kevin alone at Home ||
Killer Ball
Kiloblaster

Klax

Lone Wolf

Luigi & Spaghetti
Mamba Il

Mario is Missing
Mega Man
Monster Bash
Mystical

Nicky Boom
Ninja Gaiden
Overkill

Oxyd

Panza Kick Boxing
Paperboy 2

Pit Fighter
Powerdrome
Quaak

Rick Dangerous 2
Robosport
Roger Rabbit
Rollerblade
Sarakon
Sleepwalker
Solar Winds
Space Ace I
Special Forces
Spectre
Spheroid

Star Wars

220
221
221
221
221
222
222
222
222
222
223
223
223
223
224
224
224
224
224
225
225
225
225
226
226
226
226
227
227
227
227
228
228
228
228
229



Inhaltsverzeichnis

Stellar 7 229

Super Fighter 229

Super Off Road 229
Super Space Invaders 230
Take A Break! Pinball 230
Terminator Il 230

The Godfather 230

The Legend of Myra 231
The lost Vikings 231

The Simpsons 231

Trolls 231

Tubis 232

Ugh! 232

Violent Fighter 232

Viz 232

Wacky Funsters 233

Wild Wheels 233

Wordtris 233

Wreckers 233

Yo! Joe! 233

Zone 66 234
Adventure 235
A.G.E. 237

Amazon 237

Another World 237
Bargon Attack 237
Batman returns 238
Betrayal at Krondor 238
Castle of Dr. Brain 238
Challenge of the Five Realms 239
Codename Iceman 239
Colonel “s Bequest 239
Conan the Cimmerian 239




-

Alle pC b spiele

Conquest of Camelot
Cruise for a Corpse
D/Ceneration
Daemonsgate |l
Darklands

Daughter of Serpents
Die Drachen von Laas
Die Kathedrale
Dungeon Master
Dragonflight

Eco Quest Il

Eric the Unready
Eternam

Eye of the Beholder IlI
Fascination

Flag

Flies

Floor 13

Freddy Pharkas
Gateway

Gold Rush

Colden Immortal
Grail Quest

Heart of China
Heimdall

Hero Quest

Hexuma

Hook

Ishar Il

Jonathan

KGB

Larry V

Leather Goddesses of Phobos Il
Legend

Little Divil

Loom

240
240
240
240
241
241
241
241
242
242
242
243
243
243
243
244
244
244
245
245
245
245
246
246
246
246
247
247
247
248
248
248
248
249
249
249




Inhaltsverzeichnis

13

Lost in L.A.

Lure of Temptress

Magic Candle Il
Manhunter

Mike Read Pop Adventure
North Polar Expedition
Obitus

Operation Stealth

Paladin Il

Pirates Gold

Plan 9 from Outer Space
Police Quest

Prophecy of the Shadow
Putt-Putt joins the Parade
Rex Nebular

Robin Hood

Search for the King
Shadowlands

Shadow Sorcerer
Sherlock Holmes Consulting Detectiv Il
Snack Zone

Soul Crystal

Space Crusade

Space Wrecked
Spellcasting 101 / 201
Spellcraft

Stundenglas

Suspicious Cargo

The 7th Guest

The Dark Half

The Lord of the Ring Il
The Lost Kingdoms

The Return of the Medusa
The Rocketeer

The Summoning

The Taking of Beverly Hills

250
250
250
251
251
251
251
252
252
252
252
253
253
253
253
254
254
254
255
255
255
255
256
256
256
256
257
257
257
257
258
258
258
259
259
259




14

Alle PC 8 spiele

Treasures of the Savage Frontier 259
Valhalla 260

Veil of Darkness 260

Vengeance of Excalibur 260

Where in Space is Carmen Sandiego 260
Willy Beamish 261

Wonderland 261

Zak McKracken 261

Auto 263
Bill Elliot “s Nascar Challenge 265
Cisco Heat 265

Crash Course 265

Grand Prix Unlimited 265

Hard Driving Il 265

Hot Rubber 266

Indianapolis 500 266

Nigel Mansell s World Championship 266
Race Drivin”’ 266

Toyota Celica GT Rallye 267
Flugsimulation 269
A-10 Tank Killer 271

A.T.A.C. 271

Air Warrior 271

Airbus A 320 271

Ancient Art Of War In The Skies 271
Battlehawks 1942 272

Birds of Prey 272

Chuck Yeager s Air Combat 272

Flight Assignment A.T.P. 272
Flugsimulator IV 273

G Force 273




Inhaltsverzeichnis

15

Gunship 2000 273

Harrier Assault 273

Heroes of the 357th 274
Jetfighter 2 274
Knights of the Sky 274

Reach for the Skies 274

Scenario - Theatre of War 275
LHX Attack Chopper 275

Secret Weapons of the Luftwaffe 275
Stormovik 275

Thunderstrike 276

Sport 277
4D Boxing 279

Budokan 279

David Leadbetter s Golf 279
European Championship "92 279
Eurosoccer 280

Front Page Sports Football 280
Hard Ball Ill 280

International Athletics 280
International Rugby Challenge 281
International Tennis 281

Kick Off Il 281

Leeds United Champions 281
Microsoft Golf 282

NCAA Basketball 282

Paragliding 282

PGA Tour Golf 282

Premiere Manager 283

Reach out for Gold 283

Rodeo Games 283

Ski or Die 283

Tennis Cup Il 284




16

Alle PC 53 spiele

The Carl Lewis Challenge
Tiebreak

Tom Landry Strategy Football
Tony La-Russa Baseball Il

TV Sports Boxing

Winter Supersports 92
World Tennis Championships
WWF European Rampage

Yab!

Strategie

688 Attack Sub

A line in the Sand
Air Bucks

Are we there yet?
Armour-Geddon
Atomino

Atomix
Backgammon Royale
Balance

Battle of Destiny
Big Business
Black Jack fur Windows
Brain Artifice
Bridge Master
Brix Il deluxe
Burning Steel
Bush Buck
Caesar

Caesar s Palace
Campaign
Carrier Strike
Carriers At War
Castles Il

287

284
284
284
285
285
285
285
286
286

289
289
289
289
289
290
290
290
290
290
291
291
291
291
291
292
292
292
292
292
293
293
293




Inhaltsverzeichnis

17

Centurion

Check Check

Chess Maniac

Chess Net fur Windows
Chip“s Challenge
Clash of Steel

Cohort Il

Command H.Q.
Complete Chess System
Conflict Korea
Conquered Kingdoms
Conguestador

Crisis in the Kremlin
Cycles

D-Day

Die Schone und das Biest
Double Mind

Dr. Floyd
Dreadnoughts
Dynatech

Elysium

Erben des Throns

Face Off

Fighter Command
Fireteam 2200

Gemfire

Global Conquest
Global Effekt

Go Simulator
Grandmaster Chess
Great Napoleonic Battles
Hotelmanager

Hoyle Vol. llI

Invest

Jones In The Fast Lane

293
294
294
294
294
294
295
295
295
295
295
296
296
296
296
297
297
297
297
298
298
298
298
298
299
299
299
299
300
300
300
300
300
301
301




18

Alle PC Q Spiele

Knobelkiste

L Empereur
Locomotion
Logical

Loopz

Mac Arthur s War
Mad TV

Maelstrom

Mega lo Mania
Mindbender
Mindwaste!
Moonbase
Multi-Player Soccer Manager
Night Shift

Oil Imperium

On the Road
Pacific Islands
Pacific War

Patton Strikes Back
Pemthouse Hot Numbers
Pipe Mania

Power Monger
Protostar

Rags to Riches
Ralf Glau Edition
Revelation

Rome

Samurai

Sargon V

Sea Rogue

Seal Team

Sexy Droids
Shadow President
Shanghai 2 - Dragon “s Eye
Sharkey “s 3D Pool
Shuttle

301
301
301
302
302
302
302
302
303
303
303
303
303
304
304
304
304
304
305
305
305
305
305
306
306
306
306
307
307
307
307
307
308
308
308
308




Inhaltsverzeichnis

19

Silent Service |l

Sim Farm

Sim Life

Space Max

Spot

Star Control Il

Star Legions

Stock Market

Storm Master

Tengali

Tergel "s Mercenaries
The Curse of Ra

The Game of Harmony (E-Motion)
The Game of Life

The Killing Cloud

The Legend of Ragnarok
The Perfect General

The Second World
Theatre of War

Think Cross
Thunderhawk

Tracon Il

Traders

Train

Transworld

Uncharted Waters
Utopia

Video Poker fiir Windows
Vikings: Fields of Conquest
Warlords

Welltris

When Two Worlds War
Winzer

Wolfpack

308
309
309
309
309
310
310
310
310
311
311
311
311
312
312
312
312
312
313
313
313
313
313
314
314
314
314
315
315
315
315
316
316
316




- Alle PC B3 spiele

Hardware-Empfehlungen 317
Hardware 319
Joysticks 319

CD-ROM 320

Soundkarten 321

Adlib 321

Soundblaster 321

Soundblaster Pro 321

Soundblaster 16 322

Audio Blaster Junior 322

Audio Blaster 2.5 322

Creative Blaster 4.0 322
Thunderboard 323

Pro Audio Spektrum 323

Stichwortverzeichnis 325



| it

Vorwort

Puh, endlich ist es geschafft. Uber 500 Spiele sind installiert, gete-
stet und beschrieben, das bisher wohl umfangreichste Nachschla-
gewerk in Sachen PC-Computerspiele, das auf dem deutschen Markt
angeboten wird, ist fertiggestellt. Auch fiir solch Spiele-Verriickte
wie wir - die Autoren - es ist eine ganze Menge Arbeit, bei der
einem sogar manchmal die Lust am Spielen vergehen konnte. Viel-
leicht sollte man einfach mal wieder ein gutes Buch lesen...

Da diese Sammlung nicht ohne fremde Hilfe entstehen konnte,
méchten wir uns auf diesem Wege herzlich bei folgenden Perso-
nen und Firmen bedanken :

Fa. Bluebyte, Mihlheim fir die Unterstutzung
Kathrin Turnau fur die Geduld

Matthias Bulow fur die Betreuung

Frank Krohnke fur die Leihgaben
Maximilian Ehrkamp fur die Unterbrechungen
Kirsten Ehrkamp fur das Verstdandnis
Carsten Borgmeier fur die Hilfe

China-ImbiR D “dorf, Friedrichstr.  fur die Verpflegung

GCodehard Mansfeld fur den Compuserve-Zugang

Informations-und Weiterbildungs-
zentrum der Computerfreunde
Diisseldorf e.V. , Gneisenaustr. |
(ehemals Soft & Sound) fur die vielen Spiele

Duisburg / Dusseldorf im August 1993

Die Autoren
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Einleitung

Sinn und Zweck dieses Buches ist es, dem an PC-Spielen interes-
sierten Anwender eine Hilfe an die Hand zu geben, aus der Un-
menge an Angeboten eine fir ihn interessante Auswahl zu tref-
fen. Da gute Spiele heutzutage meist recht teuer sind, ist es
argerlich, wenn man viel Geld fiir ein bestimmtes Game bezahlt
hat, nach der Installation aber feststellen muR, daR es wohl doch
nicht das richtige gewesen ist. Das Buch bietet deshalb eine Uber-
sicht (fast) aller momentan in Deutschland erhéltlicher PC-Com-
puterspiele, um den Anwender tber das Angebot und den Inhalt
der Software zu informieren.

Da es fast unmaoglich ist, jedes Spiel bis ins letzte zu beschreiben,
haben wir das Buch in nachfolgende drei Teile unterteilt:

1. Teil

Im ersten Teil des Buches werden die (unserer Meinung nach) knapp
funfzig besten Spiele auf jeweils zwei Seiten naher beschrieben.
Die Abbildungen sollen dazu beitragen, daR man sich im wahrsten
Sinne des Wortes ein ,Bild“ von dem entsprechenden Inhalt ma-
chen kann.

2. Teil

S ———— T N P T ok e S 1 e T e P R T o OPE

Es folgen die rund hundert ,zweitbesten” Spiele, die je auf einer
Seite zusammen mit einer Abbildung Platz finden und deren Be-
schreibung etwas kiirzer ausfallt als bei den Top-Spielen.

3. Teil

Im letzten Teil des Buches finden sich nochmals Gber 350 Spiele,
die aufgrund ihrer Menge nur kurz angesprochen werden. Damit
man nicht vollig die Ubersicht verliert, ist dieser Teil nochmals in
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mehrere Sektionen unterteilt, die sich an dem Genre, wie beispiels-
weise Adventure oder Simulation, orientieren.

AuRerdem finden Sie in diesem Buch ein kleines Kapitel tiber sinn-
volle Hardware-Erweiterungen, die den SpielspaR steigern konnen.
Dort wird kurz auf Joysticks, Sound-Karten und CD-ROM-Gerite
eingegangen.

Die Bewertung der Spiele - und damit die Unterteilung in die drei
Kategorien - ist so eine Sache. Naturlich kann die Bewertung nur
subjektiv sein. Wir erheben keinesfalls den Anspruch, als objekti-
ve Beurteiler aufzutreten und unser Urteil als den ,Stein der Wei-
sen” anzusehen. Die ,Geschmacker" sind halt gerade im Spielebe-
reich sehr verschieden, und jeder andere hatte sicherlich die
Einteilung ganz anders und eventuell auch unter anderen Gesichts-
punkten vorgenommen.

Wir hoffen jedenfalls, daR sich der Fan des ein oder anderen Spiels
nicht allzu sehr auf den Schlips getreten fiihlt und dennoch einige
Informationen aus diesem Buch entnehmen kann.

Duisburg / Disseldorf im August 1993

Die Autoren
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Absolutes Muf!

1869

Die Eroffnung des Suez-Kanals im Jahre 1869 ist nur eine von vie-
len geschichtlichen Begebenheiten, die Berticksichtung in der Han-
dels-Simulation , 1869" von Max Design finden. Bis zu vier Spieler
wetteifern hier um die besten Seeverbindungen, die schnellsten
Frachtschiffe und die Ladung, die im Zielhafen den besten Gewinn
erwarten laRt.

DaR dieser Erwartung nicht immer entsprochen wird, ist der grund-
lichen Recherche der Programmierer zu verdanken. Alle histori-
schen Ereignisse, wie zum Beispiel der amerikanische Unabhan-

gigkeitskrieg oder oder die asiatischen Opiumaufstande, werden
geschickt in das Spielgeschehen integriert und sorgen so fur man-
che Uberraschung.

Auch sonst lauft nicht alles nach Plan der Reeder. Da gibt es bei
schlechter Behandlung der Mannschaft schon mal eine Meuterei,
die Ware verdirbt nach allzu langer Uberfahrt, oder man schippert
direkt den geflirchteten Piraten vor die Enterhaken und ist seine
teuer erstandene Ladung los.
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Wer trotz dieser Schicksalsschlage seine Ladung in den Hafen bringt
und diese gewinnbringend verkaufen kann, der hat die Moglich-
keit, flir den ndchsten Torn ein teureres aber auch schnelleres
Schiff anzuheuern und so den Konkurrenten zu enteilen. Wer sehr
erfolgreich ist, der wird sich auch bald einen der damals gerade
neu entwickelten Dampfschiffe leisten konnen.

HiFE BAUFENR |
3,60%
124%0%

5 L0 i

i
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Die Steuerung ist recht einfach gehalten und erinnert in vielen
Fdllen an Adventures wie etwa ,Monkey Island“. Auch die Zwi-
schensequenzen in bester VCA-Grafik lockern die Handlung ange-
nehm auf. Wer neu im Simulations-Geschaft ist, oder wer vor Spiel-
beginn nicht erst ein mehrtdagiges Handbuchstudium absolvieren
mochte, der ist mit ,1869" bestens bedient. Alte Handelssimulati-
ons-Fuchse werden trotz des weltweiten Betdtigungsfeldes etwas
die Komplexitdt vermissen.
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B.A.T. 2

Panik ist angesagt auf dem Planeten Shedishan im Jahre 2179.
Eine Uble Mafiaorganisation gelangt auf illegale Weise an die Kon-
trolle eines lebenswichtigen Rohstoffes und somit auch an die
Macht tiber den gesamten Planeten.

Als intergalaktischer James Bond wird nun die vom Spieler zu steu-
ernde Hauptperson vom Geheimdienst BAT - Bureau des Affaires
Temporelles - nach Sheshidian entsand, um die Organisation zu
zerschlagen und die vergangene Ordnung wieder herzustellen.

Da es sich bei diesem von Ubi-Soft entwickeltem und auch vertrie-
benem Spiel nicht nur um eines des Adventure-Cenres handelt,
sondern auch teilweise Rollenspielelemente mit einflieRen, muB
zu Beginn erst einmal der Held aus verschiedenen Charakteren
ausgesucht werden. Diese Auswahl hat dann natirlich auch Ein-
fluR auf die spezifischen Fahigkeiten unseres Helden wie Wieder-
standskraft, Intelligenz und Geschicklichkeit. Sollten diese noch
zu schwach entwickelt sein, so hat man zu Beginn des Spiels die



30

Alle PC B3 spiele

Méglichkeit, sie noch einmal zu trainieren, damit man sich nicht
allzu schlecht vorbereitet in das Abenteuer der fremden Welt stiirzt.

Die weitere Handlung des Spieles gleicht im weiteren vielen ande-
ren des Adventure-Genres: Der Kosmonauten-Agent bewegt sich
zu FuB oder per Raumgleiter in den verschiedenen Stidten, stellt
Nachforschungen an, fragt Leute aus und sammelt so nach und
nach wichtige Informationen und Gegenstinde, die ihm dem Ziel
seiner Mission ndher bringen. Wie im Agentenleben so (iblich, geht
es auch in B.A.T. 2 nicht immer ganz friedlich zu, und so miissen
auch des ofteren Kampfe mit fiesen Gegnern ausgetragen wer-
den, wobei man zwischen Strategie- oder Realmodus wihlen kann.

Der aus dem ersten Teil der Story allerseits bekannte bionische
Computer Bob, den der Spieler als Handgelenksimplantat mit sich
herumtragt, ist natiirlich auch diesmal wieder mit von der Partie
und liefert wie gewohnt allerlei niitzliche Informationen. AuRer-
dem konnen iber ihn mit Hilfe einer Mini-Programmiersprache die
korpereigenen Fahigkeiten manipuliert werden, so daR man sich
auf die jeweils anstehende Situation im wahrsten Sinne des Wor-
tes perfekt einstellen kann.
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Buck Rogers Il - Matrix Cubed

Diesmal schickt das eher durch Fantasie-Abenteuer wie Eye of the
Beholder bekannte Softwarehaus SSI die Helden dieses Rollenspie-
les in die Zukunft. Der inzwischen schon legendire Buck Rogers
und seine Rebellenkumpanen kdampfen wieder mal gegen das Bose.
In Buck Rogers Il geht es um ein paar geniale Wissenschaftler, die
irgendwo in der Galaxis an der ultimativen Energieerzeugungs-
maschine tifteln, momentan aber durch merkwiirdige Umstiande
nicht aufzufinden sind. Der schon etwas betagte Buck und seine
Freunde finden sich also zusammen, um in den Tiefen des Welt-
raums nach den Verschollenen zu suchen.

BUCK ROGERS
HITFOIMNTS ez

IINOSAUE

.HE T
S 0OF DAMAGE

MOVEXATTACK:; MQUE LEFET

Wie bei Rollenspielen tblich, setzt sich die Mannschaft aus sechs
Mitgliedern zusammen, die verschiedene Berufe und damit ver-
bundene Fertigkeiten und Charaktereigenschaften besitzen. So
kann zwischen Pilot, Dieb, Techniker, Arzt und Kampfer mit ins-
gesamt flinfzig unterschiedlichen Eigenschaften wie ,Fallen auf-
spuren”, Wunden versorgen" oder ,Programmieren” gewahlt wer-
den. Nach einem entsprechendem Trainingslauf sind Hitpoints und
Widerstandskraft so weit ausgebildet, daR das Abenteuer begin-
nen kann.
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Wer sich schon erfolgreich mit dem ersten Teil von Buck Rogers
beschaftigt hat, der kann auch seine alten kampferprobten Ge-
fahrten ubernehmen und hat so nattrlich von Anfang an bessere
Karten, vor allem bei den Cefechten, die man sich immer wieder
mit unfreundlichen Gegnern liefern muf.

E— -
muUu=T O
OFFONE

A propos Gefechte: AuRer den bekannte Mann-gegen-Mann-
Kdampfen, die wie gehabt aus der Vogelperspektive liber Icons ge-
steuert werden, gilt es auch noch, deftige Raumschlachten zu schla-
gen, wobei sich die gegnerischen Parteien aus ihren Raumschiffen
heraus mit allerlei Laserwaffen und Torpedos das Leben schwer
machen. Sollte dabei mal die Ausriistung zu Bruch gehen - keine
Sorge, im intergalaktischen Konsum gibt “s neue.

Den einzigen Wermutstropfen stellt bei diesem Spiel die mittler-
weile dorch in die Jahre gekommene Steuerung bzw. Benutzerober-
flache dar. Gemessen an anderen Rollenspielen gibt es da heutzu-
tage wirklich komfortableres, was man bei einem Circa-Preis von
DM 100,- auch erwarten durfte. Die wirklich witzige Story mit ih-
rer dichten Atmosphare fesselt einen aber dermaRen, daR dieses
Manko gar nicht weiter ins Gewicht fallt.
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Bundesliga
Manager Professional

Wollten Sie schon immer einmal |hrem Lieblingsverein auf die
Spriinge helfen ? Diese Simulation von Software 2000 gibt Ihnen
und bis zu drei weiteren Mitspielern die Gelegenheit, jeweils ei-
nem Verein vorzustehen.

Um gute Spieler zu halten oder zu kaufen, miissen Sie stets auf
ausreichende Geldguellen achten. Einnahmequellen ergeben z.B.
aus der Vermietung von Werbeflachen, dem Verkauf von Fernseh-
Ubertragungsrechten oder dem Verleih von Spielern. Mit geni-
gend Kapital 1aRt sich das Stadion vergroBern, um mehr Zuschau-
ern Platz zu bieten.

BUNDESLlGA AMAGER .

Selbst mit der besten Mannschaft sind Sie nicht vor Niederlagen
geschitzt. Unerwartete Spielerausfalle durch Krankheit oder Ver-
letzung stellen Sie vor manche Probleme. In verschiedenen Trai-
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ningslagern laRkt sich die Schlagkraft lhrer Truppe verbessern, was
jedoch mit einigen Kosten verbunden ist.

&L/
WFL WOLFSEURG - FC SCHALKE OM 'YERDER EREMEN -~ WORMATIA WORMS

Die strategische Seite des FuRballgeschafts ist sehr gut umgesetzt
worden. Von den ausgetragenen Spielen werden die wichtigsten
Szenen gezeigt.

Der Spielverlauf hdangt von der Mannschaftsstarke ab, der Faktor
Zufall spielt ebenfalls eine recht groRe Rolle. Wahrend eines Spiels
kénnen Sie durch Spielerwechsel fiir neuen Schwung sorgen, nicht
selten schieRen frisch ins Spiel gebrachte Spieler schnell ein Tor.
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Car & Driver

Bei Car & Driver von Electronic Arts werden keine Rennen gefah-
ren, sondern Wagen getestet. Hierbei erwartet Sie jedoch so viel
Abwechslung, daR Sie diese Option nicht vermissen werden. Die
verschiedenen Fahrzeugtypen bieten Ihnen ein sehr realistisches
Fahrverhalten.

Insgesamt stehen lhnen zehn Wagen zur Auswahl, deren Fahrver-
halten vollig unterschiedlich sind. Vom 57er Ferrari bis zum Mer-
cedes C11 reicht das Angebot, wobei selbst die Armaturen recht
gut nachgebildet wurden. Bei Bremsmandvern gehen die Brems-
lichter an, sofern Sie auf AuRenansicht geschaltet haben.

Die zehn méglichen Teststrecken sind sehr abwechslungsreich und
bieten z.B. Gegenverkehr, bergige StraRen oder Bricken. Sogar
Flugzeuge und Helikopter zieren zeitweise den Himmel. Egal, ob
Sie den New York Highway 97 wahlen, oder |hr Cliick auf einem
Supermarkt-Parkplatz versuchen, es gibt einige Uberraschungen.

Auch an Einstellméglichkeiten mangelt es nicht. Neben der Detail-
fulle konnen Sie zwischen verschiedenen Ansichten wahlen. Bei
der Cockpitsicht kann der Kopf nach rechts und links gedreht
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werden. AuRenansichten sind z.B. Uber Hubschrauber, Strecken-
kameras oder Verfolgerwagen maglich.

Da es keine Rennen gibt, wird auf Zeit gefahren. Die Bestzeiten
werden bei den verschiedenen Strecken getrennt nach Fahrzeu-
gen festgehalten. Dabei gibt es aber keinen Allround-Wagen, der
auf allen Strecken flir Bestzeiten sorgt. Auf kurvigen, engen Strek-
ken oder gar einem Parkplatz werden Sie z.B. mit dem sehr schnel-
len Mercedes C11 einige Schwierigkeiten bekommen.

Als sehr niitzlich kann sich die Wiederholfunktion erweisen. Hier
konnen Sie lhre beendete Fahrt aus den verschiedensten Perspek-
tiven betrachten, um weiter an lhrem Fahrstil zu polieren. Sound-
karten werden unterstitzt, doch wirkt das Motorengerdausch et-
was eintonig. Die Bedienung erfolgt mittels der Tastatur oder eines
Joysticks. Die Grafik ist akzeptabel und mit anderen Spielen diese
Cenres zu vergleichen, bietet aber mehr Abwechslung.
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_Civilization

Nach den Erfolgstiteln ,Pirates!” und ,Railroad Tycoon® bringt Sid
Meier mit Civilization ein Simulationsspiel der Referenzklasse auf
den Markt. Sie nehmen EinfluR auf die Entwicklung eines zundchst
kleinen Siedlervolkes liber einen Zeitraum von 6000 Jahren.

Auf der noch recht kargen Landkarte suchen Sie sich ein geeigne-
tes Fleckchen Erde fir lhre Siedler. Abhdngig von den Steuerein-
nahmen werden Bauernhofe und Kasernen aus dem Boden ge-
stampft. Durch eifriges Forschen lassen die ersten Erfindungen
nicht lange auf sich warten. Bis Ihr Wissensstand um Erkenntnisse
uber die Kernreaktion erweitert wird, vergeht eine sehr lange Zeit.
Dann besteht sogar die Moglichkeit, mit Raumfdahren zu neuen
Planeten vorzudringen.

Nach und nach entstehen neue Stadte und die bestehenden wach-
sen zu Metropolen heran. Natiirlich haben Sie dabei mit den
unterschiedlichsten Problemen zu kampfen. Sie kénnen aufge-
brachte Menschenmengen notfalls sogar durch Unterdriickung kon-
trollieren. Zur Besanftigung tragt aber auch der Bau einer Kirche
bei.
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Arger konnen auch bis zu sechs Computerherrscher bereiten, vor
allem, wenn es zu kriegerischen Auseinandersetzungen kommt.
Die digitalen Gegner kénnen auch mit Celd oder dem Austausch
an Know-how besdnftigt werden. Als abwechslungsreiche Alter-
native konnen sie durch einen gut geplanten Krieg unterjocht
werden. Hierbei helfen Friedensvertrage mit ein oder zwei Stam-
men.

Zusammen mit dem ausfiihrlichen deutschen Handbuch steigert
diese Simulation zudem |hr Allgemeinwissen. Hier wird Ihnen ei-
niges an Hintergrundinformationen liber die verschiedenen Zeit-
epochen vermittelt.

Das Spiel Uiberzeugt mit einer schnell zu erlernenden Steuerung
und einer Ubersichtlichen Darstellung. Nach langerem Spielen
werden Sie zu einem Experten fur Stadtebau und strategischer
Kriegsfuhrung. Die vielen Facetten dieser Simulation sorgen Dank
der hervorragenden Umsetzung fiir lang anhaltenden SpielspaR.
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Comanche

Hersteller Novalogic stellt mit diesem Hubschrauber-Action-Game
alles bisher Dagewesene in den Schatten. Dank einer speziellen
Programmiertechnik, erscheinen Berge und Hugel erstmals in ei-
ner atemberaubenden Plastizitat.

Sie steuern den Comanche Kampfhubschrauber zunachst durch
20 verschiedene Missionen, bei denen jeweils feindliche Panzer,
Hubschrauber und Gebdude zu vernichten sind. Ausgerustet mit
verschiedenen modernen Waffensystemen, wie z.B. Laser-gesteu-
erte Raketen, machen Sie sich auf den Weg durch enge Schluchten
und hiigelige Landschaften.

I
| CHAFF:2Y4
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Bei einigen Missionen erhalten Sie Verstarkung durch einen oder
mehrere Hubschrauber und durch Artillerie, die nach |hren Vorga-
ben Bombenteppiche auf feindliche Lager legen kénnen. Da lhre
Waffen begrenzt sind, missen Sie die Begleiter durch Laser-ge-
steuerte Zielubermittlung in das Kampfgeschehen einbeziehen.
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Freilich hat diese realistische Simulation ihren Preis. Der Gipfel an
berauschendem Fluggefiihl kam bei unseren Tests erst bei voller
Detaileinstellung und mindestens einem 486DX33 Prozessor auf.
Bei schwacheren Rechnern mussen die Details leider etwas verrin-
gert werden, um eine akzeptable Geschwindigkeit zu erzielen,
sonst beibt es eher bei einer Diashow.

Die Steuerung ist derart gelungen, daR sich Comanche problem-
los Uiber die Tastatur bedienen |dRt. Allerdings werden auch Joy-
sticks bis hin zum luxuriésen Thrustmaster unterstitzt. Eine
spezielle Automatik sorgt dafiir, daR sich die Flughdhe des Hub-

schraubers an die Bodengegebenheiten anpaRt. Der Sound ist vor
allem bei den Explosionen iiberwiéltigend. Uber eine Soundblaster-
karte werden Sie zudem mit digitalisierter Sprachausgabe wah-
rend des Funkverkehrs verwodhnt. Fur alle Piloten, die nicht mehr
aus ihren Sitzen kommen, gibt es inzwischen zusatzliche Missio-
nen zu kaufen, die als Schmankerl etliche Megabyte an neuen Land-
schaften beinhalten. Da gibt es doch tatsachlich eine Oko-Missi-
on, bei der Baume vor der Vernichtung durch den Feind geschiitzt
werden mussen. AuBerdem sorgen nun auch Schneelandschaften
fur Abwechslung.
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Darkseed

Adventure- und Horrorfans sollten sich dieses Game auf keinen
Fall entgehen lassen. Was da von der bisher eher unbekannten
Softwarefirma Cyberdreams entwickelt wurde, zahlt mit Sicher-
heit zur Créme de la Créme seines Genres.

Der Spieler schliipft bei ,Darkseed" in die Rolle des Schriftstellers
Dawson, der in einem netten, verschlafenen englischen Stadtchen
eine alte viktorianische Villa bewohnt. Dawson wird in Alptrdu-
men immer wieder von furchterregenden Aliens heimgesucht, die
ihm einen der ihren implantieren. Die Aufregung ist verstandli-
cherweise groR, als Dawson in der Villa einen Geheimgang zu ei-
ner zweiten Dimension entdeckt und festellt, daR der Alptraum
gar keiner war.

So nett und beschaulich sich die normale Welt darstellt, so gruse-
lig und unheimlich ist die neu entdeckte Dimension mit all ihren
Monstern und Mutanten. Die geniale Idee des Spieles ist, daB bei-
de Welten unabdingbar miteinander verkniipft sind.

So hat jedes Ereignis auf der einen Seite Auswirkungen auf der
anderen. Dawsons altes Gefdhrt stellt sich zum Beispiel als nutzli-
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ches Raumschiff in der Alien-Welt heraus, bewegt sich aber nicht
von der Stelle, wenn es in der realen Welt nicht aufgetankt wurde.

Was Grafik und Sound anbelangt, so setzt ,Darkseed" MaRstdbe,
an denen sich andere Adventures - sieht man einmal von ,Monkey
Island“ ab - messen lassen miussen. Schaurig schone Bilder und
Animationen (leider nicht immer ganz ruckelfrei) und perfekte
Musik lassen das Herz eines jeden Spielers hoher schlagen und
versprechen lange Nachte vor dem heimischen Computer.

Auf die nachsten Entwiirfe der Firma Cyberdreams darf man also
gespannt sein und sollte sich schon mal den Festplattenplatz warm-
halten.



Absolutes Muf! 43

Das schwarze Auge
- Die Schicksalsklinge -

Bislang nur als Brettspiel erhaltlich, wurde das wohl beste der deut-
schen Rollenspiele von Attic nun fiir den PC umgesetzt. Was dabei
herauskam, ist mehr als beachtlich und braucht einen Vergleich
mit den Rollenspielen anderer groRer Softwarefirmen, wie etwa
Ultima Underworld von Origin, keinesfalls zu scheuen. Phantasti-
sche Grafik und umwefender Sound sorgen fiir nachtelangen und
ungetriibten SpielegenuR.

Im Reich von Aventurien ist es schlecht bestellt um das Schicksal
der kleinen Stadt Thowal, deren friedliche Bewohner von den bds-
artigen Orks bedroht und maltratiert werden. Den sechs Mitglie-
dern des heldenhaften Teams fallt die Aufgabe zu, gegen die Ar-
meen des Schattenreiches anzutreten und diese durch mutigen
Kampfesgeist und geschicktes Handeln zu vernichten.

Die Mitstreiter kénnen dazu aus einer Vielzahl von Charakteren
mit unterschiedlichen Eigenschaften ausgewdhlt werden. Dabei ist
die Unmenge an Optionen fiir den Rollenspiel-Laien fast zu viel
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des Guten, der erfahrene Dungeonkampfer wird sich aber schnell
zurechtfinden. Wer sich noch nicht so gut mit derartigen Spielen
auskennt, dem steht dankenswerterweise auch ein Anfangermo-
dus zur Verfliigung, welcher die ganze Sache doch erheblich er-
leichtert.

Die Steuerung der wagemutigen Truppe durch die prachtvolle VGA-
Landschaft erfolgt am besten mit der Maus, wobei alle wesentli-
chen Aktionen wie das Untersuchen von Gegenstianden oder das
Kaufen von Waren (ber Icans aktiviert werden. Bei Kimpfen wird
das Geschehen von oben dargestellt, und Zug um Zug die Aktivi-
tat der einzelnen Gruppenmitglieder bis zum bitteren Ende oder
heldenhaften Sieg angezeigt. Wahlweise kann der Kampfmodus
auch automatisch vom Rechner verwaltet werden, der echte Rol-
lenspiel-Fan wird es sich aber kaum nehmen lassen, selbst Hand
an das Kampfgetiimmel anzulegen.

Die Unmengen an zu l6senden Ratseln sind durchweg logisch auf-
gebaut und gehéren zum Gliick nicht zu der Gattung ,unlésbares
Zufallsspiel”, was mit dazu beitragt, daR ,Das schwarze Auge®
derzeit mit zu den besten Rollenspielen gehort, die international
angeboten werden. Auf eine Fortsetzung darf man also gespannt
sein.
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Day of the Tentacle

Bei diesem schrdagen Adventure von Lucas Arts handelt es sich
fast schon um einen richtigen Zeichentrickfilm. Figuren und Ge-
genstdande sind sehr GUberzogen und humorvoll dargestellt, die
Charaktere der Darsteller sind sehr ausgepragt.

Wie schon beim Vorgdnger ,Maniac Mansion” treibt ein verriickter
Professor sein Unwesen. Diesem Dr. Fred entwischt ein ganz be-
sonderes Wesen. Dieses glibbrige, trompeten-artige Tentakel will
die Welt beherrschen und Ihre Aufgabe ist es, dies zu verhindern.

Zur Lésung der schwierigen Aufgabe stehen lhnen drei Cha-
raktere zur Verfiigung: der Heavy Metal Knabe Hoagie, die et-
was chaotisch herumlaufende Laverne und Brillenschlange Bern-
hard. Sie kénnen wechselweise immer einen der drei komfortabel
mit der Maus steuern. Bei Dialogen stehen lhnen jeweils mehrere
Fragen bzw. Antworten zur Auswabhl.

Am Anfang der Geschichte werden die Drei durch eine Panne der
Zeitmaschine in verschiedene Zeitzonen geschleudert. Hoagie lan-
det 200 Jahre zuriick bei den Vitern der amerikanischen Verfas-
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sung, Laverne wird 200 Jahre gen Zukunft versetzt, wo Tentakeln
bereits die Menschen unterjocht haben, und Bernhard kommt zu-
riick an den Ausgangspunkt und wird dort mit nicht minder schwie-
rigen Problemen konfrontiert.

Fur die Verbindung untereinander sorgen Zeitmaschinen. Einige
der Aufgaben sind nur zu l6sen, indem bestimmte Cegenstande
in andere Zeitzonen geschickt werden. So mulf z.B. Hoagie in der
Vergangenheit den Plan flr die amerikanische Flagge so dandern,
daR sie wie eine Tentakel aussieht. Dadurch kann Laverne in der
Zukunft eine Flagge zur eigenen Tarnung verwenden.

Die gute Grafik mit der ungewohnlichen Verzerrung bereitet eine
Menge SpielspaR. Die stimmungsvolle Sounduntermalung palt sich
den Cegebenheiten an. Day of the Tentacle ist mit seinem Vor-
ganger nicht mehr zu vergleichen und hebt sich auch erfrischend
von anderen Spielen dieses Genres ab - ein absolutes MuB fir je-
den Adventurefreak. Historisch interessierte Spieler sollten in dem
Raum. mit dem Hamster den verstaubten Computer zum Leben
erwecken, hier 1dRt sich das komplette Abenteuer von Maniac
Mansion durchspielen.
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Der Patrizier |

Das erste Highlight dieser Art von Wirtschaftssimulationen war
Ports of Call, es gehort nach wie vor in jedes gut sortierte Spiele-
regal. Doch der Patrizier setzt hier neue MaRstdbe. Immerhin be-
durfte es etliche Jahre der Entwicklung und aufwendiger Recher-
chen bis zur Vollendung.

Die Programmierer von Ascon hatten sich ein sehr hohes Ziel ge-
steckt und sind diesem sehr nahe gekommen. Der Faktor Zufall
wurde auf ein Minimum reduziert, Preise richten sich nach Ange-
bot und Nachfrage. Der Spielablauf hat historische Vorbilder und
ist sehr realitdtsgetreu. Die Bedienung ist so einfach wie moglich
gestaltet, mit Hilfe einer Maus werden Sie sich schnell zurechtfin-
den.

Sie befinden sich im Europa des 17. Jahrhunderts und gehdren
zundchst zum Dorfpébel. Das Anfangskapital gestatten Ihnen die
Planung und den Bau lhres ersten Schiffes. In einer nahegelege-
nen Hafenkneipe kénnen Sie mit etwas Geduld eine Mannschaft
anheuern. Zielhafen sind auf einer Europakarte in Ihrem Blro an-
wahlbar.
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Ziel dieser Simulation ist es nicht nur, reicher zu werden, sondern
auch das Ansehen zu verbessern. Da hilft z.B. eine Spende an die
Kirche oder die Bestechung von Ratsmitgliedern wahrend eines
Dampfbades. Durch das Techtelmechtel mit einer reichen Kauf-
mannstochter gelangen Sie in entsprechende Gesellschaften. Mit
groReren Geldbetragen konnen Sie in eine Gilde eintreten, um auch
auf politischem Sektor nicht nackt dazustehen.

An historischen Ereignissen mangelt es nicht. Ob Brande wiiten,
Schlachten stattfinden oder Piraten einem das Leben schwer ma-
chen wollen, fur Abwechslung ist gesorgt. Abgerundet wird das
ganze durch eine detailgetreue 256-Farb-Grafik, die einer liebe-
voll gefuhrten Feder entspringt. Die Musik paRt nahtlos zum Ge-
schehen und wirkt nicht aufdringlich. Besitzer einer Soundblast-
erkarte werden zudem mit Lifegerduschen verwohnt, die zum
jeweiligen Ort passen. Bei der speziellen CD-ROM Version durfen
Sie an weiteren aufwendig animierter Zwischensequenzen ergot-
zen.

Der Patrizier garantiert etliche Wochen Spielgenu vom Feinsten.
Solange kann es auch dauern, bis Sie zur hochsten Gesellschafts-
schicht aufgestiegen sind und sich selbst Patrizier nennen durfen.
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Dogfight

Die Auswahl an Flugsimulatoren ist fast uniiberschaubar gewor-
den, doch selten gibt es herausragende Neuigkeiten. Auf den er-
sten Blick reiht sich dieses Produkt von dem Spezialisten Micro-
prose in die Liste seiner Vorgdnger ein - wadre da nicht die Funktion
des Zwei-Spieler-Modus.

Die Moglichkeit, zwei PC"s fir Luftduelle zu verbinden, ist nicht
neu. Bisher gab es diese Moglichkeit bei brauchbaren Program-
men, jedoch nur im Zusammenhang mit modernen Kampfjets.
Leider sah man hierbei seinen Gegner hauptsachlich in Form ei-
nes Pixels auf einem Radarschirm. Welcher Punkt zuerst ver-
schwand, hing davon ab, wer wann welche Rakete abfeuert und
welche Gegenmittel in die Luft spriihte. Bei Dogfight gibt es gliick-
licherweise eine Auswahl an alten radarlosen Maschinen, bei de-
nen es hauptsachlich auf das eigene Fluggeschick ankommt. Hier-
bei kann man dem Gegner fast ins Auge schauen.

Grafik und Geschwindigkeit von Dogfight sind inzwischen Stan-
dard, der Schwerpunkt liegt jedoch bei den Luftkampfen. Hier bie-
tet das Programm eine Fiille von Optionen. In dem Menu ,Was
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ware wenn..." konnen zwolf Flugzeuge aus sechs Epochen gegen-
einander antreten. Sie konnen z.B. im Cockpit einer MIG-21 Jagd
auf einen Dreidecker machen oder umgekehrt.

Vorausgesetzt, Sie haben einen entsprechend ausgeristeten und
motivierten Partner, bliiht Dogfight erst so richtig auf. Die Verbin-
dung der beiden Rechner kann dabei tiber Null-Modem-Kabel oder
Uber ein Modem erfolgen. Fur die Modemverbindung reichen 2400
bps, ein ,Chatmodus"” erméglicht die Verstandigung untereinan-
der. Zu Beginn eines Duells werden zundchst die Startpositionen
festgelegt. Sie entscheiden, ob Sie z.B. hinter oder liber dem Geg-
ner erscheinen, oder ob beide aufeinander zufliegen.

LS LS S T

Neu ist auch die Moglichkeit, mit Hilfe des zweiten Joystickknop-
fes den Kopf des Piloten zu bewegen. Haben Sie einmal den Ge-
gner aus den Augen verloren, konnen Sie ihn so recht schnell wie-
derfinden. Als Steigerung dazu kann der Blick auf den Gegner mit
der (5)-Taste fixiert werden. Diese Option erfordert sehr viel
Ubung, bringt aber dafiir ein vollig neues Fluggefiihl.
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F117

F 117 Fligelbomber wurden speziell dazu entwickelt, fiir das geg-
nerische Radar unsichtbar zu sein. Microprose kreierte daher eine
passende Simulation, deren Schwerpunkt nicht bei spektakuldaren
Luftkimpfen liegt. Vielmehr ist es das Ziel, moglichst unerkannt
bis zu den zahlreichen Zielen zu gelangen und diese rasch zu pul-
verisieren. F 117 ist eine Uberarbeitete und grafisch verbesserte
Version des kurz zuvor erschienenen F 19.

Es warten viele aufwendige Missionen auf Sie, die zum groRten
Teil mit lingeren Fligen verbunden sind. Die Unsichtbarkeit ist
jedoch Abhéngig von der Flughdhe, Geschwindigkeit und der Ent-
fernung zum gegnerischen Radar. Daher werden aus ldngeren Fli-
gen uber feindliches Gebiet schnell Slalomabenteuer.

Das hochmoderne Cockpit informiert Sie standig tiber die momen-
tane Gefahr, entdeckt zu werden. Auf einer Ubersichtskarte sind
die einzelnen Radarstellungen zu erkennen. Hat Sie einmal ein
feindliches Radar erfaft, lassen die netten GriiRe in Form von Ra-
ketenstrauRen nicht lange auf sich warten. Doch feindliche Gebil-
de, die von lhren lasergesteuerten Waffensystemen erfalit wer-
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den, haben nichts mehr zu lachen. Nach dem ,fire and forget"
konnen Sie auf einem Monitor den sicheren Flug lhrer Schatzchen
zum Ziel verfolgen.

Die Grafik ist Uberdurchschnittlich, die Landschaft mit vielen De-
tails gespickt. Der strategische Schwerpunkt sorgt zusammen mit
den vielfdltigen Missionen fiir eine lang anhaltende Motivation.
Durch die vielen Funktionen ist die Tastatur ziemlich ausgebucht,
Erleichterung schafft eine mitgelieferte Schablone. Das ausfiihrli-
che Handbuch sollten Sie vor dem ersten Start gut durcharbeiten,
sonst haben Sie kaum eine Chance, die Heimat jemals wiederzu-
sehen.
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F 15 Strike Eagle Il

Seit Microprose die erste Strike Eagle Version 1983 auf den Markt
brachte, hat sich einiges getan. Inzwischen bendétigt man einen
486er, um in den geplanten SpielgenuR zu kommen, und selbst
da dampft der Prozessor.

Dafur werden Sie in der dritten Version mit einer weiterentwickel-
ten Grafik verwdéhnt, dem sogenannten ,Texture Mapping“. Die
Darstellung der Landschaft und einzelner Objekte wird immer pla-
stischer. Selbst Wolken wirken sehr realistisch, hiervon gibt es jede
Menge zu sehen.

Im Gegensatz zu den dlteren Versionen sind jetzt ,echte” Nacht-
flige moglich. Der Himmel ist fast schwarz, Orientierung verschaf-
fen die Lichter der Stdadte und Flugpldtze sowie beleuchtete Bohr-
inseln und Schiffe. Das eigene Flugzeug ist gekonnt angepalRt. Es
sind zwar nur Umrisse zu erkennen, diese vermitteln jedoch ei-
nen sehr plastischen Eindruck. Erstmals sind zwei Pldtze an Bord
zu besetzen, der des Piloten und der des Waffenoffiziers. Die Auf-
gaben des Waffenoffiziers sollten nicht unterschatzt werden, selbst
der Neigungswinkel der Antenne kann wichtig sein.
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Hervorzuheben ist vor allem die Moglichkeit, zwei Rechner uber
ein Null-Modem-Kabel zu verbinden. Hierbei kénnen Sie Missio-
nen gemeinsam bewadltigen, gegeneinander fliegen, oder zusam-
men in einer Maschine den Posten des Piloten und den des Waf-
fenoffiziers teilen.

An Einstellmdglichkeiten mangelt es in diesem Spiel ganz und gar
nicht. In zwolf verschiedenen Punkten kénnen Sie EinfluR auf den
Schwierigkeitsgrad nehmen. Hier kénnen Sie z.B. das eigene Flug-
verhalten oder die Intelligenz des Gegners verandern. Die Rolle
des Waffenoffiziers kann dem Computer tibertragen werden.

Wie von einem Spiel diese Genres erwartet, warten auch hier ver-
schiedene Missionen auf Erfiillung. Bei jedem Einsatzgebiet kon-
nen Sie zwischen verschiedenen Aufgaben wahlen, die sich auch
im Umfang unterscheiden. Einsatzgebiete sind der Korea-Krieg,
Panama und Irak.
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Formula 1 Grand Prix

Flusi-Gigant Microprose schlagt nun auch asphaltmaRig zu. Mit
.Formula 1 Grand Prix"“ liefern die Programmierer des renommier-
ten Software-Hauses einen ultimativen Vektor-Hammer in Sachen
Renn-Simulation ab.

In 25 verschiedenen heiRen Kisten jagen die Piloten dem Weltmei-
stertitel der Formel-1-Saison 1991 hinterher. Dabei wird alles ge-
boten, was es in der Realitat auch gibt: Wahlweise kann man in
die Overalls und Fahrzeuge der tatsachlichen Rennfahrer wie etwa
Ayaton Senna oder Nigel Mansell schliipfen und auf den 16 WM-
Kursen um die begehrten Punkte kampfen.
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Natirlich gibt es auch einen Trainingsmodus, in dem man die Strek-
ken alleine abfahren kann. Sofern noch etwas an der Abstimmung
des Fahrzeugs geandert werden muR, kann man an den Boxen
allerlei Verbesserungen an Bremsen, Reifen und Fahrwerk vorneh-
men. Wem die Strecken dann immer noch zu schwierig sind, der
kann einen niedrigeren Schwierigkeitsgrad wahlen und sich vom
Rechner zum Beispiel die Ideallinie in Kurven anzeigen oder sich
das Bremsen und Schalten abnehmen lassen.
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In Sachen Grafik und Sound gibt es nichts zu beméangeln. Mit viel
Liebe zum Detail wurde hier entwickelt und ab einem ordentli-
chen 386er sausen die Boliden relativ ruckelfrei um die Ecken;
Musik und Soundeffekte wie Bremsenquietschen oder der réhren-
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de Auspuff vermitteln eine dichte und realistische Atmosphire.
Auch die Steuerung per Joystick oder Tastatur ist problemlos und
bereitet keine Schwierigkeiten. Insgesamt ein wiirdiger Nachfol-
ger des Klassikers ,Indy 500"
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Gobliins 1l |

Selten so gelacht! War der erste Teil von Coktel Visions ,Gobliins'
schon ein echter Zwerchfell-Stimulierer, dann ist ,The Prince Buf-
foon" - so der Untertitel des zweiten Teils - ein wahrer Briiller.

e s SR

Herrlich abgedrehte Crafik, gute Soundeffekte und umwerfende
CGags machen das schrage Spiel zu einem MuR fir alle humor-
begeisterten Adventure-/Puzzle-Freaks. Die Schoten, die die bei-
den Cnome, Fingus und Winkle, im Laufe der Story bringen, sind
wirklich sehenswert.

OH DU EINZIGER
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Wie im ersten Teil gibt es wieder einige Ratsel mit gemeinsamer
Kraft zu losen. 33 sind es diesmal, meist verteilt tiber bis zu flunf
Screens, auf denen jeweils mit dem richtigen Timing bestimmte
Aktionen durchgefiihrt werden miissen.

Besonders hilfreich ist dabei die Abkiirzungs-Option, mit der man
schnell von einem zum anderen Screen springen kann, ohne um-
standlich lange Wege gehen zu mussen.
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Auch ansonsten ist die Steuerung recht gut gelungen und unter-
scheidet sich nicht vom Vorganger. Eine Hilfefunktion fur allzu
knifflige Fdlle ist genauso vorhanden wie ein Notizbuch und na-
tirlich auch speicherbare Spielstinde.

Erwdhnenswert ist auch, daR sich das ganze komplett in deut-
scher Sprache abspielt, was ja bei vielen Adventures leider noch
immer nicht selbstverstandlich ist.
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Great Courts 2

Wer bisher von diversen Tennissimulationen enttauscht wurde,
sollte unbedingt mal bei Great Courts 2 "reinschauen. Diese ge-
niale Umsetzung aus dem Hause Blue Byte bietet eine Fulle von
Einstellmoglichkeiten, feine VGA-Grafik und eine extrem gute Spiel-
barkeit.
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Dank der guten Animation der Spieler kommt recht schnell das
notige ,Tennis-Feeling” auf. Das Schlagverhalten wurde sehr reali-
stisch umgesetzt. Je eher Sie z.B. den Ball erreichen, desto mehr
konnen Sie den Schlager ausholen und desto starker wird der
Schlag. Zudem kann die Schlagrichtung ziemlich exakt bestimmt
werden. Erreicht Ihr Spieler den Ball, erhalten die Richtungstasten
durch Driicken der Feuertaste die Funktion zur Ballsteuerung. Nach
kurzer Einibung ermdéglicht diese Steuerung die Realisierung al-
ler wichtigen Schlagarten.

Zur Eingewdhnung und Ubung stehen Ballmaschinen bereit, die
auf bestimmte Schlagpositionen einstellbar sind. So kdnnen Sie
z.B. gezielt Ihre Riickhand verbessern. Ubrigens ist Ihr Spieler lern-
fahig, jeder korrekte Schlag erhoht seine Talentpunkte.
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Fast schon selbstverstandlich ist der Mehr-Spieler-Modus, der sich
bei diesem Spiel jedoch mit einer breiten Angebotspalette prasen-
tiert. Maximal vier Spieler konnen Uber Tastatur und Joystick teil-
nehmen, verhinderte Mitspieler werden vom Computer simuliert.
Zwei Spieler kdnnen z.B. gegeneinander oder bei einem Doppel
miteinander spielen. Sogar die Kombination zwei gegen einen
(Dirty) ist moglich.
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Einzelspieler haben die Moglichkeit, sich komplette Spielpldne zu
erstellen, um eine Saison lang gegen die verschiedensten Com-
putergegner bei den bekannten Wettbewerben zu spielen. Fiir
Abwechslung sorgen die unterschiedlichen Charaktere und Spiel-
starken der Gegner.

Als weitere Einstellmoglichkeit kann sogar der Bodenbelag verin-
dert werden. Zur Verfuigung stehen Gras, Asche und Gummi, de-
ren Wahl EinfluR auf das Ballverhalten hat. Da bleiben keine Wiin-
sche mehr offen.
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Hannibal

Im Jahre 246 v. Christus zog der karthagische Feldherr Hannibal
mit seinen beriuhmten Elefanten iiber die Alpen und machte sich
daran, das Rémische Imperium zu erobern. Heute, 2239 Jahre spéa-
ter, kdnnen historisch interessierte Strategie-Fans dieses Spekta-
kel originalgetreu auf dem PC nachspielen.

Jeder Geschichts-Professor hdtte seine Freude an der von Starbyte
umgesetzten Simulation. Die Nachbildung entspricht bis ins De-
tail den damaligen Verhdltnissen, angefangen von der Lage und
Bezeichnung der alten Stddte bis zur politischen Situation des da-
maligen Europas. Der bis dato nur in digitalen Landkarten zu fin-
dende MaRstab, der jedes noch so kleine Dorf in Karthago oder
anderswo beriicksichtigt, und die Auflésung von 640x480 Bild-
punkten, machen das Spiel zu dem umfangreichsten seiner Art;
wochenlanger SpielespaR ist garantiert.

Gespielt wird jeweils im Tagesrhythmus, wobei Armeen bewegt,
Stadte eingenommen oder belagert und Schlachten mit fremden
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Verbanden geschlagen werden. Wie bei jedem guten Strategiespiel
sollte auch wesentliches Augenmerk auf die wirtschaftliche und
politische Situation gelegt werden: Da gilt es Steuern und Abga-
ben so zu bemessen, daR gentigend Geld fiir die Armee zur Verfi-
gung steht, gleichzeitig aber nicht so viel, daR die Bevélkerung
darunter leidet. Politische Verbindungen mussen geknlipft wer-
den, um eventuell neue Verbiindete im Kampf um das Rémische
Reich zu gewinnen.

Die einzige Schwadche, die man allerdings bei der Fiille an anderen
Aufgaben fast vergilt, sind die Action-Sequenzen im Kampfge-
schehen. Bei Echtzeitkaimpfen kann der Spieler auBer tber die
Rickzugsoption nicht eingreifen; die Belagerung ist sogar véllig
dem Rechner liberlassen worden. Aber einen echten Strategiefan
stort dies wohl sowieso nicht.
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History Line 1914-1918

Mit dem Nachfolger von ,Battle Isle" haben die Mihlheimer Soft-
ware-Schmiede von Blue Byte wieder einen Mega-Hammer in Sa-
chen Strategiespiel abgeliefert. Diesmal stand der erste Weltkrieg
Pate fiir das schlafgefihrdende Spielgeschehen. Steuerung und
Oberflache sind nahezu unverandert, dafir wurde aber der Um-
fang des Games um ein vielfaches erweitert.

-— -~
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Der Spieler entscheidet sich fiir die deutsche oder franzosische
Seite und dirigiert dann seine Einheiten (mit der etwas gewoh-
nungsbediirftigen Steuerung) durch die einzelnen Szenarien, die
im Laufe des Spieles an Schwierigkeit und Umfang ordentlich zu-
legen. Der Spielstand kann nach jedem Kampf abgespeichert und
tber ein PaRwort wieder aktiviert werden.

Alles, was das Original zu bieten hat, findet sich auch in ,History
Line* wieder. Ob zu Lande, zu Wasser oder in der Luft, alles, was
das Strategenherz erfreut, wird geboten. Nachdem im Bewegungs-
modus die Einheiten positioniert und verbrauchte Ressourcen wie-
der in SchuR gebracht worden sind, rickt man dem Computer
oder Mitspieler im Angriffsmodus mit Panzern, Infanterie, Schnell-
booten, Flugzeugen und sogar Panzerziigen zu Leibe.
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Das Kampfgeschehen selber kann allerdings nicht beeinfluBt wer-
den und wird vom Rechner per Zufallsgenerator entschieden, wo-
bei natirlich die Starke der einzelnen Einheiten Beriicksichtigung
findet. Daflir darf man sich aber an den nett animierten Kampfse-
quenzen erfreuen.

Wer dieses Sahnestlick deutscher Strategiespiele ungetriibt genie-
Ren mochte, sollte jedoch mindestens liber einen 386er verfiigen,
da die Vorbereitungszeit des Computergegners ansonsten etwas
langatmig wird.
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Indlana Jones IV
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Worauf Kinobesucher noch (unendlich?) lange warten mussen, das
haben kénnen Computerbesitzer seit geraumer Zeit auf ihrem PC
Wirklichkeit werden lassen: den vierten Teil der Abenteuer von
Indiana Jones. Mit dieser Fortsetzung hat Lucasarts wieder einen
Meilenstein im Computerspiel-Zeitalter gesetzt. Was da an Grafi-
ken und Animation lber den Bildschirm und an Sound uber die
Lautsprecher kommt, darf getrost als Mega-Hammer bezeichnet
werden. Das ist wirklich Unterhaltung pur, da stimmt einfach al-
les.

Der mit argem Hang zum Spektakuldren behaftete Geschichtspro-
fessor Jones jagt in der Neuauflage dem Geheimnis vom sagen-
umwobenen Atlantis hinterher. Der deutsche Oberfiesling ist dies-
mal wieder genauso mit von der Partie, wie die hiibsche Kollegin
von Indiana Jones. Die Story ist filmreif: Indy wird eine uralte Sta-
tue von ublen Nazi-Schergen entwendet. Wie sich herausstellt, ist
aber diese bisher unbeachtete Figur der Schlissel zum sagenhaf-
ten Atlantis, dessen Geheimnis - eine furchtbare Wunderwaffe -
naturlich von den Oberfieslingen fiir ihre tiblen Zwecke miRbraucht
werden soll.
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Bei der Jagd nach dem so wertvollen mystischen Gegenstand muR
Indy wieder eine Unmenge an kniffligen Ratseln bestehen, sich
mit fiesen Gegnern herumschlagen und an allen erdenklichen Or-
ten fur den weiteren Verlauf der Story wichtige Gegenstande ein-
sammeln. Wie er dabei vorgeht, ist nicht fest vorgeschrieben; es
gibt mehrere Losungswege, die zum Ziel fihren. Hier unterschei-
det sich da Spiel wohltuend von der Konkurrenz, wo man allzu oft
in ausweglosen Situationen festsitzt und alsbald gefrustet den Joy-
stick bzw. die Maus in die Ecke legt.

Give Fick up
Open [Talk to| Push
Close |(Look at| Full

Was weiterhin die Genialitdt dieses Adventures ausmacht, ist die
dichte Atmosphare. Man hat tber lange Strecken das Gefiihl im
(interaktiven) Kino zu sitzen. Indy selbst kommt dank der gelun-
genen Grafik und den trefflichen Dialogen so gut heraus, dak man
meinen konnte, Harrison Ford ware geradewegs in den Rechner
gesprungen.

Die Steuerung erfolgt wie beim Vorganger oder auch wie bei Mon-
key Island tiber eine Anzahl von Tatigkeitsbegriffen wie ,Rede mit",
,Geh zu" oder ,Nimm" und einer Liste der im Besitz von Indy be-
findlichen Gegenstdnde, die allesamt mit der Maus ausgewéhlt und
mit den jeweils am momentanen Aufenthaltsort existierenden Items
verbunden werden koénnen.
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Jimmy White's
Whirlwind Snooker
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Was Virgin hier als Snooker-Simulation prasentiert, ist der helle
Wahnsinn und ein absolutes MuR fiir Anhdanger guter Sportspiele.
Selten war eine Simulation so nahe an der Realitat wie bei diesem
immer wieder fesselnden Spiel. Absolute Suchtgefahr herrscht,
sobald der elektronische Snookertisch erst einmal auf dem Rech-
ner installiert ist.

A propos Rechner: Man braucht lbrigens keinen High-End-Gerat,
um in den GenuR der Simulation zu kommen. Ein 286er mit VGA-
Grafikkarte tut es bereits ausreichend gut.

Eine wahre Freude ist die Steuerung des Spiels. Wahlweise per
Tastatur, Maus oder Joystick kann mit dem Queue am grinen Tisch
MaR genommen und eine flotte Kugel gestossen werden. Um den
richtigen Effet und den korrekten Winkel zu bestimmen, gibt es
eine Vielzahl von Steuerungsmaoglichkeiten. So kann der Spielball
horizontal und vertikal angeschnitten, die Kraft des StoRes be-
stimmt und der Blickwinkel verandert werden, um die Linie zwi-
schen Spiel- und Zielball im Auge behalten zu kénnen.
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Spielmodi gibt es mehrere. Entweder alleine oder zu zweit, Trai-
ning oder Wettkampf; auch verschiedene Computergegner kon-
nen ausgewdhlt werden. Man sollte jedoch schon recht gelibt sein,
um etwa gegen Jimmy White personlich anzutreten, da man an-
sonsten Gefahr lauft, vollig blamiert und unter den Buh-Rufen des
Publikums vom Tisch abzutreten.

Ein weiteres Bonbon stellt die ,Trickshot“-Option dar. Hier kann
man nach Herzenslust die kniffligsten KunststoRe aufbauen und
durchspielen. Hat man erstmal begriffen, wie alles funktioniert,
wird der SpielespaR von Minute zu Minute groRer. Das kommt vor
allen Dingen auch daher, daR bei dieser Simulation die Umset-
zung der Realitdt wirklich nahezu perfekt gelungen ist. Wer je-
mals an einem Billiard- oder Snookertisch gestanden hat, der kann
bestdtigen, daR hier einfach alles stimmt, besonders Laufrichtung
und -verhalten der Spielkugeln, was man bei vielen anderen Spie-
len dieser Art schmerzlich vermift.

Durch die immer wieder neu entstehenden Spielsituationen wird
es dem Spieler auch nie langweilig und kann leicht zu einem Dau-
erbrenner auf der Festplatte werden, der so manch andere Spiele
kommen und gehen sieht.
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Jordan in Flight

T

Den absoluten Mega-Hammer in Sachen Sportspiele landete Electro-
nic Arts mit der Basketball-Simulation rund um den legendaren
NBA-Superstar Michael ,Air" Jordan. Das Spielgeschehen ist dank
neuartiger Grafik-Programmierung, bei der der Supersportler erst
gefilmt und dann digitalisiert wurde, einmalig realitdtsnah. Die
Blickwinkel lassen sich wie bei guten Flugsimulatoren stufenlos
verandern und glanzen wahlweise in bester VGA- und SVGA-Auf-
l6sung. Flr letztere sollte man aber mindestens liber einen 486er
mit 33MHz Taktfrequenz verfligen, da die Sportler ansonsten of-
fenbar mit derben Ermiidungserscheinungen zu kampfen haben.

Der Ubersichtlichkeit Tribut zollend, wurde hier auf die Aufstel-
lung eines kompletten Teams verzichtet. Es spielen jeweils nur
drei Spieler in einer Mannschaft. Cesteuert werden diese am be-
sten via Joystick, wobei man zwischen dem ,Jordan-Modus”, bei
dem man nur den Helden selbst bedient, und dem handelstbli-
chen Modus, bei dem der ballfiihrende Basketballer geleitet wird,
wahlen kann. Das Gameplay ist in beiden Varianten nahezu per-
fekt; per Joystickknopf wird gepaRt, geblockt oder auf den Korb
geworfen.
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Neben dem normalen Liga-Modus, gibt es noch das Training, in
dem man sich in Ruhe auf die wichtigen Spiele vorbereiten und
die ein oder andere Taktik einstudieren kann. Dabei kann man die
besonders gelungenen Ball-Kunststucke per Video aufzeichnen
lassen und sich im Replay nochmals ansehen. Weitere Optionen,
wie etwa die groRe Spielerdatenbank, aus der man sich seine Team-
kollegen aussuchen kann, die umfangreichen Statistiken und der
einstellbare Schwierigkeitsgrad, machen ,Jordan in Flight” zu dem
absoluten Referenzgame seines Genres.
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Wer also einen Faible fiir Slam-Dunks hat und uber die geeignete
Hardware verfligt, der sollte sich dieses Sport-Spektakel auf kei-
nen Fall entgehen lassen.
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King s Quest Vi

Mit dem sechsten Teil der mittlerweile schon legendaren ,King s
Quest“-Saga spannen die Entwickler von Sierra wieder einen Bo-
gen zum vorhergehenden Teil. Der junge Prinz Alexander, der sich
im funften Part unsterblich in die schone Cassima - ihres Zeichens
ebenfalls Prinzessin - verliebt hat, ist seitdem auf der Suche nach
seiner Holden.

Eines Nachts hat er endlich die rettende Eingebung und so macht
er sich per Schiff auf den Weg zu den Grinen Inseln, wo die Prin-
zessin zu Hause ist. Bevor er jedoch die richtige Insel erreicht,
sinkt sein Untersatz in einem schweren Unwetter und Alexander
wird auf der falschen Insel an Land gespiult. Dort erfahrt er, daR
seine Liebe nach dem Tod ihrer Eltern nunmehr unter der Fuchtel
des regierenden GroRvesirs, der natirlich, wie man sich vorstel-
len kann, uberhaupt nicht von dem Besuch des Prinzen und des-
sen Heiratsplanen begeistert ist.

Bei der Suche nach der Prinzessin und deren bésen Vormund muB
Alexander insgesamt fiinf ganz unterschiedlich geartete Inseln
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erkunden, so zum Beispiel das gruselige Reich der Toten oder die
wesentlich erfreulichere Insel der Wunder.

In gewohnt farbenprachtiger Sierra-Manier werden dabei mit viel
Liebe zum Detail die einzelnen Orte der Handlung dargestellt. Auch
der Sound ist wieder einmal voll gelungen. Die bewihrte einzu-
blendende Benutzeroberfliche am oberen Bildschirmrand und die
problemlose Maussteuerung sind unverandert iibernommen wor-
den; ausgereifte Dinge muR man eben auch nicht verbessern.

er' ausgestopfte Bir hat
wahrscheinlich auch ausgestopfte Flohe.
Alexander hilt liesher Abstand.

In dieser Aufmachung ist ,King “s Quest VI* - wie auch schon sein
Vorgdnger - ein absoluter Meilenstein im Adventure-Genre, an dem
sich andere Spiele messen lassen missen. Mit immerhin rund 140
Markern ist das Spiel zwar nicht ganz billig, aber aufgrund des
langen und ungetriibten SpielespaRes jeden Pfennig wert.
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Lemmings 2
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Mit der ersten Folge von Lemmings brachte Psygnosis eine véllig
neue Spielart auf den Markt. Die zweite Version ist die konsequente
Weiterentwicklung dazu. Das Spielprinzip ist geblieben, wurde aber
in seiner Vielfdltigkeit extrem gesteigert.

Es gilt, die kleinen dummen Wichte mit den griinen Haaren vor
dem Verderben zu retten. Ohne Ihr beherztes Eingreifen wiirden
diese Geschopfe namlich den Tiicken der Landschaft zum Opfer
fallen. Sie kénnen dazu einzelne Lemmings mit bestimmten Ei-
genschaften versehen, um dadurch die restliche Schar auf den rich-
tigen Weg zum Ausgang zu leiten. Die Anzahl der méglichen Ei-
genschaften ist von acht auf 52 angewachsen, von denen in jedem
Level maximal acht zur Auswahl stehen. Gleitschirmfliegen, Ski-
fahren oder Tauchen ist jetzt kein Problem mehr. Fir den richti-
gen Durchblick sorgt ein spezieller Ubungsmodus, den Sie am
Anfang unbedingt nutzen sollten.

Fur Abwechslung ist bestens gesorgt. Insgesamt gilt es, 12 ver-
schiedene Welten zu meistern, z.B. ,Sport“, ,Weltraum" oder
.Strand”. Jede dieser Welten ist in zehn Level unterteilt, wobei je-
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der Level mit einer neuen, schon gemalten, Grafik aufwartet. In
jeder Welt beginnen Sie mit 60 Lemmings, in jedem nachfolgen-
den Level haben Sie nur die Zahl der Uberlebenden zur Verfiigung.
Da der Schwierigkeitsgrad recht hoch ist, sind die 120 Level nicht
so schnell zu losen.

Angenehm verbessert wurde die musikalische Untermalung. Dank
einer groReren Abwechslung zogert sich der EntschluR zum Ab-
schalten lange hinaus, vorausgesetzt der PC enthalt etwas mehr
als einen internen Piepser.

Erleichterung bringt die Moglichkeit, Welten jederzeit wechseln
zu konnen. Sollten Sie in einem Level partout nicht weiterkom-
men, konnen Sie sich zur Entspannung in eine der elf anderen
Welten versetzen lassen. Auch an die Moglichkeit, Spielstinde zu
speichern, wurde gedacht. Das nervige Aufschreiben verschiede-
ner PaBworter entféllt.
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Links 386 Pro

Hersteller Access Uberrascht mit einer komplexen und grafisch
erstklassigen Golfsimulation. Der perfekt digitalisierte Spieler wirkt
mit seiner Bewegung so echt, wie sein Kollege aus der Fernseh-
ubertragung.

HARBOUR TOWN Skip)
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Zum Lieferumfang gehoren 18 Locher, die in einer traditionellen
Golferlandschaft untergebracht sind. Jeder einzelne Baum und je-
des Gebaude ist ein Kunstwerk fur sich, daher dauert der Bildauf-
bau selbst bei schnellen Rechnern jeweils einige Sekunden. In der
komplexen Landschaft sind sogar ein See und einige Teiche zu
finden, die den Ball bei Fehlschlagen verschlingen. Bei dem eben-
falls vorhandenen Bootshafen ist der Zutritt leider verboten.

An Einstellungen und Optionen herrscht kein Mangel. Neben der
exakten FuBstellung kann sogar die Farbe der Bekleidung bestimmt
werden. Die Bildschirmdarstellung kann sich fast allen Wiinschen
anpassen. Eine Aufteilung in mehrere Fenster ermoglicht die gleich-
zeitige Darstellung mehrerer Perspektiven. Zudem laBt sich eine
Ubersichtskarte einblenden, deren MaRstab fast stufenlos verdn-
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dert werden kann. Das ergreifendste Spielgefiihl vermittelt jedoch
nur die normale Vollbild-Darstellung.

Entgegen fruheren Regeln sind nun auch weibliche Golfer zuge-
lassen. Wer an chronischem Mitspielerschwund leidet, kann sein
Gluck mit verschiedenen programmierten Schlagern messen. Die
Wahl des richtigen Schldgers und der richtigen Schlagkraft erfor-
dert anfinglich einige Ubung.
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Bei vorhandener Soundkarte runden digitalisierte Gerdausche das
Geschehen ab. Der Schlag gegen einen Baum hort sich genauso
echt an wie eine Wasserlandung. Manchmal gibt der Spieler kurze
Kommentare ab, und wenn der Ball endlich ins Loch gefunden
hat, ertont Applaus, dessen Starke von der Anzahl der Schlage
abhangt.

Zur Auswertung eines Spiels stehen verschiedene Statistiken be-
reit. Bis ins feinste Detail kann die Effektivitdt der eigenen Schliage
mit dem Kénnen des Gegners verglichen werden. Wer nach Wo-
chen voller SpielgenuR fast jeden Baum kennt und nach Abwechs-
lung lechzt, kann auf verschiedenste Zusatzlandschaften zuriick-
greifen, die inzwischen im Handel erhiltlich sind.
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Might and Magic -
Clouds of Xeen

In diesem vierten der der Might-and-Magic-Saga verschldgt es den
Adventure und Rollenspielfan auf einen bisher unbekannten Schau-
platz - die zauberhafte Marchenwelt Xeen. Doch furchtbare Ereig-
nisse werfen ihre Schatten auf das einst so friedliche Platzchen.
Der giitige Konig Burlock - einst weiser und gerechter Herrscher
uber Xeen - legt plotzlich ein héchst sonderbares Verhalten an
den Tag und laRt seinen treuen Berater Crodo in den Kerker wer-
fen. Ganz von dem Cedanken besessen, einen bestimmten magi-
schen Spiegel zu finden, stirzt er das Land in finstere Nacht.

Doch der Kénig handelt nicht mehr nach seinem eigenen Willen.
Der abgrundtief bosartige Lord Xeen hat sich seiner Seele bemach-
tigt und will mit dem Zauberspiegel die Macht an sich reiBen. Nur
der schlaue Crodo ahnte etwas von dieser Verschworung und muf
deshalb im Verlies sein Dasein fristen. So schnell gibt er sich je-
doch noch nicht geschlagen. Im Traum erscheint er sechs tapfe-
ren Zeitgenossen, um diesen von den Pldnen des Lord Xeen zu
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berichten. Diese sechs unerschrockenen Helden machen sich nun
auf den Weg, dem arglistigen Obermotz und dessen Helfershelfer
das Handwerk zu legen.

Die Benutzeroberflache wurde auch beim vierten Teil beibehal-
ten, lediglich zwei weitere kleine Windows, die Auskunft Giber Fal-
len, lohnenswerte Objekte und allerlei Gefahren geben, sind da-
zugekommen. Ansonsten haben sich die Programmierer von New
World Computing wieder eine Menge einfallen lassen, um das Spiel
noch besser und interessanter zu gestalten, als der dritte Teil oh-
nehin schon war.

Haufenweise neue Ratsel, Zauberspriiche und Monster sind zu
bewundern, das hervorragende Auto-Mapping verrichtet seine
Dienst wie eh und je zur vollsten Zufriedenheit und das automati-
sche Notizbuch, befreit den Spieler von den sonst iblichen Zet-
telorgien.

Die neue Welt von Xeen ist riesig. Wer sie ganz erkunden will, der
sollte einen ldngeren Urlaub planen und sich von seinen siamtli-
chen Bekannten verabschieden, da das Spiel von der Atmosphire
her dermaRen dicht und fesselnd ist, daR dariiber schon mal eini-
ge verspielte Tage ins Land ziehen kénnen.
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Monkey Island Il |

Anknupfend an den groRen Erfolg von Monkey Island | legt Lucas-
film mit der Fortsetzung des Piraten-Adventures noch einen drauf.
Was dem Spieler hier geboten wird, darf getrost als ,PC-Games at
its best" bezeichnet werden.

Halk to  LUse

Fick up Look at

Talk to  Turn on

Give Turn off

Die inzwischen etwas betagte Hauptfigur mit dem unaussprechli-
chen Namen Guybrush Treepwood ist diesmal in Sachen Schatz-
suche auf dem Weg; nichts geringeres als den sagenhaften ,Big
Whoop“ gilt es zu finden. Zu diesem Belange muR der ab und an
etwas tapsig anmutende Held wieder eine Fiille von Aufgaben und
Rdtseln l6sen, wobei er unter anderem als Koch, Zauberer, trink-
fester Haudegen oder Angler seine Fahigkeiten unter Beweis stel-
len mul.

Um die aus mehreren Teilen bestehende Schatzkarte in seinen
Besitz zu bringen, treibt er sich dabei an verschiedenen Orten,
wie in einer Bibliothek, einer Cruft, finsteren Kerkern oder abgeta-
kelten Fregatten herum, die allesamt eine Augenweide fir den
Betrachter darstellen. Selten waren die Grafiken so prachtig wie in
diesem Piraten-Epos.
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Die Steuerung ist mit der des ersten Teils identisch. Guybrush wird
mit Hilfe der Maus durch die verschiedenen Landschaften bewegt,
wobei die eingesammelten Objekte als Symbole auf der unteren
Bildschirmhalfte angezeigt werden. Weitere Aktionen, wie das
Untersuchen von Gegenstinden, das Offnen und SchlieRen von
Tiren oder dahnliches wird durch Anklicken der ebenfalls am Bild-
schirm dargestellten Tatigkeitsbegriffe bewerkstelligt.

k T Pa?h
P F .. —
& - s T TP

Bei Unterhaltungen kdnnen Fragen und Antworten aus mehreren
Alternativen ausgewadhlt werden. Je nachdem, wie geschickt dies
gemacht wird, entwickelt sich der Verlauf der Unterhaltung, bzw.
der anschlieRenden Spielsituation. Falls es einmal nicht so glick-
lich laufen sollte, kann man jederzeit ein vorher gespeichertes Spiel
wieder laden.

Die abgedrehte Atmosphare, die witzigen Dialoge und fliissigen
Animationen machen das Spiel zu einem absoluten MuR fiir jeden
Adventure-Freak, der etwas auf sich hdlt. Wochenlange Unterhal-
tung ist garantiert. Teilweise sind jedoch die Riatsel dermaRen ver-
ruckt, daR es schon ein gehoriges MaR an Zeit und Nerven kostet,
um auf die richtige - oft genial einfache - Losung zu kommen.
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Populous lI

Der zweite Teil dieser Simulation von Electronic Arts bietet eine
deutliche Steigerung an spielerischer Vielfalt. So wurden z.B. die
moglichen Naturkatastrophen erweitert und verfeinert. Wirbelstur-
me, Vulkanausbriiche, Feuersdulen, Erdbeben, Krankheiten, Flut-
wellen und andere Ereignisse sind per Mausklick zu aktivieren.

Wie schon im ersten Teil, nehmen Sie EinfluR auf die Entwicklung
der Menschheit. Diese ist in zwei Lager eingeteilt: Blau sind die
eigenen Schitzlinge und rot die des Gegners. Die Rolle des Ceg-
ners tbernimmt der Computer oder ein zweiter Spieler via Mo-
dem oder Nullmodem-Kabel.

Der Blick auf den Ort des Geschehens erfolgt schrag von oben.
Dort leben bereits einige Menschen und gehen bereits ohne |hr
Eingreifen ihren Tatigkeiten nach. Sie sehen immer nur einen klei-
nen Ausschnitt aus einem groReren Gebiet, das oben links in Form
einer Ubersichtskarte gezeigt wird.

Zu Beginn wird der Schwerpunkt bei der Urbarmachung des Bo-
dens liegen. Hierzu miissen Sie z.B. Berge abtragen, um Ackerfla-
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chen zu schaffen. Auch der Bau von Stadten ist wichtig, hierfur
werden ebenfalls groRere Flachen benétigt. Je mehr Stadte und
damit Menschen sich bilden, desto mehr Macht gewinnen Sie. Dies
ist Voraussetzung dafiir, um den Feind mittels Naturkatastrophen
in Schach zu halten. Das aktuelle Krafteverhaltnis wird oben rechts
angezeigt. In dem Kolosseum kann man das Verhaltnis anhand
von roten und blauen Menschen gut erkennen.

Trotz der groRen Auswahl an gemeinen Katastrophen ist einiges
an Strategie notwendig, um die Gegnerschar zu dezimieren. Ab-
hangig vom Ort ist namlich die Zahl der moéglichen Ereignisse auf
nur wenige beschrankt. Da ist es oft sinnvoller, sich z.B. auf den
Bau von Schutzmauern oder StraRenverbindungen fiir die eigenen
Stadte zu konzentrieren.

Dank der Uberzeugenden Grafik mit vielen Details und der sehr
guten Spielbarkeit, ist ein wochenlanger SpielspaR garantiert. Bei
entsprechender Hardware kann eine héhere Auflosung gewihlt
werden, zudem kann das eigentliche Spielgeschehen auch als Voll-
bild dargestellt werden.
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Prince of Persia 2

Was Jordan Mechner hier fir Broderbund programmiert hat, ist
vom Allerfeinsten. Selbst eingeschworenen Jump & Run Verwei-
gerern droht beim Anblick dieses Spiels die Kapitulation. Konnte
die erste Version einzelne schlaflose Niachte bereiten, sollten Sie
fur den Nachfolger Ihren Jahresurlaub einplanen.

Sie steuern den genial animierten Prinzen durch insgesamt 15
Level, wobei jeder Level aus einer Art Irrgarten besteht. Ziel ist es
natirlich, die schone Prinzessin erneut zu retten. Doch die Tuk-
ken der alten Gemauer stehen dem inzwischen dlter und erfahre-
ner gewordenen Helden zundchst entgegen. Verstaubte Falltiren,
marode Briicken, automatische Riesenklingen oder klapprige Ske-
lette kénnen dem zarten Leben ein schnelles Ende bereiten. Erfri-
schende Starkung verschaffen brodelnde Getranke, die verstreut
herumstehen.

In jedem Level behindern verrostete Gittertiiren das Fortkommen
des Prinzen, die erst durch versteckte Bodenkontakte gedffnet
werden missen. Einige Tiren schlieBen sich langsam wieder, so
daR es hin und wieder ganz hektisch wird. Es kommt sogar vor,



84

 Alle PCQ Spiele

daR Tiren von einem ganz munteren Skelett hartnackig immer
wieder verschlossen werden. Hierbei bedarf es einigen Geschicks,
manchmal hilft nur die Benutzung eines anderen Wegs.

Oberbdsewicht Jaffar schickt zudem etliche sdbelschwingende
Schurken aus, die dem braven Prinzen nach dem Leben trachten.
Dieser ist jedoch ebenfalls im Besitz eines Sdbels, und kann somit
Paroli bieten. Die dann entstehenden Gemetzel sind sehr schén in

Szene gesetzt.

Die Meisterung eines Levels wird mit farbenprachtigen Zwischen-
sequenzen belohnt, die den Zustand der verzweifelten Prinzes-
sin, das Vorhaben des Schlitzaugen Jaffar, sowie diverse Dialoge
skizzieren. Untermalt wird das komplette Spiel mit einer schonen,
zum Ort des Geschehens passenden Musik. AuBerdem gibt es eine
Fulle von digitalisierten Gerauschen, Voraussetzung ist die obli-
gatorische Soundkarte.
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Railroad Tycoon

Spielegigant Microprose stellt mit dieser sehr aufwendigen Wirt-
schaftssimulation alles bisher dagewesene in den Schatten. Alles
dreht sich um Eisenbahnen und Profit.

Als Prasident einer zunachst kleinen Eisenbahngesellschaft mus-
sen Sie verschiedenste Cebiete durch den Bau von Eisenbahnlini-
en erschlieRen. Sie beginnen Ihre Karriere kurz nach der Erfindung
der Dampflok und planen Ihre ersten Strecken auf einer noch nack-
ten Landkarte. Mogliche Gebiete sind England, Europa oder Ame-
rika.

Eonus i24.o00 |

Der Bau neuer Strecken ist mit enormen Kosten verbunden. Bruk-
ken sind anfanglich kaum zu finanzieren. Um sicherzustellen, daR
die erste Strecke schnell Profit abwirft, sollten Sie als erstes gro-
Rere Metropolen miteinander verbinden. Bei der Zusammenstel-
lung der Waggonarten lhrer Ziige mussen Sie auf die Infrastruktur
achten. Wo z.B. viel Stahl produziert wird, sollten vor allem Kohle-
waggons eingesetzt werden. Bis Sie die Eigenheiten der gewahl-
ten Landschaft kennengelernt haben, reichen ersteinmal Perso-
nenwaggons.
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Damit Ihnen die Aufgabe nicht zu leicht gemacht wird, entstehen
zur gleichen Zeit weitere Eisenbahngesellschaften. Diese befinden
sich zundchst noch in gebiihrender Entfernung, werden aber bald
zu einer ernsten Konkurrenz. Dann sollten Sie hin und wieder ei-
nen Blick auf den Aktienmarkt werfen. Ein gerissener Kontrahent
konnte Ihre Gesellschaft aufkaufen, wenn er gentigend Aktien be-
sitzt. Zudem laRt sich hier mit Spekulationen ein hubsches Simm-
chen gewinnen - oder verlieren.

Der Spielablauf ist Giber das genannte hinaus so facettenreich, daR
der SpielspaR Uber lange Zeit hinweg erhalten bleibt. Die Grafik
ist reich an Details, und zahlreiche Zwischensequenzen sorgen
fir Uberraschungen. So werden z.B. Briickenbauarbeiten aber auch
Zugunglicke in aufwendigen Animationen dargestellt.
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Ringworld

Irgendwann in ferner Zukunft: Die Kzins, kriegerische Aliens - den
guten alten Kilrathis aus ,Wing Commander" nicht unahnlich -, pla-
nen wieder mal einen Angriff gegen die friedliche Rasse der Pupe-
teers, um diese endgiiltig zu vernichten. Ein Mensch und ein Kzin
brechen gemeinsam auf, um diesen Krieg, der das ganze Univer-
sum bedroht, aufzuhalten.

‘b_u-c'hrn, the .
revenge isf

Mit einem gekaperten Raumschiff macht man sich auf zur ,Ring-
world“, einer Parallelwelt, in der die zur Zerstérung der wahnsin-
nigen Kzin-Krieger notwenige Technik versteckt ist. DaR es dabei
einige Gefahren und Abenteuer zu tiberstehen gibt, kann man sich
leicht vorstellen.

Grafisch zeigen sich die Programmierer von Tsunami in ihrem Werk
von der allerbesten Seite. Herrliche Animationen und phantasti-
sche Hintergriinde begeistern das Auge und auch der Sound Uber-
zeugt jedenfalls, wenn man im Besitz einer entsprechenden Sound-
karte ist. Ansonsten erinnert das Spiel von Aufbau und Steuerung
oft an Sierras ,Space Quest“-Serie, ohne jedoch dabei abzukup-
fern.
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Wer sich in die Tiefen der ,Ringworld" aufmacht, der sollte aber
mindestens uber ein 386er-Fluggerat verfiigen, da die Reise sonst
etwas langer als geplant dauern kénnte. A propos Dauer: Erfahre-

ne Adventure-Experten werden wohl etwas die Komplexitit und
Kniffligkeit vermissen, sollten sich aber trotzdem mal von der tol-
len Grafik begeistern lassen.
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Space Hulk

Haben Sie den Film ,Alien“ gesehen ? Wenn Sie ihn gut fanden,
sollten Sie sich auf keinen Fall ,Space Hulk® von Electronic Arts
entgehen lassen. Als Abgesandter eines interplanetarischen Inqui-
sitors befehligen Sie bis zu zehn schwerbewaffnete Cyborgs, um
dem Bosen - in diesem Fall ziemlich fiese Aliens - den Garaus zu
machen.

Entweder in 3D-Grafik oder wahlweise in einem Ubersichtsmodus
aus der Vogelperspektive leitet man die Kampfmaschinen durch
die Einsatzorte, bei denen es sich meist um verlassene Raumsta-
tionen handelt. Taktiker kommen bei diesem Spiel auch nicht zu
kurz, denn wer mit einem Roboter blindlings losrennt und dabei
auf alles feuert, was sich bewegt, der wird das Ziel der Mission
mit Sicherheit nie erreichen.

Wichtig ist vielmehr, daR man seine Soldner strategisch guinstig
verteilt, sich gegenseitig deckt und so nach und nach gemeinsam
vorrickt. Mit den Funktionstasten kann man dabei zwischen dem
jeweils aktiven Cyborg wechseln. Scanner zeigen einem die Akti-
vitat der Aliens an, allerdings ist man vor Uberraschungen nie si-
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cher und so sollte man auch die scheinbar stabilen Wande im Auge
behalten...

Wer sich nicht ganzlich unvorbereitet in die Finge der Aliens stir-
zen will, der kann erst einmal mehrere Trainingsmissionen absol-
vieren, die an Schwierigkeitsgrad nach und nach zulegen. Zuerst
erlernt man nur das Mandvrieren eines Roboters, dann stehen ei-
nem zwei oder vier zur Verfligung, dann trifft man auf die ersten
Aliens usw...

Grafik und Sound sind hervorragend gelungen. Das Scrolling in
den verwinkelten Gangen ist absolut ruckelfrei und beim Mission-
Briefing gibt es sogar Sprachausgabe in Bestform. AuRerdem ste-
hen einem zur Abwechslung verschiedene Einsatzorte mit ganz
unterschiedlichen Zielen zur Verfiigung. Sollte man mal nicht ganz
so gut aufgepaRt haben, kann der Stand der Dinge auch wieder
reaktiviert werden.
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Space Quest V

Endlich ist er wieder da! Roger Wilco: der an chronischer Selbstuber-
schatzung leidende Held vieler Raum-Abenteuer der Space-Quest-
Reihe aus dem Hause Sierra. Der galaktischen Putzmann-Karriere
den Riicken kehrend, findet er sich in der Starcon-Akademie, ei-
ner Ausbildungsstatte fur Nachwuchspiloten, wieder.

Als er unerwarteterweise das beste aller Testergebnisse erzielt,
wird er sogleich vom eingebildeten Captain Quirk (nanu, Captain
Quirk kommt mir so bekannt vor) - dem Leiter der Akademie -
zum Kapitdn eines interplanetarischen Millschluckers ernannt und
rast durch Raum und Zeit neuen Abenteuern entgegen. Mit Hilfe
zahlreicher Gefihrten, zu denen auch der niedliche Face-Hugger
Spike gehort (hatten wir das nicht schon in ,Alien) stolpert er von
einer Galaxie zur nachsten.

DaR bei diesem Teil nur noch einer des beriihmt-beriichtigten Au-
torenduos ,The two guys from Andromeda®“, Marc Crowe, Regie
fihrte, ist dem Spiel nicht anzumerken. Gerade die witzigen De-
tails machen einen groRen Teil des Spielespales aus.
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Das Spiel wimmelt nur so von Seitenhieben auf allseits bekannte
Sience-Fiction-Filme. Der oben schon erwédhnte Face-Hugger aus
,Alien” ist genauso dabei, wie z.B. ein Klingone aus ,Raumschiff
Enterprise” oder Darth Vader aus ,StarWars“. Aber auch andere
Computerspiele werden durch den Kakao gezogen. So spielen z.B.
die Wachen der Starcon-Akademie gelangweilt ,Missile Command"
oder das gute alte ,Asteroids"”.

Wie in friheren Teilen der Space-Quest-Reihe, gibt es auch hier
wieder Spiele im Spiel. Gegen den fiesen Captain Quirk muR eine
Runde ,Spaceship-Versenken gewonnen werden und bei der Ret-
tungsaktion des Wilco-Begleiters Cliff kommt mit dem EVO-Raum-
Rettungsgerat richtiges Action-Feeling auf.

Der sehr logisch und nicht zu schwierig konzipierte Spielverlauf
wird wie gehabt per Maus oder Tastatur gesteuert. Die inzwischen
zum Sierra-Standard avancierte Meniileiste macht die Bedienung
kinderleicht. Fiir Augen und Ohren wird alles geboten, was der-
zeit in Adventures machbar ist. Grafik und Sound sind vom Fein-
sten, allein dafiir lohnt sich die Anschaffung von Space Quest V
allemal.
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Strike Commander

Sie: ,Schatzi, das Essen ist fertig. Kommst Du?".

Er: ,Charlie, Tango, Echo, Echo....Mayday, Mayday, schwerer Tref-

"

fer im linken Triebwerk, ich geh runter.....Mayday, Mayday...... 4

So oder dhnlich wird es sich wohl derzeit in vielen Haushalten
abspielen. Nach fast zwei Jahren Vorankiindigung und bangen
Wartens ist er nun endlich da: Strike Commander, der ultimative
Flugsimulator und Wing-Commander-Nachfolger von Origin. Das
Warten hat sich gelohnt. Was da iber den heimischen Bildschirm
donnert, ist Simulation ,at its best".

Die ganze Story spielt irgendwann in der Zukunft. Die politischen
Verhdltnisse der heutigen Zeit sind nicht mehr existent. Als Ange-
horiger einer Soldnertruppe wird der Hobby-Pilot zu verschiede-
nen Auftragen in aller Welt geschickt und darf mit seinem waffen-
starrenden Kampfflugzeug Jagd auf Terroristencamps, feindliche
Flugpldtze und angriffslustige Luftfahrzeuge aller Art machen. Wer
jedoch lieber mit seinem Jet durch die StarBenschluchten einer
GroRstadt donnert: bitte sehr, alles dabei.
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Wie schon bei den beiden Wing Commander-Teilen, hebt die Story
mit Intrigen, abtrinnigen Piloten und hinterhaltigen Auftraggebern
das Spiel Gber eine reine Simulation hinweg und schafft mit zahl-
reichen gekonnt animierten Zwischensequenzen eine dichte At-
mosphadre, die in der Flugsimulator-Szene seines gleichen sucht.

Wer die Pilotenkanzel aber nicht nach den ersten Sequenzen ent-
tduscht wieder verlassen will, der sollte auf angemessene Hard-
ware zuriickgreifen kénnen. Unter einem 486er mit 33MHz er-
hebt sich das Geschwader nur sehr widerwillig in die Liifte, auch
wenn alle Grafik-Details mit Hilfe des umfangreichen Options-Me-
nus ausgeschaltet werden.
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Stunt Island

Wenn Sie schon immer von guten Stunts begeistert waren und am
liebsten den tollkihnen Mannern in ihren fliegenden Kisten nachei-
fern wirden, aus Ricksicht auf die eigene Gesundheit aber lieber
doch im Sessel sitzen bleiben, dann ist ,Stunt Island” von Disney
Software das richtige PC-Spiel fur Sie.

Vollig sicher lassen sich von der heimischen Tastatur aus alle nur
denkbaren (oder auch unmaoglichen) Filmkulissen aus unendlich
vielen Objekten vom einfachen Schuppen bis zum Flugzeugtrager
zusammenbasteln. AnschlieRend kann man sich in einen der mas-
sig angebotenen fahr- oder fliegbaren Untersdtze begeben und
auf Anweisung des Regisseurs die waghalsigsten Stunts durch-
fihren, filmen und im Replay auch wieder betrachten.

Gerade das Filmen ist der wesentliche Teil neben dem Fliegen. Die
einzelnen Szenen konnen bis zur endgultigen Fassung beliebig
oft wiederholt werden, aus verschiedenen Kameraperspektiven
aufgenommen und schlieBlich im Studio gecuttet und mit Musik
und Effektgerduschen versehen werden.
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Die Vektor-Grafik hebt sich lobenswerterweise von den sonst lb-
lichen flachen und grob gerasterten Landschaften anderer Cames
deutlich ab. Die Hersteller waren offenbar bemiiht, das Ganze so
gut wie mit Vektorprogrammierung eben maoglich darzustellen und
so bietet die Insel, auf der das Geschehen spielt, neben einer Men-
ge an abwechslungsreicher Landschaften auch Dorfer, Briicken und
allerlei andere Ortlichkeiten.

Die Steuerung der Gefdhrte ist problemlos und wird jedem Flusi-
Erfahrenem leicht von der Hand gehen. Das Hantieren mit der Ka-
mera gestaltet sich - auch aufgrund der vielen Moglichkeiten - als
etwas komplizierter.

Diejenigen, die sich jedoch eher zu den kampferischen Piloten hin-
gezogen fiihlen, sollten lieber wieder in die ,Strike Commander*-
Jets steigen, denn - sieht man mal von den vermeindlichen Ab-
sturzen ab - geht es auf ,Stunt Island” doch recht friedlich zu.
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The Humans

S —

Auf den ersten Blick erinnert dieses Spiel von Mirage an Lemm-
ings. Doch bei genauerem Hinsehen zeigt sich die Eigenstandig-
keit und Originalitdt der netten Neandertaler.

Sie haben die Aufgabe, kleine muskulose Urmenschen sicher durch
die Gefahren der Urzeit zu leiten. Hilfsmittel wie Speere, Seile,
Feuer oder Rader werden erst nach und nach erfunden bzw. ent-
deckt. Oberstes Gebot ist die Zusammenarbeit aller Menschen,
die zu Beginn eines Levels zur Verfiigung stehen. Ein Einzelkamp-
fer wurde den nachsten Level nicht Giberstehen.

Die Neandertaler sind bei weitem nicht so damlich wie Lemmings.
Sie missen abwechselnd jeweils einen von ihnen steuern. Alle
kénnen in verschiedene Richtungen laufen, klettern und Hilfsmit-
tel benutzen. Manchmal missen sie einen menschlichen Turm bil-
den, um ein Hindernis zu Uberwinden. Da die Hilfsmittel knapp
sind, missen sich |hre Schiitzlinge diese sehr oft gegenseitig zu-
werfen.

Speere sind sehr hilfreich und werden immer wieder fir verschie-
dene Aufgaben benétigt. Feinde kénnen damit vernichtet und
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Abgriinde ubersprungen werden. Mit Feuer kdnnen Hindernisse
abgebrannt, Eis geschmolzen oder hungrige Dinosaurier verjagt
werden.

In jedem der 80 Level miissen Sie eine oder mehrere Aufgaben
l6sen und eine bestimmte Anzahl von Menschen zum ndchsten
Level retten. Z.B. muB ein Artgenosse aus einer Falle befreit oder
ein bestimmter Gegenstand gefunden werden. Oft laRt es sich nicht
vermeiden, einzelne Familienmitglieder zurlickzulassen. In kniff-
ligen Situationen kann ein Medizinmann Gegenstande herbeizau-
bern, dies kostet jedoch ein Menschenopfer.

COMING UP... LEVEL 1

YOU WILL NEED 5 HUMANS TO COMPLETE
THIS LEVEL

YOUR TRIBE NOW HAS 12 MEMBERS!

Sound und Grafik sind sehr ansprechend und abwechslungsreich.
Die Handlung spielt in verschiedenen Hohlen, Sumpfen, Wiisten
und Schneegebieten. Gesteuert werden die Humans mit der Ta-
statur oder der Maus. Anwadhlen lassen sich einzelne Humans nur
Uber Funktionstasten. Die Animation der verschiedenen Lebewe-
sen ist tiberaus gelungen.
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The Legacy

Manches Erbe sollte besser nicht angetreten werden. So zum Bei-
spiel nicht jenes, welches man als Spieler in ,The Legacy” von Micro-
prose zugedacht bekommt. Das uralte Gemauer, vor dessen Tor
man nun steht, macht ganz und gar nicht den Anschein eines fried-
lichen und gemiitlichen Platzchens fiir einen angenehmen Feier-
abend.

Wer bereits bei ,Alone in the Dark" und den zwei Teilen von ,Elvi-
ra“ niachtelang an Tastatur und Bildschirm geklebt hat, der sollte
sich auch dieses Gruseladventure mit Rollenspieleinschlag nicht
entgehen lassen. In gewohnter AD&D-Weise geht es schrittweise
durch die finsteren Raume des diisteren Herrenhauses, wobei Sicht-
weise und Steuerung denen von ,Eye of the Beholder" recht ahn-
lich sind.

Die Kimpfe mit den zahlreichen Monstern finden in Echtzeit statt,
wobei es hier darauf ankommt, in etwas nervigen Mausklick-Orgi-
en den Gegner niederzustrecken. Da es eine ganze Menge an un-
freundlichen Gegnern in der Villa Winthrop gibt, ist diese Steue-
rung auf die Dauer etwas ermudend.



102 e rc B spiele

Besonders angenehm fdllt die vom Spieler zu definierende Ober-
fliche des Games auf. Alle Fenster und benétigten Icons kdnnen
nach belieben auf dem Bildschirm angeordnet, vergroRert und

verkleinert werden. Auch das mittlerweile zum Standard avancierte
Auto-Mapping ist integriert, was bei der Fille von Raumen und
CGangen durchaus notwendig ist.
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The Lost Files of
Sherlock Holmes

Tatort London: Ein furchtbarer Frauenmaorder treibt sein Unwesen
in den finsteren Gassen der britischen Hauptstadt. Scotland Yard
glaubt, die Taten dem bertlichtigtem Jack the Ripper zurechnen zu
kénnen. Nicht so jedoch der beriihmte Sherlock Holmes, der mit
seinem stdndigen Begleiter Watson eine andere heiRe Fahrte mit
kriminalistischem Gespur verfolgt.

Mit dedektivisch geschultem Auge geht es auf die Suche nach wich-
tigen Hinweisen und Indizien. Dabei mussen eine Menge Orte auf-
gesucht und grindlichst inspiziert werden. Je mehr Entdeckun-
gen gemacht werden, desto mehr neue Schauplitze eréffnen sich
den zwei Spurnasen. Da ist es nur zu gut, das der treue Watson
jede Unterhaltung, die Holmes mit mehr oder weniger Verdachti-
gen fuhrt, peinlich genau in sein Notizbuch eintragt, um das Ce-
horte bei spateren Untersuchungen analysieren zu kénnen.

Leider sind die Gesprdche das einzige, was in Watsons Notizbuch
festgehalten wird. Wiinschenswert ware es gewesen, wiirden auch
die verschiedenen Fundorte und Begleitumstinde der ins Inventar
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des Duos aufgenommenen Gegenstdande notiert. Dies muR der
Spieler leider selbst beachten; ohne fleiRiges Mitschreiben verliert
man allzu bald den Uberblick. Zu groB ist die Vielzahl von Indizien
an den zahlreichen Schaupldtzen des Verbrechens.

Die Steuerung des gelungenen Adventures erfolgt am besten per
Maus. Gegenstdande und Personen konnen direkt auf dem Bild-
schirm angeklickt werden, um mehr Uber sie zu erfahren. Des
weiteren steht noch eine Liste von Tatigkeitswortern wie ,Offne,
.Bewege"“ oder ,Benutze" zur Verfligung, tGber die man die zwei
Dedektive zu bestimmten Handlungen veranlassen kann. Komforta-
bel wurde auch der Wechsel des jeweiligen Schauplatzes gelost:
Ein Mausklick auf der Karte gentigt.

Insgesamt ist Electronic Arts mit diesem Adventure eine gute
Umsetzung der schon legenddren Figur von Superdedektiv Sher-
lock Holmes gelungen. Eine knifflige Story und dichte Atmospha-
re sorgen fiir lange spannende Unterhaltung, die auch sicher dem
Erschaffer der Figur Holmes, Conan Doyle, gefallen wiirde. Leider
sind einige Rdtsel nicht ganz so logisch, wie von Holmes erwartet,
ausgefallen. Da hilft dann nur dedektivische Geduldsarbeit und
ausgedehntes Probieren.
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Transall_'ctica_. |

Nach einer 6kologischen Katastrophe ist Eiszeit angesagt. Finste-
re Gesellen verdienen sich goldene Nasen mit dem Verkauf von
Kohle. Sie als Rebell versuchen durch eine zundchst noch kleine
Eisenbahngesellschaft das Verbrechermonopol zu unterwandern.
So beginnt das komplexe Endzeitabenteuer aus dem Hause Silma-
rils. Es handelt sich um eine Wirtschaftssimulation mit vielen stra-
tegischen Elementen.

1y saLan €N
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Mit lhrem Zug und einer kleinen Mannschaft machen Sie sich auf
den Weg zu einer Vielzahl von unterschiedlichen Stadten. Durch
den Handel mit verschiedenen Waren erwirtschaften Sie Kapital,
das fiur den Ausbau lhrer Bahn benétigt wird. Fir jede Art von
Waren gibt es spezielle Waggons. Sollten Sie im Laufe des Spiels
eine Kohlemine entdecken, kdnnen Sie diese nur nutzen, wenn
ein Gefangniswaggon mit Sklaven mitgefiihrt wird. Eingefangene
Mammuts bringen mit Hilfe eines Mammuttransporters grofRen
Profit. Achten Sie stets auf einen geniigenden Kohlevorrat, sonst
werden Sie auf einer einsamen Strecke vom Eis verschlungen.
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Um gegen Ubergriffe feindlicher Bodentruppen gewappnet zu sein,
darf eine anstandige Bewaffnung nicht fehlen. In einigen der vie-
len Bahnhofe ist das notige Kriegsgerat erhaltlich, sofern Sie tber
genugend Kleingeld verfiigen. Bei einem hoheren Kontostand kon-
nen Sie sich einen sehr effektiven Raketenwaggon zulegen. Be-
schadigungen durch abwechslungsreiche Scharmiitzel lassen sich
in einem speziellen Bahnhof beheben.

T4A0JUDEY

Als weitere Aufgabe miissen Sie herausfinden, wie sich das ex-
trem verdnderte Klima wieder stabilisieren 1aRt. Hierzu kénnen
Sie in verschiedenen Bahnhofen Informationen erhalten, die wie
eine Puzzle zusammenzuflgen sind. Allerdings setzt das Verbre-
chermonopol alles daran, dies zu verhindern, da ihre Herrschaft
sonst wie eine Seifenblase zerplatzen wiirde.

Die gute Spielidee sorgt dank gelungener Umsetzung fiir eine lang
anhaltende Motivation. Die sehenswerte Grafik wird nur durch die
etwas vernachldRigte Ubersichtskarte leicht getriibt. Die Musikun-
termalung und die Gerduschkulisse passen nahtlos zum Gesche-
hen und sorgen fir die richtige Atmosphare.
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Tristan Pinball

Es gab schon mehrere Versuche, Flipper auf dem PC zu realisie-
ren. All diese Versuche endeten jedoch kldaglich - bis Hersteller
Amtek mit Tristan endlich Abwechslung in den grauen PC-Alltag
brachte.

Auf den ersten Blick macht Tristan einen recht mageren Eindruck,
vor allem im Vergleich mit inzwischen ausgereiften Amiga Pro-
dukten. Er beschrankt sich auf die wesentlichsten Elemente, die
von jedem Flipper hinldanglich bekannt sind. Noch kann man die
Suchtgefahr, die in diesem Programm steckt, nicht erahnen...
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5 el TRISTAN
S porus

|2 36AmiEE0
JE |
| -

Angenehm fllt die Grafik auf, die mit einer Auflésung von 640x480
und 256 Farben glanzt, vorausgesetzt man nennt eine VESA taug-
liche Grafikkarte samt VESA-Treiber sein eigen. Andernfalls muf
man sich mit 16 Farben begniigen. Die Tastaturbelegung ist belie-
big veranderbar; eine Taste erhdlt sogar eine ,Schubs” -Funktion,
die bei zu haufigem Gebrauch zu einem TILT fuhrt. Hiermit kann
der Lauf der Kugel etwas beeinfluRt werden.
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Eine Besonderheit ist das Spiel mit zwei Kugeln. Unter bestimm-
ten Voraussetzungen wird die erste Kugel in einem Loch festge-
halten, so daR eine zweite Kugel ins Spiel gebracht werden kann.
Wenn die erste Kugel dann wieder frei kommt, geht es ganz schon
hektisch zu. Hierbei lockt obendrein ein Jackpot, der einem bei
Berlihrung des entsprechenden Kontaktes gleich mehrere Millio-
nen spendiert.

Fir den Besitzer einer Soundkarte kommt ein weiteres Schman-
kerl hinzu. Sofern die Karte funktioniert und Soundblaster-kom-
patibel ist, erreichen feine digitalisierte Klinge das Ohr, die an
einen echten Flipper erinnern.

Celungen ist auch die exakte Umsetzung des physikalischen Ver-
haltens der Kugel. Egal, in welche Situation die geplagte Kugel
gerat, sie reagiert wie eine ,echte"”.

Tristan ist ein Spiel, an dem man lange Freude haben kann. Es
sind keine langen Anleitungen zu studieren, der Platzbedarf ist
gering und es ist schnell gestartet. Dieses Spiel ist sein Geld wert.
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Ultima VIl

Der siebte und bislang letzte Teil der Ultima-Saga aus dem Hause
Origin kann ohne Zweifel als eines der besten bisher entwickelten
Rollenspiele bezeichnet werden. Was hier von Autor Richard Gar-
riot in Sachen Grafik und Sound geboten wird, ist wirklich spitze.

Wie schon gewohnt, ist man als Avatar wieder im Lande Britannia
unterwegs. Diesmal geht es gegen eine unheimliche Sekte, die
mit brutalen Morden das Land verunsichert. Um die Story zu ei-
nem guten Ende zu fiihren, miissen wieder eine Menge Rdtsel ge-
|6st und etliche Schlachten geschlagen werden. Die Party der Aben-
teurer wird dabei in gewohnter Manier aus der Vogelperspektive
dargestellt.

Neu dagegen und fiir Rollenspiele einzigartig ist die Steuerung.
Sowohl die Bewegung der Spielfiguren als auch das sonstige Spiel-
geschehen, wie etwa das Aufnehmen oder Untersuchen von ge-
fundenen Ausriistungsgegenstianden, wird erstmals ohne Icons,
sondern direkt mit der Maus gesteuert. Nur bei Dialogen wird auf
eine Liste mit feststehenden Vokabeln zuriickgegriffen.
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Bei Kimpfen hat man als Spieler allerdings wenig EinfluRmaglich-
keiten. AuBer zu bestimmen, ob sich die einzelnen Mitglieder der
Truppe verteidigen oder besser angreifen sollen, lauft das eigent-
liche Kampfgeschehen vom Rechner gesteuert selbstandig ab.

Die durch die tolle Grafik und den horenswerten Sound erzeugte
dichte Atmosphdre von Ultima VIl geht aber leider zugunsten der
Rechenleistung. Wer sich mit dem Gedanken trédgt, einige Zeit in
Britannia zu verbringen, der sollte schon einen 386er sein eigen
nennen, denn sonst wird die Reise nicht gerade zu einem Vergnu-
gen.
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Ultima Underworld Ii

Nachdem im siebten Teil der Ultima-Reihe der bése Guardian be-
siegt wurde, scheint alles friedlich zu sein im Lande von Lord Bri-
tish. Doch eines Tages - der Fortsetzung sei dank - verschwindet
plotzlich das ganze heimatliche SchloB in einer riesigen Hiille bo-
ser Energie - Guardian hat erneut zugeschlagen. Also wieder in
die Ristung gestiegen, Waffen und Zauberspriiche gesammelt und
zusammen mit tapferen Freunden (die man leider nicht aus dem
ersten Teil iUbernehmen kann) auf die Suche nach einem Ausweg
gemacht.

Dear Avatar,
Greetings, iy old friend!

Wie sich schon aus dem Untertitel ,Labyrinth of Worlds” erkennen
laRt, gestaltet sich diese Suche gar nicht so einfach. Kaum ist man
in eines der finsteren Verliese der Burg hinab gestiegen, muf man
sich auch schon gegen eine Vielzahl neugeschaffener fieser Mon-
ster in Echtzeit ausgetragenen Kampfen verteidigen.

Allzuviel hat sich gegeniber dem ersten Teil von Ultima Under-
world nicht gedndert. Die ohnehin schon exzellente 3D-Grafik und
der gute Sound wurden nochmals verbessert, die Dungeons sind
noch groRer und komplizierter geworden, wobei das hervorragen-
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de Automapping und ein elektronisches Notizbuch eine groRe Hil-
fe sind.

it
athang to get.
You zeg @ Jday-old pastry.

Die Komplexitat duRert sich allerdings auch im Platzbedarf auf
der Festplatte, der mit rund 13 Megabyte zu Buche schlagt. Au-
Rerdem sollte man mindestens uber einen 386er mit 33 MHz ver-
fugen, sonst lauft man Gefahr, auf dem Weg durch die zahlrei-
chen Labyrinthe an Altersschwadche zu sterben.
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Wing Commander 2

Wie schon die Vorgangerversion bietet auch die zweite Episode
alles, was zu einem Spiel dieses Genres gehort, und zwar in hoch-
ster Perfektion. Hier waren Programmierer am Werk, die ihr Hand-
werk bestens verstehen. Mit der richtigen Hardware finden Sie
sich inmitten eines kinodahnlichen Weltraumspektakels wieder.

Es geht in diesem Weltraumabenteuer von Origin, wie nicht an-
ders erwartet, um den Kampf des Guten gegen das Bose, in die-
sem Fall die Kilrathis. Diese tierahnlichen Lebewesen sind im Be-
griff, sich alles unter den Nagel zu reiRen, was in den unendlichen
Weiten des Weltraums herumschwebt.

lhre Aufgabe, sollten Sie sie ibernehmen, ist es natiirlich, dies zu
verhindern. Sie werden dabei verschiedene Raumschiffe steuern
und auch mit unterschiedlichen Gegnern in Auseinandersetzun-
gen geraten. Zeitweise stehen lhnen bei Ihren Aufgaben verschie-
dene Helden und Heldinnen zur Seite, deren Aktionen von lhnen
beeinfluBt werden kénnen.
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Besonders schwierig wird es bei den gegnerischen Mutterschif-
fen, die fast unverwustlich durch den Raum gleiten. Aber auch
hierfur gibt es spezielle Bombchen. Die Bewaffnung hangt auch
etwas von dem Erfolg friiherer Missionen ab. Bei guter Fiihrung
bekommen Sie bald groRere Schiffe, die jedoch nicht mehr so
wendig sind.

Die verschiedenen Missionen sind sehr abwechslungsreich und
teilweise abhdangig von dem Abschneiden bei vorangegangenen
Missionen. Nach jeder Mission erwartet Sie eine aufwendige Zwi-
schensequenz, die ebenfalls von |hrem Erfolg oder MiRerfolg ab-
hdngig ist. Hier werden Starts, Landungen, Dialoge sowie Aktivi-
taten der Gegner als Film dargestellt.

Fur einen ungetriibten Spielgenul wird einiges von Ihrer Hardwa-
re verlangt. Ein 386DX oder besser noch 486DX sollte es schon
sein. Die ca. 14 MB auf der Festplatte sind gut angelegt. Ohne
EMS-Speicher verschwinden einige nette Details vom Bildschirm.
Fur den gigantischen Sound sollten Sie sich unbedingt eine Sound-
karte vom Nachbarn leihen.
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X-Wing

Wer kennt sie nicht, die beriihmte Szene aus Star Wars, bei der
dieser gigantische Todesstern sein Leben aushaucht. Aus dem glei-
chen Hause erscheint nun etliche Jahre nach dem Filmerfolg eine
iiberaus gelungene Umsetzung fiir den PC. Wenn Sie die Abenteu-
er von Luke Skywalker hautnah erleben wollen, sollten Sie sich X-
Wing von LukasArts nicht entgehen lassen.

Ahnlichkeiten mit Wing Commander sind nur auBerlich vorhan-
den. Wihrend der Schwerpunkt beim Commander klar auf der
Action liegt, haben Sie es bei X-Wing mit einer groBen Portion an
Strategie und Simulation zu tun. Neben der Ballerei mussen Sie
z.B. fur sie richtige Energieverteilung in lhrem Flieger sorgen und
das Verhalten der Gegner genau studieren, sonst verwandeln Sie
sich schnell in eine schillernde Staubwolke.

Die vielen Missionen stellen sehr hohe Anforderungen an Sie. Um
iiberhaupt eine Chance gegen die imperialen Gauner zu haben,
sollten Sie zunichst an samtlichen Ubungsmissionen teilnehmen.
Hierbei lernen Sie z.B. die unterschiedlichen Flugeigenschaften der
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verschiedenen Kampfflieger kennen. In einem weiteren Schritt
kénnen Sie bereits verschiedene historische Missionen aus dem
Kinofilm fliegen, bei denen Ihr Schiff jedoch nicht getroffen wer-
den kann. Wenn Sie sich anschlieRend sicher genug fiithlen, wer-
den Sie Ihren ersten echten Einsatz fliegen. Spaterer Hohepunkt
ist die Zerstdérung des Todessterns.

Durch den hohen Schwierigkeitsgrad werden Sie trotz Ubung eini-
ge Niederlagen einstecken missen. Das schiirt aber nur lhren HaR
gegen die Imperialisten, sodaR lhr nichster Anlauf wesentlich ef-
fektiver verlaufen wird.

Die Polygongrafik ist nicht ganz so beeindruckend wie die Bit-
mapgrafik beim Wing Commander, dafiir aber wesentlich schnel-
ler. Wenn Sie sich zu friith in eine echte Mission begeben, sausen
Ihnen die Gegner in Sekundenbruchteilen um die Ohren, ohne daB
Sie viel dagegen unternehmen kénnen. Soundkartenbesitzer
werden neben den genialen Soundeffekten mit der Original-Film-
musik verwohnt. Durch die hohen Anspriiche bei den vielen ab-
wechslungsreichen Missionen stellt X-Wing fiir lange Zeit eine Her-
ausforderung dar.



Teil 2:
Gar nicht ubel!
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4 D Stunt Driving

Nicht mehr ganz neu, aber immer noch ein Hit unter den Simula-
tionen zum Thema Autorennen. Mit verschiedenen noblen Karos-
sen wie etwa einem Lamborghini oder einem Ferrari gilt es, die
wildesten Stunt-Pisten zu bewaltigen. Steilkurven, Loopings, Sprin-
ge... alles was das Herz des hartgesottenen Bruchpiloten begehrt,
laRt sich hier finden.

Wem es alleine auf der Strecke zu 6de wird, der kann sich auch
mit dem Computer ein Duell liefern, wobei gegen einen der im-
mer zu einem Rennen aufgelegten Gegner verschiedener Schwie-
rigkeitsstufen gefahren wird. Aber Vorsicht: Manche Rivalen zei-
gen unmiBverstandlich, wer ihrer Meinung nach der Chef auf der
Piste ist.

Ansonsten besticht das Spiel durch eine Menge toller Features.
Falls die mitgelieferten Strecken keine Heausforderung mehr
darstellen sollten, so lassen sich mit dem Strecken-Editor neue
Schikanen einbauen oder aber auch ganz neue Strecken in ver-
schiedenen Landschaften erstellen. Der Phantasie sind bei der Strek-
kenfiihrung kaum Grenzen gesetzt.
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A-Train

Bei diesem Strategiespiel aus dem Hause Maxis stimmt mal wie-
der alles. Das komplette Spielgeschehen dreht sich um die Eisen-
bahn. Enweder bauen Sie von Grund auf ein neues Eisenbahnsy-
stem, oder sanieren das bestehende, aber marode Schienennetz
einer groRen Wirtschaftsmetropole.
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Das groBte Hindernis ist das niedrige Startkapital. So miissen Strek-
ken gut geplant und nah an Wirtschaftszentren liegen, um in die
Gewinnzone zu kommen. Aufgrund der komplexen Zusammen-
hdange kann jede Entscheidung fatale Folgen haben. Z.B. nehmen
Sie mit der Art des Transportgutes einen direkten EinfluR auf die
Entwicklung einer Stadt.

Die detaillierte und aufwendige 3D-Grafik sowie die sehr gute Spiel-
barkeit verhelfen dieser Wirtschaftssimulation zu einer beachtli-
chen Suchtgefahr. Hat man erst einmal die wesentlichsten Zusam-
menhdnge erfaRt, so daB die Stadte in den Himmel wachsen, 1aRt
einen das Spiel nicht mehr los.
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Aces of the Pacific

Bei diesem Flugsimulator geraten Sie in die kriegerischen Ausein-
andersetzungen zwischen Japan und Amerika zur Zeit des Zwei-
ten Weltkriegs. Entscheiden Sie selbst, fir welche Seite Sie mit
welchem Flugzeug fliegen wollen.

Fir den Einsteiger stehen verschiedene Trainingsmissionen zur
Verfiigung, bei denen das Anfliegen von Boden- und Luftzielen
gelibt wird. Beim eigentlichen Spiel beginnen Sie eine Fliegerkar-
riere, die je nach Erfolg bei den einzelnen Auftragen unterschied-
lich verlauft. Es warten die unterschiedlichsten Missionen auf Sie,
die teilweise auf historischen Hintergriinden basieren.

Die grafische Darstellung von Schiffen, Cebauden und Flugzeu-
gen ist sehenswert. Zusammen mit der guten Gerduschkulisse wird
ein sehr realistisches Fluggefiihl vermittelt. Der Schwerpunkt liegt
eindeutig bei den fliegerischen Auseinandersetzungen. Langere
feindlose Strecken kénnen mit dem Autopiloten ubersprungen
werden.
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Alcatraz

San Francisco 1996. Die amerikanische Regierung hat dem Dro-
genkartell einen erbarmungslosen Kamp angesagt. Der Hauptsitz
des berichtigten Drogenbosses ist die ehemalige Straflingsinsel
Alcatraz, die mit ihren vielen verlassenen Zellen und Cangen wie
geschaffen fiir ein Action-Spiel ist.

Als Mitglied einer Anti-Terror-Einheit haben Sie den Auftrag, die
Insel zu erobern und letztlich dem Ober-Mafiosi das Handwerk zu
legen. Das der sich aber nicht freiwillig stellt, |aRt sich wohl den-
ken. Also gibt es jede Menge Handgreiflichkeiten, die Sie mit den
verschiedensten Hilfsmitteln Gberstehen mussen.

Alleine hat man angesichts der massiven Gegenwehr wohl kaum
eine Chance. Also wartet das Spiel von Ifogrames mit einem gut
gelungenen Zwei-Spieler-Modus auf, wobei der Bildschirm hori-
zontal geteilt wird und jeder Spieler sein Teammitglied separat
steuert. Auf diese Weise kann man sich halbwegs sicher vorarbei-
ten und sich gegenseitig aus der Patsche helfen. Die Steuerung
erfolgt hierbei fiir den einen Spieler Uber die Tastatur, der andere
muB sich des Joysticks bedienen.
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Alone in the Dark

Das Erben einer Villa ist im Prinzip ja nichts Argerliches. Wenn es
sich jedoch herausstellt, daR die ganze Hutte aber ein einziges
Spuknest ist, dann kénnen schon mal Zweifel an dem neuen Be-
sitztum auftreten. So geht es auch dem Held des Horror-Adven-
tures ,Alone in the Dark" von Infogrames, das sich Grusel-Freunde
nicht entgehen lassen sollten.

Die mit der Tastatur zu steuernden Polygon-Akteure machen zwar
nicht unbedingt einen realistischen Eindruck, aber dafur ist die
gesamte Atmosphdre in der merkwiirdigen Behausung umso stim-
miger. Die fliissig animierten Monster (ein 486er sollte es schon
sein) und der realistische Sound mit seinen schonen Effekten ver-
mitteln absolutes Horror-Flair.

Wer sich also mal so richtig schon gruseln mochte, Elvira®, \Wa-
xworks* und ,Darkseed" schon durchgespielt hat und ein Faible
fur Grafik a la Virtuell Reality hat, der sollte sich das derzeit rund
DM 130,- teure Spiel mal ansehen.
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Amberstar

DaR sich deutsche Rollenspiele nicht immer hinter ihren englisch-
sprachigen Pendants verstecken muissen, beweist Amberstar von
Thalion. Die Story ist ahnlich wie bei vielen anderen Games dieser
Art: Vor langer, langer Zeit wurde ein boser Oberfiesling von ein
paar rechtschaffenen Magiern mit Hilfe eines Bernsteinschlissels
- dem Amberstar - gebannt. Daraufhin zerbrach man den Schlis-
sel in dreizehn Stlicke und verteilte ihn Gber das ganze Reich,
damit er nicht in falsche Hande gerit. Leider hat sich nun der Bo-
sewicht wieder befreit und die einzige Moglichkeit ihn aufzuhal-

ten, besteht darin, die Teile des Schliissels zu finden und wieder
zusammenzufiigen.

Die sechs Abenteuerer setzen sich aus verschiedenen Rassen und
Charakteren zusammen, so daR man die verschiedenen Fihigkei-
ten der Mitglieder fiir seine Zwecke kombinieren kann. Die Steue-
rung erfolgt wie ublich per Maus, wobei sich die Ansicht je nach
Aufenthaltsort verdandert: mal in 3D - wie beim Besuch von Stad-
ten - und mal aus der Vogelperspektive heraus, z.B. in den Dun-
geons oder der Wildnis.
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B-17 Flying Fortress

Diisenspezialist MicroProse iiberldRt kaum ein Gefdahrt der Kon-
kurrenz. So wurde fleiRig eine B-17 Bomber Simulation auf die
Beine gestellt, die von gutem Handwerk zeugt.

In 25 Missionen fliegen Sie Einsdtze gegen das Nazideutschland
des Zweiten Weltkriegs. Auf verschiedenste Ziele miissen Sie treff-
sicher Ihren explosiven Ballast abwerfen. Durch Schlechtwetter-
zonen kann sich der Auftrag und somit das anzufliegende Ziel
auch kurzfristig andern. Abwechslung verspricht die Méglichkeit,
zwischen den unterschiedlichen Aufgaben an Bord des Bombers
zu wechseln. Statt im gemutlichen Pilotensessel zu verweilen, kén-
nen Sie z.B. die Heck- oder Rumpfkanonen bedienen. Zur Steige-
rung des Schwierigkeitsgrades konnen Sie z.B. Motoriiberhitzun-
gen und Blindgdnger zulassen.

Haben Sie alle Missionen mit Erfolg abgeschlossen, stehen vier
weitere Bomber zur Verfligung, mit denen Sie die 25 Missionen
mit verindertem Flugverhalten erneut durchleben kénnen. Die
Grafik besticht mit vielen Details und interessanten Zwischense-
guenzen.
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Baby Jo

Nicht einmal ganz den Windeln entstiegen, macht sich unser klei-
ner Held Baby Jo auf den Weg in die gefdahrliche Welt der unendli-
chen Jump-and-Run-Level. Mit Babyrasseln als Wurfgeschossen und
Milch als Lebensspender steuert man den kleinen Kerl durch far-
benfrohe Level des rundherum gut gelungenen Action-Spieles. Ein
MaRstab, an dem sich alle Jump-and-Run-Spiele messen lassen
miussen - ist immer die Animation, d.h. die Flussigkeit der Bewe-
gung des Hauptakteures und das Scrolling des Bildschirmes. Bei-
des ist in diesem Fall sehr gut gelungen, das oft anzutreffende
Ruckel-Phanomen taucht hier nicht auf.
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Positiver Unterschied zu anderen Spielen dieser Art ist, daR hier
einmal nicht Gegner mit allen nur erdenklichen Waffen hingemet-
zelt werden. Baby Jo bedient sich vielmehr seiner Babyrasseln,
mit denen er nach Spiegelei werfenden Hiihnern, giftigen Wiir-
mern oder bosartigen Wespen wirft.

Mit zunehmendem Spielverlauf wird es jedoch gewaltig schwie-
rig, den kleinen Kerl sicher durch die Level zu geleiten. Da heift
es Ausdauer und Geschicklichkeit zeigen; auch in dieser Hinsicht
ein anspruchvolles Spiel wie auch die VGA-Qualitat mit 256 Far-
ben und der Adlib/Soundblaster-Unterstiitzung.



Gar nicht Ubell '27

Battle Chess 4000

Electronic Arts serviert mit dieser Schachsimulation ein grafisches
Meisterwerk. Super-VGA mit 256 Farben sorgt fiir eine anstandige
Zahl von bunten Pixeln.

An den herkdmmlichen Schachregeln hat sich nichts gedndert, al-
lerdings scheinen die Spielfiguren aus gentechnischen Versuchen
zu stammen. Sollten Sie Battle Chess versehentlich am Arbeits-
platz starten, wird sich in kurzer Zeit eine staunende Menschen-
traube um den PC gebildet haben.

Hduman Computer
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Die Kréonung des Ganzen bieten jedoch die verschiedensten Ge-
metzel bei den Schlagabtduschen. Je nach Art der Kampfpartner
ereignen sich auf dem Bildschirm gigantische, animierte Massa-
ker, die bei den Zuschauern anfdnglich fur extreme Reaktionen
sorgen. Wer die verschiedenen Szenen mehrmals gesehen hat, wird
jedoch bald diese Zwischensequenzen abschalten um sich auf das
eigentliche Schachspiel konzentrieren zu kénnen. Hier bietet
Battle Chess eine mittelmiRige Spielstirke mit den ublichen Op-
tionen.
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Battle Isle

Einen echten Meilenstein lieferten die Programmierer der Mihl-
heimer Firma Blue Byte mit ,Battle Isle" in Sachen Strategie ab. Auf
einem horizontal geteilten Bildschirm bewegt man im Wechsel mit
Gegenspieler oder Computer futuristische Truppenteile Gber das
in hexagonale Felder aufgeteilte Spielfeld. Sobald diese einander
in Reichweite kommen, kann der Schlagabtausch beginnen. Die
Kampfsequenzen werden jedoch vollig vom Rechner ibernommen,
wobei die Stirke der einzelnen Truppenteile naturlich beriicksich-
tigt wird.
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Hat man sich erst einmal mit der etwas gewohnungsbediirftigen
Steuerung angefreundet, kennt die Faszination keine Grenzen
mehr. Absolute Suchtgefahr besteht bei denjenigen, die einen Faible
fur Strategiespiele haben und auch solche, die sich eher in ande-
ren Genres wohlfiihlen, konnen dieser Seuche zum Opfer fallen
(dem Autor ist personlich ein solch tragischer Fall bekannt).

Ach ja, wer gar nicht genug bekommt, fiir den gibt es auch noch
eine zusatzliche Data-Disk mit vielen neuen Szenarien, so zum
Beispiel im heiRen Wiistensand oder in arktischen Regionen.
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Black Gold

Mitten im Ruhrgebiet entstand diese Wirtschaftssimulation, in der
sich alles um den Kohlebergbau dreht. Das Spiel ist dabei alles
andere als langweilig und auch nicht nur fir Kumpel interessant.
Es besitzt eine ansprechende Grafik und viel Abwechslung.

Sie finden sich in die Rolle des Sohns eines Minenbesitzers ver-
setzt und werden nach dessen Ableben Erbe einer Kohlemine. Das
Startkapital reicht nur fir kurze Zeit und muB richtig investiert
werden. Arbeiter wollen bezahlt und Maschinen instandgehalten
werden. In Zwischensequenzen vermitteln Schwarzweil-Fotos ei-
nen kleinen Einblick in die friihen Tage des Bergbaus.

Die Simulation des Kohleabbaus ist sehr realistisch umgesetzt
worden. Hier ist es wichtig, sich an bestimmte Regeln und Ce-
setzmiRigkeiten zu halten, die glicklicherweise im Handbuch
beschrieben sind. Bei Nichtbeachtung kann sich schnell ein Gru-
benungliick ereignen. Abgebaute Kohle kann verkauft oder in ei-
ner noch zu erwerbenden Kokerei weiterverarbeitet werden. Statt
mit langweiligen Menus wird Black Gold tber das Anklicken ein-
zelner Gebadude einer Stadt gesteuert, die bestimmte Einstellun-
gen erlauben oder weitere Symbole zur Auswahl bieten.
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Block Out

Block Out von California Dreams hebt sich wohltuend aus der Masse
der Tetris-Clones heraus. In einem 3-dimensionalen Schacht miis-
sen die herabfallenden Steine geschickt plaziert werden, um je-
weils eine gefillte Flache verschwinden zu lassen.

Durch die dritte Dimension stellt das Spiel eine hohe Anforderung
an |lhr raumliches Vorstellungsvermégen. In dem einfachsten
Level bestehen die Steine lediglich aus einer einfachen Zusam-
menstellung von bis zu vier Wirfeln. In hoheren Leveln erhoht
sich die Anzahl der Wiirfel und auch die Komplexitit ihrer Zusam-
menstellung.

Block Out kann ebenso siichtig machen wie sein 2-dimensionales
Vorbild Tetris. Durch verschiedene Einstellmoglichkeiten der Spiel-
feld- und der SpielsteingroRe sorgt das grafisch einwandfreie Spiel
lange Zeit fur Abwechslung.
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Blues Brothers

Dieses nette Jump and Run Spiel wird besonders die Freunde des
gleichnamigen Kinofilms erfreuen. Wie bei Spielen dieses Genres
ublich, sind durch mehrere Level hindurch verschiedene Gegner
zu Uberwinden.

Besitzer einer Soundkarte werden mit der bekannten Musik ver-
wohnt, die fur Stimmung sorgt. Orte des Ceschehens sind ver-
schiedene historische Schauplitze der Filmvorlage. Gesteuert wird
entweder Jake oder Elwood. Gegner sind naturlich Polizisten aber
auch in Einkaufswagen herumsausende GroRmiitter. Vertreut her-
umliegende Gegenstinde eignen sich hervorragend als Wurfge-
schosse.

Die fetzige Musik und die gut animierten Hauptdarsteller sorgen
fur einigen SpielspaB. Lediglich das Bildschirmscrolling ist nicht
so ganz gelungen. Das etwas verspatete Scrollen zu ndchsten Bild
sorgt fiir manchen unbeabsichtigten Feindkontakt.
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Buzz Aldrin “s Race Into Space

Buzz ist eine gelungene und sehr aufwendige NASA-Simulation
von Interplay. Sie beginnt in den frihen Jahren der Raumfahrtge-
schichte und kann wahlweise auf amerikanischer oder auf sowje-
tischer Seite gespielt werden.

Sie bauen Raketen und planen die ersten unbemannten Starts. Wenn
die ersten Starts erfolgreich verlaufen, konnen Sie mit der Planung
des ersten bemannten Raumflugs beginnen. Fiir die nétige Span-
nung sorgt nicht zuletzt die jeweilige Gegenseite. Diese wird durch
den Computer oder einen weiteren Mitspieler gesteuert. Wer sei-
ne Mannen zuerst heil zum Mond und wieder zuriick bringt, hat
gewonnen. Doch bis es soweit ist, sind tiber 50 kleinere, aber
nicht minder schwierige Missionen zu bewiltigen.

Um sich von der Genialitat dieser strategischen Simulation berau-
schen zu lassen, mussen Sie einiges an Zeit investieren. Doch
werden Sie mit lang anhaltendem SpielspaR und vielen Original-
Videosequenzen belohnt. Durch die starke Realitidtsnihe ist das
Spiel aber eher fiir den fortgeschrittenen Simulanten geeignet.
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Cadaver i

“Cadaver II“ bietet eine gute Mischung aus Actiongame und Ad-
venture fiir die, sie sich nicht zwischen den zwei Genres entschei-
den kdnnen.

Aus isometrischer Perspektive betrachtet, steuert man die Haupt-
figur - einen Gnom, der aus einem der vielen Rollenspiele ent-
sprungen sein koénnt - durch eine Vielzahl unterschiedlicher
Dungeons, die aus verschiedenen Rdumen bestehen. Auf Scrol-
ling wurde hier vollig verzichtet, jeder Raum wird beim Betreten
separat auf dem Bildschirm dargestellt.

Auch hier geht es wieder darum, den Zugang zu versteckten Be-
reichen zu finden, Gegenstinde von mehr oder weinger grofer
Bedeutung zu sammeln und sich gegen bosartige Hohlenbewoh-
ner, wie Spinnen, Schlangen und anderes niedliches Getier zur
Wehr zu setzen.

Kommt man einmal mit der etwas gewohnungsbedirftigen Steue-
rung zurecht, so kann beim Durchkdmmen der finsteren Dunge-
ons schon mal die eine oder andere Stunde ins Land ziehen.
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Chessmaster 3000

Das sehr umfangreiche Schachspiel von Mindscape bietet lhnen
eine abwechslungsreiche Grafik und viele Einstellméglichkeiten.
Das sehenswerte Angebot reicht von herkdmmlichen Holz- oder
Marmorfiguren bis hin zu futuristischen Kreationen. Wahlweise ist
eine 2D oder 3D Darstellung méglich.
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Wahlweise spielen Sie gegen einen Mitspieler, den Computer oder
lassen den Computer gegen sich selbst spielen. Die sehr groRe
Eroffnungsbibliothek kénnen Sie sogar fiir eigene Ubungen ver-
wenden. Wenn Sie gegen den Computer spielen, haben Sie eine
Fulle von Einstellmdglichkeiten. Sie konnen nicht nur den Schwie-
rigkeitsgrad und die Rechenzeit einstellen, sondern auch aus ei-
nem von vielen Spiel-Charakteren wahlen. Sie bestimmen z.B., ob
der Computer eher defensiv oder offensiv spielen soll.

Bei den vielen Funktionen gibt es unter anderem sogar eine Im-
port- und Exportmoglichkeit von Zuglisten und Positionen im ASCII-
Format. Aufgrund der beachtlichen Spielstarke ist Chessmaster
bis auf die Ubungsméglichkeiten kaum fiir den Gelegenheitsspie-
ler geeignet. Der fortgeschrittene Spieler weiR die vielen Maglich-
keiten dieser Simulation schnell zu schitzen.
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Commander Keen

Uber mittlerweile sechs Teile zieht sich die Erfolgsstory des einsti-
gen Shareware-Helden ,Commander Keen" aus dem Hause Apo-
gee. Man kann getrost behaupten, daR die ,Keen“-Episoden das
Jump & Run - Game auf dem PC salonfahig gemacht haben, denn
vor deren Erscheinen gab es wahrlich nicht viel in dieser Rich-
tung, was den Griff zum Joystick gelohnt hatte; aber das hat sich
ja zum Glick geandert.

Durch eine ganze Reihe von knallbunten Levels muB man den
springlebendigen Comic-Captain dirigieren. Dabei sind teilweise
echte Joystick-Kiinste gefragt und auch die zu bekdmpfenden Geg-
ner sind nicht von Pappe. Immer auf der Suche nach Bonuspunk-
ten, energiespendenden Extras oder Zusatzmunition flitzt der klei-
ne Kerl dem Levelausgang entgegen.

Sinnvollerweise kann man Spielstinde speichern, und wem s gar
zu schwierig wird, der kann aus einfach einen niedrigeren Schwie-
rigkeitsgrad wahlen. Gesteuert wird das Ganze via Tastatur oder
Joystick; das Scrolling ist absolut flissig. Ein echter Klassiker, den
sich kein Jump&Run-Fan entgehen lassen sollte.
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Crazy Cars 1l

Autorennen auf dem PC wie in der Spielhalle oder wie auf dem
Spiele-Wunder Amiga ? Das kann es nicht geben. Kann es doch!
Mit Crazy Cars |l prasentiert Titus ein Autorennspiel, das in die-
ser Art seines gleichen suchen kann. Gefahren wird mit aufge-
motzten Sportwagen in verschiedenen Stadten, wobei jeweils ge-
gen einen oder mehrere Gegner angetreten werden mul.
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Da die Wettrennen fast ausschlieBlich in Stadten stattfinden, ist es
ja klar, daR dabei auch noch andere Hindernisse, wie langsame
Lastwagen, Baume, FuBwege und nicht zuletzt die Polizei auf den
Faherer warten. Bei guten Platzierungen winkt ein Preisgeld, mit
dem man seinen Wagen um diverse Extras wie bessere Bremsen,
getunte Motoren, usw. erweitern kann. Besonders gefallt bei die-
sem Spiel das sehr fliissige Scrolling, was erlaubt, den SpielespaR
auch auf nicht so schnellen Rechnern - wie etwa einem Gerat mit
16 MHz-Prozessor - zu genieRen. Der rockige Sound, wahlweise
uber Adlib-, Soundblaster oder PC-Lautsprecher auzugeben, trigt
ein weiteres zu der gelungenen Mischung bei.

Wer also gerne mal einen heiRen Reifen fdhrt, der ist hier wirklich
gut bedient.
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Creepers

Ahnlich wie bei dem bekannten Spiel Lemmings mussen bei Creep-
ers kleine hilflose Wesen zum Ziel gefiihrt werden. Diesmal sind
es griine Raupen, die im Gegensatz zu den Lemmings nichts hin-
zulernen kénnen. Sicher ins Ziel gebracht, verwandeln sie sich in
Schmetterlinge.

sy +ire P e P e S0

o 1

Durch insgesamt 73 Level sind die zarten Geschopfe zu leiten.
Natirlich warten hierbei die unterschiedlichsten Gefahren auf sie.
Mit Hilfe der Maus kdnnen diverse Hilfsmittel eingesetzt werden,
die je nach Level unterschiedlich sein kénnen. Da gibt es z.B. Ram-
pen, Ventilatoren, Briicken, Trampolins und Bomben.

Das Spielfeld ist groRer als der Bildschirm und scrollt ruckelfrei
horizontal. Zusatzlich ist ein spezielles Kamerafenster einschalt-
bar, daR die Aktivititen bestimmter Raupen zeigt, wahrend Sie
gerade an einer anderen Stelle den Weg ebnen.

Die verschiedenen Level bieten viel Abwechslung und garantieren
einen lang andauernden SpielspaR. Alle bestandenen Level kon-
nen durch PaRworter angewahlt werden.
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Curse of Enchantia

Bei diesem Adventure-Debut aus dem Hause Core Design kdnnen
Sie lhre Uberraschung erleben. Auch wenn Sie den Namen des
Herstellers zum erstenmal lesen, das zauberhafte Spiel zeugt von
einem sehr guten Handwerk.

In Enchantia treiben eine Handvoll Hexen ihr Unwesen. Eine der
bésen Hexen vermag sogar den AlterungsprozeR zu stoppen. Doch
dazu bendtigt sie das Frischfleisch netter Jungs aus irdischen Ge-
filden. Der rothaarige Knabe Brad ist das erste Opfer, doch die
Hexe rechnet nicht mit einer so hohen Intelligenz, denn Brad wird
von |lhnen gesteuert.

Nachdem sich Brad aus dem Kerker befreit hat, beginnt seine aben-
teuerliche Reise zu Land, zu Wasser und unter Wasser. Viele Rit-
sel sind zu l6sen, damit Brad den Hexen das Handwerk legen und
in seine Heimat zuriickkehren kann.

Die farbenprachtige VGA-Grafik ist sehr abwechslungsreich. Ge-
steuert wird der gut animierte Brad mit der Maus und ubersichtli-
chen Symbolen. Der stimmungsvolle Sound sorgt fiir eine ange-
nehme Untermalung.
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Dark Queen of Krynn

Der dritte und letzte Teil der Rollenspiel-Trilogie Dragonlance von
SSI stellt sich im gewohnten guten Gewand dar. Diesmal gilt es,
das Bose in Gestalt der ,Dunklen Gottin" endgiiltig zu besiegen.

Wie gewohnt wird die sechskopfige Party mit Tastatur, Maus oder
Joystick durch die im dritten Teil nochmals liberarbeitete 3D-Land-
schaft gesteuert und muB sich gegen zahlreiche neue Monster und
sonstige ible Zeitgenossen zur Wehr setzen.

8)
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Bei Kimpfen wird dazu das ganze Geschehen aus einer isometri-
schen Perspektive dargestellt. Alle Mitglieder der Gruppe und die
jeweiligen Gegner werden als Icons abgebildet, die dann wahlwei-
se eigenhandig vom Spieler oder automatisch vom Computer be-
wegt werden.

Wer schon eine schlagkriftige Mannschaft aus dem ersten oder
zweiten Teil der Dragonlance-Saga besitzt, kann diese lberneh-
men und sich so von Anfang an gut gewappnet in die endlosen
Dungeons und Verliese von der Dark Queen stirzen.
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Dominium

Diese Simulation von Microids enthdlt eine gehorige Portion Stra-
tegie. Sieben Planeten des Sternensystems Dominium sind das Ziel
des dunklen Herrschers Kraal. Damit die Rebellen eine echte Chance
haben, warten sie auf lhre Mithilfe.

Zunachst mussen die noétigen Rohstoffe gefunden und transpor-
tiert werden, um maglichst viele Kriegsvehikel zu produzieren.
Bei den eigentlichen Auseinandersetzungen miussen Sie nicht nur
die sieben Planeten im Auge behalten, sondern auch den umlie-
genden Weltraum.

Die Planetenoberflachen zeigen die bei Strategiespielen iibliche
und zweckmadRige Honigwabenstrucktur auf. Um die gefundenen
Rohstoffe zu verarbeiten, missen hier mehrere Fabriken gebaut
werden. Nach der Wahl der zu produzierenden Geritschaften er-
scheinen diese nach einer gewissen Zeit auf dem Schirm und sind
einsatzfahig.

Grafik und Sound sind zwar nur durchschnittlich, aber Fans aus-
gebuffter Strategieelemente kommen ganz auf ihre Kosten. Als
Sahnehupferl ist ein Zwei-Spieler-Modus integriert, der per Null-
oder Telefonmodem betrieben werden kann.
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Doom
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Bei Doom schliipfen Sie in die Rolle eines von vier Weltraumsolda-
ten, die nach einem miRlungenen Experiment mit den unterschied-
lichsten Monstern konfrontiert werden. Ihre Aufgabe ist es, diese
Kreaturen restlos zu pulverisieren. Die Bildschirm-fullende 3D-Gra-
fik scrollt butterweich und vermittelt ein sehr realistisches Gefiihl.

Ort des Geschehens ist eine Raumstation, in der Sie sich zundchst
mit dem komplexen System von Gangen vertraut machen mius-
sen. Sie konnen sich dazu frei in alle Richtungen bewegen, sofern
der Weg nicht versperrt ist. Die fantastische Darstellung kann bei
eifrigen Laufern Schwindelgefiihle hervorrufen. Weitere Mitspieler
konnen sich tiber ein Nullmodemkabel oder ein Netzwerk einklin-
ken oder vom Computer simuliert werden.

Die Grafik von Doom ist iiberwéltigend, es wird sogar der HiCol-
or-Modus entsprechender VGA-Karten unterstiitzt. Hierbei konnen
bis zu 32000 Farben gleichzeitig dargestellt werden. Der raumli-
che 3D-Effekt ist iberaus gelungen, dafiir sorgen spezielle Licht-
und Schatteneffekte.
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Dragon “s Lair lli

Die mittlerweile dritte Auflage der Dragon “s-Lair-Saga von Ready-
soft entspricht im wesentlichen den ihren beiden Vorgdangern. Auch
hier geht es wieder darum, den Helden Dirk, einen furchtlosen
Ritter, auf seinen Abenteuern zu begleiten. Diesmal muR er seine
Celiebte Daphne aus den Klauen der bosen Hexe Mordread befrei-
en, wobei er gegen ein Menge von Gegnern wie Drachen, Wecker
und Spielkarten anzutreten hat (letzteres erinnert doch sehr stark
an Szenen aus ,Alice im Wunderland"®).

Gerade bei diesem Spiel scheiden sich die Geister, wenn es um
eine Bewertung geht. Comic-Freunde kommen grafikmaRig voll
auf ihre Kosten, die Steuerung und Interaktion ist dagegen ziem-
lich schwach. Es geniigt, wenn man im Spielverlauf im richtigen
Augenblick den Joystickknopf oder eine Taste der Tastatur driickt;
mehr wird dem Spieler nicht abverlangt, was auf die Dauer ziem-
lich einténig werden kann.

Dafiir sind jedoch die 33 trickfilmartigen Sequenzen, aus denen
das Spiel besteht, mehr als sehenswert. Ob das jedoch den Preis
von derzeit rund DM 120,- rechtfertigt, mag dahingestellt blei-
ben.
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Dune lI

Mit einem neuen Programmierteam schiebt Virgin Games den
zweiten Teil des Strategiehits ,Dune” nach. In ,The Battle for Arra-
kis“, kann sich der Spieler nunmehr zwischen drei Familien, den
schon bekannten Atreides und Harkonnen und den neu hinzuge-
kommenen Ordod entscheiden und mit deren spezifischen Eigen-
schaften um die Vorherrschaft auf dem Wiistenplaneten kampfen.
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The House that produces the
most Spice will control Dune.

Leider sind die Adventure-Elemente des ersten Teils vollig wegge-
fallen. Dafur kann man sich aber in Sachen Strategie erheblich
mehr austoben. Es gilt, das gute alte ,Spice”, das Lebenselexier
des Planeten, abzubauen, Wiiste in Ackerland zu verwandeln und
Siedlungen und Festungen zu errichten.

Die Auseinandersetzungen zwischen den einzelnen Clans kom-
men dabei auch nicht zu kurz. In dem komplett neu entwickeltem
Echtzeit-Kampfmodus mit gut bedienbaren Meniis kommen alle
Hobby-Feldherren voll auf ihre Kosten.

Wer eine reine Fortsetzung des ersten Teils erwartet hat, der wird
aufgrund der Umstrukturierung sicherlich etwas enttauscht sein.
Fur Strategiefans aber allemal eine lohnenswerte Anschaffung.
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Dynablaster

Bei diesem Spiel von Hudson steuern Sie einen kleinen wendigen
Sprengmeister durch ein System von Gangen, um verschiedene
gefraRige Monster in die Luft zu jagen. Fur den Alleinspieler war-
ten dazu 64 Level auf ihre Erlosung.
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Die zur Verfigung stehenden Bomben haben zunichst nur eine
kleine Reichweite und sind mit einem Zeitziinder versehen. Im
Laufe des Spiels wdchst die Reichweite der Bomben durch das Ein-
sammeln von bestimmten Symbolen. Andere Symbole erhohen den
Bombenvorrat, doch Vorsicht: Mehrere gelegte Bomben kénnen
sich gegenseitig entziinden und den Sprengmeister ins Jenseits
beférdern. Bei guter Arbeit konnen Sie zudem in den CenuR einer
fernsteuerbaren Bombe kommen, die selbst den gerissensten Geg-
ner in die Luft jagt.

Den Gipfel an SpielspaB bringt jedoch erst der mitgelieferte Joy-
stickadapter. Dieser erlaubt den gleichzeitigen AnschluR von bis
zu vier Joysticks zur Steuerung je eines Sprengmeisters. Aber schon
ab zwei Spielern sorgt Dynablaster fiir Bombenstimmung. Nur Ein-
zelkdmpfer bekommen auf Dauer wenig Abwechslung geboten.
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Eishockey Manager

Nach dem Erfolgstitel ,Bundesligamanager professionell” versorgt
Software 2000 nun alle Sport-Begeisterten mit einer ahnlichen Si-
mulation. An dem Spielablauf hat sich wenig geandert, nur mana-
gen und trainieren Sie jetzt eine Eishockeymannschaft Ihrer Wabhl.
Bis zu drei weitere Mitspieler konnen an den verschiedenen Tur-
nieren teilnehmen.
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Bevor es das erste Mal aufs Eis geht, sind eine Reihe von Einstel-
lungen vorzunehmen. Von Bedeutung ist vor allem die richtige
Spieleraufstellung und die Festlegung der Spieltaktik. Als Mana-
ger miissen Sie auch dafiir sorgen, dak das Geldsackle stets ge-
fullt ist. Vermieten Sie Werbeflachen und behalten Sie den Spieler-
markt im Auge.

Wer strategische Sportsimulationen mag, wird vom Eishockey
Manager sicher nicht enttauscht. Sechs Schwierigkeitsgrade, Mehr-
Spieler-Modus sowie verschiedene Liga- und Weltmeisterschafts-
runden sorgen fiir spannende Unterhaltung.
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Elvira Il

Klar, daB nach dem groRen Erfolg von Accolade "s Grusical ein
zweiter Teil aufgelegt werden muRte. Freunde des Horror-Genres
durfen sich also freuen.

BLACE WIDOW

&
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Was gut ist, soll man beibehalten und so ist fast kein Unterschied
zwischen dem Original und der Fortsetzung zu erkennen. Ledig-
lich die Story ist etwas abgewandelt worden, ansonsten ist alles
beim alten. Der Spieler schliipft in die Rolle des mutigen Abenteu-
rers, der durch unzahlige Verliese und Labyrinthe wandert, um
allerlei Utensilien zusammenzusuchen, aus denen die gute Elvira
einige wirkungsvolle Zaubertranke brauen kann.

Das gesamte Geschehen wird dabei aus dem Blickwinkel des Spie-
lers dargestellt, gesteuert werden die Bewegungen, alle Handlun-
gen sowie die Echtzeitkampfe iber Icons, die man mit der Maus
anklickt. AuBerdem wird auf dem Bildschirm noch das gesamte
Inventory angezeigt, auf das man jederzeit Zugriff hat.

Sound und Grafik kénnen wie im ersten Teil auch iiberzeugen,
das Scrolling ist ruckelfrei und die Effekte tragen zu der gruseli-
gen - manchmal etwas sehr blutigen - Atmosphire bei.
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Empire deluxe

Truppenverschiebungen vom Feinsten bietet diese strategische
Simulation von New World Computing. Bis zu vier Mitspieler
kénnen bei der gelungenen Umsetzung ihr Kénnen unter Beweis
stellen.

Zu Beginn sieht die Landkarte noch recht nackt aus. Mittels der
Infanterie wird das Land erforscht und immer mehr entdeckte geg-
nerische Stellungen erscheinen auf der Karte. Mit der noch klei-
nen Schlagkraft konnen zundchst neutrale Stadte eingenommen
werden um dort groRere Einheiten zusammenzubasteln. Zehn ver-
schiedene Einheitstypen mit variabler Schlagkraft stehen zur Aus-
wahl. Im weiteren Verlauf kénnen fertiggestellte Transportschiffe
Ihre Einheiten zu neuen Ufern verfrachten.

Die Super-VGA Grafik sorgt bei einer maximalen Auflésung von
800x600 Pixeln fiir den nétigen Uberblick. Verschiedene Szenari-
en stehen zur Auswahl, aber auch zufillige Landschaften und ei-
gene Schopfungen sind mit dem komfortablen Editor kein Pro-
blem. Null-Modem Verbindungen und Novell-Netzwerke erlauben
einen aufregenden Mehr-Spieler-Modus. Diese und viele weitere
Optionen sorgen bei der ausgereiften Simulation fir eine lang an-
haltende Motivation.
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Epic

Wer bei Weltraumballerspielen groRen Wert auf schnelle Vektor-
grafik und bombastischen Sound legt, sollte sich einmal Epic von
Ocean in seinen Speicher laden.

Hintergrund der Ballerei ist eine Massenauswanderung zu ande-
ren Sternen, da die einst geliebte Sonne ihren warmenden Geist
aushaucht. Auf dem Weg zur unberiihrten Natur geraten unsere
Freunde in den Wirkungskreis finsterer Bésewichte mit schnellen
Raumschiffen. Die einzelnen Missionen spielen zum einen auf ver-
schiedenen Planetenoberflachen, wo feindliche Stellungen zu ver-
nichten sind, und zum anderen im kalten Weltall, wo die eigene
Armada vor feindlichen Ubergriffen geschiitzt werden muR.

Trotz der Uppigen Ausstattung an Waffen braucht es einige Zeit,
um Feinden Paroli bieten zu kdnnen. Reaktionsarme Anfinger be-
kommen Gegner wegen ihrer hohen Geschwindigkeit manchmal
nur fur den Bruchteil einer Sekunde zu sehen. Noch ehe die Wahl
der passenden Waffe abgeschlossen ist, hingt einem dann ein
Laser-speiender Chaot im Nacken. Sind die wichtigsten Kniffe erst
gelernt, mag man den Pilotensessel kaum mehr verlassen.
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Eye of the Beholder Il

Kaum siegreich den Gefahren des ersten Teils entronnen, mussen
die Helden von Waterdeep erneut gegen das Bose antreten. Dies-
mal gilt es, ein unweit des Stadtchens liegendes Gemauer zu er-
forschen und dessen Geheimnisse zu liften. Dabei konnen wie
iiblich die erfahrenen Monsterjager aus dem ersten Teil Ubernom-
men werden, was einem von Anfang an bessere Chancen einraumt,
den SpielespaR aber auch etwas verflachen |dRt. Besser, man stellt
eine neue sechskopfige Mannschaft zusammen und klettert die
Erfahrungsleiter von Beginn an herauf.

Grafisch hat sich im zweiten Teil von Eye of the Beholder nicht
viel getan, lediglich neue Monster und Zauberspriiche sowie eini-
ge nett animierte Zwischensequenzen sind dazugekommen.
Gesteuert wird das ganze immer noch mit der Maus tber die kom-
paRunterstiitzte Oberfliche. Diesmal sind sechzehn neue gefahr-
liche Dungeonetagen zu durchforsten, wobei die Kimpfe mit den
zahlreichen Gegnern in Echtzeit simuliert werden. Obwohl einige
der Ritsel doch ziemlich knifflig sind, ist bei diesem Rollenspiel
aus dem Hause SSI der Schwierigkeitsgrad insgesamt doch eher
niedrig und so ist das Geheimnis fiir erfahrene AD&D-Experten
schnell geliiftet und der GenuR etwas getribt.
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Falcon 3.0

Simulationsspezialist Spectrum Holobyte versorgt die Fliegerge-
meinde wieder mit einer ausgereiften Simulation. Die gelungenen
Fluggerdusche und die schnelle, gut ausgefiillte 3D-Grafik vermit-
teln ein sehr realistisches Fluggefuihl.

HOONIS - qes i

1

. =
2 AIMSM

Verschiedene Kriesengebiete stehen zur Auswahl, von denen je-
des mit einer Fille von Missionen wartet. Als Ziele dienen z.B.
Bodentruppen, Bunker oder Flugzeuge. Je nach gewihltem Schwie-
rigkeitsgrad bringt der erfolgreiche AbschluR einer Mission mehr
oder weniger Punkte fiir das Ordenskonto. Bei héheren Kontostin-
den winken verschiedene der begehrten Metalle. Sollten lhnen nach
den vielen Fliigen die Missionen ausgehen, kann der eingebaute
Editor zum Basteln vieler neuer Aufgaben herangezogen werden.

Interessant ist auch der Zwei-Spieler-Modus, bei dem zwei Rech-
ner Uber Null-Modem, Telefonleitung oder Netzwerk verbunden
werden. Aber auch mit digitalen Begleitern vermag das Spiel fiir
langere Zeit zu fesseln.
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Fallen Empire

Diese recht komplexe Simulation von Mirage wartet mit vielen
Actionsequenzen auf. Bewegen Sie sich in 007-Manier mit Hilfe
verschiedenster Hilfsmittel durch die Gegend und sorgen Sie in
funf unterschiedlichen Lidndern mit einer Vielzahl von Provinzen
fir Frieden. Diesen droht durch den Zerfall der unterdriickenden
Macht der Untergang in kriegerischen Auseinandersetzungen.

Sie bewegen sich durch eine 3D-Landschaft von Stadt zu Stadt
und treffen dort mit wichtigen Persénlichkeiten zusammen. Durch
Bestechung, Warentausch oder Uberredung konnen Sie mit ihrer
Unterstiitzung rechnen. Zusammen mit der Einnahme wichtiger
Gebaude sichern Sie so lhren Nachschub an Material und Informa-

tionen.

Da diese Simulation keine sehr hohen Anspriiche an strategischen
Fahigkeiten stellt, eignet sie sich besonders fiir Einsteiger. Profis
durchschauen recht schnell die notige Taktik, und finden wenig
Moglichkeiten zum Experimentieren. Die Grafik ist gelungen und
bietet viel Abwechslung. Die 3D-Action Sequenzen lockern das
Spiel angenehm auf.
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Galactix
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DaR gute Action-Spiele nicht immer teuer sein miissen, beweist
das Shoot “em Up ,Calactix". Als Urenkel des guten alten ,Space
Invaders” geht es in zeitgemaRBer VGA-Grafik den neuen Invaso-
ren, die die Erde bedrohen, an den Kragen. Als unerschrockener
Held und wackeres Galaxis-Fliegeras stiirzt sich der Spieler mit
seinem Raumschiff den feindlichen Horden entgegen.

PFPOINT

Nach einer tollen Introsequenz offnet sich das Tor zum ersten
Level und kaum daR man sich in die richtige Position gebracht
hat, fallt auch schon die erste Welle der Angreifer iiber einen her.
Nun heiBt es ballern was das Zeug hilt, und wenn die Gegner gar
zu biestig werden, muB man halt zu den mitgefiihrten Spezial-
waffen greifen. Am Ende jeden Levels (hundert sind s im ganzen)
muB man jeweils einen machtigen Obermotz besiegen, bevor man
das Spiel speichern kann und zum néchsten Einsatz donnert.

Ein absoluter Festplatten-Dauerbrenner, der mit genialer Grafik und
Super-Soundeffekten absolut zu Uberzeugen weiR; ein MuR fiir je-
den Fan dieses Genres.
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Gods

Eines der noch immer wenigen guten Jump & Run Games, wie
man Sie seit Jahren vom Amiga kennt, ist mit ,Gods" jetzt von
Renegade fiir den PC umgesetzt worden. Der Spieler leitet den
Phantasy-Helden durch unzihlige Levels voller Gefahren, immer

auf der Suche nach bestimmten Gegenstianden, die einem im Spiel

weiterbringen, wie etwa Schliissel zu Geheimgangen, in denen es
eine Menge Extras einzusacken gibt.
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Grafik und Sound sind dabei voll iiberzeugend. Auch das Scrolling
ist einwandfrei und macht das Spielen zum GenuB. Zahlreiche
Gegner und eine Menge kniffliger Puzzles sorgen fur abwechs-
lungsreiche Unterhaltung.

Am Ende jeden Levels kann man - sofern man genug Credits ge-
sammelt hat - in einem Shop seine Ausriistung verbessern, was
sich im allgemeinen im Kauf neuer Waffen niederschlagt, mit de-
nen man den zunehmend bésartiger werdenden Monstern auf den
Leib ricken kann.
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Harrier Jump Jet

Es gibt kaum eine Simulationsart, bei der Microprose nicht ganz
vorne mitmischt. Harrier Jump Jet ist wieder eine ausgewachsene
Simulation, diesmal mit einem Senkrechtstarter. Drei unterschied-
liche Kriesengebiete warten auf lhren Einsatz.
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Fur erfrischende Abwechslung sorgen vor allem die erweiterten
Flugeigenschaften. Der getibte Flieger darf sich z.B. auch an einer
Vollbremsung in der Luft erfreuen. Die Koordination des Diisen-
winkels und des Schubs erfordert aber einiges an Geschick. Bei
den leichteren Schwierigkeitsstufen brauchen Sie sich tiber die
Stellung der Disen keine Sorgen machen.

Durch ein spezielles Verfahren mit vielen Farbverlaufen wird die
Landschaft sehr plastisch dargestellt. Allerdings wurden dafur
andere Details etwas vernachlassigt. Der Flugzeugtriger sieht aus
wie eine Pappschachtel.
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Inca
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Coktel Visions CD-Adventure kann in erster Linie den Grafik- und
Sound-Fetischisten unter den PC-Spielern empfohlen werden. Was
da von der kleinen silbernen Scheibe tber Soundkarte und Moni-
tor kommt, kann einen echt begeistern und ist wohl wie geschaf-
fen fur das neue Speichermedium. Animationen, Video-Sequen-
zen und digitalisierte Bilder, alles, was das Herz - oder besser das
Auge - begehrt, wird geboten.

Von der Story her handelt es sich um eine Mischung aus Weltraum-
epos und mythischem Indianer-Adventure, bei der es neben einer
Unzahl von planetarischen Welten auch die Geheimnisse uralter
Kulturen zu entdecken gibt. Wer es lieber etwas actionreicher hat,
der kommt bei ,Inca“ auch auf seine Kosten, denn in den Weiten
des Weltalls lauern arglistige Aliens, mit denen man die ein oder
andere Raumschlacht schlagen muR.

Alles in allem ein Game, das - wie auch ,The 7th Guest" - die Mul-
timedia-Eigenschaften heutiger PCs voll ausniutzt und das man
schon der Crafik wegen einmal gesehen haben sollte.
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John Madden Football Ii

Wer sich bisher zu Superbowl-Zeiten die Nachte vor dem Fernse-
her um die Ohren geschlagen hat, der kann nun endlich in Ruhe
schlafen und tags darauf sein Favoritenteam auf dem PC um den
Cup kdmpfen lassen.
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Mit John Madden Football Il liefert Electronic Arts eine gelungene
Umsetzung des bereits auf Amiga und Sega Mega-Drive angebo-
tenen Sportspektakels amerikanischer Machart. Da darf nach Her-
zenslust gerannt und getackelt werden, das ganze am besten iber
einen Joystick gesteuert. Hat man erst einmal den Bogen raus,
klappt das Bewegen der zahlreichen Spieler recht ordentlich.

Angeboten werden wahlweise drei Spielmodi: die regulire Saison,
Ausscheidungswettkdmpfe und die beriihmten Play-Offs. Nach
jedem gewonnenen Spiel wird ein PaBwort vergeben, mit dem man
bei Neubeginn an der alten Stelle weiterspielen kann. Lobenswert
auch der Zwei-Spieler-Modus, bei der jeder eine Mannschaft sei-
ner Wahl uber das Griin steuert.
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Joe & Mac Caveman Ninjas

Das von Elite angebotene Jump&Run mit dem merkwirdigen Titel
kann sich wirklich zur Elite des Genres zdhlen. Selten war ein Game
so nett animiert und mit soviel Witz umgesetzt.

Joe und Mac, zwei Steinzeitkumpels, sind dabei auf dem Weg durch
eine riesige Menge an bunten Urzeit-Levels und miissen sich durch
gewagte Manéver und erbarmungloses Keulenschwingen einer
Unzahl bosartiger Gegner, wie feindlicher Clans, feuerspucken-
den Sauriern oder eierwerfenden Flugdrachen erwehren.

Das beste an dem ganzen Spiel ist aber die Liebe zum Detail, mit
dem die Programmierer vorgegangen sind. Wenn sich zum Bei-
spiel der Berg, auf dem sich die beiden Steinzeit-Rambos befin-
den, plétzlich als Riicken eines riesigen Sauriers herausstellt und
den beiden vor lauter Panik die Augen im wahrsten Sinne des
Wortes iibergehen, oder wenn die Zwei den vermeindlich wehrlo-
sen Baby-Dino aus reiner Gehassigkeit in den Allerwertesten tre-
ten, dieser dann aber kurz darauf mit seiner ca. 50 Tonnen schwe-
ren Mutti zuriickkommt, kann man schon mal briillend vom Joystick
fallen.
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Kwix

Ein recht unterhaltsames Geschicklichkeitsspiel bietet Art&Fun mit
+Kwix". Zugrunde liegt dem Spiel das alte Prinzip von ,Sokoban®,
dem Klassiker aller ,Steine-verschieben“-Spiele.

‘| eEGINNER

In unterschiedlich aufgebauten Levels geht es darum, die dort ver-
teilten Spielsteine mit ihren vier verschieden farbigen Seiten so zu
positionieren, daB diese eine zusammenhangende Formation bil-
den. Durch Mauern, die den Weg versperren, und durch die Tatsa-
che, daB sich die Steine nicht frei bewegen lassen, sondern immer
eine ganze zusammenhadngende Strecke bis zum nichsten Spiel-
stein zuricklegen, eine ziemlich knifflige Aufgabe. Das in héhe-
ren Leveln arg begrenzte Zeitlimit tragt ein weiteres zur Schwie-
rigkeit bei.

Die Steuerung per Maus ist vollig problemlos, die Grafik entspricht
dem ublichen VGA-Standard und Adlib- oder Soundblasterkarten
werden auch unterstitzt. Insgesamt ein lohnenswertes Knobel-
spiel fur schlaue Kopfe.
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Laser Squad

Eine gelungene Mischung aus Rollenspiel, Adventure und Action-
game bietet der Hersteller Krisalis mit ,Laser Squad®. Als vier- bis
achtképfige Séldnertruppe schlagt man sich dabei in finf unter-
schiedlichen Szenarien mit unfreundlichen Besatzern einer Raum-
station herum, von denen die meisten direkt aus ,Alien” oder ,Ro-
boCop" entsprungen sein kénnten.

[
P b PRIYATE TURNER

Vorher muR man allerdings noch sein Team und seine Ausristung
zusammenstellen, wobei es in erster Linie auf die Waffen ankommt,
mit denen man den Blechschideln auf den Pelz rickt. Von der
einfachen Pistole (iber Laserkanonen bis hin zu Zeitbomben ist
alles am Lager, was das Soldnerherz begehrt.

Die Fortbewegung und die einzelnen Aktionen der Akteure wer-
den zugweise gesteuert, wobei jede Aktion eine Anzahl von Ener-
giepunkten benétigt; sind diese alle, geht gar nichts mehr. Wenn
man seine Truppe bewegt hat, ist der Rechner, der den bosarti-
gen Part Ubernimmt, am Zug.

Grafik, Sound und Steuerung sind einwandfrei; ein rundum gelun-
genes Game.
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Laura Bow Il

Nicht nur flur Krimi-Fans hat Laura Bow einiges zu bieten. Der zweite
Teil erscheint mit neuem Grafikgewand und einer recht komple-
xen Handlung. Bei diesem Adventure aus der Sierra-Werkstatt
stimmt einfach alles. Die Geschichte ist in verschiedene Akte un-
terteilt, die fur viel Abwechslung sorgen.

Sie werden in das schon gemalte New York der 20er Jahre ver-
setzt um in Form der rothaarigen Laura eine Menge kniffliger Auf-
gaben zu l6sen. Zundchst fangt alles ganz harmlos an, wenn Lau-
ra lhren neuen Job bei einer New Yorker Zeitung beginnt. Doch
mit dem Diebstahl eines kostbaren Dolches aus einem Museum
und anschlieRender Morde beginnt das nicht ungefihrliche Aben-
teuer fir die Detektivin.

Das Spiel laRt sich komplett mit der Maus bedienen. Die Eingabe
von Texten entfillt, es sind lediglich Symbole anzuwéhlen. Einen
Notizblock sollten Sie sich dennoch zurechtlegen, zur Lésung der
Aufgaben sind eine Menge von Informationen zu verarbeiten.
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Legend of Kyrandia

Mit Legend of Kyrandia stellt Virgin ihr erstes Grafik-Adventure
vor. Auf Anhieb gelungen présentiert sich die im sagenhaften Land
Kyrandia spielende Story, die durch hervorragende Grafik und
gelungenem Sound zu {iberzeugen weil. Dabei gehts es hier wie
auch in so vielen anderen Adventures oder Rollenspielen wieder
mal um den Kampf von Gut gegen Bose.

Etwas dirftig ausgefallen ist jedoch die Steuerung des gesamten
Spiels. AuBer das man den Helden mit der Maus durch die ver-
schiedenen Landschaften bewegt, steht lediglich ein Inventory zur
Verfiigung, in welches man bis zu zehn Gegenstdnde aufnehmen
und diese bei Bedarf verwenden kann. Andere Handlungsmaglich-
keiten hat der Spieler nicht. So ist es z.B. nicht méglich, bei Unter-
haltungen mit verschiedenen Cestalten, die Brandon im Verlauf
seiner Reise trifft, einzugreifen; alles lauft vom Computer gesteu-
ert ab. Fiir den Anfinger vielleicht noch ganz hilfreich, senkt die-
se Einschrankung den SpielegenuB des erfahrenen Abenteurers
nach einiger Zeit doch gewaltig.
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Legend of Valour

Bei diesem Rollenspiel schliipfen Sie in die Rolle eines mittellosen
Kriegers, der sich in einer mittelalterlichen Stadt zurechtfinden
muB. Mit einem Schwert bewaffnet machen Sie sich zunichst auf
die Suche nach Nahrung und Geld, um eine Unterkunft bezahlen
zu konnen. Die Steuerung erfolgt mittels einer tiberzeugenden 3D
Crafik.

Es herrschen strenge Gesetzte in Mitteldorf, deren Details Sie z.B.
von den Torwachen erfahren kénnen. Haben Sie kein Geld fiir eine
Unterkunft und missen drauBen schlafen, kann es schnell passie-
ren, daB Sie sich in einem Kerker wiederfinden. Andere Leute aus-
zurauben ist nicht direkt verboten und kann sich lohnen - wenn
Sie nicht an den Falschen geraten. Auf dem Weg zum Erfolg steht
so mancher Schwertkampf, machmal sogar gegen Monster. Die
mdoglichen Dialoge sind knapp gehalten, aber im Gegensatz zu
den meisten anderen Rollenspielen in deutsch. In der Regel gibt
es eine Auswahl von Stichwortern und Fragen, die mit der Maus
angewahlt werden. Der Wortschatz steigt mit der Zeit, und hin
und wieder kommen sogar Zauberspriiche hinzu, die Sie sich er-
kaufen kénnen. Wenn Sie sich spiter in eine oder mehrere Gilden
einkaufen, warten weitergehende interessante Aufgaben auf Sie.
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Lethal Weapon

Wahlweise schliipft der Spieler bei dieser von Ocean inszenierten
PC-Umsetzung des bekannten Kinospektakels in die Haut von Dan-
ny Glover oder aber Mel Gibson. In insgesamt vier Missionen geht
es - relativ schieRwiitig - iiber den nach allen Seiten scrollenden
Bildschirm, wobei jede Mission mit einer anderen Rahmenhand-
lung und unterschiedlich vielen Levels ausgestattet ist.

Neben der Befreiung von Geiseln oder Beseitigung von Drogen-
bossen muk wihrend des Games fleiRig gesammelt werden, was
alles so in den Levels herumliegt. Energiepunkte, Munition und
neue Waffen erleichtern das Fortkommen ungemein.

Negativ fillt an ,Lethal Weapon* auf, daR das Scrolling erst ab ei-
nem 486er verninftig - sprich ruckelfrei - funktioniert und daB es
die Ocean-Entwickler immer noch nicht geschafft haben, den zwei-
ten Joystick-Knopf belegbar zu machen. Ansonsten aber ein ganz
nettes Game fir zwischendurch.
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Lollypop
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Jump and Run Spiele kénnen auf dem PC nur selten tiberzeugen,
eine der wenigen rilhmlichen Ausnahmen ist Lollypop. Rainbow
Arts kreierte hier ein Spiel, das sich in Punkto Grafik und Scrolling
durchaus mit guten Amigagames messen kann.

Sie steuern das kleine blonde Madel Lollypop durch eine Welt vol-
ler Gefahren. Abgriinde, Roboter, dtzende Flussigkeiten, gefahrli-
che Maschinen und andere Dinge drohen dem zarten Ding das
Leben auszuhauchen. Manchmal sind herumschwirrende Maschi-
nenteile auch nutzlich zur Fortbewegung.

Als mogliche Abwehr gegen Feinde ist Lollypop mit einem Vorrat
an Dauerlutschern ausgestattet. Ein oder mehrere davon kénnen
auf Widersacher geworfen werden und diese in die Flucht schla-
gen. Damit die lebenswichtigen Lutscher nicht ausgehen, sind an
verschiedenen Stellen Kisten mit Nachschub versteckt. Um Lolly-
pop ohne Schrammen durch alle 28 Level zu steuern, bedarf es
einigen Geschicks. Die Grafik von Lollypop ist ausgezeichnet und
sehr abwechslungsreich. Das Bildschirmscrolling ist ruckelfrei und
ermoglicht zusammen mit der exakten Steuerung der Spielfigur
einen ungetriibten SpielspaR.
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Magic Pockets
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Durch vier verschiedene Welten muf man Bitmap-Kid auf der Su-
che nach seinen verlorenen Spielutensilien begleiten und dabei -
wie es sich fur ein Jump & Run gehort - gegen alle méglichen un-
freundlichen Gegner antreten, denen er mit hausgemachten Mini-
Wirbelstiirmen zu Leibe riickt.

Bei erfolgreichem Beseitigen der Unholde darf Kiddi Extras sam-
meln, die verlorene Energie zuriickgeben (nein, nicht den Schoko-
riegel), oder andere nutzliche Fahigkeiten haben, wie etwa Be-
schleunigung und Super-Sprungkraft.

Grafik und Sound stimmen wie von Bitmap Brothers gewohnt. Das
Scrolling gibt sich ruckelfrei und so kann ,Magic Pockets” auch
chne Probleme auf nicht so schnellen Rechnern durchaus gespielt

werden.
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Mantis |

Bei dieser Action-Simulation von Microprose diirfen Sie den kalten
Weltraum von flinken Parasiten befreien. Das aufwendige Aben-
teuer besteht aus zahlreichen Einzelmissionen.

Die ungewdhnliche Steuerung fallt zunachst unangenehm auf, denn
das gefiirchtete Tragheitsmoment aus dem Physikunterricht schlagt
gnadenlos zu. Um z.B. den Flug abzubremsen, muR das Gefihrt
um 180°gedreht und das Gaspedal bis zum Anschlag durchgetre-
ten werden. Ohne den Schub wiirden Sie trotz Drehung in unver-
anderter Richtung weiterfliegen. Doch mit einiger Ubung und Na-
vigationshilfen entwickelt sich dieses neue Fluggefiihl zu einer
erfrischenden Abwechslung.

In iber 100 Missionen kénnen Sie lhr fliegerisches Geschick unter
Beweis stellen. Als Bewaffnung dienen Laser, Raketen und Minen.
Flr das notige Feindbild sorgen kampflustige Sirianer. Trotz schnel-
ler Vektorgrafik erreicht Mantis nicht ganz die Qualititen des Wing
Commanders, vermag aber trotzdem langere Zeit zu fesseln.



Gar nicht Ubell '67

Nova 9

Der intergalaktische Oberfiesling Draxon hat mit seinen Heerscha-
ren die Planeten des Sonnensystems Nova 9 besetzt und verbrei-
tet unter der dort friedlich lebenden Bevélkerung Angst und Schrek-
ken. Es ist also einmal mehr ein Held gefragt, der dem Treiben ein
Ende bereitet.

Der Spieler steigt demnach sofort in seine Kampfmaschine und ab
geht’s zu einem der neun Planeten, um mit den Blechgetiimen
der Besatzer mal so richtig Schlitten zu fahren. In schoner Vektor-
grafik prasentiert sich das Cockpit und die von da aus in mehre-
ren Blickwinkeln zu betrachtende Landschaft, die von Planet zu
Planet unterschiedlich ist. Auch die Gegner, denen man mit aller-
lei Laserwaffen auf den metallenen Pelz rickt, sind in mannigfa-
cher Vielfalt zu bewundern.

Nette Zwischengrafiken in feiner VGA-Qualitat lockern das ganze
ordentlich auf und so entsteht eine durch und durch dichte Atmo-
sphare, die langen SpielespalB verheiBt.
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Pinball Dreams

Nach dem groRen Erfolg von Pinball Dreams auf dem Amiga be-
schert 21st Century Entertainment nun allen PC-Besitzern diesen
Knaller als gelungene PC-Umsetzung.

Vier verschiedene Kugelmonster stehen zur Auswahl, unter ande-
rem der herausragende ,Nightmare®. Bis zu vier Spieler kénnen
teilnehmen, die Highscores sind speicherbar. Da der Bildschirm in
seiner vollen Breite genutzt wird, sehen Sie immer nur etwa ein
Drittel des Spielfeldes. Wahrend sich der Ball stets im mittleren
Bildschirmbereich befindet, scrollt das Bild stindig in vertikaler
Richtung. Multi- und Extraball sind genauso méglich wie das An-
stoRen des Flippers, was bei zu heftiger Benutzung zu einem , Tilt"
fuhrt.

Das Bildschirmscrolling ist tatsiachlich so butterweich wie beim
Amiga. Um dennoch Kopfschmerzen durch das pausenlose und
rasante Scrolling zu vermeiden, sollten Sie lhren Blick nur selten
von der zentralen Kugel abwenden. Die Gerduschkulisse vermit-
telt allen Soundkartenbesitzern ein echtes Spielhallenfeeling.
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Planet 's Edge

T S

T e

Ein unbekanntes Raumschiff umkreist die Erde und kurze Zeit spa-
ter sind beide verschwunden. Da staunen die Bewohner einer
Mondkolonie nicht schlecht und beginnen ihre Nachforschungen.
Die ersten Hinweise geben Uberreste des verschwundenen Raum-

schiffes.

Sie als Kommandant kdnnen zu Giber 100 Sternensystemen flie-
gen, um den Verbleib von Mutter Erde aufzuklaren. Dabei lernen
Sie verschiedenste Lebewesen unterschiedlicher Intelligenz ken-
nen und treiben Handel mit ihnen. Nutzen Sie deren Technologi-
en, um aus lhrem Raumschiffchen einen intergalaktischen Raum-
kreuzer zu basteln.

Die Programmierer von New World Computing haben sich mach-
tig angestrengt, denn dieses Abenteuer ist so komplex und ab-
wechslungsreich, daB sich kaum etwas Vergleichbares finden laRt.
Adventure-, Rollenspiel,- Strategie,- und Actionelemente sind zu
einer einmaligen Komposition vereint worden.
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Ports of Call

Bei dieser Wirtschaftsimulation ibernehmen Sie die Rolle eines
Kapitdns und eines Reeders. Ausgeriistet mit einem Anfangskapi-
tal erwerben Sie Schiffe und handeln mit verschiedenen Waren.

G N S
*Firma: MEK o
Schiff: Joenase

Kontostand:
Hio%: 2.8
Zustand: 88X
Bunker: 2439t

L L e AT R rt__r?.rf_r:!'
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captain’s
orders?

Zentraler Punkt ist eine Weltkarte, auf der alle im Einsatz befindli-
chen Schiffe sowie aktuelle Windstédrken dargestellt werden. Die
Schiffe der bis zu vier moglichen Spieler werden durch verschie-
dene Farben gekennzeichnet. Sobald ein Schiff einen Hafen er-
reicht, erscheint ein spezielles Menii um verschiedene Aktionen
auszufiihren. Sie kénnen lhr Schiff auftanken, reparieren lassen
oder aus dem Warenangebot Ihren nidchsten Auftrag auswahlen.
Die Auswahl an Waren ist vom Gebiet abhingig. Von Zeit zu Zeit
wird das Geschehen durch Zwischenfille bereichert, bei denen
Sie z.B. Ihr Schiff durch ein Riff leiten missen.

Den Programmieren ist ein groRes Lob auszusprechen. Mehrere
Jahre an Vorbereitung, Nachforschungen und Besichtigung ver-
schiedener Hafen haben zu einer sehr realistischen Simulation
verholfen. Das Handbuch ist deutsch und verstandlich geschrie-
ben. Der Packung liegt ein Soundadapter fiir den Parallelport bei,
an den eine Stereoanlage angeschlossen werden kann. Hiermit
erwarten Sie besonders bei den Zwischenfillen feinste, digitali-
sierte Gerdusche.
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Push Over

Push Over wartet mit einer ganz neuen Spielidee auf. Dominostei-
ne sind so zu plazieren, daB sie beim Umfallen einen Schalter be-
tatigen. Die meisten Steine sind bereits richtig gesetzt, es mussen
lediglich bestimmte Steine verlegt werden.
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Um Spielsteine zu versetzten, steuern Sie eine kleine riesendugige
Ameise, die diese Steine miithelos umhertragen kann. Sind alle Stei-
ne gesetzt, lassen Sie das putzige Wesen den ersten Stein ansto-
Ren. Die Moglichkeiten des herkdmmlichen Dominospiels wurden
erheblich erweitert. Es gibt spezielle Steine, die ganz ungewohnt
reagieren, z.B. bei Berihrung explodieren, emporschweben, zer-
teilt werden, verschwinden oder einfach unbeweglich sind. Gluck-
licherweise sind diese Steine entsprechend gekennzeichnet.

Die bunte Grafik und die gut animierte Ameise tragen zu einem
lang andauernden SpielspaR bei. Fir die Losung aller 100 Level
bedarf es einigen Geschicks. Oft sind zur Losung eines Levels eine
Menge Anlaufe nétig, bei denen Sie die Auswirkungen verschie-
dener Steinkombinationen studieren missen. Nach jedem bestan-
denen Level erhalten Sie ein PaRwort, um bei spdterer Fortsetzung
nicht von vorne anfangen zu mussen.
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Quest for Glory Ili

Kaum ist das Klirren der Waffen aus den ersten beiden ,Quest for
Glory“-Teilen verklungen und wieder Frieden im Lande eingezo-
gen, da gibt es schon wieder neue Probleme, um die sich der Held
des Sierra-Games kiimmern muR. Diesmal sind es tible Neuigkei-
ten von seinen beiden Mitstreitern Rakeesh und Uhura, die den
tapferen Abenteurer in das Land East Fricana fithren. Dort haben
die kriegerischen Leopardenmenschen den heiligen Speer des To-
des in ihre Gewalt gebracht und sind nun dabei, das friedliche
Landchen in einen neuen Krieg zu stiirzen.

Je nach ausgewahltem Charakter des Helden (Dieb, Kimpfer oder
Magier) fuhren verschiedene Wege zur Lésung des Problems, vor-
ausgesetzt naturlich, man hat seine spezifischen Fahigkeiten gut
trainiert.

Die Steuerung ist in gewohnt guter Sierra-Manier Uber Icons reali-
siert, die Grafiken sind wieder einmal préachtig gelungen und ver-
mitteln zusammen mit dem sauberen Sound eine echte realisti-
sche Atmosphdre. Der Schwierigkeitsgrad hélt sich in Grenzen,
und so bleibt selbst Adventure-Novizen eine Chance.
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Rampart

Bei Rampart von Electronic Arts bauen Sie Burgen und beschielen
die des Gegners mit Kanonen. Wer seine Burg nicht rechtzeitig vor
der nichsten Schlacht geflickt hat, verliert. Die ndtigen Gegner
kénnen zwar vom Computer simuliert werden, die richtige Spiel-
freude kommt aber erst im Mehr-Spieler-Modus auf.

Im Einspielermodus haben Sie gegen herannahende Schiffe zu
kampfen, die mit Kanonenkugeln nicht sparen. Mit zwei oder drei
gezielten Treffern aus lhren Kanonen lassen sich die Gegner meist
versenken. Im Mehr-Spieler-Modus gibt es keine Schiffe. Jeder Spie-
ler versucht die gegnerischen Burgen so zu zerstéren, daB die
notigen Reparaturen in der vorgegebenen Zeit nicht zu schaffen
sind. Nach jedem Bombendurchgang gibt es namlich eine Repara-
turphase, bei der Locher in der Mauer liickenlos gestopft werden
missen. Dazu werden tetris-dhnliche Bausteine vorgegeben, die
sich drehen lassen und an passende Stellen eingesetzt werden
miissen. Wer hierbei versagt, hat verloren. Diese Mischung aus
Burgen-Tetris und Piratenballerei mit vielen Optionen und Schwie-
rigkeitsgraden verhilft dem rasanten Spiel zu einer dhnlichen Sucht-
gefahr wie dies bei Dynablaster der Fall ist. Besitzer einer Sound-
karte werden zudem mit fetzigem Kanonensound verwohnt.
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Red Baron

Wen historische Luftkampfe alter Propellermaschinen interessie-
ren, wird von Red Baron nicht so schnell wieder loskommen. Ver-
mittelt diese Flugsimulation von Dynamix doch ein extrem reali-
stisches Fluggefiuhl der alten Kisten.

Im Duellmodus kénnen Sie sich mit nicht weniger als 19 Flieger-
assen in dem Kampf begeben. Spitzenreiter in der Bewertungs-
skala ist Baron von Richthofen, der ,Rote Baron“. Méchten Sie lie-
ber komplette Missionen fliegen, stehen lhnen zehn verschiedene
Arten zur Auswahl. Hier kénnen ganze Geschwader gegeneinan-
der antreten und selbst bewaffnete Zeppeline mischen bei den
spektakuldren Luftkampfen mit.

Die spezielle Wiederholfunktion sucht man bei anderen Produk-
ten vergeblich. Wahrend Sie den Film einer abgeschlossenen Mis-
sion betrachten, konnen Sie auf Wunsch an jeder beliebigen Stelle
einsteigen, um grobe Fehler auszubligeln. Durch eine Vielzahl von
Einstellungen laRt sich der Schwierigkeitsgrad fast stufenlos an-
passen. Nicht zuletzt die gelungene Grafik und die passende Ge-
rduschkulisse tragen dazu bei, daB Red Baron auch ohne Diisen
flr lange Zeit zum Dauerbrenner wird.
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Rise of the Dragon

Blade Hunter, Privatdetektiv im Los Angeles der Zukunft, hat mal
wieder einen kniffligen Fall zu l6sen. Karyn, die Tochter des Biir-
germeisters, ist entfuhrt worden und ausgerechnet er soll sich
der Sache annehmen. Ausgeriistet mit allem, was eine gute Schnuf-
felnase so braucht, macht sich Hunter auf den Weg, und schon
bald fihrt ihn eine heiRe Spur nach Chinatown, wo er es bei sei-
nen Nachforschungen mit der chinesischen Mafia zu tun bekommt.

Vou'ﬁe got ?6 find out what's
causing this! I sugaest that You
start at the Pleasure Dome.

T R B B B N A
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Bis Karyn gefunden wird, muB sich Blade mit einigen finsteren
Gestalten herumschlagen, in miesen Spelunken nach Hinweisen
suchen und auf geregelte Mahlzeiten verzichten; kurz gesagt al-
les, was das Detektivleben so lebenswert macht.

Dynamix versteht es, mit exzellenter Grafik und einer dichten Story
ein unterhaltsames und spannendes Adventure auf die Beine zu
stellen, was nicht zuletzt auch an der gut gelungenen Herausar-
beitung des Charakters von Detektiv Hunter liegt. Humphrey konn-
te es nicht besser darstellen. Da laRt sich die etwas gewohnungs-
bedirftige Steuerung auch schnell vergessen.
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Risky Woods

Dieses Jump and Run entstand zundchst auf dem Amiga und wur-
de tatsdchlich ohne nennenswerte Verluste auf den PC lbertra-
gen. Die Grafik mit beachtlichen Farbverldaufen sieht entsprechend
gut aus.

Die Hintergrundstory ist schnell erklart: Monche verschwinden
plotzlich und unerwartet aus einem Kloster, bis sich der letzte
Novize auf die Suche macht. Ihn erwarten dabei natirlich eine
Menge Gefahren, die erst nach einigen Anlaufen zu meistern sind.
Zundchst muR unser muskuloser Held einen Gruselwald durch-
queren, doch aufgeschreckte Skelette machen ihm das Leben
schwer. Diese gruseligen Cerippe lassen sich erst durch gezielte
Messerwiirfe beruhigen. Schwieriger sind die Flugdrachen zu be-
sdnftigen, sie attakieren den gestreRten Menschen von oben her-
ab.

Gefahrliche Abgriinde sind rechtzeitig zu iberspringen, um den
Verschleppten ndaher zu kommen. Die verschwundenen Moénche
stehen versteinert an verschiedenen Stellen herum, und konnen
durch einen Messerwurf befreit werden.
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Robo Cop i

Aus dem fir Action-Games bekannten Hause Ocean kommt das
PC-Remake des gleichnamigen Films um den martialischen Geset-
zeshiiter. Detroit ist in heller Aufruhr; brutale Terror-Banden ver-
breiten Angst und Schrecken in der Stadt und verhindern neben-
bei auch noch den Fortgang des Baus von Delta City, der neuen,
schonen und sauberen Zukunftsstadt, in der das Laster keine Chan-
ce hat.

Um der Situation endlich Herr zu werden, schickt der mit dem Bau
von Delta City betraute Konzern den Robocop, einen feuerkrafti-
gen Polizistencyborg, ins Rennen. Mit seiner netten Art soll er fur
Ruhe in der geplagten Stadt sorgen.

In flotter 3D-Perspektive steuert der Spieler den blechernen Ge-
setzeshiiter nun durch die einzelnen Missionen, die sich in Ge-
bauden, auf der StraRe oder aber in luftigen Hohen abspielen. Ziel
der Missionen ist jeweils das Ausschalten der Terroristen, wobei
es wie im Film auch ganz und gar nicht zimperlich zugeht. Erst
schieRen, dann fragen, lautet hier die Devise. Wem "s SpaR macht...
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Sensible Soccer

Der Schwerpunkt bei dieser Sportsimulation liegt beim Spiel. Eine
kleine Portion Strategie ist u.a. bei der Manschaftsaufstellung ge-
fragt. Das FuBballfeld ist aus der Vogelperspektive zu sehen wo-
bei wahrend des Spiels immer nur ein Ausschnitt zu sehen ist.

Zur Auswabhl stehen bekannte europdische Vereine, deren Spieler-
liste aktualisiert werden kann. Jeder Spieler ist zudem mit einer
bestimmten Spielstarke behaftet, die sich im weiteren Verlauf in-
dern kann. Sie kdnnen zwischen verschiedenen Wettbewerben
wadhlen, oder ein Freundschaftsspiel bestimmen. Der Gegner kann
von einem Mitspieler ibernommen oder vom Computer simuliert
werden.

Gespielt wird immer der Spieler, der dem Ball am nachsten ist.
Der Ball sollte moglichst rasch abgegeben werden, da er sonst
sehr schnell an den Gegner verloren wird. Lingere Alleingange
sind kaum zu schaffen. Die besten Erfolgsaussichten bieten An-
griffe Uber die Flanken. Die vielen Details des Spiels bieten eine
Menge Abwechslung. StrafstoRe oder Elfmeter bei Foul sind ge-
nauso moglich wie spannende Eckballe. Mit einer Soundkarte wird
zudem ein Stiick Stadionatmosphére durch Sprechchére, Pfiffe und
Durchsagen vermittelt.
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Shadow of the Comet

In der Rolle des britischen Astronomen J.T. Carter heilt es in die-
sem Adventure von Infogrames dem disteren Rétsel des schein-
bar verschlafenen Dorfes Isthmuth in New England auf die Schli-
che zu kommen. Ausgehend von den Aufzeichnungen des
britischen Lords Boleskine kiampft der Titelheld gegen Ignoranz
und Angst der Dorfbewohner und erst als ein junger Busche aus-
packt, offenbart sich das wirkliche Gesicht des kleinen Stddtchens.

In den Waildern treibt ein unheimlicher Gotzenkult sein Unwesen.
Dort werden - angefiihrt von einem untoten Indianerhduptling
namens Miskaquamus - fremde Machte beschworen und deren
Wiederauferstehung vorbereitet. Nur noch drei Tage stehen Car-
ter zur Verfiilgung, um den Spuk aufzuhalten und so die Ankunft
der fremden Gottheit zu verhindern.

Der ,Alone in the Dark"“-Nachfolger ,Shadow of the Comet” weil
durch starke - teils gescannte - Grafik, guten Sound und logischen
Handlungsablauf mit kniffligen, jedoch nicht unlésbaren Ratseln
zu gefallen. Besonders hilfreich dabei ist das elektronische Notiz-
buch, das sogar iiber ein erweiterbares Stichwortverzeichnis ver-
fugt. Fur Fans guter Adventures mit leicht gruseligem Touch alle-
mal eine Empfehlung wert.
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Siege

Bei Siege von Electronic Arts durfen Sie sich als Ritter bewadhren.
Alles dreht sich um Burgen, die erobert werden wollen. Dabei diir-
fen Sie wahlen, ob Sie als Angreifer die Burg in maximal 20 Tagen
erobern oder als Verteidiger der Belagerung 20 Tage widerste-
hen.

OPTIONS REPORTS ORODERS & el

EBED-6d K

Die Burg und deren Umgebung ist aus der Vogelperspektive zu
sehen, es stehen Uber 20 verschiedene Szenerien zur Auswabhl.
Nach strategischer Verteilung der Truppen lduft das eigentliche
Kampfgeschehen mit schoner Grafik automatisch ab. Zum Einsatz
kommen verschiedene Soldaten, Rammbdcke und gréRere Bela-
gerungsmaschinen. Natirlich fehlt es auch nicht an siedendem Ol
oder Pech, daR Uber Angreifer geschittet werden kann. Nach je-
dem Kampftag informiert eine Statistik tiber aktuelle Verluste. Als
Angreifer haben Sie zudem mit unwegsamen Gelidnde zu kimp-
fen. Simpfe missen Gberquert und Briicken gebaut werden.

Die vielen Optionen, ein Editor fiir eigene Szenerien und die fir
Simulationen gute Grafik sorgen fiir abwechslungsreichen Spiel-
spaB. Da es sich um eine recht komplexe Simulation handelt, soll-
ten Sie etwas Zeit mitbringen. Siege ist kein Spiel fiir zwischen-
durch.
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Sim Ant

Lassen Sie sich bei Sim Ant in die Lage einer Oberameise verset-
zen und griinden Sie lhren eigenen Ameisenstaat. Behaupten Sie
sich gegen Feinde und Rasenmaher. Wie bei Simulationen von Maxis
gewohnt, stehen lhnen eine Fiille von Optionen und Einstellmog-
lichkeiten zur Verfiigung. Zudem lernen Sie ganz nebenbei so ei-
niges uber das Krabbelvolk.

File il Wnd Vic Opuons § ]

lhr Wirkungskreis besteht zunichst aus dem Garten eines Einfa-
milienhauses. Hier suchen Sie nach neuen Nahrungsquellen und
legen bei Erfolg eine Duftspur zu lhrem Volk. Spater konnen Sie
sich auch zu den interessanteren Nahrungsquellen im Haus vorar-
beiten. Die Gegner lassen allerdings nicht lange auf sich warten.
Der Hund kann versehentlich Ihre Ameisenstralen zerstoren und
Spinnen wollen ihre leeren Mégen fillen. Manchmal muB sich Ihr
Volk auch gegen rote Ameisen zur Wehr setzen.

Die nette Spielidee verhilft dank guter Umsetzung und anspre-
chender Grafik zu lang anhaltendem SpielspaR. Wer einmal nicht
viel MuRe fiir das aufwendige Spiel hat, kann sich in einem spezi-
ellen Modus auf den Krieg mit den roten Ameisen spezialisieren.
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Sim City

Bei dieser Simulation tibernehmen Sie den Job eines Biirgermei-
sters, jedoch mit stark erweiterten Fahigkeiten und Befugnissen.
Sie fangen entweder bei Null an und bauen eine ganz neue Stadt
oder versuchen die Probleme eine bestehenden Stadt unter Kon-
trolle zu bekommen.

City Form

Die Bedienung ist einfach und schnell zu erlernen. Wie bei einem
Baukastensystem setzten Sie einzelne Gegenstinde und Gebiude
mittels einer Maus in die Landschaft. Die Schwierigkeit liegt darin,
die richtige Kombination zu wéhlen. Zunichst sind die méglichen
Vorhaben durch das begrenzte Startkapital eingeschrankt. Bauen
Sie Wohnhduser, um Menschen und somit Geld anzulocken. Ach-
ten Sie dabei standig auf die Lebensqualitit Ihrer Stadt. Diese kann
z.B. durch zu viele Fabriken sinken und zu erhéhter Kriminalitit
fuhren. Bei den vorgegebenen Stidten kénnen Sie z.B. San Fran-
cisco kurz vor einem Erdbeben oder Tokyo bei einem Monsteran-
griff verwalten - nichts fiir schwache Nerven. Zur Kontrolle gibt es
eine Umfrage unter der Bevolkerung, an deren Ergebnis Sie den
Grad Ihre Fahigkeiten erkennen kénnen. Aufgrund der Komplexi-
tat und Abwechslung dieser Simulation vermag sie lange zu fes-
seln. Zudem sind Zusatzprogramme erhiltlich, die mit erweiterter
Grafik, hoherer Auflésung und neuen Stidten aufwarten.



Gar nicht Ubell = 183

Skat 2010

Das Gebiet der Skatsimulationen war bisher lediglich im Share-
warebereich vertreten. Die Programmierer von CreaTeam flllen
nun diese Liicke mit einer brauchbaren Simulation unter Windows,
die kaum Wiinsche offen laRt.

eam=5oftwap
sents

- |skatznn|

Aufor: K.Elberf

Gedacht ist Skat 2010 fiir Skatbruder -und Schwestern, die Lust
auf ein Spielchen haben, aber keine Mitspieler zur Hand haben.
Die Simulation 4Rt nur einen menschlichen Spieler an den Tisch.
Fur den Rest sorgen Bit und Byte, die vor lauter Computerskat
bereits eckige Augen und Kopfe haben. Damit Sie auf Ihre gewohn-
ten Regeln nicht verzichten mussen, konnen Sie die vorgegebe-
nen Regeln in vielen Einzelheiten andern. Selbst die Kartenreihen-
folge auf der Hand ist einstellbar.

Mit Hilfe einer Maus laRt sich das Programm sehr einfach bedie-
nen. Per Mausklick reizen Sie, wahlen die Farbe, geben Contra
oder bedienen mit einer Karte. Das Reizen Ubernimmt auf Wunsch
der Computer. Die beiden Partner sind mit allen Wassern gewa-
schen, nur beim Schmieren hapert es ein wenig. Fur Skat-Anfan-
ger ist das Spiel weniger geeignet, da weder die Regeln erldutert
noch Hilfestellungen gegeben werden.
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Spaceward Ho!

Dieses Windows-Strategiespiel von New World Computing erin-
nert an den Brettspielklassiker Risiko. Diesmal sind jedoch keine
Ldnder, sondern ganze Planeten zu erobern.

=]

o Spaceward Ho! - Joe in MilkyWay in 2500
File Options Ships Galaxy Window

Markab
Owner. No One Info Date: 2500
Pop Uninhablted  Battie Date: 2500

Temp: 154 3°F
Gravity. 040G
Metal 4321
Stationed at: Markab
Fuel 19 Speed 4 Scrap 2658

5 Serpent (6/5) Fighters

Reserve Metal: 35,207 (down 5 444)

Tolal Money: $262 568 (down $103K)
Total income: $116 691 (up $1K)
' Howard | ¥ o Lt
@ Borit i F;:‘:?
i Wendy |

oo

LR T T e e

your ahos Barctiost2. |
Uber ein Netzwerk kénnen bis zu 20 Spieler an diesem Weltraum-
spektakel teilnehmen. Einzelspieler erhalten ebenbiirtige Compu-
tergegner. Durch die Férderung von Rohstoffen und den Bau ver-
schiedener Kriegsschiffe und Transporter schaffen Sie die notigen
Voraussetzungen, um andere Planeten erobern und kolonialisie-
ren zu konnen. Wenn Sie einem feindlichen Planeten den Krieg
erklaren, sehen Sie in einer animierten Zwischensequenz den Ver-

lauf des Kampfes. Dessen Ausgang ist von der Art und Anzahl der
auf den jeweiligen Planeten stationierten Raumschiffen abhingig.

«

Wahrend bei Einzelspielen schnell Langeweile aufkommen kann,
sorgt der Mehr-Spieler-Modus fiir eine Menge SpielspaR. Uber ver-
schiedene Statusfenster erhalten Sie Auskunft Gber die Aktiviti-
ten lhrer Gegner. Leider haben zu wenige die Méglichkeit, in den
CenuR einer Netzwerk-Schlacht zu kommen.
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Speedball Il

Ob des Datums schon ziemlich ergraut, aber im Bereich Sport-
Simulation immer noch den Festplattenplatz wert ist Imageworks
,Speedball 1l mit dem martialischen Untertitel ,Brutal deluxe®.

MATCH OWER

In dem vom Amiga konvertierten Spiel treten zwei Mannschaften
in einer Mischung aus Eishokey, Handball und Rugby gegeneinan-
der an. Ziel ist es, die als Spielball verwendete Stahlkugel in das
gegnerische Tor zu beférdern. Auf welche Weise man dabei vor-
und mit dem Gegenspieler umgeht, ist nebensachlich; gelobt sei,
was hart macht. DaR es keine Regeln gibt, wirkt sich fir den Spie-
ler auch beim Erlernen des Spiels aus; es gibt halt nichts zu be-
achten...

Das fliissige Scrolling, der heiRe Sound und die sonstigen Optio-
nen wie Liga- oder Turnierspiele, selbstdefinierbare Mannschafts-
mitglieder und Zwei-Spieler-Modus machen das Game zu einem
Dauerbrenner auf der Festplatte und trosten auch tber die leider
etwas verbesserungsbediirftige Steuerung hinweg. Alles in allem
ein Spiel, das sich fiir das ,eben-mal-was-spielen” besonders gut
eignet.
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Spellcasting 301

Mit dem dritten Teil der ,Spellcasting“-Reihe schlagt Programmie-
rer Meretzky - Schaffer der ,Leather Goddesses of Phoebos" dies-
mal wieder unter der Regie von Legend zu.

“fyou’11 have a lot more to worry about than a

.| BOTCHEMY spell

Read _{check-in desk
Give {cloak

Put coin o
Open “coral <
Close «{eyeglasses 5
Buy “fish &
Sell ~«|f ish tanks -
Get «Af ishing net o
Cast |FOY spell ")
Look “|FRINP spell Q
Inventory [ IHISINFISA spell [
Vait “|notel o
Undo +{HUF INPUFA spell |+
Save |me ]
Restore “«|medallion o
Again ]| +|office door ¢
Apply |PEAUEE spell

Ask ﬁputt:d plant

.{black eye. And the sooner you’re out of here,

er Lobhy

This is a small room, but nice (in a tacky,
touristy kind of way). The wallpaper pattern is
waves of blue-green, and pictures of marine
life are everywhere.

You see an evening gown and Lola Tigerbelly
here.

“Oh, hi, Merle... uh, Earl... you made it. I
said I had a black eye preventative, but I
think it’s a little too late. You can try it
anyway."” She tosses a mudpack onto the bed.
"Also, you’d better get my goun cleaned, or

- MORE -

Die Nachwuchsmagier von der Sorcerer University missen sich
diesmal wdhrend ihres Urlaubs am Strand von Fort Naughtytail
mit den Jungs der St. Weinersburg Academy of Magic herumir-

gern. Unter der Leitung ein

er geheimnisvollen Fremden liefern sie

sich alsbald spannende Wettkampfe, bei denen es vor Magie und
Zauberspruchen nur so raucht.

In gewohnter Manier prdsentiert sich das Textadventure mit gu-

ten Zwischengrafiken und
risch wieder vom Feinsten

flotter Musik. Die Story ist atmospha-
und die zahlreichen Ratsel und Tufte-

leien sorgen fiir lange unterhaltsame Stunden vor dem heimischen
PC, vorausgesetzt, man verfligt Giber gute Englischkenntisse, da
das Spiel bisher nicht in deutscher Sprache erschienen ist.



Gar nicht Ubell -_'?'8-7:

Spelljammer

Man stelle sich folgende Situation vor: Da sitzt man als arbeitslo-
ser Abenteurer nichtsahnend in einer heruntergekommenen Ha-
fenspelunke und plétzlich gesellt sich ein mysteridser Zeitgenos-
se dazu und behauptet, er wire Kapitdn eines historischen
Handelsschiffs auf dem Weg durch Raum und Zeit, muBte sich aus
Altersgriinden nun zuriickziehen und vermacht einem kurzerhand
die gesamte Chose zum Nulltarif.

pirates of realmspace
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Das ist der Stoff, aus dem sich das von SSl in Szene gesetzte Welt-
raum-Piraten-Epos zusammensetzt. Ahnlich wie bei Whale "s Voy-
age handelt es sich hier um eine gelungen Mischung aus Adventu-
re und Handelssimulation, bei der das besagte Raumschiff kreuz
und quer durch die Galaxis bewegt wird, immer auf der Suche
nach lohnenden Geschiften oder piratenmaRig zu erobernden
Handelsschiffen.

Es darf nach Herzenslust ge- und verkauft oder die ein oder ande-
re Fregatte gekapert werden. Dabei wechselt die insgesamt sehr
ansprechende 3D-Ansicht in die Vogelperspektive um die einzel-
nen Runden der Kimpfe a la Rollenspielart darzustellen.
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Stazm:l'rek - 25th__ Anniversary

Argern Sie sich auch jeden Samstag iber die farblosen Figuren
der neuen Raumschiff-Enterprise-Serie im Fernsehen? Sehnen Sie
sich zuriick nach den guten alten Zeiten, in denen Captain Kirk
und seine Mannen durch die unendlichen Weiten des Weltraums
kreuzte?

Dann greifen Sie zu StarTrek - 25th Anniversary und lassen die
Helden der Galaxis wieder auferstehen. Zusammen mit Scotty, Pil-
le und Spock geht es in dem Adventure/Action-Mix von Interplay
auf zu neuen Abenteuern. Auf den verschiedensten Plaeneten gilt
es, Entdeckungen zu machen, wahrend der Reise sich gegen die
fiesen Klingonen zu behaupten und so manche Raumschlacht zu
schlagen.

Die schone bunte Weltraumgrafik und der vom Original abgekup-
ferte Soundtrack erzeugen eine tolle Enterprise-Atmospare, so daB
man sich wahrend der - leider recht kurzen Spielzeit - in die alten
Tage der Fernsehserie zuriickversetzt glaubt.
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Stone Age

Um kleine Dinosaurier vor dem Aussterben zu bewahren, missen
Sie ihnen den schwierigen Weg zum Ziel zeigen. Die herausfor-
dernde Tiftelei mit den netten Tierchen stammt aus dem Hause
Eclipse.

Durch 100 verschiedene Szenarien miissen die Baby-Dinos gelei-
tet werden. Jedes Spielfeld besteht aus einer Vielzahl von unter-
schiedlichen Steinen. Da die hilflosen Dinos nur flache Steine be-

treten konnen und zudem pikante Hindernisse den Parcours zieren,
bedarf es einiger Griibelei, bis der richtige Weg gefunden ist. Man-
che der Steine zerbroseln beim Betreten, so daR es kein Zuriick
mehr gibt. Mit Pfeilen versehene Steine bewegen sich beim Betre-
ten in eine bestimmte Richtung und werden zur Uberbriickung
von Abgriinden benétigt. Durch uniiberlegte Schritte sind die funf
Dino-Leben schnell verbraucht. Zudem ist jeder Level mit einem
Zeitlimit behaftet.

Dank der hervorragenden Spielbarkeit, den Level-PaBwortern, zwei
Schwierigkeitsgraden und einer abwechslungsreichen Hintergrund-
musik mit acht Titeln vermag dieses Griibelspiel lange zu fesseln.
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Street Fighter Il

Oft kopiert, nie erreicht. Endlich ist sie fiir den PC umgesetzt, die
ultimative Hau-Drauf-Simulation von Capcom, die wohl jeder, der
schon mal in einer Spielhalle war, gesehen hat.

Acht verschiedene Digital-van-Dammes mit unterschiedlichsten
Kampfstilen wetteifern um den Titel des ,World Warriors*, so auch
der Untertitel des Spiels. Gelungen dabei ist besonders die Grafik
und die recht realistische Animation mit einer Fiille von verschie-
denen Schlag- und Kicktechniken, die noch durch einen beson-
ders gemeinen Spezialmove erweitert werden.

Am meisten SpaR macht es sicherlich, zu zweit (mit Tastatur und/
oder Joystick) zu spielen, aber man kann auch seinen Frust erbar-
mungslos an einem Computergegner nach allen Regeln der asiati-
schen Kampfkunst auslassen.

Wer auf PC-Spiele dieser Art bisher vergeblich gewartet hat, der
ist mit Street Fighter Il sicherlich bestens bedient, wenn auch die
Qualitat naturlich nicht ganz an die der Original-Automaten her-
ankommt.
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Summer Challenge

Barcelona 1992. Welch ein Ereignis - auch fir die Softwareindu-
strie. Unzdhlige Olympia-Simulationen und Sportspiele konnte man
wihrend dieser Zeit neu auf dem Markt entdecken. Eines der we-
nigen, das sich von der Masse abhebt, ist Summer Challenge von
Accolade.

In recht gut gelungener VGA-Qualitat und Soundblaster/Adlib-Un-
terstiitzung prasentiert sich hier ein Spiel, bei dem es wie bei vie-
len anderen in diesem Genre nicht nur darauf ankommt, mog-
lichst schnell die Tastatur oder den Joystick zu bearbeiten, wenn
man auch hier nicht ganz um diese fragwirdige Spielsteuerung
herumkommt.

Es gilt, sich in insgesamt acht Sportarten zu messen, die waren:
Springreiten, BogenschieRen, Speerwerfen, Kajakfahren, Hoch-
sprung, Hiirdenlauf, Stabhochsprung und Radrennen. Man kann
hierbei vorab in Ruhe die einzelnen Disziplinen trainieren, bevor
man sich im Wettstreit mit anderen Sportlern verschiedener Schwie-
rigkeitsgrade miRt und um Medaillen kdampft. Sound und Grafik
sind wie von Accolade gewohnt recht gut gelungen und eine Auf-
zeichnungs- und Replayfunktion runden die ganze Sache zu einer
echten Alternative zu einer teuren Stadionstehkarte ab.
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Super Cauldron

Wieder einmal hat ein machthungriger Oberfiesling die Herrschaft
eines friedlichen Reiches an sich gerissen und knechtet seine un-
freiwilligen Untertanen erbarmungslos. Einzige Rettung ist die klei-
ne Hexe Zmira, die sich nur auf sich allein gestellt zum SchloR des
bdsen Zauberers durchschlagt und dem Spuk ein Ende bereitet.

So ungefdhr die Story des Jump&Run-Games von Action-Spezialist
Titus, die aber in einem Spiel solchen Genres eh nicht so sehr von
Bedeutung ist. Wichtiger ist da schon die technische Umsetzung
des Geschehens und die ist den Herstellern wieder einmal gut
gelungen. Der Spieler begleitet die kleine Hexe durch eine Reihe
schon animierter Level und laRt sie dabei gegen eine Unzahl Wald-
und Wiesengegner kimpfen. Die Chancen dabei sind aber dan-
kenswerterweise relativ gerecht verteilt, so daR man nicht wie so
oft nach zehn Minuten den Joystick entnervt beiseite legt.

Die Scrolling ist relativ fliissig und kommt man einmal mit der
Steuerung zurecht, kann man sich durchaus langere Zeit mit der
Jagd nach dem Bosen beschaftigen. Fiir PC-Verhiltnisse allemal
einen Blick wert.
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Super Soccer

Bei Super Soccer handelt es sich um einen FuBball-Manager, der
sehr iibersichtlich und einfach zu bedienen ist, aber dennoch kei-
ne Langeweile aufkommen l4Rt. Neben der Bundesliga kann auch
in einer Europa- oder Weltliga gespielt werden. Bis zu sechs Spie-
ler kénnen teilnehmen.

12. SPIELMINUTE

Bevor das erste Spiel beginnt, sind einige Entscheidungen zu tref-
fen. Der Schwerpunkt liegt beim Managen der eigenen Mannschaft.
Trikot- oder Bandenwerbung bringt Geld, hier stehen verschiede-
ne Anbieter zur Auswahl. Es miissen die richtigen Spieler aufge-
stellt werden, sofern sie nicht gerade verletzt oder gesperrt sind.

Von Zeit zu Zeit missen neue Spieler gekauft oder eigene ver-
kauft werden, hierfiir gibt es einen richtigen Spielermarkt. Der Preis
einzelner Spieler richtet sich nach Angebot und Nachfrage sowie
nach deren Tauglichkeit. Alle erdenklichen Daten lber Spiele, Spie-
ler und Manager werden in Statistiken verarbeitet, die jederzeit
abrufbar sind.

Bei den eigentlichen Spielen werden die wichtigsten Szenen aus
der Vogelperspektive gezeigt und mit einer richtigen Gerauschku-
lisse versehen. Sogar Durchsagen iiber falsch geparkte Autos feh-
len nicht.
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Task Force 1942

In gewohnter Qualitat versorgt Microprose alle Freizeitkapitine
mit einer Simulation der Schlacht aller Schlachten im Pazifik anno
1942. Sie konnen wahlweise auf der amerikanischen oder der ja-
panischen Seite kimpfen. Verbesserungen gegeniiber vorangegan-
genen Simulationen sind vor allem im Detail festzustellen.
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Sie befehligen verschiedenste Schiffsgattungen und miissen im-
mer ein Auge auf den Rest der Flotte haben. Eine zoombare Land-
karte verschafft lhnen den nétigen Uberblick. Positionen von Freund
und Feind sind exakt eingetragen. Uber diese Karte kénnen Sie
zudem lhre Befehle aussenden oder sich schnell und unbiirokra-
tisch auf ein anderes Schiff der Flotte versetzen lassen.

Die Bedienung ist fur ein Spiel dieses Genres liberaus gelungen.
Das komplette Spiel laRt sich fast ausschlieRlich mit der Maus be-
dienen. Dank einer einfachen Benutzerfithrung durch Symbole
benétigen Sie nur eine kurze Einarbeitungszeit. Das Bestehen ei-
ner Einzelmission erfordert jedoch massive taktische Uberlegun-
gen. Die Moglichkeit, in einem weiteren Modus die komplette
Schlacht durchzuspielen, stellt selbst fiir hartgesottene Profis eine
echte Herausforderung dar.
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Terminator 2029

Das Jahr 2029, irgendwo in Los Angeles. Der Untergrundkampfer
Mad Mike steckt in seinem waffenstarrenden Kampfanzug und
bewegt sich vorsichtig in Richtung Skynet-Tower, der Wurzel al-
len Ubels, mit dem Auftrag, die Menschheit durch die Sprengung
des hochhauseigenen Reaktorkerns von den machtgierigen Ober-
motzen zu befreien. Dabei behdlt er immer den Scanner seines
bionischen Kampfroboters - dem ACE 1000 - im Auge, um recht-
zeitig auf die Konfrontation mit Gberall lauernden T-800ern oder
machtigen Dragons eingestellt zu sein.

Was sich ungefiahr so anhort wie ein Ausschnitt aus ,Terminator
I1“, ist in Wirklichkeit ein kleiner Eindruck aus ,Terminator 2029°,
dem neuesten Action-Hit von Bethesda Software. Es handelt sich
dabei jedoch nicht um das Spiel zum Film ,Terminator II*, einige
Parallelen gibt es allerdings schon, wie man unschwer an den obi-
gen Bezeichnungen der Kampfkolosse feststellen kann. Auch der
Gegner der - die allmichtige Gesellschaft ,Skynet” - ist wieder mit
von der Partie und gleichzeitig auch Hauptziel der Aktivitdten der
natirlich fur das Gute kimpfenden Untergrundbewegung.

Action-Fans kommen bei diesem Game voll auf ihre Kosten (ubri-
gens ca. DM 120,- derzeit). Der Spieler befindet sich selbst in ei-
nem ACE 1000, was fiir ,Advanced Cybernetic Exoskeleton® steht
und einen Uberdimensionalen Kampfanzug darstellt. Die Steue-
rung erfolgt iber Maus oder Tastatur, wobei das Regiezentrum
des Ungetiims dem Cockpit eines Kampfflugzeuges nicht unahn-
lich ist. Vom Scanner {iber Navigationskarten und Waffensyste-
men ist alles dabei, was das Spielerherz begehrt.

Hat man sich erst einmal mit der etwas gewohnungsbediirftigen
Steuerung seines ACE 1000 zurechtgefunden, so steht dem Spie-
lespaR nichts mehr im Wege, auRer vielleicht 12 Megabyte Fest-
plattenkapazitit und 1 Megabyte EMS, womit die Hardware-Vor-
aussetzungen erfullt waren.
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The First Samurai

Im einem mittelalterlichen japanischen Dorf wird die ganze Bevol-
kerung durch bése Midchte ausgerottet, darunter auch der ,sen-
sei”, der Meister unseres Helden, der als einziger das Massaker
uberlebte und nun Rache schwort. So macht er sich also auf in das
Reich der Finsternis, um das Bose zu finden und zu vernichten.
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Anfangs erst unbewaffnet und sich nach allen Regeln der asiati-
schen Kampfkunst vorarbeitend, dringt er bald tiefer in die
unheimlichen Labyrinthe vor und findet alsbald ein gut geschliffe-
nes Samuraischwert, was ihm die ,Arbeit* doch erheblich erleich-
tert.

Wie bei ,Jump-and Run“-Spielen numal so ublich, handelt es sich
bei der Suche des tapferen Samurais namlich nicht um einen Erho-
lungsspaziergang. Allerlei Monster, Fallen und angriffslustige Scher-
gen gilt es zu Uberwinden und so Level um Level zu durchlaufen.
Zwischendurch muR man natirlich auf seine Gesundheit achten
und Nahrungsmittel und andere mehr oder weniger niitzliche Ge-
genstande mitnehmen, um diese an anderer Stelle einzusetzen.
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Their finest Hour

Lucas Film verwohnt das Fliegervolk diesmal mit einer Simulation
der groRen Schlacht iber dem Armelkanal wahrend des Zweiten
Weltkriegs. Auf englischer und deutscher Seite warten jeweils eine
Vielzahl von abwechslungsreichen Missionen auf Sie.

Alle wichtigen, an der historischen Schlacht beteiligten Flugzeuge
stehen zur Auswabhl. Pro Flugzeug sind jeweils acht Trainings- und
acht Kampfeinsitze mit unterschiedlichem Charakter moglich. Ins-
gesamt sind somit weit Giber 100 verschiedene Einsdtze zu flie-
gen. Wem das immer noch nicht reicht, kann sich mit dem einge-
bauten Editor beliebige Missionen zusammenbasteln. Dies ist mit
ein Grund dafiir, warum diese Simulation nicht so schnell von der
Festplatte verschwinden wird.

Mit einer Kamerafunktion kénnen einzelne Missionen aufgezeich-
net werden, um anschlieRend das Geschehen aus verschiedenen
Blickwinkeln betrachten zu kénnen. Die Grafik bringt keine we-
sentlichen Neuerungen, ist aber véllig ausreichend. Das Handbuch
ist vorbildlich und sehr ausfiihrlich, aber leider nur auf englisch
erhaltlich.
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Titus the Fox

Alle Freunde hervorragender Jump,n Runs sollten sich dieses Spek-
takel der Softwareschmiede Titus um den gleichnamigen kleinen
Fuchs auf keinen Fall entgehen lassen.

Auf der Jagd nach seiner entfiihrten Liebsten steuert man Titus
durch sechzehn packende Level voller angriffslustiger Gegner und
tickischen Fallen. Ebenfalls sechzehn Lebens- bzw. Energiepunk-
te kann man dazu verbrauchen, sonst geht es wieder zuriick zum
Anfang, beziehungsweise zum zuletzt erreichten Level, bei dem
man durch Eingabe eines entsprechenden PaRwortes wieder neu
beginnen kann.

Besonders gefdllt das einwandfreie schnelle Scrolling in alle vier
Himmelsrichtungen und die sehr fliissige Animation des Fuchses
und seiner Widersacher. Auch bei schon etwas betagteren Rech-
nern muB man auf diesen GenuB nicht verzichten. Die bei vielen
Spielen dieser Art oft nervige Hintergrundmusik ist ein weiterer
Pluspunkt; man kann durchaus eine langere Zeit durch die Levels
sausen, ohne nach zehn Minuten seine Soundkarte aus dem Rech-
ner zu reilen.
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Ultrabots

Irgendwann in ferner Zukunft : Ein fremdes Raumschiff landet auf
der Erde, deren Besatzung - waffenstrotzende Kampfroboter - den
Auftrag haben, die Erde fir ihre Zwecke zu erobern. Es scheint so,
als ob nichts den Eroberungszug dieser Ungetiime bremsen konnte,
doch die Rettung naht in Form der Ultrabots: Von Menschenhand
gelenkte Superroboter, die sich den AuRerirdischen in den Weg
stellen.

UNITS ALERT:
ECAMP UNDER RTTRCH

u ALERT
ECAMP UNDER RTTRCK

Mit dieser Simulation ist es Novalogic - den Machern von Coman-
che - gelungen, eine hervorragende Mischung aus Action- und Stra-
tegiespiel zu entwickeln. Neben dem Strategiemodus, bei dem ir-
dische Einheiten gegen die Aliens in den Kampf gelenkt werden,
gibt es da die Actionsequenzen, bei denen sich der Spieler selbst
im Cockpit einer dieser Kampfmaschinen befindet und mit Hilfe
von Radarschirm, Karten und einer Informationsdatenbank durch
die 3D-Vektorlanschaft rumpelt und sich dabei - dhnlich wie bei
vielen Flugsimulatoren - Kimpfe mit den AuBerirdischen liefert.

Damit der SpielespaR jedoch nicht einschldft, sollte man schon
iiber einen 386er mit minestens 25 MHz Taktfrequenz und 4 MB
Arbeitsspeicher verfiigen. Ansonsten bewegen sich die ohnehin
schon tonnenschweren Monster nur mit duBerstem Widerwillen
uber den Bildschirm.
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Vision

Das Marketing hat das Computerspiel als Werbetrdager entdeckt.
DaR das von einer namenhaften Bausparkasse in Auftrag gegebe-
ne und von Rainbow Arts entwickelte Adventure nicht zu den
schlechtesten seiner Art gehort wird schon nach wenigen Spielmi-
nuten - zumindest nach dem zugegebenermalen obernervigem
Frage- und Antwortspiel zu Beginn des Games - klar. Saubere Cra-
fiken, guter Sound und endlich einmal einwandfreie deutsche Texte
vermitteln einen professionellen Eindruck.
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Da bin ich aber gespannt.

Ziel des Spiels - neben den hin und wieder auftauchenden Werbe-
einlagen - ist es, als Neuling im Rockfellow-Tower, einer kiinstli-
chen Stadt im Ozean, die Karriereleiter zu erklimmen. Uber die
Algenfischerei und Botendienst arbeitet man sich so langsam em-
por und entdeckt dabei immer mehr von der fremdartigen Welt
und ihren Bewohnern. Nebenbei muR man sich natiirlich noch um

andere Dinge des taglichen Lebens kiimmern, so zum Beispiel um
eine addaquate Wohnung oder um die so nette und hilfsbereite Dame
von... na, Sie wissen schon, der Bausparkasse naturlich.
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Volfied

Kennen Sie noch den alten C64-Klassiker ,Stix" ? Das einfache aber
geniale Spielprinzip sorgte fiir eine beachtliche Suchtgefahr. Volfied
ist eine PC-Umsetzung mit wesentlich verbesserter Grafik und mehr
Abwechslung.

00006340 02378970 00000000

SHIEID 780 18.0%4

Eine mit Hindernissen und seltsamen Lebewesen gespickte Flache
muR mit lhrem Raumschiff zu mindestens 80% eingenommen
werden. Solange Sie sich am Bildschirmrand befinden, kann Ihnen
nichts passieren. Um ein kleines Teilstick einzunehmen, missen
Sie den sicheren Rand verlassen, um ein Stiick nach Ihrem Belie-
ben einzugrenzen. Dazu mussen Sie jedoch duRert geschickt und
rasch vorgehen, da jeder Feindkontakt ein Leben kostet. Sobald
Sie wieder den Rand oder die Flache eines bereits eingenomme-
nen Feldes erreichen, fiillt sich die Flache und Sie sind in Sicher-
heit. Durch Einkreisen der Hindernisse gelangen Sie in den Besitz
niutzlicher Hilfsmittel. Z.B. kénnen Sie mit einem ergatterten Laser
fur kurze Zeit einen Teil der feindlichen Kreaturen zu Staub ver-
wandeln.

Jede Menge unterschiedlicher Level sorgen fiir Abwechslung. Nur
schade, daR man hohere Level nicht direkt anwahlen kann. Die
Faszination dieses einfachen Spiels wird lediglich durch das noti-
ge Hantieren mit einer Codetabelle getribt.
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Waxworks

Haben Sie ,Elvira - Mistress of the Dark" und ,Alone in the Dark"
schon durchgespielt und sind des Gruselns immer noch nicht
miide? Dann greifen Sie zu Waxworks, dem gruseligen Adventure
fur Freunde des Horror-Genres aus dem Hause Accolade.
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Der Spieler schlupft dabei in die Rolle eines jungen Englanders,
der sich als einziger Erbe mit dem SchloR seines verstorbenen
Onkels Boris beschaftigt. Die groRe Vorliebe des sonderbaren On-
kels waren offenbar Wachsfigurenkabinette, deren vier sich im
SchloR befinden. DaR es offenbar etwas unheimliches mit diesen
auf sich hat, erfahrt der Neffe alsbald per Telepathie von seinem
Onkel. Es gilt, den bosen Zwillingsbruder zu beseitigen.

Dazu kénnen die einzelnen ,Waxworks" betreten werden und schon
befindet man sich in verschiedenen Szenarien, wie im London zur
Zeit Jack the Rippers oder in einer finsteren Mine mit unheimli-
chen Bewohnern. In flussiger 3D-Grafik dargestellt, erkundet man
die einzelnen Orte, l6st komplizierte Ratsel, sammelt Gegenstan-
de und erwehrt sich in Echtzeit der zahlreichen Gegner.
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Wayne Gretzky Hockey lll

Der dritte Teile der Hockeysimulation von Bethesda glanzt vor al-
lem mit einer gelungenen 3D-Perspektive. Der Schwerpunkt liegt
nicht beim Managen einer Mannschaft, sondern beim Spielen.

Die Bedienung des Programms ist recht einfach gehalten. In der
Mannschaftskabine wihlen Sie einzelne Mentipunkte durch An-
klicken von*Symbolen. Hier konnen Sie z.B. die Aufstellung
andern oder Spielstinde abspeichern. Die Geschwindigkeit des
eigentlichen Spiels |aRt sich in immerhin 20 Stufen einstellen. Sie
steuern jeweils einen Spieler Uber einen Joystick oder die Tasta-
tur, die Maussteuerung ist nicht zu gebrauchen. Verschiedene
Automatiken erleichtern am Anfang den Einstieg. So kann z.B. die
Steuerung automatisch zum jeweils puckndchsten Spieler wech-
seln. Torszenen kénnen iiber eine Leinwand in GroRaufnahme wie-
derholt werden.

Die gigantische Gerduschkulisse, die klare Sprachausgabe und die
gelungene Grafik tragen ihr tibriges dazu bei, daB bei Wayne Stim-
mung aufkommt. Den Gipfel an SpielspaR bietet naturlich der Zwei-
Spieler-Modus.
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Ween - The Prophecy

In diesem Fantasy-Abenteuer von Coktel Vision iibernehmen Sie
die Rolle des Ween. Lésen Sie unterschiedlichste Aufgabe in einer
zauberhaften Fantasywelt.

Eines schonen Tages bekommen Sie Besuch von Opa Ohkram, dem
groBen Zauberer. Er beichtet lhnen tber den Schwund seiner Zau-
berkrafte und lbertragt Ihnen eine wichtige Aufgabe. Da von nun
an der finstere und machtige Zauberer Kraal das Land mit seiner
Cier begliickt, miissen Sie sich auf die Suche nach den drei wich-
tigsten Sandkornern des Landes machen. Sie haben drei Tage Zeit,
um in drei unterschiedlichen Missionen je eines dieser begehrten
Kérnchen zu erlangen. Wenn Sie die kostbaren Kriimel am Tage
der heiligen Finsternis in die Sanduhr der Macht streuen, ist der
Feind ohne Wenn und Aber vernichtet.

Nicht zuletzt die stimmungsvollen Grafiken und die marchenhaf-
ten, animierten Lebewesen verhelfen diesem Adventure zu einer
einmaligen Atmosphdre. Die Steuerung per Maus ist so einfach
wie gelungen.
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Winter Challenge

Wer im Winter lieber am warmen Ofen bleibt, als sich beim Skilau-
fen die Zehen abzufrieren oder als passionierter Wintersportler
auch im Sommer nicht auf sein Freizeitvergniigen verzichten will,
der sollte sich dem Winter Challenge von Accolade stellen.

| Yournerent Recond: 1:09,00%

Alles was das Olympionikenherz begehrt, wird hier in flissiger
3D-Grafik geboten. Insgesamt acht verschiedene Disziplinen ste-
hen im Wettkampf- oder Trainingsmodus zur Auswabhl: Biathlon,
Skipringen, Eisschnellauf, Bobfahren, Abfahrtslauf, Riesenslalom,
Langlauf und Rodeln. Wahlweise kann man gegen Computergeg-
ner antreten oder sich im Wechsel mit anderen Spielern messen
und um die begehrten Medaillen wetteifern. Eine Aufzeichnungs-
option hilft dabei, Trainigsriickstande zu erkennen und Fehler aus-
zubugeln.

Einziges kleines Manko - wie eigentlich bei allen Sportsimulatio-
nen - ist das teilweise erbarmungslose Gehacke auf Tastatur oder
Joystick, wenn es darum geht, ein flottes Tempo, wie zum Bei-
spiel beim Anschieben des Bobs, vorzulegen. Da kann man schon
mal Angst um die Haltbarkeit seiner Enter-Taste oder des Feuer-
knopfes bekommen. Insgesamt aber stellt Winter Challenge doch
eine Bereicherung der ohnehin nicht groBen PC-Winterwelt dar.
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Wizardry VII

In bester VCA-Grafik prasentiert sich der siebte Genie-Streich von
Programmierer David Bradley, der bei Sir Tech in Diensten steht.
Mausgesteuert bewegt man die sechs Mitglieder der Party durch
die unzahligen Dungeons und endlosen Weiten. Die Abenteurer
konnen dabei entweder aus dem sechsten Teil Uibernommen, oder
aber aus einer Fulle von Charakteren mit den unterschiedlichsten
Eigenschaften in bester Rollenspielmanier ausgewahlt werden.

DRAGON
FIGHTER

MERLIN

MAGE

Die Story von ,Crusaders of the Dark Savant” - so der Untertitel -
ist allerdings etwas abgedrehter als die des Vorgangers. Es gilt,
die geniale Erfindung eines vertrottelten Forschers, die Uber einen
ganzen Planeten voller merkwiirdiger Gestalten verteilt ist, wie-
derzufinden. DaR einem da schon mal in der ansonsten AD&D-
maRigen Landschaft ein Mini-Raumschiff inklusive aufreizender
Blondinen-Besatzung liber den Weg fliegt, ist kaum weiter verwun-
derlich.

Auch sonst gibt es in Sachen Grafik viel zu bestaunen. Herrlich
viele verschiedene Gegner warten in den schén gezeichneten Land-
schaften auf ein Rendevouz und auch die Soundeffekte kdnnen
sich horen lassen.
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Wizkid

Aus dem Hause Ocean kommt das Breakout-Spiel Wizkid, das vor
vielen Jahren in abgewandelter Form unter dem Namen Wizball
auf dem C64 umgesetzt wurde. Statt aber die Wizball-Ballerei fort-
zusetzen, wurde lieber zum Geschicklichkeits-Genre gegriffen, bei
dem die Hauptfigur, eine Mischung aus Kermet, dem Frosch, und
Pacman durch allerlei bunte Level gesteuert werden muR.

Statt die Gegner - Schmetterlinge, Bienen und anderes niedliches
Getier - mit martialischer Bewaffnung in die Flucht zu schlagen,
muR Wizkid allerlei Elemente wie Dachziegel oder dahnliches nach
den Feinden werfen. Ist dies erfolgreich geschehen, so kénnen
alle moglichen hilfreichen, teilweise aber auch unnitzen Gegen-
stande eingesammelt werden. Besonders wichtig dabei sind die
Musiknoten, die zusammen eine Melodie ergeben, fur deren Fer-
tigstellung man eine Menge Geld einsacken kann. Mit diesem kauft
man dann im Shop weiteres Zubehor ein und gelangt auch so in
die Zwischenlevel, die einen in die guten alten Zeiten der Commo-
dore-Ballerei zuriickversetzen. Die eigentlich ganz gute Spielidee
wird durch die Ahnlichkeit der Level und den recht hohen Preis
allerdings etwas gemindert. Fazit: Zum ,Mal-eben-schnell-spielen”
geeignet, allerdings kein Dauerbrenner.
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Xenon Il

Das Ballerspiel Xenon Il aus dem Hause Mirrorsoft ist zwar nicht
mehr das jungste, darf bei einer umfassenden Spielesammlung
aufgrund seiner Vorreiterrolle auf keinen Fall fehlen, denn bis dato
muBte sich der arme PC-Besitzer immer leihweise den Amiga ei-
nes Freundes besorgen und konnte dort Uber Stereo-Sound und
ruckelfreie Grafik staunen.

Diese Attribute bietet Xenon Il nun auch auf dem PC. Wer also
hemmungslos seine Agressionen ausleben und dabei auch noch
Mutter Erde von fiesen Aliens befreien will, der ist mit diesem ,Shoot
“em up"” gerade richtig bedient.

Durch flunf vertikal - vollig ruckelfrei - scrollende Level geht es mit
dem zu Beginn etwas mager bewaffneten Raumschiff allen mégli-
chen und unmaoglichen Cegnern entgegen. Im Laufe des Spiels
wird dann das eigene Spaceshuttle durch erbeutete oder im Aus-
rustungsdepot, welches sich am Ende jeden Levels findet, gekauf-
te Waffen aufgeristet. A propos kaufen: Wem ca. DM 85,- zu teuer
fur diesen Weltraum-Trip erscheinen, der sollte sich mal das
Shareware-Spektakel ,Galactix" anschauen.
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Zool

Sonic ist out; es lebe Zool. Mit der Ninja-Ameise von Gremlin gibt
es jetzt eine PC-Konkurrenz zum schon etwas betagten Sega-Kon-
solen-Igel Sonic. Wer bisher der Ansicht war, Jump "n Run-Games
lieRen sich nur auf dem Amiga oder einer Konsole verwirklichen,
der kann sich mit Zool eines besseren belehren lassen.

SC 000850  HI 010000

Noch nie waren die Level bunter und die Gegner an Zahl und Art
gewaltiger. Springend, rennend und kdmpfend geht es mit der
Kampfameise, die am besten per Joystick bewegt wird, durch drei
verschiedene Level, in denen es eine Unmenge von Gegnern - von
bosartigen Biene-Majas bis zu mutierten Monster-Wackelpuddings
- zu bekdmpfen gibt. AuRerdem missen mit gewagten Joystick-
Manévern schwierige Passagen gemeistert und noch einige Puz-
zels gelost werden.

Optisch und akustisch ist dieses Spiel wirklich eine Augen- und
Ohrenweide. Fliissig wird in jede Himmelsrichtung gescrollt, die
Steuerung bereitet keinerlei Probleme und der Schwierigkeitsgrad
ist so gewdhlt, daR einem die Lust nicht schon nach den ersten
funf Minuten vergeht. Neben ,Tituts the Fox"“ von Titus sicherlich
eines der besten zur Zeit fur den PC erhdltlichen Action-Games.
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Arkanoid 1i

Arcade-Game im Stil von ,Break Out®, bei dem man mit Hilfe eines
kleinen Schldgers und eines Spielballes eine Formation von Stei-
nen abriaumen muR. Manche Steine spucken beim Verschwinden
Extras aus, die zum Beispiel den Schlager vergroRern oder einen
direkt in das nachste der sechzig Level bringen.

Banania

Kisten-Verschiebe-Spiel a la Sokoban von Data Becker, das ganze
diesmal unter Windows, nur daR es hier darum geht, als Hausmei-
ster Berti ein Hochhaus von Bananenschalen zu befreien. Ganz
nett, aber letztlich doch nur ein altes Prinzip in neuem Gewand.

Bart ‘s House of Weiredness

Ganz im Comic-Stil gehaltenes Action-Game um die Kultfigur Bart
Simpson, bei dem man als eben dieser sich allerlei alltdglichen
Widrigkeiten und der schragen Familie erwehren muR. Ruckelnde
Grafik und gewdhnungsbediirftige Steuerung machen dieses Game
aber nicht gerade zu einem Highlight des Genres.

Beetlejuice

Ganze 250 Level lang soll man die Hauptfigur in diesem Game
uiber das schachbrettartige Spielfeld scheuchen und dabei allerlei
bosartige Skelette aus dem Weg rdumen. Bei der mageren 16-Far-
ben EGA-Grafik wird man aber wohl kaum langer als zehn Level
durchhalten. Ganz und gar nicht HiTech von HiTech Expressions.

Blue Demon

DaR billige Spiele nicht immer auch billig gemacht sein mussen
beweist ,Blue Demon" von Micro Value. Ein gut gelungenes Jump "n
Run Game in bester VGA-Qualitat und gutem Sound, bei dem man



216

Alle PC g Spiele

den kleinen Blduling auf der Suche nach Juwelen und Schliisseln
zu versteckten Parts durch bunt gefiillte Level steuert.

Boston Bomb Club

Sie sehen ein Labyrinth von Gangen aus der Vogelperspektive und
mussen lediglich eine rollende Bombe durch geschicktes Veran-
dern von Kreuzungen an den Mann bringen. Fiir ein wenig Origi-
nalitdt soll ein babbelndes Baby sorgen, das hin und wieder uber
die karge Szenerie krabbelt und samtliche Kreuzungen verstellt .

Bubble s World

Mickriges Hupf- und Kletterspiel fur Windows von Data Becker.
Der SpielespalR senkt sich dank des einfallslosen Gameplays nach
hochstens fiinf Minuten dem Ende zu, da hilft auch der mitgelie-
ferte Game-Editor nicht, mit dem man sich zu allem UberfluR noch
eigene Level erzeugen kann.

Bug Bomber

s

Als Anti-Viren-Kampfer bombt man sich bei diesem Multi-Player-
Came durch den Arbeitsspeicher eines Rechners, immer damit
beschaftigt, die Ausbreitung der Viren zu begrenzen. Wer Spiele
wie etwa ,Dynablaster” mag, der sollte sich dieses Action-Game
nicht entgehen lassen. Was Kingsoft da entwickelt hat, kann durch-
aus als suchtgefdahrdend eingestuft werden.

Bumpy s

Plattform-Game, bei dem man einen kleinen Gummiball tiber al-
lerlei Level steuert, die mit teilweise recht kniffligen Hindernissen
gespickt sind. Durch das Abprallverhalten des Balles muR man
schon gehorig nachdenken, um den Ausweg zum nichsten Level
zu treffen.
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Cannonade

Bei diesem Platform-Game von Data Becker muB der Spieler mit-
tels einer am Rand des Spielfeldes bewegbaren Kanone einen klei-
nen Ball dazu bringen, ducrch ein untibersichtliches Gewirr an Hin-
dernissen ein bestimmtes Zielfeld zu erreichen, um dann in das
niachste Level vorzustoRen. Gerade bei hoherem Schwierigkeits-
grad entpuppt sich dieses Unterfangen allerdings als ziemlich aus-
sichtslos, da die Level meist zu kompliziert sind.

Captain Dynamo

Durchschittliches Jump & Run von Codemasters. Sie steuern den
futuristischen Helden durch unterschiedliche Level und missen
verschiedene Gegenstinde einsammeln. Dabei miissen Sie Maschi-
nen und gefdhrlichem Ungeziefer ausweichen. Die Steuerung ist
weniger gelungen.

Catch Em

i

Die Affen sind los! Als gestreRter Zoowarter muB man versuchen,
die haarigen Biester mit geeigneten Hilfmittel wie FreRnapf oder
Bananenstauden oder aber auch mit einem gezielten Keulenhieb
dazu liberreden, ihre urspriingliche Behausung wieder aufzusu-
chen. Grafisch recht ordentlich gestaltet, nervt leider nur das in
héheren Leveln recht knappe Zeitlimit.

Clik Clak

Gutes Platform-Spiel - entfernt an ,Lemmings” oder ,Creepers"” er-
innernd - fiir Einsteiger, die nicht iiber einen hochgeziichteten High-
End-Rechner verfiigen. Lediglich das Gepldrre des internen Laut-
sprechers kann einem auf die Nerven gehen.
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Cobra Mission

Ein Game mit halbnackten Tatsachen bzw. einem SchuR Pseudo-
Erotik im japanischen Comic-Stil aufzupeppen, reicht leider noch
nicht aus, um ein maRiges Prinzip aufzuwerten. Der Held des Spiels
bewegt sich auf der Suche nach den verschwundenen jungen Frau-
en von Cobra City recht schleppend durch die 6den Level und die
herumliegenden Spitzenh6schen werfen einen auch nicht von der
Tastatur. Dann schon eher der Preis, der zur Zeit mit rund DM
150.- zu Buche schlagt.

Contraptions

Aus isometrischer Perspektive wie etwa bei ,D/Generation” steu-
ert man einen einsamen Mechaniker durch eine alte Fabrik, um
mit herumliegendem Werkzeug den verrotteten Maschinenpark
wieder in SchuR zu bringen. Mit einer Portion Logik und etwas
Gluck ist man gut beraten, um die teilweise recht kniffligen Puz-
zle zu I6sen. Kein Mega-Hammer, aber fiir-eben-mal-spielen“ al-
lemal lohnenswert.

Cool Worlid

Kim Basinger als Titelfigur ist zwar recht nett anzuschauen, macht
die magere Ocean-Produktion aber auch nicht besser. Polizist Harris
rennt hierbei durch die schnéden Level und ist damit beschaftigt,
allerlei Gegenstdnde aufzusammeln, die schrage Comic-Figuren
aus einer anderen Dimension von Mutter Erde in ihr Reich ver-
schleppt haben.

Cosmo 's Cosmic Adventures

Gleich in mehreren Teilen tritt der saugnapfhandige Commander-
Keen-Vertreter von Apogee an, um die Jump "n Run Fangemeinde
zu begeistern. Klar, es gibt besser animierte Level und auch vom
Sound hat man schon vulminanteres gehért, aber trotzdem wird
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der Joystick-Akrobat nicht so schnell die Finger vom Feuerknopf
nehmen. Irgendwie doch fesselnd, diese trickreichen Level und
biestigen Gegner...

Crime Wave

Beinhartes Shoot “em Up um Sonderagenten McCabe (nein, nicht
Chuck Norris), der gandenlos ballernd durch die Gegend zieht,
um die Tochter des Prasidenten aus den Handen ihrer Kidnapper
zu befreien. Gutes Scrolling, ertraglicher PC-Sound und nichts fur
zartbesaitete Gemiiter.

Deluxe Strip Poker Il

Oh Himmel, hort das denn nie auf? Wieder eins der vielen PC-Poker-
spiele um nackte Tatsachen. Eigentlich sollten die Zeiten, in denen
solche Games die Jiinger scharenweise vor den C64 gelockt haben, ja
vorbei sein, aber Artworx kann s anscheinend nicht lassen, uns die
EGA-Nackedeien zu prasentieren. Naja, wer s braucht...

Dick Tracy

Mager aufgekochtes PC-Siippchen von Disney-Software, bei der
Held und Detektiv Dick Tracy durch 6de EGA-Grafik rast und bdse
Verbrecher fingt und verhért. Allerschlimmstes Merkmal des
Games: das erbarmungslose Gepiepse des PC-Lautsprechers. Zum
Abgewohnen.

Die Hard 1l

PC-Remake des Kino-Action-Reilers gleichen Namens mit Superstar
Bruce Willis. Die Story ist nahezu identisch: Eine brutale Terror-
bande nimmt gleich einen ganzen Flughafen als Geisel und wird
von Supercop, dessen Part der Spieler Gbernimmt, zum Teufel
gejagt. Absolut hirnloses Geballer durch fiinf Level. Motto: Erst
schieRen, dann fragen.
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Disc

Joystick-Experten sollten sich dieses aus dem Film ,Tron" abge-
kupferte Action-Spiel von Loriciel nicht entgehen lassen. In einer
in einzelne Segmente aufgeteilten Arena geht es darum, durch
gezieltes Werfen der ,Disc”, den Gegnern den Boden unter den
FiRen zu entziehen. Besonders gut: der Zwei-Spieler-Modus.

Double Dragon Il

Sie durfen bei diesem Hau-drauf-Spiel alles niedermetzeln, was
lhnen in die Quere kommt. Am besten auch die Diskette, denn
das Programm eignet sich nicht einmal zum Verschenken. Die
miserable ECA-Grafik verdient den Ruckel-Orden und fiir die Ta-
statursteuerung bendétigen Sie speziell geformte Hande.

Dylan Dog

Elf

Wem das Spiel von Simulmondo zufillig in die Hiande gerat, der
sollte nach dem Betrachten des einigermaRen vielversprechenden
Intros schnellstens seinen Rechner abschalten, denn was dann
kommt, ist noch grausamer, als das Thema des Games selbst. Als
fuRkranker Ruckelheld zieht man durch verschiedene Level und
metzelt reihenweise Zombies; wahrlich ein anspruchvolles Spiel.

Von Action-Spezialist Ocean in Szene gesetzte Mischung aus Bal-
lergame und Jump&Run., bei der man den Elfen Cornelius durch
acht Welten auf der Suche nach seiner verschwundenen Freundin
begleiten muR. Schéne Animation und ordentlicher Sound, scha-
de nur, daR es an manchen Stellen einfach zu schwierig wird.
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Foxfire

Leidlich gutes Ballerspiel, bei dem man mit einem schwer bewaff-
neten Raumschiff von links nach rechts Uber den Screen saust
und sich dabei allerlei Gegner erwehren muR, die nach dem Ab-
schuR einiges an Ausristung zum Aufsammeln liegen lassen. Mit
diesen Extras ausgeriistet, geht s dann an jedem Levelende ei-
nem Obermotz an den Kragen.

Freak Out

Das gute alte Mihlespiel muBte hier fiir Data Becker s Program-
mierer herhalten. Grafisch nett aufgemacht und mit gutem Sound
versehen, bietet es - zumindest kurzweilig - einige Unterhaltung.
Nur warum sind bei fast allen Data-Becker-Spielen die Zeitlimits
so knapp?

Guy Spy

Wieder ein Game von Readysoft. Und wieder das alte Problem a la
,Space Ace"“ oder ,Dragons Lair“: Geniale Grafik - meist im Comic-
Stil gehalten - und phantastischer Sound sorgen fiir einen Augen-
und Ohrenschmaus. Das Gameplay ist aber mal wieder vernach-
lassigt worden, da es wie so oft nur darauf ankommt, an der rich-
tigen Stelle mal eben den Stick zu bewegen.

Kevin alone at Home Il

Als hitte die Fortsetzung des Kinofilms nicht schon gereicht. Nun
bietet uns Capstone auch noch einen zweiten Teil des Digi-
Kevins, leider auch nicht besser als der erste. Genau wie in die-
sem muB sich der ausgebuffte Knilch mittels Spielzeug, Hausge-
riten und sonstigen Gegenstanden zweier Banditen erwehren.
Dank mieser Steuerung aber kaum ausfuhrbar.
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Killer Ball

Furchtbare ,Rollerball*-Umsetzung von Microids mit mieser Grafik
und nervigem Sound. Dafiir auch noch rund achtzig Deutsche
Marker zu kassieren, ist fast schon unanstandig und keines weite-
ren Kommentares bedurftig.

Kiloblaster

Klax

Ballerspiel von Epic Megagames a la ,Galactix”, ohne jedoch so
gut zu sein. Die Grafik und der Sound sind nicht der Weisheit letz-
ter SchluB und irgendwie will kein richtiges Game-Fieber entste-
hen. Lieber gleich zum Original greifen.

Spielhallenklassiker a la Tetris, nur das diesmal dem Spieler die
Steine auf einem Forderband entgegen kommen und am Ende nach
Farben sortiert werden miissen. Gute Steuerung und halbwegs
sehenswerte Grafik machen das Spiel zu einer echten Tetris-Alter-
native.

Lone Wolf

In einem Wust von groben Pixeln, die sich teilweise als Gegner
entpuppen, mussen Sie durch diverse Level hiipfen. Das knarren-
de Knacken aus dem Lautsprecher gehort vermutlich zur Sound-
untermalung.

Luigi & Spaghetti

Feines Jump & Run um den etwas fuRfaulen Luigi und seinen treu-
en Fraund Spaghetti, den ulkigen Wurm, der seinen Freund auf
Schritt und tritt begeistert. Nette Animationen und gute Soundef-
fekte sorgen fiir langeren SpielespaR. Warum die beiden aber von
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Mumien bewachte Hiihnereier zerlatschen missen, konnte nicht
festgestellt werden.

Mamba Ii

Ein schlechtes Abbild des Klassikers ,Quix" bietet Data Becker mit
Mamba 1I“. Auch der Umstand, daR das ganze unter Windows
umgesetzt wurde, macht die Sache nicht viel besser. Es geht nach
wie vor darum, den Screen mittels einer faden-spinnenden Spinne
auszufillen, um dann in s nachste Level zu kommen.

Mario is Missing

Beim Transformieren von der Konsole zum PC mul Mario durch
die Raum- und Zeitverschiebung wohl einen Schock bekommen
haben, denn er bewegt sich erst mit Hilfe eines guten 386er-Sani-
taters wieder von der Stelle, um mal wieder die Erde zu retten und
nebenbei ein wenig Oko-Wissen zu vermitteln.

Mega Man

Sie steuern den Action-Helden durch mehrere Raume, um bestimm-
te Gegenstinde zu finden. Volt Man, Dyna Man und Sonic Man
sind gefiahrliche Gegner, aber unser Held hat schlieBlich eine Plas-
ma-Kanone. Die kimmerliche EGA-Grafik und die miserable Steu-
erung lassen kaum SpielspaR aufkommen. Dafiir hat das Hipf-
spiel von Hi Tech Expressions einen etwas glinstigeren Preis.

Monster Bash

Nach ,Commander Keen“ und ,Cosmo"“ schickt Apogee nun John-
ny Dash in die bunte Levelwelt der Jump&Run-Spiele. In dem Gru-
sical muB er sich gegen allerlei Monster und Mutanten durchset-
zen und nebenbei noch eingesperrte Hunde und Katzen befreien.
AuRer neuen Grafiken gibt es allerdings nicht viel Aufregendes,
das Prinzip ist nahezu dasselbe wie bei 0.g. Vorlaufern.
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Mystical

Ausgerustet mit einigen umwerfenden Zauberspriichen muR sich
ein Zauberlehrling durch eine Vielzahl von VGA-Levels schlagen,
wobei am Ende jeweils ein starker Oberfiesling auf ihn wartet.
Ahnliches Prinzip wie ,Galactix" oder ,Spheroid”, nur mystisch eben.

Nicky Boom

Kolossal animiertes Action-Spektakel um Einzelkampfer Nicky, bei
dem es ordentlich ,Boom" macht, wenn er auf einen seiner Wider-
sacher stoRt. Gute Soundeffekte und hervorragendes Scrolling
machen das Spiel fiir alle interessant, die auf Games wie ,Gods"
oder ,Titus" stehen.

Ninja Gaiden

Die Programmierer von Hi Tech Expressions konnten sich auch
bei diesem Priigelspiel nicht von der geliebten ECA-Grafik tren-
nen. Sumo Ringer und Ninjas lassen sich dennoch so gerade als
Cegner erkennen und dann gilt es wegzurennen oder zuzuschla-
gen. Von Abwechslung und SpielspaR keine Spur.

Overkill

Oxyd

Dieses Weltraumballerspiel stammt zwar aus der PD-Szene, doch
es stellt so manches kommerzielle Produkt in den Schatten. Ahn-
lich wie bei R-Type miissen verschiedenste Gegner abgeschossen
und Extrawaffen aufgesammelt werden. Der Adlibsound kann sich
horen lassen.

Von Dongleware umgesetzter Amiga-Klassiker im Platform-Garne-
Bereich. Auf verschieden gearteten Oberflaichen muR eine Kugel
per Tastatur oder Joystick auf einer vorgegebenen Bahn jongliert
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und zu einem Endpunkt beférdert werden, was sich dank Hohen-
unterschieden, schmalen Graten und anderen Hindernissen als
recht knifflig erweist.

Panza Kick Boxing

Wer auf Jean-Claude van Damme steht und Filme wie ,Bloodsport”
mag, der sollte sich ,The Best of the Best” mal ansehen. Gegen
einen Mitspieler oder den Computer darf hier in bester Martial-
Arts-Weise gekniippelt werden was das Zeug halt und wer sich
besonders gut schligt, der bekommt noch eine Extra-Einladung
zum ,Kumite".

P_aperboy 2

Der ehemalige Spielhallen-Hit wurde von Mindscape einigerma-
Ren brauchbar fiir den PC umgesetzt. In 3D-Ansicht steuern Sie
einen radelnden Zeitungsjungen durch eine Einfamilienhaussied-
lung und miissen Zeitungen treffsicher zu den Haustiiren schleu-
dern. Baustellen, Hunde, Skateboardfahrer und andere Hindernis-
se erschweren die Aufgabe. Die nette und ruckelfreie Grafik sowie
die gute Spielidee sorgen fiir Unterhaltung.

Pit Fighter

Wieder eins der vielen Mochtegern-Konkurrenten von ,Street
Fighter”. Auch diese Version der Hau-drauf-Kategorie kann dem
Vorbild nicht das Wasser reichen. Ruckelnde Grafik und schlechte
Steuerung lassen keinen echten Kampfgeist aufkommen.

Powerdrome

Mit schnellem und ruckelfreiem Scrolling Giberzeugende Reen-Si-
mulation aus ferner Zukunft von Electronic Arts. In aufgemotzten
Turbo-Raumschiffen rasen dabei die Piloten im Trainings- oder
Wettkampfmodus durch die Vektorlandschaft. Besonderer Clou:
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Quaak

Via seriellem Kabel kann man mit zwei PC "s gegeneinander antre-
ten.

Frogger-Fans seien gewarnt. Fir die gute alte Kamelle ist ,Quaak”
von Data Becker kein Ersatz. Das Windows-Game kann weder mit
der ruckeligen Crafik noch dem lieblosen Gequike iiberzeugen.
Die trage Steuerung tragt auch nicht gerade dazu bei, die kleinen
grinen Freunde wohlbehalten auf die andere StraBenseite zu ge-
leiten.

Rick Dangerous 2

Um die Ausbreitung auRerirdischer Wesen zu verhindern, muR sich
Rick in vier Leveln durch Hohlensysteme kiampfen. Mit verschie-
denen Hilfsmitteln ausgestatten, gilt es Gegner und Mauern in die
Luft zu sprengen sowie Schalter zu betitigen. Rick ist zwar schon
etwas dlter, kann sich aber aufgrund der guten Qualitit gegen
neuere Jump & Runs behaupten. Der hohe Schwierigkeitsgrad sorgt
fur lang anhaltenden SpielspaR.

Robosport

Von Sim-Gigant Maxis kommt dieses Gladiatoren Spektakel fiir
Windows, bei dem gepanzerte und schwer bewaffnete Roboter
bis zur letzten Schraube gegeneinander in zahlreichen Szenarian
antreten. Wahlweise kann gegen den Computer oder aber gegen
einen menschlichen Mitspieler gekampft werden. Bei ,Dynablaster"-
Fans sicherlich suchtgefahrdend.

Roger Rabbit

Vom Sofa in den Ventilator springen, dort so beschleunigen, daR
man volle Pulle auf das Biigelbrett knallt und dann dermaRen ge-
gen die Tur brettern, daR diese aus den Angeln fillt. Wem sowas
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gefillt der kann ja mal zur PC-Umsetzung des Comic-Films grei-
fen, sollte aber auch auf alle Fille aber einen schnellen Rechner
besitzen, sonst ist wohl méglich schon beim Bugelbrett SchluR.

Rollerblade

Geschicklichkeitsspiel fiir Rollschuh-Fans. In verschiedenen Alltags-
Szenarien wie Stadtpark oder Strandbad muR man sich als Roller-
Profi bewdhren und durch gewagte Manover allerlei Gefahren, wie
Hunden, Kinderwagen und Sandhaufen ausweichen. Fiir zwischen-
durch ganz nett, ansonsten aber zu kurz und schnell langweilig.

Sarakon

Memory-artiges Brettspiel in netter VGA-Qualitdt und Soundbla-
ster/Adlib-Unterstiitzung. Damit es nicht zu langweilig wird, ist
ein recht gnadenloses Zeitlimit in den einzelnen Levels eingebaut.
Es kann wahlweise gegen einen menschlichen Mitspieler oder ge-
gen den Computer gespielt werden.

Sleepwalker

Ein wenig an das Prinzip von ,Lemmings" oder ,Creepers” erin-
nernd, muR man bei Oceans bisher neuestem Game als treuer Hund
sein schlafwandelndes Herrchen wohlbehalten durch die Wandel-
Szenarien lotsen. Um zum Beispiel eine hoher gelegene Stelle zu
erreichen, darf auch schon mal ein kraftiger Tritt in den Allerwer-
testen sein. Ganz lustig, aber ansonsten dank mieser Steuerung
schnell vergessen.

Solar Winds

Eher ein Actiongame als ein Adventure ist ,Solar Winds" von Epic
Megagames. Als interplanetarischer Retter diist Jake Stone durch
die Galaxis und wird dabei in eine uble Intrige verwickelt. Beson-
ders sehenswert sind dabei die Weltraumzweikampfe, die er sich
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mit seinen Widersachern in seinem in Ausristung und Waffensy-
stemen variablen Sternengleiter liefert.

Space Ace I

Ahnlich wie ,Dragons Lair Il bietet dieses Action-Game aus dem
Hause Ready-Soft phantastische Comic-Grafiken und Gberzeugen-
den Sound. Die Spielbarkeit allerdings ist hier genau so mickrig,
da es in den uber 25 Leveln nur darauf ankommt, im richtigen
Moment an der korrekten Stelle den Joystick-Knopf zu driicken
und schon kann s im nachsten Level weitergehen.

Special Forces

Von Microprose kommt die Alternative fir Freizeit-Rambos, die
auch ab und an auch mal an ein wenig Strategie Gefallen finden.
Man steuert eine schwer bewaffnete Séldnertruppe aus isometri-
scher Perspektive durch zahlreiche Missionen, denen von ,Syndi-
cate” nicht undhnlich, und befreit Ceiseln oder tut sonstige gute
Taten.

Spectre

Zwar nur als Vektorgrafik, aber dafiir umso rasanter steuert man
bei ,Spectre” von Velocity, sein Kampfraumschiff durch die Cyber-
space-Level, immer auf der Suche nach Energiefeldern, feindlichen
Schiffen und natirlich dem Ausweg ins nichste Level. Genial: Das
Canze mal im Netzwerk spielen, da kommt echte Freude auf.

Spheroid

“Galactix“-Piloten aufgepaRt. Hier kommt der Nachfolger des ,Shoot-
“em-up“-Klassikers. In bester VGA-Qualitidt und mit gutem Sound
prdasentiert sich Data Beckers Ballergame. In einem wild um sich
schieRendem Raumschiff fegt man durch die vor Gegnern nur so
wimmelnden Level und sammelt fleiRig Credits, um bei fliegen-
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den Hindlern seine Ausristung aufzubessern. Konnte ein echter
Dauerbrenner werden.

Star Wars

Schon etwas angestaubt ist dieses Mischung aus Action-Game und
Flusi von Micro Style, in der man als Luke Skywalker mit seinem
Raumschiff bis zum feindlichen Todesstern vordringen und die-
sen vernichten muR. Der gelungene 3D-Effekt trostet Uber die an-
sonsten schlichte Grafik und den mickrigen Sound hinweg.

Stellar 7

Vorlaufer von Domarks ,Nova 9" im Stile von ,Ultrabots”. Als Pilot
einer hochgeriisteten Kampfmaschine rauscht man durch die flis-
sig animierte Vektorlandschaft und nimmt sich der feindlichen
Besatzer des friedlichen Sternes an. Flottes Action-Game mit pra-
ziser Steuerung und einstellbarem Schwierigkeitsgrad.

Super Fighter

Nachahmung die x-te. Auch diese Knippelei reicht nie und nim-
mer an das Original ,Street Fighter" Il heran, obwohl hier dasselbe
Prinzip in Sachen Steuerung und Grafik gewahlt wurde. Das richti-
ge Martial-Arts-Feeling kommt aber auch hier nicht so recht auf.

Super Off Road

Fast exakte Umsetzung des gleichnamigen Spielhallen-Games von
Dynamix. Mit bis zu drei Spielern werden Geldindewagen aus der
Vogelperspektive tiber verschiedene ,Dirttracks” gesteuert. Beim
Gewinn eines Rennes winkt eine Pramie, mit der man seinen Wa-
gen im Zubehér-Shop ordentlich aufmotzen kann. Gute Grafik und
Adlib/SB-Sound runden die Sache ab.
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Super Space Invaders

Endlich eine Alternative auf dem PC. Wer hat diesen Klassiker nicht
schon gespielt, egal ob ganz friiher am Fernseher mit den ersten
Videospielen oder spater auf dem Amiga oder Atari. Jetzt hat Do-
mark sich des Oldis angenommen und eine grafisch gelungene
Umsetzung fiir den PC geschaffen, guten Sound inklusive.

Take A Break! Pinball

Da hat sich Dynamix groRe Miihe gemacht, einen umfangreichen
Flipper flir Windows zu basteln. Immerhin acht verschiedene Mo-
delle mit allem Schnickschnack stehen zur Auswahl. Die Grafik ist
hervorragend, aber SpielspaR sucht man vergeblich, da die Kugel
selbst bei 50 MHz und Local Bus pausenlos zittert. Streckenweise
verschwindet sie ganz. Take another one!

Terminator Il

Wieder ein Game zum Film. Aber so genial der Film mit Arnold
auch war, so traurig ist die elektronische Umsetzung. Ein wirklich
dirftiges Jump & Run mit Baller-Einlagen, von dem man die Finger
lassen sollte und sich vom gesparten Geld lieber das Original-Vi-
deo kauft.

The Godfather

Grafisch oppulente Umsetzung des Leinwandepos ,Der Pate“ von
US-Cold. Mit dem gezogenen Ballermann rennt der Digi-Pate durch
die finf Level und beseitigt reihenweise gegnerische Mafiosi, um
sein Ansehen aufzupolieren. Lediglich die hakelige Steuerung ist
zu bemadngeln, ansonsten ein gelungenes Remake.
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The Legend of Myra

Neuauflage von ,Boulderdash, bei dem man sich als Hase Myra
auf der Suche nach Salatkdpfen durchs Erdreich buddelt und sich
dabei allerlei Getier, wie Fledermadusen usw., erwehren muf. Das
eigentlich gute Spieleprinzip leidet aber erheblich unter der gro-
ben und sehr ruckeligen VGA-Grafik.

The lost Vikings

Von Interplay umgesetztes Jump&Run mit bester VCA-Grafik und
einer neuen Idee. Statt einem einsamen Helden, steuert man gleich
deren drei, die alle iiber verschiedene Fahigkeiten verfiigen und
nur durch lberlegte Zusammenarbeit die trickreichen Level be-
stehen konnen. Lohnenswertes Game fiir diejenigen, die einfaches
Hipfen und Springen oder hirnloses Geballere satt haben.

The Simpsons

Trolls

Der quirlige Bart muR eine Invasion von Space-Mutanten verhin-
dern. Mit roter Farbe, Trillerpfeifen und anderer Utensilien ausge-
rustet, streift er durch die Gegend um Teile der Spacemaschine zu
finden und bereits infizierte Menschen zu erlésen. Die nette Gra-
fik und die gute Spielbarkeit sorgen fiir Unterhaltung.

Farbenprichtiges Jump & Run der gehobenen Klasse, dhnlich ,Zool*
oder anderen Konsole-Games, wobei hier aber das Scrolling in den
32 Leveln nicht ganz so gut gelungen ist. Dafir stimmt aber das
sonstige Gameplay und der Sound ist auch nicht von schlechten
Eltern.
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Tubis

Ugh!

Das vom SYBEX-Verlag vertriebene Tubis ist eine Weiterentwick-
lung von A. Pajinows Klassiker ,Tetris", wobei sich das Geometrie-
Spektakel hier um eine Dimension erweiter hat. Die Spielsteine
fallen nun aus der Mitte einer R6hre und missen an deren unte-
ren Rand zu Kreisen oder gleichfarbigen Abschnitten zusammen-
gesetzt werden. Eine gute Alternative zu den bekannten ,Tetris*
Klons.

Von Playbyte in Szene gesetztes witziges Remake des C64-Games
.SpaceTaxi“. Per pedal-getriebenem Urzeit-Hubschrauber gilt es,
Steinzeit-Bewohner an alle moglichen Reiseziele zu beférdern und
dabei urzeit-typischen Hindernissen wie Flugsauriern und Natur-
katastrophen auszuweichen. Schénes und kurzweiliges Game mit
Multiplayer-Option und 100 trickreichen Levels.

Violent Fighter

Viz

Auch die brutale Variante kann sich nicht mit dem Original mes-
sen. Es ist schon traurig, wie viele trostlose Duplikate eines guten
Spiels, in diesem Falle ,Street Fighter“, gemacht werden, um auf
dieser Welle noch "ne schnelle Mark zu verdienen.

Virgin Games lberrascht mit einem Comic-Spiel voller Ferkeleien.
Ob Sie nun Ballons mit Kérpergasen aufblasen, um die Wette sau-
fen und pupsen oder mit Vogelkot kimpfen, fast immer stellt sich
die Frage, welche Zielgruppe die Programmierer wohl vor Augen
hatten. Die Grafik sieht zwar stellenweise ganz witzig aus, aber
der SpielspaR sinkt nach kurzer Zeit auf den Nullpunkt.
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Wacky Funsters

Rambi - das Brutalo-Reh - gegen Blambo - das Killer-Karnickel. Sol-
che und andere kleine Action-Games finden sich in ,Wacky Fun-
sters“ von Tsunami. Einige kurzweilige Games fiir zwischendurch,
gewiirzt mit einer satten Prise schwarzen Humors, leider mit nicht
so berauschender Grafik.

Wild Wheels

Auf einem oden Spielfeld jagen Spielzeugautos Eisenvehikeln nach.
Die unibersichtliche 3D-Grafik verhindert leider groReren Spiel-
spaB. Auch die vielen Optionen, wie Liga- und Zwei-Spieler-Modus
konnen den schlechten Gesamteindruck nicht verbessern.

Wordtris

Wer bisher schweren Herzens beim normalen Tetris auf Buchsta-
ben verzichten muRte, kann endlich aufatmen. Bei Wordtris kommt
es auf die richtigen Buchstabenkombinationen an. Die vielen pur-
zelnden Buchstaben schaffen jedoch ein ziemliches Chaos.

Wreckers

Bei diesem Ballerspiel gilt es, feindliche Bakterien einer Raumstati-
on zu vernichten. Die gelungene 3D Ansicht und die gute Spiel-
barkeit sorgen fiir den nétigen SpielspaR.

Yo! joe!

Sie steuern einen kleinen Punker durch mehrere Level voller Ge-
gner. Jede Menge Fledermiuse prasseln auf ihn ein, die er mit
FuRtritten und Faustschldgen niedermetzelt. Leider fehlt jedwede
Abwechslung und der Sound ist selbst mit Soundkarte unertrag-
lich.
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Zone 66

Durch acht hervorragend animierte Level muR man sich in diesem
Shoot “em Up von Epic Megagames mit seinem waffenstarrenden
Raumschiff schieRen. Das Gameplay ist vom feinsten, das
Scrolling in alle Himmelsrichtungen absolut flissig und vollkom-
men ruckelfrei. Neben ,Galactix” sicher eines der besten Spiele
seines Genres.



Adventure
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A.G.E.

Sience-Fiction-Fans werden ihre helle Freude an diesem flotten
Space-Adventure von Bomico haben. Was da an Polygonen uber
den heimischen Bildschirm donnert, kann sich allemal sehen las-
sen. Wenn man sich erst mal mit der hakeligen Steuerung vertraut
gemacht hat, steht dem SpielespaR nichts mehr im Wege.

Amazon

Access-Adventure um die Suche nach einem verlorenen Bruder mit
der genretypischen Handlung ohne groRe Glanzpunkte. Lediglich
die wihlbare SVGA-Auflésung und die gut durchdachte Hilfefunk-
tion kénnen lberzeugen. Ansonsten aber eher langweiliges
Gameplay, was zusatzlich nich unter der komplizierten Steuerung
leidet.

Another World

Beim Experemtieren wird der junge Physiker Lester durch einen
Unfall in eine andere Dimension verfrachtet, in der es von Mon-
stern und Fallen nur so wimmelt. Ausgeriistet mit einer Laserka-
none schligt sich der Held im Laufe des Spiels durch die endlosen
Verliese und Geheimginge der Parallelwelt, die in ruckelfreier Vek-
torgrafik dargestellt wird. Insgesamt ein durchaus sehenswertes
Adventure, das allerdings in punkto Sound und Komplexitdt eini-
ges vermissen laRt.

Bargon Attack

In gewohnt guter VGA-Grafik prasentiert sich das von Coktel Visi-
on inszenierte Adventure, das bei allen, die schon bei den Larry-
Laffer-Games von Sierra niachtelang vor dem Bildschirm saRen, fur
helle Begeisterung sorgen wird. Sprite, dem etwas tollpatschigen
Held des Spieles, fillt die Aufgabe zu, Paris, bzw. die gesamte
Menschheit vor den Bargoniern, bosen Aliens aus den Tiefen des
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Weltalls, zu retten. Wie von guten Adventures gewohnt, muR man
hier auch wieder eine Menge Orte besuchen, Gegenstande ein-
sammeln und allerlei Ratsel l6sen, bevor das unvermeindliche
Happy-End genossen werden kann.

Batman returns

Fur alle, die nach dem Comic, dem Film zum Comic, dem T-Shirt
zum Film, usw. noch nicht genug von der tbergroRen Fledermaus
haben, gibt es jetzt auch noch das Adventure von Konami. Loh-
nenswert sind aber leider nur die netten Grafiken und der anspre-
chende Sound; die Handlung - der Kampf gegen den allseits be-
kannten ,Penguin” - ist eher schlicht. Die Installation und das
anschlieRende Loschen des 16 Megabyte groRen Spiels wird fiir
den erfahrenen Adventure-Freak wohl langer dauern als das Spiel
selbst, es sei denn, erhdngt in einer der kaum steuerbaren Kona-
mi-typischen Action-Sequenzen fest.

Betrayal at Krondor

Dynamix hat sich daran gemacht, das vier Bande starke Fantasy-
epos ,Spaltkrieg” von Raymond Feist fiir den PC umzusetzen und
bietet mit ,Betrayal at Krondor” ein reinrassiges Adventure der
Oberklasse an. Phantastische Grafiken, fliissige Animationen und
uberzeugender Sound machen das Spiel zu einer Augen- und Oh-
renweide.

Castle of Dr. Brain

Dr. Brain - obergenialer Wissenschaftler und Burgherr - sucht ei-
nen neuen Mitarbeiter. Der Spieler schliipft dabei in die Rolle des
Bewerbers und durchstreift das alte Gemduer, um die vielen Rat-
sel und Logeleien zu knacken. Sierra-maRig gute Grafik und
excellenter Sound lenken dabei aber nicht von der Tatsache ab,
daR dieses Adventure eher ein Fall fiir jingere Wissenschaftler ist.
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Challenge of the Five Realms

Im Stile der Ultima-Abenteuer muR die Fantasy-Welt von dem Bo-
sen befreit werden. Die Umsetzung der guten Story ist allerdings
etwas miRlungen. Dafiir konnen Sie sich mit dem beigefiigten
Malprogramm eigene Kreaturen schaffen.

Codename Iceman

In die Jahre gekommenes Sierra-Adventure um den Geheimagen-
ten John B. Westland - Deckname Iceman - der sich mit der Entfiih-
rung eines amerikanischen Botschafters herumschlagen muRB. Recht
knifflige Handlung, die besonders bei Marine- und Seewasserfans
auf Begeisterung stofen wird.

Colonel “s Bequest

Conan

Leidliches Miss-Marple-Imitat von Sierra, bei dem trotz zahlreicher
Morde keine rechte Spannung aufkommen will. Zu unlogisch sind
die einzelnen Handlungsabschnitte und oft kommt man nur durch
Zufall oder durch stundenlanges, nerviges Probieren der Losung
naher.

the Cimmerian

Wer in einem Adventure gerne auch mal ein paar Action-Sequen-
zen hat, bei denen es so richtig zur Sache geht, der kann zum
Beispiel zu der digitalen Conan-Umsetzung von Virgin greifen. Aber
auch reine Adventure-Elemente kommen dabei nicht zu kurz. Ein
Haufen logischer Ritsel und Puzzles sorgt fiir lange Unterhaltung;
auch dank der recht guten Grafik und Soundunterstiitzung legt
man den Joystick nicht so schnell beiseite.
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Conquest of Camelot

King Arthur ist verzeifelt. MiRernten und Hungersnote bedrohen
das einst so mdchtige Britannien. Allein der heilige Gral konnte
die Misere beenden und so machen sich drei wackere Recken auf
die abenteuerliche Suche nach dem mystischen Gegenstand. Gra-
fisch inzwischen etwas liberholtes Mdrchen-Adventure von Sierra
a la ,King“s Quest".

Cruise for a Corpse

In diesem von Delphine entwickeltem Adventure ist Privatdetek-
tiv Dusentier hinter dem Morder des Multimillionars Karaboudjan
her. Der groRte Teil der Untersuchung spielt auf der luxuridsen
Jacht des Verstorbenens, auf der sich allerlei verdachtige Perso-
nen herumtreiben. Im Verlauf der Handlung gilt es nun, in bester
Sherlock-Holmes-Manier Indizien und Hinweise zu sammeln, um
am Ende den Morder zu uberfiihren.

D/Generation

Wer sich nicht so recht zwischen Strategiespiel und Adventure
entscheiden kann, der sollte sich mal D/Generation von Minds-
cape ansehen. In der Rolle des jungen Kurierbotens Danny stol-
pert man ganz zufallig in einen Gen-Manipulationsskandal und
wird fortan von mutierten Zeitgenossen und deren Machern durch
die unzahligen, in 3D-Perpektive dargestellten Riume der Mon-
sterschmiede, gehetzt. Obwohl man in Sachen Sound und Grafik
schon besseres gesehen und gehort hat, ist die Handlung fesselnd
und reizt zum Weiterspielen.

Daemonsgate Il

Bei diesem qualitativ guten Rollenspiel haben Sie eine Dimonen-
armee zum Gegner. Sie reisen durchs Land, sprechen mit verschie-
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densten Lebewesen und lernen ein wenig Magie, um den Kampf
aufnehmen zu kénnen.

Darklands

Das finstere Mittelalter wartet mit einer ganzen Reihe unterschied-
licher Aufgaben auf Sie. Befreien Sie ein Bergwerk von gemeinen
Trolls oder kimpfen Sie gegen gefdhrliche Raubritter. Dieses Rol-
lenspiel sorgt fiir soviel Abwechslung, daR Sie fiir langere Zeit kein
anderes Spiel starten werden.

Daughter of Serpents

Im Alexandria der Zwanziger Jahre stolpert man als ahnungsloser
Tourist mehr oder minder unfreiwillig in ein geheimes Mordkom-
plott und wird alsbald immer tiefer in die mysteriosen Vorgange
verstrickt. Das atmosphirisch dichte Adventure begeistert durch
sehenswerte Grafik, einfache Steuerung und eine durchdachte,
logisch aufgebaute Story. Alles in allem ein gelungenes Werk der
ansonsten im Strategiesektor tatigen Macher von Millennium.

Die Drachen von Laas

Wer auf Szenarien wie in ,Eye of the Beholder" oder ,Wizardry®
steht, aber nicht unbedingt ein Fan von Rollenspielen ist, der soll-
te sich mit dem von Attic produziertem Adventure beschaftigen.
Der Spieler lenkt dabei den jungen Helden Smirga auf seinen Aben-
teuern durch eine wunderschéne VGA-Phantasiewelt, wobei ne-
ben den tblichen Adventureelementen der ruhmreiche Zweikampf
mit allerlei Monstern nicht zu kurz kommt, bevor im Finale die
bdsen Drachen besiegt werden kénnen.

Die Kathedrale

In diesem von Software 2000 umgesetzten Abenteuer gilt es, als
Geschichtsforscher in insgesamt fiinfzehn verschiedenen Aufga-
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ben die Geheimnisse der St. Pauls Kathedrale zu entdecken. In
unzahligen Ceheimgdngen sucht man nach neuen Hinweisen und
versteckten Gegenstanden, die einem im Verlauf des Spiels wei-
terhelfen kdnnten. Wer sich allerdings als Hobbyforscher vor dem
Lesen langer (deutscher) Texte scheut, der sollte lieber die Finger
von ,Die Kathedrale® lassen, da das Game stellenweise eher an ein
durch ein paar Grafiken aufgepepptes Text-Adventure erinnert.

Dungeon Master

Wer gerne in finsteren Gruften herumstobert, ist mit diesem Klas-
siker bestens bedient. Erforschen Sie das misteridse Labyrinth des
Lord Chaos und kommen Sie hinter sein Geheimnis. Das gut durch-
dachte Spielkonzept und die Giberzeugende Umsetzung sorgen fiir
gute und lange Unterhaltung.

Dragonflight

Von der Technik her nicht mehr ganz auf der Hohe der Zeit stellt
sich das Rollenspiel von der deutschen Softwareschmiede Thalion
dar. Zwar ist die Atmosphdre recht stimmig und die Story um die
vier Helden recht dicht, aber von Grafik und Sound ist man heut-
zutage einfach besseres gewohnt. Trotzdem verlangt das Game
nach einem schnellen Rechner mit mindestens 33 MHz, sonst
wird s ruckelig.

Eco Quest li

Nach ,Space Quest” und ,King “s Quest" bietet Sierra nun auch ein
Adventure mit aktuellem Bezug und Lerneffekt an. In ,Eco Quest
II“ verschldgt es den kleinen Oko-Helden auf der Suche nach dem
Herrn Papa in die Regenwalder Stidamerikas, wo er dank fundier-
ten UmweltbewuRtseins sich bald mit Flora und Fauna anfreundet
und sogar Unterstiitzung von den einheimischen Indianern erhilt.
Insgesamt sicher ein lobenswertes Werk, in dem spielerisch auch
eine ganze Menge an Oko-Wissen vermittelt wird.
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Eric the Unready

“Erich der Unfertige“... was fir ein Titel. So schrill wie der Titel
geht es auch in dem Game von Legend zu. Eine riesige Portion
Klamauk und ein paar ,King "s Quest“-Elemente ergeben eine ge-
lungene Mischung aus Textadventure und abgedrehter VGA-Gra-
fik im 256-Farben-Modus, in der der eigentlich recht fertige Eric
seine schone Braut Lorealla ,the Worthy* aus den Klauen der bos-
artigen Koénigin Morgana befreien muR.

Eternam

Eigentlich wollte Don Jonz ja seinen Jahresurlaub 2815 in der Phan-
tasiewelt von Eternam verbringen. Wenn aber das Bdse sein Un-
wesen treibt, kann unser Held natirlich nicht tatenlos zusehen
und jagt fortan in den drei Welten (Phantasy, Antike, Future) des
Urlaubsparadieses den Unholden hinterher. An einigen Stellen sehr
an Lucasfilm-Produktionen erinnernd, glanzt das Spiel mit guter
3D-Grafik und einer Menge an kniffligen Aufgaben.

Eye of the Beholder il

Dritter Teil des Rollenspiel-Megahammers aus dem Hause SSI. In
JAssault of Myth Drannor* - so der Untertitel - gibt es fiir die sechs
Party-Mitglieder wieder eine Unmenge an Landschaften zu ent-
decken und eine Vielzahl von Gegnern zu bekampfen. An der Be-
nutzeroberfliche hat sich im groRen und ganzen nichts gedndert,
lediglich die Story ist runderneuert worden.

Fascination

Faszinierend an dieser Coktel-Vision-Produktion sind sicherlich die
Reize der Pilotin Doralisa, die eines Tages von einem mysteriosen
Fremden den Auftrag erhilt, einen Koffer an einen Pharmakon-
zern zu liefern. Da sich allerdings in dem Koffer das ultimative
Potenzmittel verbirgt, interessieren sich noch eine ganze Reihe
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Flag

anderer Zeitgenossen fir den brisanten Inhalt, und so muR Dora-
lisa allerlei (amourose) Abenteuer bestehen, die, wie von Coktel
Vision gewohnt in, bester VGA-Qualitdt in Szene gesetzt wurden.

Flies

Zwei mittelalterliche Dorfer geraten alle 20 Jahre in eine Ausein-
andersetzung, bei der sie sich gegenseitig die Dorffahnen stibit-
zen wollen. Sie leiten die Bewohner eines der Dorfer und dirfen
sich dabei an der netten 3D-Grafik erfreuen.

Irgendwann in ferner Zukunft entschltupft einem auf der Erde ein-
geschlagenem Asteroiden eine Armee von Killerfliegen, die fast
die gesamte Menschheit mit einer tédlichen Seuche dahinrafft. Ein
paar ubriggebliebenen Wissenschaftlern kommt die Idee, das Desa-
ster zu verhindern, indem ein Freiwilliger per Zeitmaschine in die
Vergangenheit rauscht und den Einschlag des Asteroiden aufhalt.
Diese Story wird im folgenden auch verniinftig in Szene gesetzt;
nur die Steuerung ist nicht gerade zukunftstrachtig und bedarf
der Uberarbeitung in Sachen Prizision.

Floor 13

Als Chef des Geheimdienstes hat der Spieler bei dieser Mischung
aus Adventure und Strategiespiel von Virgin dafiir Sorge zu tra-
gen, die Regierung in der Beliebtheitsskala der Bevélkerung ganz
oben zu halten. So nette Aktionen wie Anschliage, Entfithrungen
und Verleumdungsintrigen sind dabei als Mittel zum Zweck er-
laubt. Sound- und Grafikqualitat bleiben dabei hinter dem sonst
ublichen Virgin-Standard zuriick.
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Freddy Pharkas

Al Lowe, Schopfer des beriihmten ,Larry Laffers”, prasentiert uns
statt eines sechsten Teils der Laffer-Story einen Ausflug in den
Wilden Westen des Jahres 1884. In gewohnt guter Sierra-Qualitat
sterut man Freddy, den Moéchtegern-Cowboy, durch die ganze Brei-
te des Western-Genres. SchieRereien, Indianer, Goldwasche, Whis-
ky, alles wird geboten, dazu noch die entsprechende Country &
Western Musik Gber die Soundkarte. Schon, aber kein Ersatz fur
Larry!

Gateway

DaR Textadventures nicht in die Mottenkiste gehdren und in Zei-
ten von Super-VGA auch noch ihre Daseinsberechtigung besitzen,
beweist Legend mit ,Gateway". Wie beim Lesen eines Buches ent-
steht nach einer Weile bei ,Gateway" eine phantasievolle Sience-
Fiction-Story, die den Spieler voll in ihren Bann zieht und mit an-
spruchsvollen Ritseln aufwartet. Wem “s zu schwierig wird, der
guckt am besten in das praktischerweise mitgelieferte Hint-Book.

Gold Rush

Sierra-Story um den legendiren Goldrausch im Jahre 1848. Aben-
teurer Jerrod bricht alle Briicken hinter sich ab und zeiht mit Spitz-
hacke und Schiirfsieb Richtung Clondyke, um sein Glick zu ver-
suchen. Als Gebrauchtkauf eventuell noch lohnenswert, ansonsten
halt einfach veraltet.

Golden Immortal

Mag sein, das aller Anfang schwer ist, aber was Whitesatr Mega-
ware da auf einer ca. DM 130,- teueren CD als Adventure-Vierer-
Pack verkauft, grenzt an Unverschamtheit. Der Sound qualt sich
nur widerwillig aus den Lautsprechern, die Grafik macht den Ein-
druck als ob sie auf einem Taschenrechner programmiert wurde
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und die Ratsel sind an Un-Logik kaum zu lberbieten. Deswegen:
Hande weg !

Grail Quest

Wieder mal muR der schon arg mitgenommene Koénig Arthus fur
ein Adventure herhalten; der Arme findet auch keine Ruhe, wohl
auch deshalb nicht, da er sich angesichts dieser Umsetzung von
CDS pausenlos im Grabe herumdrehen miRte. Wer heutzutage
nur Sound uber den PC-Lautsprecher bringt und keine animierten
Crafiken vorweisen kann, der hat auf dem Markt keine Chance.

Heart of China

Ein grafisch ansprechendes Adventure von Dynamix, das sogar
mit einigen Action-Sequenzen aufwarten kann. Wem ,Rise of the
Dragon“ gefdllt, der sollte sich auch mal mit den Geschicken des
Jack Masters beschaftigen, der sich damit 10.000 in der Tasche
und einem Chinesischen Schlitzohr als Begleitung auf die Suche
nach einen entfithrten Millionarstochte macht.

Heimdall

In einer gelungenen Mischung aus Action und Adventure diirfen
Sie sich als Wikinger betatigen. Auf der abwechslungsreichen Su-
che nach verschwundenen Waffen kénnen Sie sogar an einer Wild-
schweinjagd teilnehmen.

Hero Quest

In Gber 20 unterschiedlichen Missionen steuern Sie bis zu vier
Helden durch abwechslungsreiche Abenteuer. In der mittelalterli-
chen 3-Dimensionalen Fantasy-Welt gehoren vor allem Zauberspri-
che zu lhrer Ausristung. Wer bei normalen Rollenspielen durch
dicke Handbiicher abgeschreckt wird, sollte einmal bei Hero
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Quest hereinschauen. Die Bedienung ist schnell erlernbar und das
diinne Handbuch ist rasch gelesen.

Hexuma

Hook

Nicht alle guten Adventures kommen aus dem englischsprachi-
gen Raum. Das von der deutschen Firma Software 2000 entwik-
kelte (Text)-Abenteuer beweist, daR auch auf dem Kontinent qua-
litativ gute Spiele produziert werden koénnen. Als Erbe eines
finsteren Gemauers in der unwirtlichen Landschaft Schottlands
stoRt der Spieler auf ein mysteridses Tagebuch, das den Weg in
eine andere Dimension auftut, in der es wieder einige Abenteuer
zu bestehen gibt.

Perter-Pan-Fans, die mit Begeisterung Dustin Hoffman im Kino
gesehen haben, sollten ihre Begeisterung bei dem Digi-Hook in
Grenzen halten. Die Grafiken in dem von Ocean produzierten Game
sind zwar recht ansprechend, der Rest kann allerdings getrost in
Ablage ,P* wandern. Besonders der kaum zu entziffernde und oft-
mals fehlerhafte Text macht ein verniinftiges Spielgeschehen fast
unmaglich. Fiir rund 120 Deutsche Mdrker kann man heutzutage
sicherlich mehr erwarten.

Ishar I

Eine finstere Organisation versucht die Bewohner der sieben In-
seln durch Drogen zu kontrollieren und fur ihre Machenschaften
zu miBbrauchen. Sie haben die Aufgabe, dies mittels verschiede-
ner Charaktere zu verhindern. Die sieben Inseln sind véllig unter-
schiedlich und sorgen fiir viel Abwechslung.
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Jonathan

KGB

Dieses Adventure ist eine miBlungene Mischung aus miserabler
Grafik, chaotischer Bedienung und verwirrender Story. Damit trotz-
dem niemand auf die irrwitzige Idee kommt, Kopien weiterzuge-
ben, wurde eine nervende Kopierschutzabfrage eingebaut, die
gleich mehrmals wahrend des langweiligen Spielgeschehens fiir
Abwechslung sorgt.

Durch Perestroika und Glasnost ist der einstige KGB-Oberst Michai-
lowitsch zum einfachen Polizisten degradiert worden, bekommt
aber eine zweite Chance bei der Bekdmpfung der russischen Ma-
fia und wird bald in die diistersten Machenschaften verstrickt.
Virgin Games prdsentiert mit ,KGB" ein solides Krimi-Adventure,
in dem alle Genre-typischen Eigenschaften wiederzufinden sind.
Grafik und Sound sind wie auch die Steuerung durchaus gut ge-
lungen.

Larry V

In ,Passionate Patti does a little Undercover Work" - so der schrige
Untertitel des vierten Teils der Larry-Laffer-Erfolgsstory (Larry IV
ist nie erschienen) - muR der gute alte Lebemann die drei schén-
sten Frauen Amerikas auf ihre Eigenschaften hin iiberpriifen, die
Sie zum Bunny des Jahres machen sollen. Herrlich abgedrehte Story
mit schriller Grafik und sauberen Soundeffekten: ein MuR fiir alle
Larry-Fans.

Leather Goddesses of Phobos II

Kaum den Leder-Dominas von Phobos entkommen, stiirzt der Ali-
en ,Barthgub el Nikki Nikki" in der irrigen Annahme Hilfe im Kampf
gegen die Phobos-Herrscherinnen zu bekommen mit seinem Raum-
schiff auf die Erde. Die Erdlinge sind aber ob seiner Erscheinung
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gar nicht so begeistert von dem Besuch und machen dem ET-Mutan-
ten das Leben schwer. Die witzige Story wird dabei unterstiitzt
von der hervorragenden Grafik und dem umwerfenden Sound. Eine
iiberaus gelungene Fortsetzung des ersten Teils des Infocom-Ad-
ventures.

Legend

In dieser ,Legende” von Mindscape macht sich ein vierkdpfiges
Team auf, Trazere, das friedliche Marchenland, von bdsartigen,
alles zerstérenden Tyrannen zu befreien. Bis dies gelingt, muB
man sich allerdings durch eine Unmenge von Dungeons und Ver-
liesen kimpfen, es mit zahlreichen Gegnern aufnehmen und eini-
ge gehaltvolle Ritsel l16sen. Sound und Grafik sind vergleichbar
mit anderen AD&D-Spektakeln, lediglich die isometrische Perspek-
tive a la ,Gods" unterscheidet das Spiel von der Masse.

Little Divil

Loom

Ein grafisches Meisterwerk bieten die Programmierer von Gremlin
Graphics mit ihrer Story um den kleinen Teufel Mutt, der in die-
sem farbenfrohen Adventure durch funf verzwickte Level gesteu-
ert werden will, um bestimmte Gegenstinde zu finden, die fur
den Fortgang der Handlung von Bedeutung sind.

Bobbin, einer junges Mitglied der geheimnisvollen Gilde der We-
ber, macht sich in diesem phantasievollen Adventure von Lucas-
film auf die Suche nach der Rettung seiner Clanmitglieder, die ein
furchtbarer Zauber in Schwine verwandelt hat. Nicht mehr ganz
neu, aber dank der guten Atmosphare immer noch sehenswert.
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Lost in L.A.

Los Angeles ist in Aufruhr: Die allseits beliebten Schauspieler La
Fonda Turner und Helmut Dean sind entfihrt worden und wie
vom Erdboden verschwunden. Ein Fall fur Privatdedektiv Les Man-
ley, heiBeste Schniiffelnase in ganz L.A.. In Sierra- oder Lucasfilm-
dhnlichen Grafik begleitet man den Held bei seinen Untersuchun-
gen bis zum ganz groRen Showdown. DaR die auszufiihrenden
Handlungen nicht immer der Logik entsprechen, tribt leider den
SpaR an der Sache etwas, ansonsten aber ein sehenswertes Werk
von Accolade.

Lure of Temptress

Logische Radtsel und Puzzels, eingebettet in eine ordentliche Phan-
tasy-Story, zeichnen das erste reine Adventure von Virgin Games
aus. In der Rolle des wackeren Reckens Diermot ist man auf der
Suche nach den Mérdern des gutigen Kénigs, in dessen Diensten
man stand. Eine unkomplizierte Maussteuerung, detaillierte Gra-
fik und massig Sound runden die Sache zu einem gelungenen Erst-
lingswerk ab.

Magic Candie lli

Nur reichlich miide flackert die Funzel der Begeisterung im dritten
Teil der ,Magic-Candle“-Reihe von Mindcraft. Die schon arg alters-
schwache Grafik, die umstdndliche Steuerung und der flache Sound
laden nicht gerade dazu ein, die Gruppe der Abenteuer auf ihrer
Suche nach der Ursache der mysteriosen Seuche, die das Land
bedroht, zu begleiten, zumal das Spiel die eigene Handlungsfrei-
heit ziemlich einschrankt. Wenn nicht gekampft werden soll, dann
wird auch nicht gekampft, basta!
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Manhunter

Sierra-Zweiteiler, der in den von Aliens besetzten GroRstadten New
York und San Francisco spielt. Eine Gruppe menschlicher Unter-
grundkampfer lehnt sich gegen die Unterdriickung der Invasoren
auf. Diese setzen die gefiirchteten Manhunter zu deren Vernich-
tung ein, doch einer dieser gefahrlichen Jager dreht den SpieR um...

Mike Read Pop Adventure

Eine Mischung aus Strategie- und Abenteuerspiel stellt das neu-
este Werk von Celebrity Software dar. Es geht darum, wie man
vom armen Kneipenmusiker zum Pop-ldol wird und im Show-Biz
ganz groR rauskommt. Allerlei Widrigkeiten muR dabei getrotzt
werden, es gilt, die richtigen Bandmitglieder und einen halbwegs
anstindigen Manager zu finden und in den acht Levels nicht von
der Erfolgsleiter abzurutschen. Wie bei dem Titel nicht anders zu
erwarten, ist der Sound allerdings das Beste am ganzen Game.

North Polar Expedition

An eine billige Slide-Show erinnerndes CD-Adventure von Virgin-
Games, bei dem eine historische Expedition nachgespielt wird.
Nachgespielt ist wohl iibertrieben, da kaum in den Handlungsab-
lauf eingegriffen werden kann. Schlecht digitalisierte Bilder und
primitive Aufgabenstellung locken keinen Eskimo aus seiner Be-
hausung. Bei dem unverschamt hohen Preis kann es einem aller-
dings kalt den Riicken herunterlaufen.

Obitus

Ein grafisch recht gut gelungenes Adventure stellt ,Obitus” von
Psygnosis dar. Den Helden des Games verschldgt es urplotzlich
aus der Gegenwart ins finsterste Mittelalter und dort macht er sich
auf die Suche nach einer Riickkehrmaglichkeit. Das Game eignet
sich eher fur Adventure-Neulinge, da der Schwierigkeitsgrad der
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Ratsel und der wenigen Action-Sequenzen fiir erfahrenere Spieler
keine Herausforderung darstellt.

Operation Stealth

Im Pentagon rauchen die Generalskopfe: Eine Gruppe von Terrori-
sten haben soeben den bisher geheimen Stealth-Bomber geklaut
und sind damit auf Nimmerwiedersehen verschwunden. Letzte
Hoffnung ist Geheimagent John Glames, der in der siidamerikani-
schen Republik Paragua (alle Ahnlichkeiten ausgeschlossen?) nach
dem Superflugzeug und dessen Erbeutern fahndet. Sierra-ahnli-
ches Adventure mit einigen Action-Einlagen.

Paladin Il

In zwanzig einzelne Missionen aufgeteiltes Rollen-/Actionspiel von
Impressions mit eher schlichter Grafik, mickrigem Sound und nicht
uberzeugender Story. Immerhin ist das ganze wenigstens in deut-
scher Sprache erschienen. Bei heutigen Standards wie in ,Ultima
Underworld” oder dhnlichen Spielen, hat das Game aber keine
Chance.

Pirates Gold

Gelungene Mischung aus Adventure, Strategie- und Actiongame
von Marktgigant Microprose. Simuliert wird hier die gloreiche Pi-
raten-Ara von 1560 bis 1680, bei der man als Kapitan eines Schif-
fes unter schwarzer Flagge auf hoher See Jagd nach fetter Beute
macht, wobei die ein oder andere Handgreiflichkeit natiirlich nicht
ausbleibt.

Plan 9 from Outer Space

Gott sei Dank kein Abbild des miRlungenen Films stellt die Umset-
zung von ,Plan 9* von Gremlin Graphics dar. Es geht vielmehr
darum, den in mehrere Teile zerschnippelten Film wiederzube-
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schaffen. Das Ganze wimmelt nur so von Monty-Phyton-Humor
und derben Seitenhieben auf das Original. Selbst die Schauspie-
ler, wie etwa Bela Lugosi, glaubt man wiederzuerkennen. So rich-
tig lustig wird “s aber erst, wenn man das Original schon mal iber
sich ergehen lassen hat.

Police Quest

Mittlerweile im dritten Teil vorliegendes Polizei-Spektakel um den
Werdegang und die Erlebnisse des Police-Officers Sonny Bonds,
das in gewohnt bravouréser Sierra-Manier umgesetzt wurde und
ab ,The Kindred" in brillianter VGA-Grafik erstrahit.

Prophecy of the Shadow

Ein AD&D-Rollenspiel, was sehr stark an ,Ultima VI“ erinnert, bie-
tet SSI mit seiner Prophecy-Story. Aus der Vogelperspektive steu-
ert man diesmal statt einer Gruppe von Abenteurern einen einzi-
gen Helden durch die grafisch nicht so tiberzeugende, dafir aber
umso groRere Landschaft, um wieder einmal eine Prinzessin aus
den Handen eines tyrannischen Herrschers zu befreien. Von SSI
hat man schon Besseres, wie z.B. ,Dark Queen of Krynn“ gesehen.

Putt-Putt joins the Parade

Humongous Entertainment bietet mit diesem Comic-Adventure eine
schon illustrierte Geschichte mit hervorragendem Sound und
Sprachausgabe, die nicht nur fur Kinder interessant ist. Einzige
Nachteile sind, daR bisher keine deutsche Ubersetzung vorliegt
und daR der Spielstand nicht abgespeichert werden kann.

Rex Nebular

Man nehme die Steuerung von ,Monkey Island”, die Hintergrund-
Umgebung von ,Larry V" und mische dem Ganzen eine neue Haupt-
figur bei. Dann hat man in etwa die Rahmenbedingungen des er-
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sten echten Adventures von Simulationsgigant Microprose, in dem
der interplanetarische Held notgedrungen auf einem Planeten lan-
det, dessen weibliche Bewohner sich zum Ziel gesetzt haben, die
maéannlichen Artgenossen auszurotten. Das der gute Rex da eini-
ges zu tun hat, kann man sich unschwer vorstellen. Insgesamt
lohnenswertes Erstlingswerk mit guter Steuerung und Schwachen
im AbschluR.

Robin Hood

Von Sierra umgesetztes Adventure um die scheinbar unsterbliche
Geschichte des Robin Hood. Wie in den unzdhligen Filmen geht es
auch in ,Conquest of the Longbow" um die Erlebnisse des Volks-
helden und um dessen Romanze mit Lady Marian. Schéne Grafik,
guter Sound, sollte man mal gesehen haben.

Search for the King

“Larry“-dhnliche Story um den ewigen Versager Les Manley, der
als drittklassiger Angestellter bei einem Fernsehsender ein tristes
Dasein fiihrt, eines Tages aber seine Chance mit einer groRen Story
erhalt. Ordentliches VCA-Adventure mit Adlib-/SB-Unterstiitzung
von Accolade.

Shadowlands

Licht und Schatten spielen eine groRe Rolle in diesem Game von
Domark. Als Spieler steuert man eine Truppe von vier wagemuti-
gen Gesellen in isometrischer Perspektive durch die ,Shadowlands®,
in denen nur einige Teile zu sehen sind, andere erst durch Fackeln
oder entprechende Magie sichtbar gemacht werden. Eine recht
gute, neue ldee, die Uber einige Schwachen, wie etwa die veralte-
te Steuerung hinweg sehen laRt.
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Shadow Sorcerer

“Dragonlance“-Fortsetzung von SSI in bekannt guter Grafik und
bestem Sound. Das ganze Geschehen wird diesmal in isometri-
scher 3D-Perspektive dargestellt, die vier Helden lassen sich per
Joystick oder Maus hervorragend steuern. Das lobenswerte Auto-
mapping wurde ebenfalls integriert; Kampfzenen kénnen nunmehr
auch ganz dem PC uberlassen werden. Lohnenswert, aber noch
nicht so gut wie ,Eye of the Beholder” oder ahnliche Games.

Sherlock Holmes Consulting Detectiv i

Zusammen mit haufenweise Grafiken auf CD gebanntes Dedektiv-
spiel um drei knifflige Félle, an denen sich Schniiffelnase Holmes
mit Helfer Watson beweisen darf. Dank mieser Sprachausgabe und
schnell gelosten Féllen ein zweifelhaftes - zumal teures - Vergnu-
gen. Nur fur Anwender mit excellenten Englisch-Kenntissen.

Snack Zone

Ein total abgedrehtes Adventure beschert uns das Art Departe-
ment aus Bochum. Was soll auch anderes aus der Currywurst-Stadt
Nr. 1 kommen, als eine Geschichte rund um die fettigen Leckerei-
en. Witzige Story um den Wurst-Detektiv Lukas, der in der Stadt
BiFi-Town nach dem verschwundenen Rezept fiir Hot Dogs fahn-
det.

Soul Crystal

Eigentlich wollte Dave Parker seinen Urlaub in dem verschlafenen
schottischen Stadtchen verbringen, doch beim Baden im finsteren
Loch Calderwood verliert er plotzlich das BewuBRtsein. Als er wie-
der zu sich kommt, findet er sich in einer marchenhaften Phanta-
siewelt wieder, aus der er im Laufe des Spiels zu entkommen ver-
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sucht. Eine recht dichte Story, die Starbyte da prasentiert, aller-
dings wegen desr Unmengen an Text nichts fiir Lesefaule.

Space Crusade

Man kennt die Story: Raumstation wird von fiesen Aliens besetzt,
schwerbewaffnete Rambo-Truppe fliegt ein und beginnt mit den
Sauberungsarbeiten. So geschehen auch in ,Space Crusade" von
Gremlin Graphics. In einer Mischung aus Strategie-, Action- und
Adventurespiel wird die Soéldnertruppe durch die Raumstation be-
wegt, wobei jedem Mitglied nur eine bestimmte Anzahl von Akti-
vitdten zugestanden wird. Danach sind dann die vom Computer
gesteuerten Aliens am Zug, bis die in 3D dargestellten Kampfe
eine Entscheidung bringen.

Space Wrecked

Von Tsunami und Gremlin Graphics in Szene gesetztes knackiges
Space-Adventure, das mit einer guten Prise Strategie gewirzt wur-
de. Feine Grafiken und horenswerter Sound bilden zusammen mit
dem gelungenen Gameplay eine dichte Atmosphare, die zu Gber-
zeugen weil.

Spellcasting 101 / 201

Mit ,Sorcerers get all the Girls“ und ,The Sorcerers Appliance” - so
die Untertitel dieser beiden Games von Legend - lebten die guten
alten Textadventures wieder auf. Gute Begleitgrafiken, eine dich-
te Atmosphdre und eine witzige Story machen diese Games um
die Jungs von der Zauberhochschule spielenswert.

Spellcraft

Wer in anderen Rollenspielen nicht genug Magie und Zaubersprii-
che fiir seinen Geschmack findet, der kann in ,Aspects of Valor"
voll auf seine Kosten kommen. Grafisch eher schlicht, bietet das
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Game bei naherer Betrachtung eine Menge SpielespaR durch die
immensen Moglichkeiten, die sich fiir den jungen Magier-Lehrling
ergeben. Da darf nach Herzenlust gepanscht, gemixt, gezaubert
und gehext werden.

Stundenglas

I e N ———————————————— e S S e

Eines der besseren deutschen Textadventures von Software 2000,
die auch fur ,Die Kathedrale* und ,Hexuma"“ verantwortlich zeich-
nen. Den Held des mit netten Zwischengrafiken aufgepeppten
Games verschligt es dabei wieder mal in eine andere Dimension,
in der er einige Abenteuer zu bestehen hat.

hhhhh ST s A S P S A D AN A T ST

Von Gremlin inszeniertes Adventure um Jonah Hayes, den Cap-
tain eines heruntergekommenen Raumfrachters, der mehr oder
weniger unfreiwillig mit einer geheimnisvollen Fracht an Bord in
ein intergalaktisches Abenteuer stirzt. Einige Actionsequenzen
runden die Sache ab.

The 7th Guest

A T . T L AT i

Mit ganzen zwei CD s voller Grafiken, Sound und Digi-Sprache
bietet Trilobyte ein wahres Unterhaltungsfeuerwerk. Als , The 7th
Guest" stellt der Spieler Nachforschungen tber den Verbleib sei-
ner sechs Vorganger in der Villa eines mysteridsen Spielzeugher-
stellers an und stoRt dabei auf unglaubliche Ereignisse. Ein schau-
rig schénes Gruseladventure mit bombastischen Grafiken.

The Dark Half

T ———— SET———————————— S PR S S A

Das Buch, der Film, das Spiel. MuR den eine gute Idee immer bis
zum letzten Atemzug ausgequetscht werden? Im Falle des Mini-
mal-Games von Capstone hitte man sich die Arbeit wirklich spa-
ren konnen. Trotz hinlidnglich guter Grafik und ertraglichem Sound
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kommt keine Spannung auf, das Gameplay ist einfach 6de. Da
liest man lieber noch mal das Original von Stephen King.

The Lord of the Ring i

Von Electronic Arts wurde der zweite Teil des Tolkin-Werkes mit
dem Untertitel ,The Two Towers" als Rollenspiel in Szene gesetzt.
Die Bruderschaft des Rings, in drei Gruppen aufgeteilt, muR ver-
suchen, den Meisterring zu zerstéren, bevor er in die Hinde des
Bosen fallt und so das Land in ewiger Dunkelheit versinkt. In einer
gelungenen Mischung aus Adventure und Rollenspiel bewegt man
die drei Gruppen durch die nette VGA-Landschaft und erlebt so
die gut umgesetzte Story des Buches ,naturgetreu” auf dem Bild-
schirm.

The Lost Kingdoms

Bose Machte haben den heiligen Stein in vier Teile geteilt und iber
das Land verstreut. Um des lieben Frieden willens machen Sie sich
mit verschiedenen Charakteren auf den 3-dimensionalen Weg, um
die vier Teile zu finden. Natirlich versuchen die bésen Michte,
dies zu verhindern. Die gute Umsetzung sorgt bei diesem Rollen-
spiel fur anhaltende Spannung.

The Return of the Medusa

So ziemlich alle Spiele-Genres - auRer vielleicht den Sport-Spielen -
finden sich in diesem Starbyte-Cocktail wieder. Bi zu drei wackere
Streiter werden dabei vom Spieler durch Dungeons, Casinos, Spiel-
hallen, Seeschlachten und dergleichen mehr gelenkt, um schlieR-
lich die bose Medusa zu stellen. Sound und Grafik sind vom Fein-
sten, nur die Steuerung ist etwas mickrig ausgefallen.
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The Rocketeer

Das Spiel zum Film. Was Disney im Kino nicht gelungen ist, ver-
sucht man nun auf dem PC nachzuholen. In finf actionreichen
Leveln steuert der Spieler den wagemutigen Piloten durch allerlei
luftige Szenarien, in denen es recht rabiat zugehen kann. Mit net-
ten Zwischensequenzen aufgepeppt, lakt das Game aber etwas
den SpaR vermissen, zumal es zum Ende hin doch stark an Quali-
tat abbaut.

The Summoning

Bei diesem Rollenspiel schlendern Sie durch einen riesigen Irrgar-
ten, der mit einer groRen Anzahl verschiedenster Gegner und Hin-
dernissen ausgestattet ist. Durch Bodenplatten gesteuerte Fall-
gruben und Riesenspinnen kénnen den Helden zur Verzweiflung
bringen. Atmosphare und Handlung sind sehr gut.

The Taking of Beverly Hills

Warum miissen denn alle Kino-Filme auch auf dem PC umgesetzt
werden? Zugegeben, ,Beverly Hills Cop“ war ein echter ReiRer, aber
was Capstone hier verwurstet, kann man nur als Trauerspiel be-
zeichnen. Man steuert den traurigen Helden Boomer durch leere
StraBen, sammelt einige Gegenstédnde ein und weil nicht so recht,
was man eigentlich machen soll. Ruckel-Scrolling und Micker-Sound
machen das Geschehen auch nicht gerade besser.

Treasures of the Savage Frontier

Bevor Sie dieses Fantasy-Rollenspiel beginnen, sollten Sie zundchst
die englischen Handbiicher genauestens studieren. Wer diese Hir-
de genommen hat, kann sich an dem gut durchdachten Spielab-
lauf erfreuen. Die Grafik zeigt sich zwar in 3D, wurde aber etwas
vernachlassigt.
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Valhalla

Wer das uralte Nethack kennt, der kann sich von dem von Optyk
als NeuaufguR herausgebrachten Rollenspiel ein Bild machen. Ohne
jedoch von der Atmosphare her an den Klassiker heranzureichen,
verliert man beim Spielen schnell die Lust. Es reicht einfach nicht
aus, ein derartig altes Prinzip mit ein paar Farbtupfern und neuen
Charakteren aufzufrischen; dafir ist der Rollenspieler durch ,Ulti-
ma“ und Konsorten zu sehr verwdhnt.

Veil of Darkness

Moégen Sie Knoblauch? Hoffentlich, denn sonst bleibt lhnen im
Game von SSIim Kampf gegen die transsylvanischen Vampire wohl
kaum eine Chance. Nach einem Flugzeugabsturz in den diisteren
Bergen Rumaniens muR sich der wackere Pilot im Verlauf des Spiels
gegen den finsteren Obermotz bewdhren, zum Beispiel bei in iso-
metrischer Perspektive dargestellten Kampfen in einem der zahl-
reichen Dungeons. Etwas langatmiges Spiel mit verniinftiger Steue-
rung und sehenswerten Animationen.

Vengeance of Excalibur

Where

Der Konig von England wurde durch einen Zauberspruch verstei-
nert und das Zauberschwert Excalibur ist verschwunden. Grund
genug, sich bei diesem Rollenspiel auf den Weg zu machen. Durch
den niedrigen Schwierigkeitsgrad und der guten Spielbarkeit ist
diese Spiel besonders fiir Einsteiger geeignet.

in Space is Carmen Sandiego

In diesem schragen Adventure mit eingebautem Lerneffekt diist
der Spieler als intergalaktischer Polizei-Astronaut durch das Pla-
netensystem und jagt der Edel-Verbrecherin Carmen Sandiego hin-
terher, die wieder mal zugeschlagen hat und kurzerhand einen
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hochgeheimen NASA-Raketenantrieb geklaut hat. MittelmaRiges
Detektiv-Spielchen mit einigen flotten Grafiken.

Willy Beamish

g — -

Grafisch nett gemachtes Lausbuben-Adventure von Dynamix um
den Schiiler Willy, das wohl eher fur die jingere Generation inter-
essant ist. Kein Tag ohne Streiche, so das Motto des Skateboard-
ers, und so wird es im Verlauf des Games auch keinen Augenblick
langweilig. Der gelungene Sound tragt zu dem insgesamt guten
Erscheinungsbild bei.

Wonderland

Als Mischung aus Text- und Grafikadventure umgesetzte Story von
Virgin Games, die sich relativ nah an der Romanvorlage orientiert.
In der Rolle der Alice besteht der Spieler phantastische Abenteuer
in der bizarren Traumwelt der Herz-Konigin und muf im Verlauf
der Story dreizehn Spielkarten finden, um wieder in die Realitat
zuruckzukehren.

Zak McKracken

S

Bereits in Ehren ergrautes Muster-Adventure von Lucasfilm-Games
um den etwas abgedrehten Sensationsreporter Zak McKracken und
seine drei Begleiterinnen, die die Erde vor den Caponiern retten
miissen, bevor diese die gesamte Menschheit verdummen kon-
nen.






Auto
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Bill EIIiot’s Nascar Challgnge

Cisco Heat

-

= -

Die in Amerika verbreiteten Nascar-Rennen sind Schauplatz die-
ser Simulation von Image Works. Wenn Sie diverse Einstellungen,
wie z.B. Spoilerwinkel, Getriebeabstufung oder Reifenart gemei-
stert haben, erwartet Sie eine rasante und grafisch einwandfreie
Rennsimulation.

e

Das Rennspiel von Image Works glanzt mit vielen Farben und ei-
ner auf den ersten Blick super Grafik. Da lockt die Verpackung,
doch die Enttauschung ist groR. Der eigentliche Actionscreen nimmt
nur etwa ein Drittel des Bildschirms ein. Schade eigentlich, daR
keine Lupenfunktion eingebaut ist. Von den anderen Mangeln ganz
zu schweigen.

Crash Course

Grand Prix Unlimited

Hard Driving Il

Meistern Sie verschiedene Strecken mit unterschiedlichen Hinder-
nissen im 66er Mustang. Aufgrund der MittelmaRigkeit aller Spiel-
bestandteile bleibt diese Simulation weit hinter dem Klassiker ,4D
Stunt Driving” zuruck.

P S T ——

Unlimited - unbegrenzt - sind bei dieser Formel-1-Simulation von
Accolade wohl nur die Optionen wie das Nachspielen der GP-Sai-
sons 1990-92, die Einstellungsmoglichkeiten am Fahrzeug, und
der mitgelieferte Streckeneditor. Das Rennen selbst bleibt farblos
und ruckelig.

RUTERIG—————— e e A e ]

Diese Rennsimulation bietet eine recht schnelle 3D-Vektorgrafik.
Dies ist aber nicht verwunderlich, da kaum Details vorhanden sind.
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Besonders fiir Besitzer langsamer AT-Computer mit EGA-Grafik
geeignet.

Hot Rubber

Eine der ganz raren Motorrad-Simulationen fiir den PC. Leider schei-
nen die Programmierer von Palace wohl selbst noch nie auf einem
Bike gesessen zu haben, sonst wiiten Sie, daR man selbst mit
bester ,hdang-den-Hintern-raus-Technik" nicht jede Kurve mit Voll-
gas fahren kann.

Indianapolis 500

Der Klassiker unter den PC-Rennsimulationen. Mittlerweile zwar
von Giganten wie ,Formula 1 Grand Prix“ Uberholt, aber als
Schndppchen ist das tolle Game von Electronic Arts immer noch
empfehlenswert. Hervorragende Steuerung, fliissige Grafik und
eine Menge Optionen sorgen fir langen Spielespal.

Nigel Mansell "s World Championship

Auf 16 internationalen Strecken diirfen Sie Vollgas geben. Da die
Programmierer auf Realititsndahe verzichtet haben, laRt sich die
vier-radrige Drohnung sehr leicht fahren und tibersteht so man-
chen Unfall. Trotz mittelmaRiger Grafik eine brauchbare Simulati-
on.

Race Drivin

Trotz Loopings und Steilkurven kommt schnell Langeweile auf.
Die wenige Abwechslung und maRige Grafik reizen zum vorzeiti-
gen Beenden des Programms. Lediglich beim Zwei-Spieler-Modus
flammt ein wenig Spielspal auf.
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Toyota Celica GT Rallye

Von Gremlin in Szene gesetztes Ralley-Spektakel, grafisch an ,Hot
Rubber" oder auch ,Hard Driving llI“ erinnernd. Mehrere Strecken
stehen zur Verfiigung, im Trainingsmodus kann das Fahrzeug
getestet und die Zusammenarbeit mit dem Beifahrer gelibt wer-
den. Fliissige Grafik, aber etwas monotoner Sound.






Flugsimulationen

s
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A-10 Tank Killer

Dieser seltsam anmutende Flieger erhielt den Spitznamen ,War-
zenschwein“ und ist in dieser Simulation sehr einfach zu fliegen.
Die Hauptaufgabe liegt bei der Zerstérung von Panzern in leider
nur acht Missionen. Besonders fiir Einsteiger geeignet.

A.T.A.C.

Kolumbiens Drogenbosse haben ihre Macht auf die ganze Welt
augebreitet, die Regierungen sind machtlos. Mit Kampfhubschrau-
bern und Dusenjets macht sich ein Spezialkommando auf, dem
Treiben ein Ende zu setzen. Gewohnt gute Microprose-Qualitat,
nur mit anderem ,Feindbild®.

Air Warrior

Bei dieser Simulation sitzen Sie im Pilotensessel von Propellerma-
schinen des Zweiten Weltkriegs. Neben der durchschnittlichen
Grafik erwartet Sie ein besonders gelungener Zwei-Spieler-Modus.

Airbus A 320

Winziges Programm mit sehr realistischer Simulation des Flugver-
haltens der A 320. Leider fast ohne erkennbare Bodendetails und
trotz VGA in EGA-Qualitat. Fur Fanatiker geeignet, die sich stun-
denlang an Zeigerchen und Zahlen eines verstaubten Cockpits er-
freuen konnen.

Ancient Art Of War In The Skies

Ein Luftkampfspektakel von Microprose mit groBem Anteil an Stra-
tegie und Action. Doppeldecker-Duelle und gezielte Bombenab-
wiirfe gilt es zu beherrschen. Trotz netter Grafik und gutem Sound
verlieren die Actionszenen schnell an Faszination.
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Battlehawks 1942

Erste Luftkampf-Simulation von Lucasfilm-Games und mittlerwei-
le in Sachen Grafik und Sound etwas betagt. Thema ist die Luft-
schlacht zwischen Amerikanern und Japanern im Jahre 1942 uber
dem Pazifik. Mit verschiedenen Flugzeugen nach historischen
Tatsachen kann man in frei wahlbaren Missionen aufeinander ,los-
stirzen”.

Eirds of Prey

e 5 o S S0 S M i

Minimal-Game von Electronic Arts, denen man eigentlich mehr
zutrauen sollte. Keine Minute bendétigt die Installation der einen
Diskette auf dem PC, VCA- und Soundblaster-Unterstitzung in-
klusive. Was kann man da schon erwarten ?

Chqck Yeager 's Air Combat

e Ty S v B S —

Eine gut umgesetzte Flugsimulation, in der Sie an drei historischen
Schauplatzen verschiedenste Einsatze fliegen. Dank des gut ein-
stellbaren Schwierigkeitsgrades kommen auch Einsteiger schnell
zu ersten Erfolgserlebnissen. Die Grafik ist annehmbar und die
Detailtreue glanzt vor allem bei Kampfen gegen B-17 Geschwa-
der. Mittels Playback kénnen Einsdtze aus unterschiedlichen Blick-
winkeln betrachtet werden.

Flight Assignment A.T.P.

L e RS S T S S e e

Ein extrem komplexer und realititsnaher Flugsimulator fiur Fort-
geschrittene. Sie kimpfen mit Frequenzen, Funkfeuern, Flugrou-
ten, Mathematik, Navigation, Unwetter und einer Vielzahl von
Anzeigeinstrumenten.
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Flugsimulator IV

Das Original von Microsoft verwohnt den Piloten mit Realitatsna-
he und ansprechender Grafik. Fir Einsteiger und Fortgeschrittene
gleichermaRen geeignet. Neben Sport- und Diisenfliegern kann sich
der Hobbybastler dank Editor eine eigene Kreation schaffen. Selbst
an einen Zwei-Spieler-Modus iiber Modem oder Null-Modem-Ka-
bel wurde gedacht.

G Force

Nicht einmal 1 MB belegt das Game von Virgin auf der Festplatte.
Trotz dieser Minimalitit bietet die Simulation aber ruckelfreies Flie-
gen, ordentliche Action mit der MIG und sogar eine Zwei-Spieler-
Option via Modem. Kein Mega-Hammer, aber durchaus lohnens-
wert fiir diejenigen, die keine Cockpit-Orgien feiern méchten und
mehr Wert auf das Fliegen an sich legen.

Gunship 2000

Bei dieser Hubschraubersimulation miissen Sie in verschiedenen
Missionen unterschiedliche Gegner zur Strecke bringen. Die gute
Spielbarkeit wird durch die schlichte Grafik ziemlich getrubt.

Harrier Assault

MiRlungene Mischung aus Flugsimulation und Strategiespiel von
Domark. Das Fliegen des Senkrechtstarters macht aufgrund der
recht kantigen Grafik keine Freude und die Strategieeinlagen sind
viel zu unubersichtlich und kompliziert zu steuern. Da der Mis-
sions-Erfolg beide Teile miteinander verbindet, kann man noch so
tollkiihn fliegen, ohne Generalsattitiden kommt man auf keinen
griinen Zweig.
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Heroes of the 357th

Die Helden des 357sten Schwadrons der amerikanschen Luftwaf-
fe bieten leider auch wenig Neues. Nur durchschnittlich sind die
Luftkampfe der insgesamt 38 Missionen, die Handlung deckt sich
nahezu mit allen anderen gangigen Simulationen des 2. Weltkrie-
ges. Von Electronic Arts hat man wabhrlich schon besseres gese-
hen.

Jetfighter 2

Verschiedene Kampfjets sind in zahlreichen Missionen gegen ver-
schiedene Ziele zu fliegen. Grafik, Sound und Steuerung sind iiber-
aus gelungen und sorgen fir ein sehr gutes Fluggefiihl und anhal-
tende Motivation.

Knights of the Sky

Uber 20 Museumsstiicke warten auf ihren Einsatz in zahlreichen
Missionen. Da die Flieger nicht mit lasergesteuerten Raketen aus-
gestattet sind, kommt es auf lhr fliegerisches Geschick an. Das
fuhrt besonders dann zu enormen SpielspaR, wenn Sie ber Mo-
dem oder Kabel mit einem weiteren Mitspieler verbunden sind.
Wegen der schlichten Crafik nicht mit ,Dogfight” zu vergleichen.

Reach for the Skies

Bei dieser Flugsimulation von Virgin diirfen Sie die beriihmte Luft-
schlacht um England miterleben. Auf deutscher oder britischer Seite
greifen Sie direkt in das Geschehen ein. Grafik und Sound sind
zwar nur mittelmaRig, aber ein realistisches Fluggefiihl wird den-
noch vermittelt. Zusatzlich zu lhren Verpflichtungen als Pilot kon-
nen Sie in der Einsatzbespechung Zeile und Taktik mitbestimmen.
Alle Einsdtze werden gefilmt und kénnen spéter bewundert wer-
den.
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Scenario - Theatre of War

Bei dem ,Scenario“, das Starbyte hier entwickelt, handelt es sich
um den Kampf um die Vorherrschaft in Europa. Bis zu vier Spieler
konnen sich in dieser Strategie-/Actionmischung um den letztli-
chen Sieg streiten. Handwerklich gutes Produkt mit VGA-Polygon-
Grafik und SB-Unterstutzung,

LHX Attack Chopper

Sehr gut umgesetzte Simulation des Kampfhubschraubers. Uber
30 verschiedene Missionen in Deutschland, Lybien und Vietnam
sind zu bestehen. In Punkto Grafik und Abwechslung deutlich bes-
ser als Gunship 2000.

Secret Weapons of the Luftwaffe

Eine durchaus beachtenswerte Flugsimulation, in der verschieden-
ste Missionen wihrend der ublichen kriegerischen Auseinander-
setzungen zu meistern sind. Grafik und Sound sind ausreichend.

Stormovik

Als Pilot einer russischen SU-25 miissen Sie terroristische Grup-
pierungen ausfindig machen und je nach Auftrag deren Gebdude
oder Fahrzeuge fotografieren oder wegputzen. Da bei der robu-
sten Maschine an Automatiken gespart wurde, sind viele Hebel-
chen zu bedienen. Durch den hohen Schwierigkeitsgrad kaum fiir
Einsteiger geeignet.



276  alle rc B spiele

Thunderstrike

Als Pilot futuristischer Thunder-Modelle haben Sie es mit einer
Armada von Cegnern zu tun. Im Jahre 2238 missen Sie eigene
Stellungen vor feindlichen Ubergriffen schiitzen und herumschwir-
rende Drohnen jagen. Die schwindelerregende Grafik Gberzeugt

mit 256 Farben. Der hohe Schwierigkeitsgrad fesselt selbst erfah-
rene Piloten.




Sport
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4D Boxing

Nicht so genial ausgefallen wie ,4D Stunt Driving“ ist die Box-Si-
mulation von Mindscape. Die doch reichlich abstrakten Vektor-
Kampfer lassen nicht das richtige Feeling aufkommen, da helfen
auch nicht die zahlreichen Optionen wie verschiedene Kameraein-
stellungen, Replay und Turniermodus. AuBerdem erinnert die
Bewegungstriagheit der Hauptdarsteller eher an eine Alt-Herren-
Riege.

Budokan

Fans asiatischer Kampkunste kommen bei ,,Budokan” von Spectrum
Holobyte voll auf ihre Kosten. Nach einem Training kann man sich
wahlweise mit dem Computergegner oder einem zweiten Spieler
in den Disziplinen Karate, Bo, Kendo und Nunchako im Wettkampf
messen. Schone 256-Farben-Grafik und gute Soundeffekte vermit-
teln eine realistische Atmosphare.

David Leadbetter 's Golf

Mit gleich sechs Golf-Kursen will Flusi-Gigant Microprose dem Golf-
Mega-Hammer ,Links" Konkurrenz machen. Wer mindestens uber
einen 386er verfiigt, der kann hier einige nette neue Features wie
zum Beispiel verschiedene Kameraeinstellungen oder die lehrrei-
chen Kommentare des Trainers bewundern. Letztlich kommt das
Game aber in Sachen Atmosphare nicht ganz an ,Links" heran.

European Championship 92

FuRball-EM-Simulation von Elite, die durch ansprechende 3D-Gra-
fik Uberzeugen kann. Der Schwerpunkt liegt hier auf jeden Fall
eher im Action-Bereich, d.h. statt lange rumzusimulieren, wird auf
dem grinen Rasen gekickt, was das Zeug halt.
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Eurosoccer

Acht europdische Mannschaften (darunter auch Bayern Miinchen)
kampfen in der FuRball-Simulation von Flair Software um den be-
gehrten UEFA-Cup. Die richtige Spannung wie in der Realitat will
aber hier dank einfallsloser Grafik und miesem Sound nicht auf-
kommen. Irgendwie sind die Mannschaften alle gleich und so
wird s auch schnell langweilig. Die miihsame Steuerung tragt auch
nicht gerade zur Begeisterung bei.

Front Page Sports Football

Eine der wenigen Football-Simulationen, die in Deutschland zu
haben sind, stellt Front Page Sports Football von Dynamix dar.
Das Spiel ist in Taktik und Actionteil unterteilt, wobei nach jedem
,Down" gewechselt wird. Ist dann die richtige Taktik fur den nach-
sten geplanten Raumgewinn ausgesucht, kann man in schoner
VGA-Animation zusehen, wie der Spielzug auf dem Feld ausge-
fuhrt wird.

Hard Ball 1l

Baseball-Fans, die bisher immer spat nachts vor den Sportkanilen
des Fernsehers auf ihren Lieblingssport gewartet haben, kénnen
aufatmen. Mit ,Hard Ball llI" bietet Accolade eine echte Alternative
fur den heimischen PC. Wer die Regeln beherrscht, dem wird die-
ses Game gefallen. Die Animationen sind phantastisch, der Spiel-
verlauf absolut originalgetreu, und die mannigfaltigen Optionen
bieten dem Anfdanger wie dem Profi genau die richtigen Einstel-
lungen.

International Athletics

Schlappe DM 35,- muB man fir diese von Zeppelin produzierte
Leichtathletik-Simulation Gber den Tresen schieben. Dafiir be-
kommt man die Disziplinen Weitsprung, 100-Meter-Lauf, 110-Me-
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ter-Hiirden, Speerwurf, Hochsprung, KugelstoRen, Diskuswurf und
Dreisprung zum Nachspielen am PC. Die schwache Grafik und die
nahezu identische Steuerung bei allen Sportarten lassen das Gan-
ze aber schnell langweilig werden. Das richtige Sport-Fieber will
nie so recht aufkommen.

International Rugby Challenge

Trainigs- und Wettkampfmodus, freie Mannschaftsdefinition und
eine gediegene Replay-Funktion machen Domarks Rugby-Simula-
tion zu einem Game, das Sportspiele-Fans zumindest mal gese-
hen haben sollten. Die 256-Farben-Grafik prasentiert sich aus der
Vogelperspektive, wodurch das ganze recht uibersichtlich wirkt.
Die Steuerung iiber Joystick oder Tastatur ist relativ simpel, aber
vollig ausreichend.

International Tennis

Kick Off II

Bei dieser Tennissimulation spielen Sie entweder gegen den Com-
puter oder gegen einen Mitspieler. Leider mangelt es an Schlagva-
rianten und trotz magerer Grafik ruckeln die Spielfiguren. Im Zwei-
Spieler-Modus kommt dennoch etwas SpielspaR auf.

FuRball-Simulation von Anco mit einer Fulle von Optionen, wie
Training, Liga-Spielen und Taktik-Anweisungen. Das Scrolling des
aus der Vogelperspektive dargestellten Spielfeldes ist flissig, die
Steuerung der Spieler etwas gewohnungsbediirftig aber einwand-
frei.

Leeds United Champions

Leider keine meisterhafte Leistung von CDS. Dieser FuRball-Man-
ager zeichnet sich eher durch miese Grafik und mickrigen Sound
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aus und die umstandliche Bedienung laRt erst gar kein Champion-
Feeling aufkommen. Da gibt es wirklich besseres.

Microsoft Golf

Wer seine Games lieber unter Windows spielt, auf perfekte Golf-
Simulation aber dennoch nicht verzichten méchte, der sollte sich
Microsofts Sport-Spektakel nicht entgehen lassen. ,Microsoft Golf*
stellt dabei die fast identische Windows-Variante zum bekannten
,Links" dar. Die Grafik und der Spielverlauf sind wie beim DOS-
Spiel absolut realistisch; die nachbestellbaren Links-Kurse fiir die
DOS-Version kénnen ubrigens auch hier verwendet werden.

NCAA Basketball

Die quadratschadeligen Sportler bewegen sich in dieser Basket-
ball-Simulation von Bethesda so tiber das Spielfeld, als hatten Sie
alle eine furchtbare FuRkrankheit, anders kann man sich die Ruk-
kelgrafik kaum erklaren. Auch der Sound, der sich aus den Laut-
sprechern quadlt, ist alles andere als flissig.

Paragliding

Wer gerne mal das Gleitschirmfliegen probieren moéchte, seine
Bedenken bezlglich der Sicherheit aber nicht iberwinden kann,
der sollte zu ,Paragliding” von Loriciel greifen. Wahlweise auch im
Trainingsmodus kann man dort durch alle moglichen Szenarien
segeln und den Widernissen der Natur trotzen. Sound und Grafik
machen einen recht guten Eindruck.

PGA Tour Golf

Einen direkten Konkurrenten zu o.g. Golf-Simulation unter Win-
dows von Microsoft stellt ,PGA Golf Tour” von Electronic Arts dar.
Steuerung und Originalitat sind ebenso gut wie der der Microsoft-
Variante. Daflir ist die Grafik nicht ganz so bombastisch, was aber
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durch mehr Optionen und vor allem mehr Kurse wieder wettge-
macht wird. Welcher Simulation letzlich der Vorzug zu geben ist,
muR wohl! der personliche Geschmack entscheiden; empfehlens-
wert sind beide allemal.

Premiere Manager

Nachwuchs-Manager werden an diesem Game von Gremlin
Graphics ihre Freude haben. Alles, was das Prasidiums-Herz er-
freut, wird geboten. Spieler an- und verkaufen, Werbevertrage aus-
handeln, TV-Ubertragungsrechte vergeben und viele andere Op-
tionen machen das Spiel zu einem der besseren. Auf Action muf
allerdings ganzlich verzichtet werden.

Reach out for Gold

Gut gelungene Leichtathletik-Simulation von Linel, bei der die Ath-
leten mal nicht im Sportlerdress antreten, sondern zum Beispiel
beim BogenschieRen im Robin-Hood-Look antreten. Daneben gibt
es noch Boxen, Weitsprung, Skeet-SchieRen und einige andere
Sportarten. Gute Musik mit netten Effekten runden die Sache ab.

Rodeo Games

John Wayne wiirde sich ob dieser iiblen Simulation eines Rodeos
im Grabe umdrehen. Die schlechte Grafik und das Gepiepse des
internen Lautsprechers locken keinen echten Cowboy aus dem
Saloon. Bei Pferden wiirde man das wohl als Klepper bezeichnen.

Ski or Die

Véllig gefahrlos fiir den PC-Spieler, dafiir aber um so ubler fur die
armen Digi-Athleten, ist Ski or Die von Electronic Arts, bei der man
sich in den Disziplinen Skisprung, Snowboard, Abfahrtslauf,
Schneeballwerfen und Reifenrodeln messen kann. Grafisch nicht
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mehr up to date, macht das Ganze aber dank der fiesen Hinder-
nisse immer noch eine Menge SpaR.

Tennis Cup i

Tennis-Simulation von Loriciel, die im Vergleich mit ,Great Courts"
keinesfalls bestehen kann. Dafiir ist einfach die Steuerung zu kom-
pliziert und das gesamte Gameplay zu fade. Gute Ide allerdings
die Teilung des Bildschirms, wobei jeder der zwei Spieler von hin-
ten zu shen ist.

The Carl Lewis Challenge

Wahlweise im Wettkampf- oder Trainingsmodus schliipt man in
die Rolle des Leichtathletik-Superstars Carl Lewis und kann sich
mit anderen Sportbegeisterten im 100-Meter-Lauf, 110-Meter-Hiir-
den, Weitsprung, Speewurf oder Hochsprung messen. Die Anima-
tionen sind relativ flissig und die Steuerung wurde endlich mal
nicht tber wildes Gehammer auf Tastatur und Joystick gelost, son-
dern man kann die Athleten des Psygnosis-Games auch mit der
Maus leiten, wobei es auf einen bestimmten Rhythmus ankommt.

Tiebreak

Eine weitere Simulation des weiRen Sports kommt von Starbyte.
Ungewdhnlich hierbei, daR das ganze aus der Vogelperspektive
dargestellt wird, was aber den Vorteil bietet, daB man immer den
ganzen Court im Auge hat und die Bélle sehr genau einschitzen
kann. Ansonsten sehr einfache Steuerung, die dem geiibten Spie-
ler leider nicht allzu viel Handlungsfreiheit l4Rt.

Tom Landry Strategy Football

.

Der wohl berlihmteste amerikanische Footballtrainer Tom Landry
muBte fir Merit Softwares Simulation seinen guten Namen herge-
ben. Das Spiel beschrdnkt sich leider nur auf strategische Gesichts-
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Tony La-Russa Baseball |

punkte, wie die Wahl der richtigen Angriffs- und Verteidigungs-
spielziige. Derbe Football-Action sucht man vergebens, und so
will nicht die richtige Stimmung im Kampf um den ,Super Bowl!"
aufkommen.

TV Sports Boxing |

]

Eine echte Alternative zu ,Hard Ball llI“ bietet diese Basball-Simula-
tion von SSI. Wie beim Konkurrenten gibt es natiirlich Turnier- und
Trainingsmodi, allerlei Statistiken, beste Animation und sogar eine
Replay-Funktion mit Zeitlupe. Hervorragende VGA-Grafik und di-
gitalisierte Sprache machen das Game zu einem heifen Titelan-
warter in der PC-Baseballliga.

ST e row

Nachdem man sich aus allen moglichen Teilen seinen eigenen Boxer
zusammengebastelt und ihm einen Trainer und einen Manager
zugewiesen hat, kann die Keilerei schon losgehen. Eventuell soll-
te man noch einige Trainingsrunden einlegen, bevor man auf den
vom Mitspieler oder vom PC-gesteuerten Gegner eindrischt. Ge-
lungener Sound und ansehnliche Crafik machen das Game zu ei-
ner ordentlichen Simulation.

Winter Supersports 92

Leidliche EGA-Grafik und maRiger Sound bringen dem Game ei-
nen Platz in der MittelmaRigkeit ein. Simuliert wird in dem Flair-
Software-Machwerk alles was es in anderen Spielen nicht auch
schon gabe, also Abfahrtslauf, Slalom, Bob, Schlittschuhlaufen,
USW..

World Tennis Championships

Nicht ganz so gut gelungen wie ,Great Courts II" Tennissimulation
von Mindscape, bei der am meisten argert, dal weder das Dop-
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pelspiel, noch eine Zwei-Spieler-Option integriert wurden. Die in
3D gehaltene Grafik ist aber dafiir recht ansprechend und ver-
schiedene Sichtweisen und eine Replayfunktion sind auch dabei.

WWF European Rampage

Yab!

Hulk Hogan, The Ultimate Warrior, Mr. Perfect, wer kennt nicht die
Ausgeburten des ,American way of Entertainment”, die auch seit
geraumer Zeit im deutschen TV zu bewundern sind. Da war es
wohl nur logisch, daR es auch ein Computerspiel zu diesem The-
ma geben multe. Ocean verschont uns dabei leider nicht mit Ruk-
kelgrafik, mickrigem Sound und schlechter Steuerung. Wer auf
Catchen steht, der sollte doch besser vor der Glotze sitzen blei-
ben.

Fiir schlappe 20 Marker wechselt die Baseballsimulation von Au-
tor Tom Fresen den Besitzer. DaR man fiir den Preis nicht das
ultimative Sport-Spektakel erwarten kann, durfte wohl klar sein.
Dennoch ist ,Yab!“ ein passables Spiel, daR durch ubersichtliches
Gameplay und allerlei nutzliche Optionen, wie etwa einstellbare
Wiirfe und Schlage und eine freie Mannschaftsaufstellung uber-
zeugen kann.



Strategie
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688 Attack Sub

Bei dieser gelungenen U-Boot Simulation kénnen lhre Fahigkeiten
in zehn Missionen unter Beweis stellen. Zum Einstieg sollten Sie
die Trainingsmissionen wahlen. Statt vieler Menus erfolgt die Steu-
erung iber das Anklicken von Symbolen. So werden z.B. die sie-
ben Stationen des Bootes durch entsprechende Symbole auf der
Briicke dargestellt.

A line in the Sand

Mit dieser Simulation kdonnen Sie den Golfkrieg nachspielen. We-
gen mittelmaRiger Grafik und beschrankter Spielfreude nicht an-
niahernd mit dem Klassiker History Line zu vergleichen.

Air Bucks

Mit einem Kapital von 100.000 Dollar und einer Dakota starten
Sie Ihre Fluggesellschaft. Nun heift es, gentigend Geld zu erwirt-
schaften, um weitere Maschinen und Land kaufen zu kénnen. Com-
putergegner und hohere Gewalt machen Ihnen jedoch das Leben
schwer. Die Grafik ist mittelmaRig.

Are we there yet?

Ein Ritselheftchen in digitaler Form von Electronic Arts. Vollge-
spickt mit Kreutzwortrétseln, Labyrinthen und Wortpuzzeln. Die
einfache Grafik ist das Geld nicht wert.

Armour-Geddon

Es gilt den bosen Feind zu vernichten. Dazu missen Sie in mehre-
ren Missionen verschiedene Bombenteile finden und zu einer Neu-
tronenbombe zusammenfiigen. Der Feind lauert an jeder Ecke,
dafiir konnen Sie zwischen den verschiedensten Flugzeug- und
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Hubschraubertypen wahlen. Viele Optionen, einfache Polygon-Cra-
fik, guter Sound.

Atomino

Hier werden die aus dem Chemieunterricht bekannten Molekiile
in Handarbeit zusammengesetzt. Das Spielprinzip ist zwar ein-
fach, bietet aber einen lang anhaltenden SpielspaR.

Atomix

Ahnlich wie bei Atomino miissen Molekiile zusammengesetzt
werden. Diese sind nun vorgegeben und eine ablaufende Zeituhr
laRt Hektik aufkommen. Leider erhalten Sie fur gemeisterte Level
kein PaRwort. Bei haufigerem Spielstart werden die ersten Level
daher lastig.

Backgammon Royale

Eine grafisch gelungene Umsetzung des bekannten Brettspiels. Der
schlappe Computergegner verursacht bei Profis jedoch schnell
Langeweile.

Balance

Eine Kugel muR tiber eine im Raum schwebende Flache gesteuert
werden. Das Aussehen der Flache ist vom Level abhdangig. Da die
Flache gegen deutsche Bauverordnungen verstoft und Gber kein
Gelander verfugt, ist dies kein leichtes Unterfangen.

Battle of Destiny

Bei diesem mittelmaRigen Strategiespiel von QQP verschieben Sie
Ihre Truppen zu Land, zu Wasser, in der Luft und unter Wasser.
Wen die vernachldssigte Grafik und der notdurftige Sound nicht
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abschreckt, kann sich sogar per Null-Modem-Kabel mit einem
menschlichen Gegner auf das Schlachtfeld begeben.

Big Business

Sie produzieren fast alles, was sich aus drei bestimmten Rohma-
terialien herstellen 13Rt. Diese Wirtschaftssimulation bliiht erst bei
ein oder zwei Mitspielern so richtig auf. Nette Grafik und witzige
Zwischensequenzen.

Black Jack fiir Windows

Das Spannenste an dieser 17+4 Simulation von Masque ist die
Suche nach der Beenden-Funktion. Fiir ganz Eilige ein heiBer Tip:
Mit Alt+F4 geht es am schnellsten.

Brain Artifice

Auf einem kleinen Spielfeld missen ein paar Steinchen so ver-
schoben werden, daR sich gleichartige Steine beriihren. Naturlich
gibt es Hindernisse, Sondersteinchen und ein Zeitlimit, doch den
SpielspaR und eine anstandige Steuerung sucht man leider ver-
geblich.

Bridge Master

Bridge-Fans, und solche die es werden wollen, kénnen sich an der
gelungenen Super-VGA Grafik dieses Capstone-Produkts erfreu-
en. Bei den vielfiltigen Optionen |aRt Bridge Master kaum noch
Wiinsche offen.

Brix Il deluxe

Bei diesem Tuftel-Spiel von Jiirgen Egeling kommt jeder Gribler
auf seine Kosten. Die 112 Level werden in feinster VCA-Grafik pra-
sentiert. Kimpfen Sie mit den verschiedenen Spielsteinen gegen



~ alle rc B spiele

Schwerkraft, Mauern, Saurebecken, Zeit und Laserstrahlen bis
schlieBlich alle gleichfarbigen Paare zusammengefiihrt sind.

Burning Steel

Strategie-Spezialist SSI versorgt das siichtige Spielervolk diesmal
mit einer ausgewachsenen Seeschlacht-Simulation, die zur Zeit des
Zweiten Weltkriegs spielt. Grafik und Sound sind Gberdurchschnitt-
lich, und eine Fiille von Optionen und Missionen sorgen fiir viel
Abwechslung.

Bush Buck

Auf einer Europakarte sind verschiedene Lander anzuwdahlen, um
aus den dort zu bekommenden Informationen fiinf verschwunde-
ne Gegenstande wiederzufinden. Der SpielspaR gleicht dem einer
Geographistunde.

Caesar

Ahnliches Spielprinzip wie beim Klassiker Sim City. Als Gouver-
neur einer Provinz des alten Romischen Reiches missen Sie Stad-
te bauen und diese vor Angriffen der Feinde schiitzen. Grafik und
Spielspal erreichen nicht ganz das Niveau des Klassikers.

Caesar s Palace

Neun verschiedene Gliicksspiele in sparsamer 16-Farb-Grafik ohne
Soundkartenunterstiitzung. Bis zu vier Spieler diirfen sich hier
abwechselnd langweilen.

Campaign

Wie auch bei anderen Spielen dieses Genres verteilen Sie lhre Trup-
penteile aus der Vogelperspektive an strategisch giinstige Stellen,
um bei den anschlieRenden Gefechten nicht uberrannt zu wer-
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den. Die Gefechte laufen jedoch in einer erweiterten Form ab. So
ist es z.B. moglich, wahrend der Auseinandersetzung die Steue-
rung eines beliebigen Panzers zu tibernehmen, um feindliche Stel-
lungen auszuheben. Die Ansicht wechselt dabei in eine 3D-Dar-
stellung.

Carrier Strike

Bei dieser Schiffssimulation kénnen Sie verschiedene Schlachten
des Zweiten Weltkriegs nachspielen. 83 Schiffstypen und jede
Menge strategische Elemente versprechen Abwechslung, doch
Grafik und Sound sind unter allem Niveau.

Carriers At War

SSG prasentiert die Simulation einer Seeschlacht zur Zeit des Zwei-
ten Weltkriegs. Trotz des dinnen Sounds konnen die vielfaltigen
Missionen liberzeugen. Geboten wird eine tberdurchschnittliche
Grafik mit vielen Animationen.

Castles Il

Als Herrscher befehligen Sie im mittelalterlichen Frankreich Ihre
Truppen um Land zu gewinnen und Burgen zu bauen. Ein beson-
ders fiir Einsteiger interessantes Strategiespiel mit guter Grafik.

Centurion

Ein unterhaltsames Strategiespiel mit einer guten Portion Action
und gelungener Grafik. Sie beginnen lhre Karriere als romischer
Offizier und versuchen mit Eroberungen und Wagenrennen lhren
Rang zu verbessern um schlieRlich Caesar zu werden.
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Check Check

Diese Schachsimulation verfugt zwar tiber keine grafischen Lek-
kerbissen, besitzt aber eine beachtliche Spielstdarke. Leider wer-
den keine Remis erkannt.

Chess Maniac

Fast 30 MB Daten stecken hinter dieser spielstarken Schachsimu-
lation. Die Auseinandersetzungen der aufwendig animierten Spiel-
figuren sind manchmal witzig und manchmal brutal in Szene ge-
setzt. Wer in erster Linie Schach spielen mochte, wird sehr schnell
durch die sich wiederholenden Schaukampfe genervt.

Chess Net fiir Windows

Leider fallt der Hersteller Masque mit dieser Schachsimulation mal
wieder negativ auf. Die Grafik ist auf eine 2D-Ansicht beschrankt
und die lediglich sechs Spielstdrken lassen zu wiinschen ubrig.

Chip “s Challenge

Eine Art Brettspiel mit animierten Steinen und strategischen Auf-
gaben. Dank sehr guter Spielbarkeit und einfacher Regeln das rich-
tige Spiel fur zwischendurch.

Clash of Steel

Diese strategische Kriegssimulation von SSI spielt im Europa des
Zweiten Weltkriegs. Aufwendige Zwischensequenzen sind zwar
nicht vorhanden, dafiir aber eine grafisch gute und tbersichtliche
Europakarte, auf der Sie lhre Truppenverschiebungen vornehmen.
Aufgrund der guten Spielbarkeit durchaus empfehlenswert.
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Cohort Il

Sie kommandieren eine rémische Armee und haben den Compu-
ter zum Gegner. Bei ZusammenstoRen prigeln sich die Armeen
mit krichzendem Sound und wenig Abwechslung auf dem Bild-
schirm.

Command H.Q.

:Das Spielgeschehen mit zentraler Weltkarte erinnert an Risiko.
Dank sehr guter Umsetzung und mehreren Schwierigkeitsgraden
sorgt dieses erstklassige Strategiespiel fiir langen SpielspaR. Be-
sonders hervorzuheben ist der spannende Zwei-Spieler-Modus mit
zwei verbundenen Rechnern.

Complete Chess System

Spielstarkes Schachprogramm mit tbersichtlicher 2D und 3D Gra-
fik und allen Ublichen Funktionen. Als Schmankerl sind etliche
Partien verschiedener Schachmeister gespeichert und nachspiel-
bar.

Conflict Korea

Fur alle Generile und solche, die es werden wollen, ist der Korea-
krieg nun endlich unter Kontrolle zu bekommen. Durch taktisch
kluges Verlagern der Truppen erobern Sie gerduschlos und mit
knapper Grafik das Land.

Conquered Kingdoms

Quantum Quality Productions macht seinem imposanten Namen
mit dieser Simualtion nicht gerade alle Ehre. Weder Sound noch
Grafik konnen bei den nétigen Truppenverschiebungen liberzeu-
gen.
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Conquestador

Als Befehlshaber erobern Sie neue Welten und kolonisieren diese
anschlieRend. Da es sich in erster Linie um eine Wirtschaftssimu-
lation handelt, missen Sie vor allem lhr Geldsackle fiillen. Dank
verstandlichem deutschen Handbuch und vielen Optionen eine gute
Wahl fir Fans diese Genres.

Crisis in the Kremlin

Schlupfen Sie in die Rolle Gorbatschows kurz nach seiner Macht-
ubernahme im Kreml, und nehmen Sie die politischen, wirtschaft-
lichen und militarischen Ziigel in Ihre Hand. Hier lernen Sie mit
der zentralistischen Planwirtschaft umzugehen, um mehrere Re-
gierungsperioden zu tberstehen. Trotz der trockenen Materie han-
delt es sich um eine niveauvolle und ansprechende Simulation,
die vor allem Freunde des Strategiespiels lange Zeit zu fesseln
vermag.

Cycles

Cycles ist eine der wenigen brauchbaren Motorradsimulationen.
In drei verschiedenen Klassen kdnnen Sie gegen zehn Computer-
gegner antreten. Die gute Spielbarkeit und herausfordernde High-
scores sorgen fir einen langen SpielspaR.

D-Day

Sie ibernehmen das Kommando bei verschiedenen Operationen
im Zweiten Weltkrieg und steuern Panzer, Flugzeuge und Infante-
rie. Die historisch gut recherchierte Simulation kann trotz mage-
rer Grafik bei Fans diese Genres fiir lang anhaltende Motivation
sorgen.
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Die Schone und das Biest

Dieses Geschicklichkeitsspiel wartet zwar mit einer hervorragen-
den Grafik auf, ist aber eher als Lernprogramm fiir die ganz Klei-
nen gedacht. So missen z.B. Waschestiicke nach Farben sortiert
werden oder Symbole in einer vorgegebenen Reihenfolge ange-
klickt werden.

Double Mind

Auf einem Spielfeld aus 13x10 Quadraten missen bunte Spiel-
steine zu einer vorgegebenen Figur zurechtgeschoben werden.
Durch verschiedene Schikanen und 50 durchdachte Level eine
unterhaltsame Tuftelei.

Dr. Floyd

Dieses Entertainment Pack fiir Windows kommt ausnahmsweise
von Microprose. Es enthilt eine Handvoll netter Spielchen ohne
hohen Anspruch, die aber durchaus fur den Zeitvertreib zwischen-
durch geeignet sind. Einem Vergleich mit ahnlichen Microsoft-Pack-
chen halt Dr. Floyd allemal Stand.

Dreadnoughts

Wer gerne Pappschiffchen auf dem Bildschirm verschiebt und nach
jeder Aktion mehrere Minuten auf eine Bewegung wartet, ist mit
dieser Weltkrieg | Simulation bestens bedient. Programmierer Dr.
Peter Turcan kreierte zudem eine spezielle Steuerung, die der Be-
dienung einer Programmiersprache sehr nahekommt. Der Sound
lieR sich leider nicht beurteilen, da nicht das leiseste Ténchen an
unsere Ohren drang.
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Dynatech

In dieser Wirtschaftssimulation kénnen Sie Ihr Gliick in vier ver-
schiedenen Industriezweigen versuchen. Das Spiel bietet einen
guten Zwei-Spieler-Modus mit geteiltem Bildschirm, aber insge-
samt wenig Abwechslung.

Elysium

Versuchen Sie sich als romischer Prafekt gegen die Tiicken des
zerfallenden Reiches zu wehren. Neben der ansprechenden Cra-
fik wird jedoch wenig Abwechslung geboten.

Erben des Throns

Mit bis zu drei Mitspielern dirfen Sie sich um die Nachfolge des
verstorbenen Konigs streiten. Es geht hauptsachlich um die stra-
tegisch richtige Einstellung etlicher Parameter. Die nétigen Regeln
sind jedoch dank dem guten deutschen Handbuch schnell zu er-
lernen.

Face Off

Bei dieser Eishockeysimulation bleibt kein Auge trocken. Neben
der feinen Crafik und der guten Sounduntermalung bietet Face
Off jede Menge SpielspaR, besonders im Zwei-Spieler-Modus. Bei
groben Fouls enstehen sogar Priigeleien, bei denen Sie sich be-
wahren miissen.

Fighter Command

Strategiespiel mit Schwerpunkt bei den Luftkimpfen im Nahen
Osten. Schicken Sie verschiedene Flugzeuge und Hubschrauber
wohldosiert zu feindlichen Stellungen, um lhr strategisches Kén-
nen in den automatisch ablaufenden Auseinandersetzungen be-
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gutachten zu kénnen. Der magere Sound stort etwas bei der sonst
ausgreiften Simulation.

Fireteam 2200

Diese Science-Fiction Simulation bietet trotz durftiger Grafik eini-
ges fiir Fans von trockener Strategie. In verschiedenen Missionen
sind die Feinde zu vernichten.

Gemfire

Bei diesem Strategiespiel versuchen Sie auf einer einsamen Insel
verlorene Edelsteine wiederzufinden. Da sich diese in den Handen
verschiedener feindlicher Stimme befinden, missen Sie sich bei
einigen Scharmiitzeln behaupten. Die magere ECA-Grafik ist nicht
mehr ganz zeitgemaR, dafur liegt der Packung ein nettes Poster
bei.

Global Conquest

Erobern Sie einen Kontinent nach dem anderen mit Fugzeugtra-
gern und Panzern. Abschreckend sind weniger die Feinde, son-
dern mehr die Grafik und nervende Gags, z.B. Waffenstillstand
durch Papstbesuch.

Global Effekt

Bebauen Sie Mutter Erde nach lhren eigenen Planen oder |6sen Sie
die Probleme vorgegebener Szenarien. Mittels einer Maus plazie-
ren Sie Gebaude, Kraftwerke, oder ganze Industrien auf die Erd-
oberfliche. Fehlplanungen kénnen zu Klimaveranderungen, Dur-
ren oder Flutkatastrophen fihren. Erreicht fast so gute Qualitaten
wie Sim Earth und Sim City und enthilt sogar einen Zwei-Spieler-
Modus.
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Go Simulator

Jeder, der immer wieder gerne eine Partie Go spielt, aber aber
keinen Mitspieler hat, findet im Go-Simulator einen interessanten
Partner. Fur Anfanger dieses Brettspiels ist ein Lernmodus inte-
griert, der in die Regeln von Go einfuhrt und diese mit Hilfe von
Beispielen und Aufgaben verdeutlicht.

Grandmaster Chess

Neben den Ublichen Funktionen bei Schachprogrammen erwarten
Sie eine sehr gute Grafik und digitalisierte Sprachausgabe. Statt
mit Ublichen Spielfiguren kann wahlweise mit Monsterfiguren ge-
spielt werden.

Great Napoleonic Battles

Impressions verursacht mit dieser Simulation lediglich Kopfschmer-
zen. Die simplen Truppenschiebereien werden weniger durch Geg-
ner, als vielmehr durch die miserable Steuerung behindert. Die
Steinzeitgrafik wird auch den letzten Interessenten vergraulen.

Hotelmanager

Bei dieser Wirtschaftssimulation kdnnen Sie lhre Fihigkeiten im
Hotelgewerbe unter Beweis stellen. Grafik, Sound und SpielspaR
sind eher dirftig.

Hoyle Vol. IlI

Verschiedene Brettspiele wurden von Sierra umgesetzt, um sie mit
dieser Sammlung in die PC-Stuben zu bringen. Backgammon, Dame,
Domino, Ladders, Pachisi und Wirfelpoker zeigen sich mit guter
Grafik aber schwacher Spielstirke. Als Besonderheit diirfen Sie
gegen Roger Wilco oder Larry Laffer spielen.
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Invest

Kampfen Sie bei dieser Wirtschaftssimulation mit maximal drei
Mitspielern um Macht und Geld. Mit dem vorgegebenen Startkapi-
tal kaufen Sie ganze Firmen, um mit den produzierten Waren GCe-
winn zu erwirtschaften. Beim Spiel gegen den Computer wird es
schnell langweilig.

Jones In The Fast Lane

An dieser ,Karrieresimulation“ kénnen sich bis zu vier Spieler be-
teiligen. Hier begegnen lhnen Dinge des tdaglichen Lebens, die Sie
zu meistern haben. Zunadchst miissen Sie sich auf dem Arbeitsamt
mit den einfachsten Jobs zufrieden geben, durch entsprechende
Weiterbildung laRt sich dies aber bald andern.

Knobelkiste

Eine Sammlung von vier Tuftelspielchen mit vielen Leveln. Preis-
werte Alternative, aber fiir den verwdhnten Spieler nicht zu emp-
fehlen.

L Empereur

In vier verschiedenen Szenarien diirfen Sie in die Haut Napoleons
schliipfen und fleiRig lhre Befehle an die Truppen geben. Schlich-
te EGA-Grafik triibt das Bild der ansonsten durchdachten Simulati-
on.

Locomotion

Bauen Sie ein Schienennetz auf und leiten Sie mehrere Ziige gleich-
zeitig zu den richtigen Stationen. Das nette Spiel besitzt eine ein-
fache und ubersichtliche Darstellung ohne Bildschirmscrolling.
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Logical

Loopz

Gefordert sind schnelle Reaktionen und etwas Strategie. Bunte
Kugeln missen in einem System von Gangen und Drehscheiben
nach Farben sortiert werden. Nur fir Fans hektischer Geschick-
lichkeitsspiele geeignet.

Auf einem Spielfeld von 7 x 18 Feldern sind geometrische Bau-
steine so zu plazieren, daR sich geschlossene Figuren ergeben.
Dank erstklassiger Spielbarkeit und einstellbarem Schwierigkeits-
grad besteht groRe Suchtgefahr.

Mac Arthur s War

Korea ist in hexagonale Felder aufgeteilt und wartet auf |hre Trup-
penverschiebungen. Die mittelmaRige Grafik und der hin und wie-
der krachzende Lautsprecher beeintrachtigen das Gesamtbild der
historisch gut recherchierten Simulation deutlich.

Mad TV

Wenn Sie primitive Fernsehserien langweilen, konnen Sie bei Mad
TV von Rainbow Arts den Job eines Programmdirektors liberneh-
men. Kampfen Sie um Zuschauer und gegen die Konkurrenz. Schef-
feln Sie Geld durch Werbung, um damit ein gutes Programm auf
die Beine zu stellen. Neben einer ausreichenden Grafik erwartet
Sie eine Menge Abwechslung.

Maelstrom

Bringen Sie eine kleine Kolonie auf einem fernen Planeten auf Vor-
dermann. Auf dem Weg zum Ziel miissen Sie sich allerdings mit



Geschmacksache... 303

viel Text und langweiligen Menls herumschlagen. Die mangelnde
Abwechslung hat einen raschen Motivationsschwund zur Folge.

Mega lo Mania

Erobern Sie Planeten, die aus verschiedenen Inseln bestehen. Sie
beginnen auf einer Insel und missen zundchst Waffen produzie-
ren, um weitere Inseln erobern zu kénnen. Die Grafik ist gut ge-
lungen verhilft neben der guten Spielbarkeit zu einem lang anhal-
tenden SpielspaR.

Mindbender

Leiten Sie Energiestrahlen in 20 unterschiedlichen Leveln so um,
daR verstreute Zaubertrankkessel getroffen werden. Trotz simpler
Grafik Uberzeugt das Spiel durch eine sehr gut umgesetzte Spie-
lidee.

Mindwaste!

Steuern Sie eine Kugel durch ein System von Gangen um Diaman-
ten aufzusammeln. Durch verschiedene Hindernisse ist einiges an
Denkarbeit notig, um alle 25 Level zu lGsen.

Moonbase

Bei Moonbase haben Sie die Aufgabe, eine Mondstation aufzubau-
en. Ahnlich wie bei Sim City stehen lhnen verschiedene Baugrup-
pen zur Auswahl, die Sie nach lhren Vorstellungen zusammen-
setzten kénnen. Gefahrliche Zwischenfalle lassen keine Langeweile
aufkommen.

Multi-Player Soccer Manager

Bis zu acht Spieler kénnen bei dieser FuRballsimulation teilneh-
men. Sie managen eine englische Mannschaft Ihrer Wahl und ver-
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helfen ihr durch finanzielles Geschick, Spionage der Konkurrenz
und eifriges Training zum Erfolg. Trotz mittelmaRiger Grafik sorgt
die durchdachte und gut umgesetzte Simulation fiir Motivation.

Night Shift

Bedienen Sie eine geheimnisvolle Maschine, die verschiedene Ar-
ten von Spielzeug produziert. Verschiedene Zwischenfille und eine
gute Gerduschkulisse halten Sie in Atem. Night Shift ist besonders
flir Knobelfans zu empfehlen.

Oil Imperium

Bis zu vier Spieler kénnen je eine Olgesellschaft leiten, und sich
mit den Mitstreitern und den Tiicken des Olgeschifts herumschla-
gen. Dank dem deutschen Handbuch und der guten Spielbarkeit
mit viel Abwechslung eine empfehlenswerte Wirtschaftssimulati-
on.

On the Road

Leiten Sie lhre eigene Spedition und vermehren Sie durch geschickte
Koordination lhrer LKWs das Firmenkapital. Verschiedene Zwischen-
falle sorgen fiir Abwechslung.

Pacific Islands

Befreien Sie eine kleine Gruppe von Inseln im Pazifik von ihren
Besatzern. Verteilen Sie Ihre Verbande samt Panzern geschickt,
um an mehreren Stellen gleichzeitig zuzuschlagen. Die Grafik ist
durchschnittlich, bietet aber 3D-Perspektiven.

Pacific War

Wer eine komplexe und gut durchdachte Simulation des Zweiten
Weltkriegs sucht und eine minimale Grafik mit noch weniger Sound
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nicht abschreckend findet, sollte mal bei Pacific War von SSI “rein-
schauen. Die komplexen Handlungen sind sehr gut dokumentiert
und koénnen Hobby-Generile eine lange Zeit beschaftigen.

Patton Strikes Back

Ein Militdrstrategiespiel aus dem Hause Broderbund mit zu sché-
ner und damit fragwiirdiger Umsetzung der letzten groRen Wehr-
machtsoffensive im Zweiten Weltkrieg.

Penthouse Hot Numbers

Klaglicher Versuch, ein miserables Denkspiel mit einfachen Ero-
tikbildchen aufzumotzen, um dennoch einige Kaufer zu erreichen.
Ideal zum Testen der Monitortauglichkeit bei besonders niedriger
Auflosung.

Pipe Mania

Die Spielidee von Pipe Mania ist einfach und genial. Legen Sie vor-
gegebene Rohrteile so aneinander, daR das einflieBende Wasser
einen moglichst langen Weg zuriicklegen kann. Die Umsetzung
dieser Spielidee ist derart gelungen, daR der Suchtindex mit dem
von Tetris vergleichbar ist.

Power Monger

Ahnlich wie bei Populous liegt das Schicksal der Menschheit in
Ilhren Handen. Erobern Sie Insel fir Insel und vergroRern Sie die
Anzahl lhrer Leute und Waffen. Dank hervorragender 3D-Ansicht
sorgt Power Monger fiir lang anhaltende Motivation.

Protostar

Science-fiction Fans kommen bei Protostar voll auf ihre Kosten.
Erforschen Sie verschiedenste Planeten, um Handel zu treiben und
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Informationen liber feindliche Aktivitaten zu sammeln. Unterwegs
geraten Sie immer wieder in fesselnde Raumschlachten. Beson-
ders erwdahnenswert ist die iiberaus gelungene und abwechslungs-
reiche Grafik.

Rags to Riches

Wollten Sie schon immer |hr Gliick an der Borse versuchen ? Bei
dieser Wirtschaftssimulation haben Sie dazu ausfiihrlich Gelegen-
heit. Als Ausgangssituation kann zwischen verschiedenen Wirt-
schaftsepochen gewahlit werden. Die Vorfille an der Bérse und
historische Ereignisse sind sehr realititsnah umgesetzt worden.

Ralf Glau Edition

Diese Edition enthdlt eine Sammlung von drei neu aufgelegten
Wirtschaftssimulationen, die alle von ein und demselben Program-
mierer stammen. Bei ,Hanse” missen Sie sich als Kaufmann im
Mittelalter bewdhren, ,Vermeer" fordert |hren Einsatz als Planta-
genbesitzer wahrend des Ersten Weltkriegs und bei ,Yuppi s Re-
venge“ mussen Sie einen Olkonzern auf Vordermann bringen. Alle
drei Spiele bieten trotz einfacher Grafik eine sehr gute Spielbar-
keit.

Revelation

Rome

Durchschauen Sie den Mechanismus verschiedener Schlésser und
knacken Sie einen Safe, in dem sich Wertgegenstinde befinden.
Ideal fiir Gehirnakrobaten.

Losen Sie als entflohener Sklave im alten Rom verschiedene Auf-
gaben, um schlieRlich zu Ruhm und Anerkennung zu gelangen.
Die gute Grafik mit 3D-Ansicht und jede Menge Abwechslung ver-
ursacht lang andauernden SpielspaR.
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Samurai

Beobachten Sie in aller Ruhe Schlachten zwischen verfeindeten
japanischen Stimmen. AuRer interessanten Informationen uber
japanische Kampfformationen ist dieser Simulation wenig abzu-
gewinnen.

Sargon V

Diese Schachsimulation bietet verschiedene Figurensatze und eine
Sounduntermalung. Alle iblichen Einstellungen sowie eine wahl-
weise 2D- oder 3D-Ansicht sind enthalten. In dem speziellen
Ubungsmodus kénnen Sie sich gezielt mit z.B. Endspielen befas-
sen.

Sea Rogue

Bei diesem Strategiespiel erforschen Sie den Meeresboden und
suchen ihn nach Schitzen ab. Stellen Sie die richtige Crew zusam-
men und verhandeln Sie mit Regierungen. Zwischenfille verhel-
fen zu abwechslungsreichen Actionsequenzen.

Seal Team

Erobern Sie den vietnamesischen Dschungel mit einer Auswahl
von liber 30 Waffensystemen. Verschiedene vorgegebene Missio-
nen warten auf ihre Erfiillung. Neben dem fragwirdigen Inhalt er-
wartet Sie eine fiir Simulationen beachtliche 3D-Grafik.

Sexy Droids

Magic Bytes versucht mit Sexy Droids eine Neuauflage des alteren
Langweilers ,Blue Angels 69“ an den Mann zu bringen. Wie beim
Vorginger miissen auf einem 8x8 Spielfeld Steine nach bestimm-
ten Regeln eingesammelt werden. Nach lediglich 15 Leveln und
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genauso vielen nackten Blechdamen ist Sense und der Umtausch
leider ausgeschlossen.

Shadow President

Bei dieser politischen Simulation nehmen Sie als amerikanischer
Prasident EinfluR auf das Weltgeschehen. Vier verschiedene Aus-
gangssituationen versprechen etwas Abwechslung. Fur alle, die
es lieber trocken mogen.

Shanghai 2 - Dragon “s Eye

Das chinesische Brettspiel Mah Jongg ist mit sehr guter Grafik ge-
lungen umgesetzt worden. Zusatzlich ist eine weitere Spielvarian-
te enthalten, bei der zwei Spieler entgegengesetzte Aufgaben ha-
ben.

Sharkey “s 3D Pool

Hier erwartet Sie eine sehr realistische Poolsimulation mit 3D An-
sicht. Der Betrachtungswinkel ist frei einstellbar und die Art des
StoRes ist beliebig variierbar. Abwechslung verspricht die Még-
lichkeit, in Turnieren gegen unterschiedliche Computergegner Geld
zu verdienen. Der Einsatz ist frei wahlbar.

Shuttle

Eine realistische Simulation des Space Shuttles, die fast so schwie-
rig zu bedienen ist, wie das Original. Uber 100 Tastenkombinatio-
nen ersticken jeden Keim an Motivation. Ein Programm fiir Spezia-
listen.

Silent Service Il

Im Bereich der U-Boot Simulationen setzt Silent Service MaRstibe.
Dank der guten Grafik sowie dem ausgewogenen Verhiltnis von
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Strategie und Action kommt so schnell keine Langeweile auf. Zu-
dem warten etliche Missionen im Pazifischen Ozean auf sie, die
alle wihrend des Zweiten Weltkriegs spielen.

Sim Farm

Sie beginnen Ihre Oko-Karriere mit einem kleinen Stiick Land im
Westen der USA. 24 Sorten an Saatgut und verschiedene Dunger-
methoden stehen zur Auswahl. Treiben Sie Handel mit der nahe-
gelegenen Stadt, und risten Sie mit dem Ertrag Ihren Betrieb im-
mer weiter auf. Trotz guter Spielidee hinkt diese Simulation etwas
hinter ihren Vorlaufern Sim City und Sim Earth nach.

Sim Life

Die mit Abstand komplizierteste Simulation aus dem Hause Ma-
xis. Basteln Sie an Genen herum, um das Leben auf dem Bildschirm
zu manipulieren und gestellte Aufgaben zu l6sen. Wer vor dicken
Handbiichern, einer Vielzahl von Reglern und komplexen Zusam-
menhingen nicht zuriickschreckt, sollte sich diese aufwendige
Simulation einmal ndher ansehen.

Space Max

Spot

Bei dieser grafisch iiberzeugenden Weltraumsimulation leiten Sie
den Aufbau und den Betrieb einer Raumstation. Von lhrem Leit-
stand aus schicken Sie zunachst mehrere Shuttles ins All, um an-
schlieRend aus den transportierten Einzelteilen eine Station zu
basteln. Technische Schwierigkeiten und Krankheiten der Mann-
schaft sorgen fiir Spannung.

Bei Spot handelt es sich um eine sehr schlichte Umsetzung des
bekannten Brettspiels Reversi. Einzige Erweiterung ist die Teilnah-
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me von bis zu vier Spielern. Die einfache Darstellung des 7x7 Fel-
der groRen Brettes |aRt den Preis etwas hoch erscheinen.

Star Control li

Science Fiction Fans sollten sich diese Weltraum-Handels-Simula-
tion nicht entgehen lassen. Viele Planeten warten auf ihre Entdek-
kung. Unterhalten sie sich mit den unterschiedlichsten Kreaturen
und handeln Sie mit ihnen. Zahlreiche Actionsequenzen sorgen
fur Aufregung in dieser sehr gelungenen und motivierenden Si-
mulation.

Star Legions

Planeteneroberung, bei der die harmlosen Ureinwohner haufen-
weise vernichtet werden. Spater kénnen einige aufrund gestiege-
ner Intelligenz zwar Paroli bieten, aber dann besorgt der Eroberer
sich halt noch starkere Waffen.

Stock Market

Bis zu sechs Mitspieler diirfen sich bei dieser Bérsensimulation
gleichzeitig langweilen. Dank kriimeliger EGA-Grafik und vélliger
Zufallssteuerung ist eine absolute Realititsferne garantiert. Der
Wirtschaftsteil einer Tageszeitung bringt mehr SpaR und kostet
nur einen Bruchteil.

Storm Master

Diese Handelssimulation Giberrascht mit schéner Grafik einer mar-
chenhaften Landschaft. Bezwingen Sie auf der Insel Urgaa feindli-
che Stamme und halten Sie |hr eigenes Volk bei Laune. Langewei-
le droht durch schlappe Computergegner und dem fehlenden
Zwei-Spieler-Modus.
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Tengai

Tergel

Simulation des bekannten, uralten asiatischen Brettspiels von
Lifestyle Software. Halbwegs gute VCA-Grafik und sporadische
Soundeffekte machen das Spiel fur Tengai-Liebhaber zumindest
mal sehenswert. Es kann auRerdem alleine, gegen den Computer
oder aber zu zweit gegeneinander gespielt werden.

“s Mercenaries

Sie arbeiten in einem Séldnerbiiro und suchen sich sechs geeigne-
te Kimpfer aus, um sie in verschiedenste Missionen zu schicken.
Trotz 3D-Darstellung kann diese Simulation nicht so recht Gber-
zeugen. Schuld daran sind miserable Menis und wenig Abwechs-
lung.

The Curse of Ra

Hier sind zwei Spielarten getrennt anwahlbar. In dem einfacheren
Modus sind Steine eines Spielbretts nach bestimmten Regeln zu
entfernen. In dem Expertenmodus gerat Leben auf das Spielbrett
geht es sehr hektisch zu. Trotz gleicher Aufgabe entwickelt sich
das Spiel Arcade-miRig. Bei begrenzter Zeit miissen Sie sich mit
verschiedensten, hinterlistigen Steinen herumschlagen.

The Game of Harmony (E-Motion)

Auf dem Spielfeld verstreute Kugeln mussen durch einen StoR
zusammentreffen. Erschwert wird diese Aufgabe dadurch, daB nur
gleichfarbige Kugeln zusammenstoRen diirfen. Die Kugeln verhal-
ten sich wie Billardkugeln, sind aber teilweise durch Gummiban-
der verbunden. Wem Geschicklichkeitsspiele mit guter Grafik Freu-
de bereiten, ist mit E-Motion bestens bedient.
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The Game of Life

Lassen Sie unschuldige Zellen durch verschiedene Manipulationen
zu ganzen Organismen heranwachsen. Dank miserabler Grafik und
fehlendem SpielspaR wirken die 99 Level ziemlich abschreckend.

The Killing Cloud

Befreien Sie San Francisco von verbrecherischen Elementen. Die
schnelle und lberzeugende Vektorgrafik verhilft dieser Simulati-
on zu einer ausreichenden Qualitit.

The Legend of Ragnarok

Wer sich mit den herkdmmlichen Schachregeln nicht so recht an-
freunden kann, bekommt bei dieser Simulation eine echte Alter-
native geboten. Bei veranderten Regeln und seltsamen Figuren
werden Auseinandersetzungen in animierten Sequenzen abgear-
beitet. Die Spielregeln sind so gut durchdacht, daR man immer
wieder eine Partie spielen mag.

The Perfect General

Ahnlich wie bei Battle Isle plazieren und verschieben Sie Ihre Trup-
pen um den Cegner eins auszuwischen. Fans dieses Genres kom-
men bei dieser sehr gut umgesetzten Simulation sicher auf ihre
Kosten.

The Second World

Bei dieser futuristischen Wirtschaftssimulation haben Sie die Macht
Uber eine Kolonie im Weltall. Vernichten Sie Feinde, um Ihre Kolo-
nie zu vergroRern. Damit keine Langeweile aufkommt, sollten Sie
nur den Zwei-Spieler-Modus nutzen.
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Theatre of War

Eine sehr ausgefallene Schachsimulation mit veranderten Regeln
und grafischen Leckerbissen aus drei Zeitepochen. Das Schach-
brett ist nicht mehr wiederzuerkennen, in der Science-fiction Ver-
sion beschieRen Sie den Gegner sogar mit Raketen.

Think Cross

Bei diesem genialen Tuftelspiel sind verschienene Steine so zu
verschieben, daR jeweils zwei gleichartige verschwinden. Diverse
Hindernisse und die Schwerkraft stehen dem entgegen. Die Idee
ist nicht neu, aber so gut umgesetzt, dak fiur lang anhaltende
Motivation gesorgt ist.

Thunderhawk

Core Design bietet mit Thunderhawk eine sehr actiongeladene
Hubschraubersimulation an. Obwohl unterschiedliche Missionen
in verschiedenen Liandern geflogen werden, mangelt es ein wenig
an Abwechslung. Die schnelle Vektorgrafik beeindruckt selbst auf
langsameren Rechnern.

Tracon i

Auf einem niichternen Radarschirm werden lhnen diverse Flug-
zeuge als Symbole prasentiert, die ohne ZusammenstoRe korrekt
geleitet werden wollen. Einziger Lichtblick ist die Kopplungsmaog-
lichkeit mit bis zu 16 Rechnern, auf denen der MS Flugsimulator
|duft. Fiir Freunde trockener Simulationen.

Traders

Strategie- und Handelsspiel mit veralteter Crafik. Durch den gut
einstellbaren Schwierigkeitsgrad und jede Menge Abwechslung
dennoch empfehlenswert.
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Train
Bei dieser Eisenbahnsimulation aus dem Hause Sybex liRt die Grafik
trotz 3D etwas zu winschen Ubrig. Dennoch wird einiges an Spiel-
spal geboten, wenn Sie |hre Eisenbahnlinie aufbauen und durch
verschiedene Zeitepochen hindurch managen. Hierbei kommt es
auf eine optimale Streckenfiihrung an. Der Schwerpunkt liegt beim
Stellen von Weichen und Signalen.

Transworld

Bei dieser sehr umfangreichen Wirtschaftssimulation versuchen
Sie lhr Glick als Spediteur. Bauen Sie wichtige Handelsbeziehun-
gen auf, und verwalten Sie lhren Fuhrpark. Aufgrund der Vielzahl
an Moéglichkeiten und Zusammenhéingen sehr zeitintensiv.

Uncharted Waters

Diese Handelssimulation entpuppt sich bei niherem Hinsehen als
echtes Piratenspiel. Als Kapitan mit einer kleinen Mannschaft und
einem zundchst kleinen Boot kénnen Sie Ihr Geld mit normalem
Handeln verdienen oder die abwechslungsreiche Rolle eines Pira-
tenkapitdns ibernehmen. Mit dem erbeuteten Geld kann die Mann-
schaft und das Boot vergroRert werden.

Utopia

ErschlieRen und besiedeln Sie verschiedene Planeten und halten
Sie deren Bewohner bei Laune. Das Spielprinzip dhnelt dem von
Sim City, erreicht aber trotz 3D-Grafik und kriegerischer Ausein-
andersetzungen nicht dessen Qualitat.
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Video Poker fiir Windows

Wer nicht vor dem schauerlichen Krachzen aus dem Lautsprecher
davonrennt, bekommt immerhin in EGA-ahnlicher Qualitdt eine
Reihe von Spielkarten prasentiert. Zum Einschlafen ist dieses
Masque-Produkt jedoch bestens geeignet, wenn der Lautsprecher
abgeklemmt wird.

Vikings: Fields of Conquest

Ein in zahlreiche Provinzen zerfallenes Inselreich soll durch lhre
Hilfe wieder zusammengekittet werden. Die ublichen Truppenver-
schiebungen miissen diesmal jedoch durch Steuereinnahmen
finanziert werden. Trotz der guten Umsetzung macht diese Simu-
lation erst mit mehreren Spielern richtig SpaR. Bis zu sechs
Hobby-Generile diirfen sich auf dem Schlachtfeld tummeln.

Warlords

Bei diesem gelungenen Strategiespiel missen Sie und bis zu sie-
ben weitere Spieler sich in kriegerischen Auseinandersetzungen
bewihren. Schauplatz ist eine mittelalterliche Gegend mit Fantasy-
Charakter. Aufgrund der sehr guten Spielbarkeit vermag Warlords
dem Strategie-Fan unzahlige Stunden an SpielspaR zu bescheren.

Welltris

Das legendire Tetris wurde von seinem Schopfer etwas aufge-
peppt und mit einer rdumlichen Dimension versehen. Der Schwie-
rigkeitsgrad ist nun ein wenig hoher, aber die Genialitat von Te-
tris bleibt uniibertroffen.
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When Two Worlds War

Diese Simulation ist eine Mischung aus Sim City und Battle Isle.
Sie missen zundchst einen Planeten erschlieBen um Rohstoffe und
Waffen zu produzieren. Bei den Auseinandersetzungen mit ande-
ren Planeten geht es um die Vorherrschaft im All. Eine Vielzahl
von Einstellméglichkeiten bieten dem Strategie-Fan lang anhalten-
den SpielspaR.

Winzer

Vier deutsche Weinanbaugebiete und sechs Rebsorten stehen bei
dieser Wirtschaftssimulation von StarByte zur Auswahl. Kimpfen
Sie mit den Ticken des Wetters und erzielen Sie einen maoglichst
hohen Gewinn. Die Eigenarten des Weinanbaus sind gut umge-
setzt, nur die schlechte Steuerung triibt das anstdandige Spiel.

Wolfpack

Diese U-Boot-Simulation ermdglicht einen erfrischend zligigeren
Spielablauf als z.B. bei Silent Service, da die Steuerung der Boote
uber nur einen Bildschirm erfolgt. Das Bedienfeld wirkt daher ziem-
lich tiberladen und bedarf einer gewissen Einarbeitung. Verschie-
dene Missionen und eine Vielzahl von Funktionen sorgen fiir eine
lang anhaltende Motivation.



Tabelle

Hardware-Empfehlungen fiir die Top-Spiele des 1. Teils

286 386 486 Maus Joystick Tastatur

1869

BAT 2

Buck Rogers 2
Bundesliga-Manager Professionell
Car & Driver X X
Civilization
Comanche X X
Darkseed

Das schwarze Auge
Day of the Tentacle
Der Patrizier
Dogfight %

F117 X X
F 15 Strike Eagle lli X X
Formula 1 Grand Prix X X
Gobiliins Il X X

Great Courtfs 2 X X
Hannibal X
History Line 1914-1918 X
Indiana Jones IV

Jimmy White Whirlwind Snooker X
Jordan in Flight X X
Kings Quest VI

Lemmings 2

Links 386 Pro

Might & Magic - Clouds of Xeen
Monkey Island Il

Populous Il

Prince of Persia ll

Railroad Tycoon

Ringworld

Sim City

Space Hulk

Space Quest V

Strike Commander X X
Stunt Island X X
Syndicate X
The Humans

The Legacy

The Lost Files Of Sherlock Holmes
Transarctica

Titus the Fox

Tristan Pinball

Ultima Underworld I X X
Ultima Vil

Ween - The Prophecy
Wing Commander Il
X-Wing

X X X X
x X X X

x
>

x X X X
x X X X ®x X X X X

X X X X X X

XX X X X X X X X X X X
x x

X X ox X X X
X X X X X

X X X X
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Hardware

Joysticks

Bei vielen Spielen sorgen diese Freudenkniippel, wie der Name
schon andeutet, fiir einen noch groReren SpielspaR. AnlaR genug
fur uns, einige von ihnen auf Herz und Nieren zu testen. Durch
den Test mehrerer hundert Spiele hatten wir reichlich Gelegenheit
dazu. So mancher Stick wanderte wegen auftretender Defekte in
den Miilleimer oder zuriick zum Handler. Wegen der Flille des
Angebots beschrianken wir uns auf die herausragenden Modelle.

Digitale Joysticks tbermitteln durch kleine Schalter lediglich die
Richtung des Kniippelauschlags. Sie sind daher besonders fur
Actionspiele, z.B. Jump and Runs, geeignet. Sie kdbnnen zwar auch
bei Flugsimulationen eingesetzt werden, bieten aber hierbei kaum
Vorteile gegeniiber der Tastatur. Da IBM-PCs standartmaRig ana-
loge Signale verlangen, sind spezielle Adapter nétig, die das digi-
tale Signal in ein analoges wandeln. Die vom C64, Atari und Ami-
ga her bekannte Familie der Competition Joysticks glanzt mit zwei
speziellen PC-Versionen. Ein eingebauter Digital/Analog-Wandler
ermoglicht die problemlose Verbindung mit dem Gameanschluf
von PCs. Die beiden Modelle Competition Pro PC und Pro Mini
fallen besonders durch ihre gute Verarbeitung, die sehr kurzen
Hebelwege und die griffigen Tasten auf. Der Unterschied liegt liegt
in der GroéRe. Die Preise liegen bei beiden Modellen so um die
DM 70.

Analoge Joysticks erlauben die Ubertragung beliebiger Zwischen-
ausschldge des Kniippel und sind somit hervorragend fiir Flug-
und Fahrsimulationen aller Art geeignet, sofern diese Programme
Joysticks unterstiitzen. So bewegt sich z.B. das Hohenruder eines
Flugzeugs analog zu dem Steuerkniippel des Joysticks. Die feinen
Abstufungen ermdéglichen so ein wesentlich realistischeres Flug-
verhalten. Absoluter Spitzenreiter bei unseren Tests war der
Gravis Analog. Er besitzt eine gute Standfestigkeit sowie einen
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griffigen Kniippel mit hoher Genauigkeit und einer in acht Stufen
verstellbaren Riickstellkraft. Das neuere Modell Gravis Analog Pro
enthdlt zusdtzlich einen Schubregler und mehr Tasten, daftr sind
die Sticktasten nicht mehr ganz so gut zu bedienen. Die Preise
liegen bei ca. 80 bis 100 DM.

Da sich die Vorteile beider Joystickarten nicht vereinen lassen, gibt
es keinen uneingeschrankt empfehlenswerten Joystick. Die richti-
ge Wahl hdngt vor allem von |hren Spielgewohnheiten ab. Sehr
aktive Spielernaturen haben in der Regel mindestens zwei ver-
schiedene Sticks griffbereit.

CD-ROM

Die runden Glitzerscheibchen kommen aufgrund ihrer hohen Spei-
cherkapazitat und der niedrigen Herstellungskosten immer mehr
in Mode. Super-VCA und digitalisierte Sprachausgabe haben nur
noch Megabytes auf ihrem Speiseplan. Trotz der ca. 600 mogli-
chen MByte gibt sich bereits ein bekanntes Adventure nicht mehr
mit nur einer Scheibe zufrieden. ,The 7th Guest" von Virgin beno-
tigt in der CD-Version mit 700 MBytes schon zwei Scheiben. Da-
mit kdnnen Sie sich an einer Flut von aufwendigen Grafiken und
Animationen berauschen.

Preiswerte CD-ROM Laufwerke unterscheiden sich in ihren techni-
schen Daten nur wenig. Die Standartumdrehungszahl beschrankt
die Datenubertragung auf 150 kByte pro Sekunde. Die Zugriffs-
zeit sollte unter einer halben Sekunde liegen. Laufwerke von Mit-
sumi sind bereits fir weniger als 400 DM erhiltlich und kdnnen
mittlerweile auch Photo-CDs lesen. Besitzern einer Soundblaster
Pro oder 16 ist das neue Laufwerk von Matsushita (Panasonic) zu
empfehlen. Das Modell CR-562 arbeitet mit der doppelten Umdre-
hungszahl und bringt es damit zu einer Ubertragungsrate von 300
kByte pro Sekunde. Das Laufwerk wird direkt an die Soundblaster-
karte angeschlossen und ermoglicht somit auch das Abspielen von
Audio-CDs uber die Soundkarte. Zudem kénnen auch Photo-CDs
gelesen werden. Der Preis liegt bei weniger als 500 DM.
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Soundkarten

Jeder, der sich heutzutage fiir PC-Spiele interessiert, sollte - so-
fern er noch keine besitzt - sich Gedanken tiber die Anschaffung
einer Soundkarte machen. Nur wenige der in diesem Buch vorge-
stellten Spiele unterstitzen diese schon fast zum Hardware-Stan-
dard avancierten Erweiterungen nicht und ringen dem PC-eigenen
Lautsprecher mehr oder minder ertragliche Gerdusche ab. Im fol-
genden sollen deshalb einige der gebrauchlichsten Karten kurz
vorgestellt werden.

Adlib

Das Urviech. Schon seit mittlerweilen sechs Jahren erfreut uns diese
Soundkarte mit ihren elf FM-Stimmen, dem glinstigen Preis und
der groRen Kompatibilitat im Spielebereich. Dafiir muR man aber
auch auf einiges verzichten. So sucht man einen Verstarker auf
der Karte vergebens, lediglich fur den Kopfhorer reicht die Lei-
stung, um den Mono-Sound riiberzubringen.

Soundblaster

Das Original. Mittlerweile aber schon einige Male iiberholt und
von der Konkurrenz arg bedrdngt, bietet sie eine immense Ver-
starkerleistung, aber eine schlechte Samplingrate von nur 15 KHz
und ein stindiges leichtes Rauschen nervt das Ohr des Anwen-
ders. In Sachen Kompatibilitat aber nach wie vor MaR aller Dinge;
die meisten Spiele unterstiitzen die Soundblaster.

Soundblaster Pro

In Stereo kommt der groRe Bruder des Originals daher. Eine auf
rund 22 KHz gehobene Samplingrate, 20-Stimmen-Synthesizer und
CD-AnschluBRmoglichkeit zeichnen diese Karte aus. Die Storgerau-
sche sind aber leider immer noch vorhanden.
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Soundblaster 16

16 wie 16 Bit. Aber das ist noch nicht alles, was den neuesten
Wurf von Creative Labs auszeichnet. Endlich ist das scheinbar im-
merwdhrende Pfeifen verschwunden, so daR man den Sound ohne
lastige Nebengerdusche bewundern kann. Ein BaR- und Hohen-
regler sind ebenfalls neu dazugekommen. Weiterer Gag: der Auf-
satz ,Wave Blaster”, mit dem auf im ROM befindliche Instrumen-
tenstimmen in allerfeinster Qualitat zugegriffen werden kann. Der
preisliche Unterschied zu den beiden Vorldufern ist absolut ge-
rechtfertigt.

Audio Blaster Junior

Als Konkurrent zu Creative Labs verstehen sich die Audio-Blaster-
Hersteller von CPS aus Hamburg. Die ,Junior” tritt dabei gegen die
alte Sounblaster-Karte an und nimmt ihr immerhin einige KHz in
der Samplinggeschwindigkeit und rund 50 DM im Anschaffungs-
widerstand ab. Die Nebengerdausche halten sich ebenfalls in er-
traglichen Grenzen.

Audio Blaster 2.5

Ahnlich wie die Soundblaster Pro ist die Audio Blaster 2.5 gehal-
ten. Sie verfligt Giber mehr Verstarkerleistung, einen CD-AnschluR,
BaR- und Hohenpotis und bietet natiirlich Stereo-Sound. Erfreulich
ist auch das reichhaltige Zubehor, welches einem in Form einer
CD und meheren Programmchen aus dem Karton entgegen fillt.

Creative Blaster 4.0

Etwas weniger Ausgangsleistung, dafiir aber auch noch weniger
Storgerdusche als der Rivale ,Soundblaster 16“ und eine hohere
Geschwindigkeit beim Sampling erwarten einen bei dem CPS-Flagg-
schiff. Auch hier ist das Zubehér reichlich bemessen.
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Thunderboard

Ein hervorragenden Klang bietet diese Adlib- und SB-kompatible
Karte, wobei ein dynamischer Filter diese Eigenschaft bewirkt. Ein
leistungsfahiger Verstdrker, ein Joystick-Port und eine recht hohe
Samplingrate von rund 22 KHz machen die Karte zu einer loh-
nenswerten Alternative.

Pro Audio Spektrum

Eine Hardware-Erweiterung flir den Hobby-Musiker stellt diese 16-
Bit-Karte von Media Vision dar. Stereo-Sound bei einer Samplingrate
von 44 KHz und ein dynamischer Filter sorgen flir ungetribten
Hor- und AufnahmegenuR. AuBerdem vorhanden: Joystick-An-
schluB, SCSI-Interface und excellente Software.
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1869 27

4 D Stunt Driving 119
4D Boxing 279

688 Attack Sub 289

A

A line in the Sand 289

A-10 Tank Killer 271

A-Train 120

ATA.C. 271

Adlib 321

Air Bucks 289

Air Warrior 271

Airbus A 320 271

Alcatraz 122

Alone in the Dark 123

Amazon 237

Amberstar 124

Ancient Art Of War In The
Skies 271

Another World 237

Are we there yet? 289

Arkanoid Il 215

Armour-Geddon 289

Aspects of Valor 256

Atomino 290

Atomix 290

Audio Blaster 2.5 322

Audio Blaster Junior 322

B

B-17 Flying Fortress 125
B.A.T.2 29

Baby Jo 126
Backgammon Royale 290
Balance 290

Stichwortverzeichnis

Banania 215
Bargon Attack 237
Bart ‘s House of Weiredness 215
Batman returns 238
Battle Chess 4000 127
Battle Isle 128
Battle of Destiny 290
Battlehawks 1942 272
Beetlejuice 215
Betrayal at Krondor 238
Big Business 291
Bill Elliot s Nascar Challenge 265
Birds of Prey 272
Black Gold 129
Black Jack fir Windows 291
Block Out 130
Blue Demon 215
Blues Brothers 131
Boston Bomb Club 216
Boulderdash 231
Brain Artifice 291
Bridge Master 291
Brix Il deluxe 291
Bubble 's World 216
Buck Rogers Il - Matrix Cubed 31
Budokan 279
Bug Bomber 216
Bumpy's 216
Bundesliga Manager
Professional 33
Burning Steel 292
Bush Buck 292
Buzz Aldrin ‘s Race Into Space 132

C

Cadaver Il 133
Caesar 292
Caesar s Palace 292
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Cannonade 217

Captain Dynamo 217

Car & Driver 35

Carrier Strike 293

Carriers At War 293

Castle of Dr. Brain 238
Castles Il 293

Catch ‘'Em 217

CD-ROM 320

Centurion 293

Challenge of the Five Realms 239
Check Check 294

Chess Maniac 294

Chess Net fiir Windows 294
Chess System 295
Chessmaster 3000 134
Chip 's Challenge 294
Chuck Yeager 's Air Combat 272
Cisco Heat 265

Civilization 37

Clash of Steel 294

Clik Clak 217

Cobra Mission 218
Codename Iceman 239
Cohort Il 295

Colonel 's Bequest 239
Command H.Q. 295
Commander Keen 135
Conan the Cimmerian 239
Conflict Korea 295
Conquered Kingdoms 295
Conquest of Camelot 240
Conquestador 296
Contraptions 218

Cool World 218

Cosmo ‘s Cosmic Adventures 218
Crash Course 265

Crazy Cars lll 136

Creative Blaster 4.0 322
Creepers 137

Crime Wave 219

Crisis in the Kremlin 296
Cruise for a Corpse 240
Crusaders of the Dark Savant 206

Curse of Enchantia 138
Cycles 296

D

D-Day 296
D/Ceneration 240
Daemonsgate Il 240
Dark Queen of Krynn 139
Darklands 241

Darkseed 41

Das schwarze Auge 43
Daughter of Serpents 241
David Leadbetter 's Golf 279
Day of the Tentacle 45
Deluxe Strip Poker Il 219
Der Patrizier 47

Dick Tracy 219

Die Drachen von Laas 241
Die Hard Il 219

Die Kathedrale 241

Die Schéone und das Biest 297
Disc 220

Dogfight 49

Dominium 140

Doom 141

Double Dragon Ill 220
Double Mind 297

Dr. Floyd 297

Dragon s Lair lll 142
Dragonflight 242
Dragonlance 255
Dreadnoughts 297
Dune Il 143

Dungeon Master 242
Dylan Dog 220
Dynablaster 144
Dynatech 298

E

E-Motion 311
Eco Quest Il 242
Eishockey Manager 145
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EIf 220 Golden Immortal 245

Elvira ll 146 Grail Quest 246

Elysium 298 Grand Prix Unlimited 265

Empire deluxe 147 Grandmaster Chess 300

Epic 148 Great Courts 2 59

Erben des Throns 298 Great Napoleonic Battles 300

Eric the Unready 243 Gunship 2000 273

Eternam 243 Guy Spy 221

European Championship ‘92 279

Eurosoccer 280 [

Eye of the Beholder Il 149

Eye of the Beholder Ill 243 Hannibal 61
Hard Ball Il 280

F Hard Driving Il 265
Hardware 319

Fll7F 51 Harrier Assault 273

F 15 Strike Eagle Ill 53 Harrier Jump Jet 154

Face Off 298 Heimdall 246

Falcon 3.0 150 Hero Quest 246

Fallen Empire 151 Heroes of the 357th 274

Fascination 243 Hexuma 247

Fields of Conquest 315 History Line 1914-1918 63

Fighter Command 298 Hook 247

Fireteam 2200 299 Hot Rubber 266

Flag 244 Hotelmanager 300

Flies 244 Hoyle Vol. Il 300

Flight Assignment A.T.P. 272

Floor 13 244 I

Flugsimulator IV 273

Formula 1 Grand Prix 55 Inca 155

Foxfire 221 Indiana Jones IV 65

Freak Out 221 Indianapolis 500 266

Freddy Pharkas 245 International Athletics 280
International Rugby Challenge 281

F International Tennis 281
Invest 301

G Force 273 Ishar Il 247

Galactix 152

Gateway 245 J

Gemfire 299

Global Conquest 299 Jetfighter 2 274

Global Effekt 299 Jimmy White s Whirlwind

Go Simulator 300 Snooker 67

Gods 153 Joe & Mac Caveman Ninjas 157

Cold Rush 245 John Madden Football Il 156
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Jonathan 248

Jones In The Fast Lane 301
Jordan in Flight 69
Joysticks 319

K

Kevin alone at Home Il 221
KGB 248

Kick Off Il 281

Killer Ball 222
Kiloblaster 222

Klax 222

Knights of the Sky 274
Knobelkiste 301

Kwix 158

L

L "Empereur 301

Larry V 248

Laser Squad 159

Laura Bow Il 160

Leather Goddesses of Phobos
Il 248

Leeds United Champions 281

Legend 249

Legend of Kyrandia 161

Legend of Valour 162

Lemmings 2 73

Lethal Weapon 163

LHX Attack Chopper 275

Links 386 Pro 75

Little Divil 249

Locomotion 301

Logical 302

Lollypop 164

Lone Wolf 222

Loom 249

Loopz 302

Lost in L.A. 250

Luigi & Spaghetti 222

Lure of Temptress 250

M

Mac Arthur 's War 302

Mad TV 302

Maelstrom 302

Magic Candle Ill 250

Magic Pockets 165

Mamba Il 223

Manhunter 251

Mantis 166

Mario is Missing 223

Mega lo Mania 303

Mega Man 223

Microsoft Golf 282

Might and Magic - Clouds of
Xeen 77

Mike Read Pop Adventure 251

Mindbender 303

Mindwaste! 303

Monkey Island Il 79

Monster Bash 223

Moonbase 303

Multi-Player Soccer Manager 303

Mystical 224

N

NCAA Basketball 282

Nicky Boom 224

Nigel Mansell s World
Championship 266

Night Shift 304

Ninja CGaiden 224

North Polar Expedition 251

Nova 9 167, 229

o

Obitus 251

Oil Imperium 304
On the Road 304
Operation Stealth 252
Overkill 224

Oxyd 224
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P

Pacific Islands 304

Pacific War 304

Paladin Il 252

Panza Kick Boxing 225
Paperboy 2 225

Paragliding 282

Patton Strikes Back 305
Penthouse Hot Numbers 305
PGA Tour Golf 282

Pinball Dreams 168

Pipe Mania 305

Pirates Gold 252

Pit Fighter 225

Plan 9 from Outer Space 252
Planet s Edge 169

Police Quest 253

Populous Il 81

Ports of Call 170

Power Monger 305
Powerdrome 225

Premiere Manager 283
Prince of Persia 2 83

Pro Audio Spektrum 323
Prophecy of the Shadow 253
Protostar 305

Push Over 171

Q

Quaak 226
Quest for Glory lll 172

R

Race Drivin~ 266

Rags to Riches 306
Ralf Glau Edition 306
Rampart 173

Reach out for Gold 283
Red Baron 174
Revalation 306

Rex Nebular 253

Rick Dangerous 2 226

Ringworld 87

Rise of the Dragon 175
Risky Woods 176
Robin Hood 254

Robo Cop Il 177
Robosport 226

Rodeo Games 283
Roger Rabbit 226
Rollerblade 227

Rome 306

L)

Samurai 307

Sarakon 227

Sargon V. 307

Scenario - Theatre of War 275

Sea Rogue 307

Seal Team 307

Search for the King 254

Secret Weapons of the Luftwaf-
fe 275

Sensible Soccer 178

Sexy Droids 307

Shadow of the Comet 179

Shadow President 308

Shadow Sorcerer 255

Shadowlands 254

Shanghai 2 - Dragon 's Eye 308

Sharkey s 3D Pool 308

Sherlock Holmes Consulting Detectiv

H 255
Shuttle 308
Siege 180
Silent Service Il 308
Sim Ant 18]
Sim City 182
Sim Farm 309
Sim Life 309
Skat 2010 183
Ski or Die 283
Sleepwalker 227
Snack Zone 255
Sokoban 158
Solar Winds 227
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Sorcerers get all the Girls 256
Soul Crystal 255
Soundblaster 321
Soundblaster 16 322
Soundblaster Pro 321
Soundkarten 321
Space Ace Il 228
Space Crusade 256
Space Hulk 89

Space Max 309

Space Quest 'V 91
Space Wrecked 256
Spaceward Ho! 184
Special Forces 228
Spectre 228
Speedball Il 185
Spellcasting 101 /201 256
Spellcasting 301 186
Spellcraft 256
Spelliammer 187
Spheroid 228

Spot 309

Star Control Il 310
Star Legions 310
Star Trek - 25th Anniversary 188
Star Wars 229
Stellar 7 229

Stock Market 310
Stone Age 189

Storm Master 310
Stormovik 275

Street Fighter Il 190
Strike Commander 93
Stundenglas 257
Stunt Island 95
Summer Challenge 191
Super Cauldron 192
Super Fighter 229
Super Off Road 229
Super Soccer 193
Super Space Invaders 230
Suspicious Cargo 257
Syndicate 97

T

Take A Break! Pinball 230

Task Force 1942 194

Tengai 311

Tennis Cup Il 284

Tergel 's Mercenaries 311

Terminator 2029 195

Terminator Il 230

Tetris 232

The Best of the Best 225

The Carl Lewis Challenge 284

The Curse of Ra 311

The Dark Half 257

The First Samurai 196

The Game of Harmony 311

The Game of Life 312

The Godfather 230

The Humans 99

The Killing Cloud 312

The Legacy 101

The Legend of Myra 231

The Legend of Ragnarok 312

The Lord of the Ring Il 258

The Lost Files of Sherlock
Holmes 103

The Lost Kingdoms 258

The lost Vikings 231

The Perfect General 312

The Return of the Medusa 258

The Rocketeer 259

The Second World 312

The Simpsons 231

The Sorcerers Appliance 256

The Summoning 259

The Taking of Beverly Hills 259

The Two Towers 258

Theatre of War 313

Their finest Hour 197

Think Cross 313

Thunderboard 323

Thunderhawk 313

Thunderstrike 276

Tiebreak 284

Tom Landry Strategy Football 284
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Tony La-Russa Baseball Il 285

Toyota Celica GT Rallye 267

Traconll 313

Traders 313

Train 314

Transarctica 105

Transworld 314

Treasures of the Savage
Frontier 259

Tristan Pinball 107

Trolls 231

Tubis 232

TV Sports Boxing 285

U

Ugh! 232

Ultima Underworld Il 111
Ultima VIl 109
Ultrabots 199, 229
Uncharted Waters 314
Utopia 314

1’4

Valhalla 260

Veil of Darkness 260
Vengeance of Excalibur 260
Video Poker fiir Windows 315
Vikings 315

Violent Fighter 232

Vision 200

Viz 232

Volfied 201

w

Wacky Funsters 233
Warlords 315

Waxworks 202

Wayne Gretzky Hockey Ill 203

Ween - The Prophecy 204

Welltris 315

When Two World War 316

Where in Space is Carmen
Sandiego 260

Wild Wheels 233

Willy Beamish 261

Wing Commander 2 113

Winter Challenge 205

Winter Supersports 92 285

Winzer 316

Wizardry VII 206

Wizkid 207

Wolfpack 316

Wonderland 261

Wordtris 233

World Tennis Championships 285

Wreckers 233

WWF European Rampage 286

X

X-Wing 115
Xenon Il 208
Y

Yab! 286
Yo! Joe! 233
y 4

Zak McKracken 261
Zone 66 234
Zool 209




SYBEX MACHT DEN PC ZUM PARTNER
;.m Babiel (Hrsg.)
PC-Spiele

;' Komplettlosungen, Beschreibungen,
M Tips, Tricks und Cheats zu iiber
g 80 aktuellen Spielen tler Spm.eﬂkiasse

PC-Spiele GAME POWER
C. Borgmeier/ R. Babiel (Hrsg.)

Das bringt volle Game Power fiir Ihren PC: Komplettlosun-
gen mit Karten und Lagepldnen fiir 80 aktuelle Spiele plus
Tips & Tricks; darunter auch ganz geheime, die zwei Spiele-
Experten fiir Sie aufgespiirt haben. Und fiir den Sofort-
Start: Spielbare Demoversionen von Falcon 3 und Logical
auf Diskette.

256 Seiten + Diskette
Best.-Nr. 3574

ISBN 3-88745-574-6 (1991)
DM 24,80/6S 193,-

SYBEX-Verlag GmbH - Postfach 150361 - 4000 Diisseldorf 1 - Telefon 0211/97 39-0
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PC-Spiele GAME POWER 2

Rainer Babiel

Fiir alle, die noch mehr Spielespall wollen: Der zweite Band
fiir volle Game Power. Mit Komplettlosungen, Tips & Tricks
zu einem ganzen Packen neuer PC-Spiele. Und damit Sie nicht
nur lesen, sondern direkt starten konnen: Die Diskette enthélt
die lauffihige Demo von ,.Legend of Valour®.

272 Seiten + Diskette, Best.-Nr. 6501
ISBN 3-8155-6501-4 (1992)
DM 29.80 /68 232.—/ sFr 29,80

S'VEEX

SYBEX-Verlag GmbH - Postfach 150361 « 4000 Dus.sc,ldorf 1 - Telefon 0211/9739-0
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Sample

Version

Das Lucasfilm Games Buch
Rainer Babiel / Patrick Woytal

(mit Diskette)

Darauf haben viele gewartet: Eine Beschreibung mit Losungen
der beliebten Lucasfilm Games, die von Zeitschriften und
Herstellern am hochsten pramiert wurden. Wie Loom, Maniac
Mansion, Indiana Jones oder Zak McKracken. Mit spielbarer
Demoversion von Monkey Island auf Diskette!

256 Seiten + Diskette,
Best.-Nr. 3883

ISBN 3-88745-883-4 (1990)
DM 29,80 / 6S 232,—

P
SYGEX

Computerbiicher & Soltwar

SYBEX-Verlag GmbH - Postfach 150361 - 4000 Diisseldorf 1 - Telefon 0211/97 39-0




SYBEX MACHT DEN PC ZUM PARTNER

' Mousepad User Group

Das offizielle
Mousepad-Buch

Das offizielle Mousepad-Buch
Mousepad User Group

Nutzen Sie die volle Leistungsfihigkeit Ihres Mousepads.
Dieses hochkaritige Fachbuch macht Sie zum Mousepad-Power
User. Sie erfahren alles iiber Mousepad-Techniken (z.B. als
Friihstiicksteller oder Fliegenklatsche) und erhalten wertvolle
Utilities: einen Mousepad-Verdoppler, einen herausnehmbaren
Bildschirmschoner (ca. 40 x 30 cm) und einen Bastelbogen fiir
eine Mausgarage. Clou des Buches ist das Mousepad mit Zu-
satznutzen als Spielbrett. Das ideale Buch als Prisent oder zum
Selbstschenken fiir den Computerfreak, der schon alles hat.

80 Seiten + Mousepad + Bildschirmschoner
+ diverse Bastelbogen, Best.-Nr. 7022
ISBN 3-8155-7022-0 (1992)

DM 29,80/ 6S 232,~/sFr 29,80

S }’BEX

SYBEX-Verlag GmbH - Postfach 150361 - 4000 Diisseldorf 1 Telefon 0211/9739-0
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Alle PC Spiele

Aus der uniibersehbaren Flut von Computerspielen fallt die Auswahl
der besten und interessantesten Spiele nicht leicht.

Deshalb bietet dieser neue Spielefiihrer eine Ubersicht (fast) aller momentan
in Deutschland erhiltlichen Titel.
Uber 500 ! Spiele werden vorgestellt und sind in drei Kategorien eingeteilt:

Absolutes Muf§

Topspiele, die den Kauf auf jeden Fall wert sind und
in der Presse Hochstbewertungen bekommen haben.

Gar nicht iibel

Spiele, die zu empfehlen sind und deutlich iiber dem Durchschnitt liegen.

Geschmacksache

Je nach Geschmack und Vorliebe finden sich auch
unter diesen Titeln noch einige interessante Highlights,
insgesamt aber etwas schwicher.

t.-Nr. 7007 ISBN 3-8155-7007-7

1BM- PC/Kompatlble

02980
DM 29,80 Computerspiele
6S >3> T

sFr 29,
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