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Vorwort

Als »Mega Pack 1« im Marz 1989 veroffentlicht wurde, Gbertraf es alle
Erwartungen. Es gab durchweg viel Lob von Anwendern und einhellige
Begeisterung bei GEOS-Fans und Rezensenten. Auch die Verkaufszahlen
belegen, wie groR das Interesse am ersten Mega Pack war: Innerhalb weniger
Monate wurde Mega Pack 1 zur erfolgreichsten GEOS-Applikation. Oder
sehen wir es so: Nur das GEOS-Grundsystem wurde Gfter verkauft.

Erfolg ist schdn, Erfolg ist aber auch Verpflichtung. Wie oft schon wurden
Fortsetzungen produziert, die mit ihrem Vorgénger nicht mithalten konnen -
ich spiele damit nicht nur auf Hollywood-Filme an. Deshalb habe ich mir bei
der Zusammenstellung dieses zweiten Mega Pack ein klares Ziel gesetzt:

Das erfolgreiche und beliebte Konzept soll beibehalten werden - Sie, die
GEOS-Anwender, haben sich dafiir ausgesprochen. Die Qualitdt der Soft-
ware sollte dem hohen Standard des ersten Mega Pack entsprechen und noch
besser auf die Wiinsche abgestimmt sein, die die GEOS-Anwender in der
Zwischenzeit geduBert haben.

Es ist somit sichergestellt, daB Mega Pack 2 gleichermaBen in Verbindung
mit Mega Pack 1wie auch separat verwendet werden kann. Bevor nun die
Einfiihrung dieses Produkt ausfihrlich beschreibt und die darauffolgenden
Kapitel die Anleitungen zur unmittelbaren Bedienung geben, lassen Sie mich
noch ein wenig Gber die Entstehung des Produktes sagen.

Als Herausgeber der Mega-Pack-Reihe kann ich auf meine intensiven Erfah-
rungen aus der GEOS-Praxis zuriickgreifen. Auch der Informationsaustausch
mit Ihnen, den GEOS-Anwendern, spielt eine groRe Rolle bei der Mega-
Pack-Konzeptionierung. Ich danke somit allen, die mir im persénlichen
Gesprach oder auf schriftlichem Wege geholfen haben. Jeder Hinweis auf
das, was allgemein gewiinscht wird, ist ein wichtiger Schritt auf dem Weg zu
einem Mega Pack.

Natiirlich kann unmaglich ein einzelner Autor alle Wiinsche erfillen, die die
Anwender haben. Deshalb habe ich mit den Software-Entwicklern zusam-
mengearbeitet, die ich in ihrem Bereich zu den besten zéhle.



10 Kapieltberschrift

Den Schwerpunkt dieses zweiten Mega Packs bilden gut 500 Grafiken. Diese
Grafiken stammen aus der DISKART-Serie von THOSE DESIGNERS: dies
ist die erfolgreichste Grafik-Kollektion in den USA. Auch in den GEOS-2.0-
Produkthandbichem werden DISKART-Grafiken fir Beispiel-Abbildungen
verwendet. Ich mdchte ausdriicklich darauf hinweisen, daft die DISKART-
Grafiken keine Shareware oder Public-Domain-Software darstellen. Sie konnen
weitere Grafiken dieser Art direkt vom Hersteller beziehen, der hieran das
Urheberrecht besitzt. Schreiben Sie fiir weitere Informationen an:

THOSE DESIGNERS
3330 Lewis Avenue
Signal Hill, CA 90807
USA

Firdieses Mega Pack habe ich die Grafiken der DISKART-Serie ausgewahlt,
die meiner Meinung nach am besten gezeichnet und fiir deutsche Anwender
am interessantesten sind. Es handelt sich sozusagen um die »Créme de la
créme« dessen, was an Grafiken fir GEOS verfligbar ist - nun auch in der
Bundesrepublik Deutschland.

Herbert Leuschner hat die besten seiner GEOS-Zeichensatze zur Verfiigung
gestellt. Diese Schriftarten sind sehr detailliert und mit viel Asthetik gezeich-
net. Ich danke Herrn Leuschner ganz besonders fir die Beriicksichtigung der
Verbesserungsvorschlége.

Die zahlreichen Programme stammen von verschiedenen Autoren: Holger
Latzei verfabte GeoPattem/PatternChange, GeoDisk und UnScratch. Tho-
mas Beigel stellte den ZS-Converter zur Verfliigung, Thomas Haberland das
Utility »NLQ-Wahl«. Florian Kirstein den P/S-Editor. Carsten Clasohm, der
bekannteste GEOS-Programmierer in Deutschland, hat nicht nur »geoClock«
verfaft, sondern sich auch aller anderen Programme angenommen. Ich danke
ihm fiir den Programmtest und die zahlreichen guten Verbesserungen.

Gutes noch besser machen, das ist ohnehin die Devise dieses zweiten Mega
Pack gewesen. In diesem Sinne: bis bald!

Florian Miller
Herausgeber



EinfGhrung

Mit dem Mega Pack 2 fiir GEOS 64 und GEOS 128 haben Sie eine sehr
vielseitige Software-Sammlung erworben. Diese wird Ihnen einerseits die
Arbeit mit GEOS erleichtern und andererseits auch neue Anwendungen
ermdglichen, die Ihnen bisher verschlossen waren. Mit Mega Pack 2 ergén-
zen Sie Ihr GEQS-System nicht nur, Sie werten es sogar auf. Es gibt kaum ein
GEOS-Programm, das nicht von Mega Pack 2 profitiert.

Diese Einfiihrung stellt Ihnen den Inhalt dieses Software-Paketes vor, erklart
den Nutzen der einzelnen Bestandteile und nimmt eine klare Abgrenzung
zwischen Mega Pack | und Mega Pack 2 vor.

Die Bestandteile des Mega Pack 2

Sie verfiigen nun Giber eine DISKART-Grafikbibliothek mit zirka 520 Grafi-
ken sowie eine Zeichensatz-Kollektion mit 33 Schriftarten. Damit Sie diesen
machtigen Fundus auch komfortabel nutzen kénnen, wurde dieses Handbuch
mit kompletten Beispielausdrucken versehen, anhand derer Sie schnell die
richtige Datei finden und 6ffnen. Diese Ausdrucke dienen als »Strafenplan«
fiir drei doppelseitige Disketten mit GEOS-Software.

Beide Bibliotheken sind GEOS-Dateien zur direkten Anwendung. Mega
Pack 2 enthélt jedoch auch GEQS-Programme. Als Hilfsprogramme erhalten
Sie deshalb hilfreiche GEQS-Applikationen: ZS-Converter, GeoPattern/Pat-
ternChange, P/S-Editor, GeoClock, GeoDisk, UnScratch und NLQ-Wahl.
Diesen Programmen ist allen gemeinsam, daf sie eine einheitliche GEQS-
Oberflache bieten und in jeder Hinsicht in GEQS integriert sind. Vier Pro-
gramme gehdren zum Anwendungsfeld Grafik, zwei sind Disk-Utilities, und
ein NLQ-Druckprogramm wird die Besitzer eines Star LC-10 und &hnlicher
Drucker freuen.

Alles in allem darf Mega Pack 2 von sich behaupten, sehr vielseitig ausge-
richtet zu sein. Mit Ausnahme der DISKART-Grafiken wurden alle Teile
dieses Produktes von deutschen Grafikern und Programmierern entwickelt -
teilweise fir dieses Produkt, teilweise fiir den Eigenbedarf. Nun kann jeder
GEOQS-Fan darauf zuriickgreifen.
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Die Grafikbibliothek

Die Grafikbibliothek erhalten Sie in Form von 41 GeoPaint-Dateien, die
zundchst einmal mit allen GEOS-Versionen uneingeschrankt verwendbar
sind. Diese GeoPaint-Dateien haben jeweils das Format einer DIN-A4-Seite
im Ausdruck und enthalten insgesamt zirka 520 Grafiken aller Formate,
vorwiegend von mittlerer GrgRe. Im Schnitt enthdlt also eine GeoPaint-Datei
12 bis 13 Grafiken.

Jede GeoPaint-Datei wird einem bestimmten Themengebiet zugeordnet, zum
Beispiel »Gesichtselemente«. Liegen mehrere Dateien zu einem Bereich vor,
werden diese durchnumeriert (zum Beispiel »Fahrzeuge 1«) und folgen
aufeinander.

Wie schon im Vorwort erwdhnt, handelt es sich um eine geringfiigig nach-
bearbeitete Zusammenstellung der DISKART-Grafiksammlung von THOSE
DESIGNERS. Verwendet wurden Grafiken von den DISKART-Disketten 1
bis 7. Der besondere Vorzug dieser Grafiksammlung ist, daR die Grafiken
allesamt mit viel Liebe zum Detail gezeichnet wurden. Gescannte Grafiken
befinden sich nicht darunter, zumindest sind keinerlei Nachteile von even-
tuellen Scan-Vorgéngen zu erkennen.

Einige der DISKART-Grafiken sind »zum Mitmachen«. So konnen Sie mit
Gesichtselementen eine Person darstellen oder plakative Umrahmungen aus-
fillen. Zu jeder einzelnen Grafik, bei der sich bestimmte Nachbearbeitungen
anbieten, erhalten Sie Hinweise. Mit wenig Aufwand kénnen Sie somit selbst
diese umfangreiche Grafikbibliothek noch erweitern und auf Ihre eigenen
Bedurfnisse zuschneiden.

Die Zeichensatz-Sammlung
Die Verwendung zusétzlicher Schriften in einem Dokument kann drei
Zwecken dienen:

« man erhdht die Ubersichtlichkeit durch eindeutige Zuordnung von Zeichen-
satzen

« man verschénert das Dokument durch mehr Abwechslung in der Ge-
staltung

* man zeigt durch eine personliche Schriftartenauswanl seinen individuellen
Stil

Ein »trockener« Text wird also durch neue Schriftarten erheblich aufgewer-
tet. Mit der Wahl einer entsprechenden Schriftart kann das Leserverhalten
beeinfluBt und ein Text besser lesbar werden. Ich wiirde sogar so weit gehen,
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dal die gekonnte Auswahl von Schriftarten eine eigene Kunst ist, die in den
Bereich der Typographie fallt. Je mehr Schriftarten man zur Verfigung hat,
um so leichter gestaltet sich diese Aufgabe.

In diesem zweiten Mega Pack befinden sich zudem Schriftarten, die Sie fir
alle slawischen Sprachen bendtigen kdnnen. International FontPack enthélt
viele westeuropaische Schriften, jedoch keine serbokroatische oder kyrilli-
sche Schrift. Ob Sie nun Russisch lernen oder unterrichten, ist eine andere
Frage.

Ein besonderer Zeichensatz des Mega Pack 2 dient zur Gestaltung von
Textrdndern mit Ornamenten. Sie miissen also GeoWrite nicht unbedingt
verlassen, nur um einen Rahmen um einen Text zu ziehen oder anspruchsvol-
le Linien im Text zu ziehen. Solche »Rand-Zeichensdtze« werden immer
beliebter, weil immer mehr Anwender erkennen, wie bequem sich damit
arbeiten 1a0t.

Die Grafik-Programme

Mit der beiliegenden Sammlung von Grafiken und Zeichensatzen wird sozu-
sagen nur ein Grundstein gelegt. Theoretisch gibt es unermeRlich viele
weitere Ideen, Dokumente zu gestalten. Fir besondere Effekte in den
Programmen GeoPaint und GeoPublish ist das Programmduo GeoPattern/
PatternChange geeignet. Damit konnen Sie endlich die Fiillmuster von GEOS
nach Belieben umgestalten. Wie wére es, wenn Sie Ihre Initialen als Fill-
muster verwenden und damit eine Flache ausfillen? Oder die Spraydose
darauf anwenden? Haben Sie auch daran gedacht, Rechtecke und Ellipsen
individuell auszufiillen?

Weiterhin gibt der ZS-Converter den Zugriff auf C64-Zeichensatze frei.
Dabei kénnen Sie nicht die Zeichensétze anderer DTP-Programme uberneh-
men, wohl aber die sogenannten VIC-Zeichensétze. Das VIC-Format besagt,
daR ein Zeichensatz fir den C64-Textbildschirm vorliegt, und zwar in exakt
dem Format, das der Video-Chip VIC im Speicher erwartet. Es handelt sich
also um Textbildschirm-Zeichensétze, nicht Fonts fur den Grafik-Bildschirm.

Dieses Format nutzen konkret einige Textprogramme fiir einen deutschen
Zeichensatz sowie zahlreiche Spielprogramme; VIC-Zeichensétze erkennt
man meist an der typischen Dateildnge von neun Blgcken. Mit entsprechen-
den »Klau-Programmenc, wie sie schon in vielen Zeitschriften vergffentlicht
wurden, kann man auch aus professionellen Spielprogrammen die verwende-
ten Schriftarten entnehmen.,
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Das néchste Programm konnen Sie hingegen auch ohne weitere Vorausset-
zungen einsetzen. Jede GEOS-Datei hat bekanntlich ein eigenes Piktogramm.
Wenn Sie dieses Piktogramm mit dem P/S-Editor umgestalten, so kann
daraus kein Schaden entstehen; so bearbeitete Programme bleiben voll lauf-
féhig. Geben Sie also mit dem Piktogramm-/Sprite-Editor lhrem GEOS-
System einen individuellen Look, oder erstellen Sie Sprite-Dateien fiir eigene
Basic- und Assembler-Programme. Der P/S-Editor eignet sich fir beides.

Eine Alternative zur schlichten GEOS-Uhr ist GeoClock, eine stillvolle
Analoguhr als Schreibtischzubehér. Sie konnen GeoClock aus jeder
GEOS-Applikation sowie vom DeskTop aus starten. Der Autor wurde von
dem Analoguhr-Programm inspiriert, das dem Commodore Amiga beiliegt.
GeoClock bietet zwar versténdlicherweise nicht die gesamten Funktionen der
Amiga-Uhr, jedoch das ansprechende Analog-Display.

Die Disk-Utilities

Wenn eine Datei verloren geht, weil man sie versehentlich loscht, dann ist
dies nicht unbedingt das letzte Wort. Solange Sie die entsprechende Diskette
in der Zwischenzeit nicht beschrieben haben, kénnen Sie diese Datei mit dem
DeskTop 2.0 zurlickholen. Dabei ist jedoch einiges weitere zu beachten; so
dirfen Sie keinesfalls GEOS verlassen etc.

Solche Einschrankungen gehdren mit UnScratch der Vergangenheit an. Es
bewaltigt spielend mehrere Dateien und funktioniert auch nach Verlassen
von GEOS. Es bleibt also nur die selbstversténdliche Voraussetzung, daf in
der Zwischenzeit auf der betreffenden Diskette keine neue Datei angelegt
worden sein darf. Sonst wirden ndmlich die Sektoren der Diskette, auf denen
sich das geloschte Programm befand, mit den Daten der neuen Datei
tiberschrieben. Bei besonders wichtigen Disketten bietet sich ein »Rundum-
Schutz« an, den GeoDisk auf Ihren Disketten installieren kann. Damit verlei-
hen Sie jeder beliebigen GEOS-Diskette den Status einer Hauptdiskette, von
der keine Dateien ohne weiteres geléscht werden kénnen. Diesen Schutz
konnen Sie mit GeoDisk auch wieder aufheben.

Das NLQ-Druckprogramm

GEOS und NLQ-Ausdrucke - das schien bisher ein Widerspruch zu sein.
GEOS und NLQ-Wahl ist hingegen die richtige Kombination, um die Mdg-
lichkeiten eines NLQ-fahigen Druckers auch bei Ausdrucken aus GeoWrite
heraus zu nutzen. Bedienen Sie sich der verschiedenen Schriftarten Ihres Star
LC-10 oder der zahlreichen Schriftstile (kursiv, fett etc.). Die Zahl der
méglichen Kombinationen ist sehr hoch.
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Wenn Sie einen anderen Drucker als den Star LC-10 verwenden, so kénnen
Sie wahrscheinlich dennoch mit NLQ-Wahl arbeiten. Entsprechende Hin-
weise sowie ein konkretes Angehot fiir weitere Anpassungen werden an der
entsprechenden Stelle genannt.

Vorteile fir den GEOS-Anwender

Das Mega Pack 2 zeichnet sich dadurch aus, daB es speziell fiir Anwender im
deutschsprachigen Raum zusammengestellt wurde. Dies hat fiir Sie folgende
Vorteile:

* Die Grafik-Bibliothek hilft dem Mangel an GEOS-Grafiken ab, der in
Deutschland bislang zweifellos vorhanden war. Da diese Liicke in den
USA léngst geschlossen wurde, war es maglich, die wohl beste GEOS-
Grafiksammlung auf diesem Wege in Deutschland zu verdffentlichen.

Mit dem Mega Pack 2 haben Sie eine Grafiksammlung in den Hénden,
die Thre GEOS-Dokumente nachhaltig aufwertet und Ihnen die Mdg-
lichkeit der Umgestaltung von Details bietet. Auf dieser Grundlage
kommt lhre Kreativitat zur Geltung.

+ S&mtliche Zeichensdtze enthalten im Gegensatz zu den Schriftarten des
»International FontPack« die deutschen Umlaute; auch die Tastaturbele-
gung entspricht der DIN-Norm. Weitere Zeichensatze enthalten slawische
Schriften. Besonders trickreich ist ein Rand-Zeichensatz.

Mit dem Mega Pack 2 verfigen Sie (ber eine fast unerschopfliche
Auswahl an deutschen sowie drei slawische Schriftarten, wodurch lhre
Dokumente abwechslungsreicher werden. Ein Rand-Zeichensatz er-
méglicht die Erstellung kunstvoller Textrédnder mit wenigen Tasten-
driicken.

* Die Grafik-Tools helfen Thnen, die Vielseitigkeit von GEQOS noch auszu-
bauen. Konvertieren Sie sich Bildschirm-Zeichensétze des C64 in GEOS-
Fonts, verdndern Sie die Fillmuster und Datei-Piktogramme nach Wahl
oder rufen Sie eine Analoguhr ab.

Mit dem Mega Pack 2 kénnen Sie bei der Grafik-Gestaltung in Geo-
Paint, GeoChart und GeoPublish weitere Mdglichkeiten erschlieRen.
Eine Analoguhr steht aus jeder beliebigen GEOS-Applikation heraus
zur Verfligung.
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GEOS st ein sehr betriebssicheres System, doch zusétzliche Sicherheit
bieten die Programme GeoDisk und UnScratch.

Mit dem Mega Pack 2 kdnnen Sie das irrtimliche Ldschen von Dateien
rickgangig machen oder wichtige Disketten mit einem wirksamen
Komplettschutz versehen.

Die Stérken von GEOS im Grafikbereich sind unumstritten; Schwachpunkt
war bislang das Ausdrucken im Text- oder NLQ-Modus eines Matrix-
druckers. Das Hilfsmittel NLQ-Wahl ermdglicht allen Anwendern eines
Star LC-10, die gesamten Mdglichkeiten ihres Druckers auch von GEQOS
aus zu nutzen. Andere epson-kompatible Drucker werden in der Regel auch
unterstitzt, wenn auch die Mdglichkeiten des Star LC-10 ziemlich ein-
malig sind.

Mit dem Mega Pack 2 erweitern Sie das Grafiksystem GEOS zu einem
Drucksystem, das auch bei NLQ-Ausdrucken seine Starken zeigt und
aufeinem Star LC-10 sensationelle Ergebnisse bringt.

Abgrenzung zwischen Mega Pack 1 und Mega Pack 2

Legt man die Verbreitungszahl und den Bekanntheitsgrad von Mega Pack 1
zugrunde, so kennen Sie Mega Pack 1bestimmt schon, vielleicht arbeiten Sie
bereits damit. So stellen Sie sich wahrscheinlich die Frage, worin die Unter-
schiede zwischen Mega Pack 1und Mega Pack 2 bestehen. Um es vorwegzu-
nehmen: Die Unterschiede sind grundlegend, so daR beide Produkte separat
gesehen werden konnen, sich jedoch auch optimal ergénzen.

Kommen wir jedoch zuerst auf die Gemeinsamkeiten zu sprechen.

Der Name »Mega Pack« steht firein klares Konzept fiir Add-On-Software.
Ein Mega Pack soll ein vielseitiges Software-Paket sein, das dank ausge-
reifter Software und ausfihrlicher Beschreibung unproblematisch einzu-
setzen ist. Viel Software, exzellente Software, voll laufféhige Software,
und das alles verstandlich dokumentiert - so &hnlich knnte man das Mega-
Pack-Konzept definieren.

Mega Packs fiigen sich in die GEOS-Programmuwelt ein. Mega Packs sind
Produkte, die man sich am besten unmittelbar nach dem Erwerb des GEOS-
Grundsystems zulegt.

Mega Pack 1und Mega Pack 2 enthalten &hnliche Arten von Software:
Grafiken - Zeichensétze - Hilfsprogramme. Somit sind Untertitel und
Handbuch im Aufbau parallel.
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« Sowohl Mega Pack 1 als auch Mega Pack 2 lassen sich mit (fast) allen
GEOS-Applikationen einsetzen. Mega Packs wachsen mit: Je mehr andere
GEOS-Produkte Sie besitzen, umso stérker steigt der Nutzen eines Mega
Pack.

* Das Pradikat »Mega« im Namen »Mega Pack ist nicht nur ein zugkrafti-

ger Bestandteil des Titels, sondern hat eine ganz konkrete, physikalische
Bedeutung: Ungefahr ein Megabyte an Daten sind in einem Mega Pack
enthalten. Sie konnen es selbst nachrechnen: drei doppelseitige GEQS-
Disketten entsprechen sechs Diskettenseiten mit je 165 Khyte. Daraus
ergibt sich eine Datenmenge von etwa 1 Mbyte.
Im Fremdwérter-Duden findet man fiir sMega« noch die Bedeutungen
»groR, lang, machtig«. Dies ist zumindest der Anspruch, unter dem ein
Mega Pack entsteht. Mega Packs sollen eine fast unerschdpfliche Software-
Quelle sein: Im Normalfall kann man als einzelner Anwender nicht mit
allen Bestandteilen eines Mega Pack arbeiten, man wird sich also die
benftigten Teile heraussuchen.

« Mega Packs sollen sich nicht Gberschneiden, sondern eher ergénzen. Prin-
zipiell ist es méglich, nur eines der Mega Packs zu verwenden, oder man
arbeitet mit beiden. Unter den Anwendern dieses Mega Pack 2 sind sicher-
lich viele, die schon von Mega Pack 1sehr angetan waren.

Soweit also zu den Parallelitdten beider Mega Packs. Wenn eines Tages
vielleicht ein drittes Mega Pack erscheint, dann wissen Sie nun genau (iber
das Konzept, das dahinter steht, Bescheid. lhnen ist nun auch bekannt, daf die
gleichzeitige Verwendung zweier Mega Packs sogar vorgesehen ist. Wo
liegen nun im einzelnen die wesentlichen Unterschiede von Mega Pack 2 im
Vergleich zu Mega Pack 1?

« Bei den Grafiken ist zundchst festzuhalten, da® Mega Pack 2 den Schwer-
punkt auf Grafiken hat: zwei von drei Disketten sind voll von Grafik-
dateien. Bei Mega Pack 1hatten die Zeichensitze Ubergewicht.
Entscheidend ist, da® Mega Pack 1 Kleingrafiken in Fotoalben enthlt.
Dagegen finden Sie in Mega Pack 2 Grafiken aller Formate in GeoPaint-
Dateien. Fast alle Grafiken aus Mega Pack 2 sind wesentlich groRer als die
Kleingrafiken aus Mega Pack 1
Es ist eine klare Entscheidung gewesen, die Grafiken aus Mega Pack 2 in
GeoPaint-Dateien zu liefern. Die Grafiken aus Mega Pack sollten direkt in
Dokumente bernommen werden, bei Mega Pack 2 gibt es jedoch viele
Mdglichkeiten zur schnellen Nachbearbeitung. Und solche Modifikationen
lassen sich in GeoPaint am schnellsten erledigen.



In der Praxis bieten sich die Kleingrafiken aus Mega Pack | vorwiegend als
platzsparende Illustrationen von GeoPaint-, GeoWrite- und GeoPublish-
Dokumenten sowie als Teil einer GeoFile-Maske an. Die Grafiken aus
Mega Pack 2 sind vom Format her fiir grofere Bildbereiche in GeoPaint,
GeoPublish, GeoWrite und eventuell GeoFile vorgesehen.

Die Zeichensétze aus Mega Pack 2 haben mit denen aus Mega Pack 1 die
hohe Qualitdt gemeinsam. Unterschiede liegen in der Art der Zeichensatze.
So sind die Schriften aus Mega Pack 2 teilweise fir auffallige Uberschrif-
ten pradestiniert. Natirlich enthielt auch Mega Pack 1groRe Schriftarten,
doch waren gerade die kleinen Schriften wegen des sauberen Druckbildes
zu empfehlen.

Am deutlichsten sient man jedoch die Unterschiede anhand der ausgefalle-
nen Schriftarten. Bei Mega Pack 1waren dies Morse-, Spiegel- und Quer-
schrift; bei Mega Pack 2 finden Sie einen Rand-Zeichensatz zur Erstellung
von Ornamenten sowie drei Schriftarten mit Zeichen, die in slawischen
Sprachen bendtigt werden (Kyrillisch sowie Serbokroatisch in kyrillischer
und lateinischer Ausfihrung).

Das Programm ZS-Converter aus diesem zweiten Mega Pack ist zwar rein
duBerlich nur schwer vom Font-Converter aus Mega Pack 1zu unterschei-
den. Beide Programme beziehen sich jedoch auf andere Zeichensatz-
Formate: Der Font Converter konvertiert Printfox-Zeichensétze, wéhrend
nun der ZS-Converter den Zugriff auf Bildschirm-Zeichensatze (VIC-
Format) freigibt. Nun kénnen Sie etwa die Bildschirmzeichensétze aus
vielen Textprogrammen sowie einigen professionellen Spielen fiir Ihren
Bedarf ins GEOS-Format iibertragen. Eventuell benétigen Sie dazu jedoch
ein sogenanntes »Klau-Programme aus einer Fachzeitschrift.

Die weiteren Grafik-Utilities des Mega Pack 2 haben thematisch nichts mit
dem Bitmap Converter 2.0 aus Mega Pack 1 gemeinsam. Piktogramm/
Sprite-Editor und Pattern-Editor sind nun die definitiven Antworten auf
Standard-Problemstellungen im Zusammenhang mit GEOS. GeoClock ist
weniger durch seinen praktischen Nutzen von Interesse (GEOS hatja schon
eine Uhr), sondern vielmehr wegen des schdnen Designs.

Mega Pack 2 enthalt nun auch leicht bedienbare Disk-Utilities. Danach
hatten einige Anwender von Mega Pack 1gefragt. Nach wie vor sind Disk-
Utilities sehr beliebt.

In Mega Pack 1 wurde mit dem Printer Creator sowie einem Treiber fir den
Star NL-10 der Grundstein fiir gute Grafik-Ausdrucke mit GEOS gelegt.
Nun zeigt sich GEOS mit dem Programm NLQ-Wahl aus Mega Pack 2
auch als NLQ-Textprogramm. Diesmal liefern wir ein Programm, das auf
den Star LC-10 ausgerichtet ist, jedoch auch mit anderen epson-kompati-
blen Druckern funktionieren sollte.
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AbschlieRend kann man festhalten, daB Mega Pack 1 und Mega Pack 2
keinerlei Uberschneidung aufweisen. Jedes Mega Pack hat seine eigenen
Vorzige und Stérken. Bei Themenbereichen, die auf den ersten Blick gleich
sind, zeigt sich eine unterschiedliche Ausrichtung; so sind die Grafiken aus
Mega Pack 2 weder Ersatz noch Konkurrenz zu denen aus Mega Pack 1. Man
kann beide Arten von Grafiken gut verwenden - separat oder parallel.

Wenn Sie also jemand fragt, ob Mega Pack 2 auch dann zu empfehlen ist,
wenn man schon Mega Pack 1 besitzt, dann wissen Sie, was Sie guten
Gewissens antworten konnen.
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1.1

Bevor Sie mit Mega Pack 2
arbeiten

Die Software des Mega Pack 2 verteilt sich auf drei Disketten, die jeweils auf
beiden Seiten bespielt sind. Diese Disketten kdnnen mitjeder GEOS-Version
eingelesen, kopiert und bearbeitet werden. Getestet wurden GEOS 64 und
GEOS 128 in allen deutschen Versionen, wie es auch auf der Rickseite der
Verpackung dieses Produktes ausgewiesen ist. Die Version 2.0 ist jeweils
winschenswert, jedoch nicht erforderlich, um mit Mega Pack 2 arbeiten zu
kdnnen.

Dieses Kapitel verfolgt zwei Ziele: Zum einen sollen Sie die nétigen Informa-
tionen erhalten, damit keine unerwiinschten Datenverluste auftreten; zum
zweiten vermittelt Ihnen das erste Kapitel einen Uberblick dber die drei
Disketten.

Aus welchen Programmbestandteilen sich das Mega Pack 2 zusammensetzt
und wofiir diese nitzlich sind, haben Sie wahrscheinlich schon der Um-
schlagriickseite und der Einfiihrung entnommen. Ab Kapitel 2 folgen dann
detaillierte Erklarungen zu den einzelnen Komponenten.

Sicher ist sicher

Jeder Anwender kennt dieses Schreckgespenst, jeder hat davor panische
Angst, doch nicht alle schiitzen sich davor: Datenverlust, verursacht durch
Diskettenfehler oder Fehlbedienung.

Natiirlich ist selbst der Profi machtlos, wenn die Hardware durch unvorher-
sehbare Fehler eine Diskette zerstort. Aber auch eine leichte Fehlbedienung
von Anwenderseite kann schon ausreichen, daf eine Datei oder im schlimm-
sten Fall eine ganze Diskette verlorengeht. Das muf nicht sein.

Wie es Berkeley Softworks generell jedem Kunden seiner Applikationen
empfiehlt, sollten Sie auch von den drei Mega-Pack-2-Disketten Sicherheits-
kopien anlegen. Zudem sollten Sie niemals mit den Originaldisketten arbei-
ten, sondern zur Verwendung von Grafiken, Zeichensatzen oder Program-
men des Mega Pack 2 immer eine eigene Arbeitsdiskette anlegen. Ansonsten
besteht die Gefahr, daB Sie beispielsweise durch einen falschen Mausklick
eine Grafik aus der Bibliothek entfernen.
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Das Erstellen von Sicherheitskopien ist nicht besonders schwierig. In den
GEOS-Handbtichern finden Sie gentigend Informationen dardiber. Ich méch-
tejedoch zur Erinnerung einige Hinweise geben, wie mit bestimmten Geréte-
und Software-Konfigurationen am besten kopiert wird:

Fiir Besitzer von GEOS 64 V1.3 deutsch

Auflhrer GEOS-Diskette befindet sich das Programm DISKETTENKOPIER.
Dieses kdnnen Sie vom DeskTop durch Doppelklicken starten, es ist aber
auch maglich, dieses Programm aufBerhalb von GEOS mit dem Befehl
LOAD”DISKETTENKOPIER™8 zu laden und mit RUN zu starten.

Sie konnen im Prinzip auch andere Kopierprogramme einsetzen, allerdings
nur solche, die ganze Disketten kopieren. File-Copies sind nicht einsetzhar.
Sollten Sie zwei Laufwerke besitzen, so kopieren Sie die Disketten mit dem
Menipunkt kopieren, folgen Sie dann den Anweisungen der Benutzerober-
fléche.

Fir Besitzer von GEOS 128 deutsch
Im GEOS-128-Handbuch ist beschrieben, wie Sie unter GEOS 128 eine
Diskette kopieren; Sie bendtigen den Mentpunkt kopieren unter Diskette.

Das AnschlieRen einer RAM-Erweiterung ist eine groBe Arbeitserleichte-
rung. Sie kopieren dann jede Diskette, die Sie kopieren machten, zuerst in die
RAM-Erweiterung und anschlieRend auf die Zieldiskette.

Beim Kopieren auf eine 3'/;>-Zoll-Diskette missen Sie jede Datei einzeln
kopieren (es sei denn, Sie besitzen die GEOS-Version 2.0).

Fiir Besitzer von GEQS 64 V2.U deutsch
Wenn Sie nur eine Floppy haben, verwenden Sie das Programm DISKET-
TENKOPIER, das schon seit GEOS V1.3 mitgeliefert wird.

Wenn Sie eine doppelseitige Diskette vom 1571-Format oder eine 3\V2Z0II-
Diskette (1581 -Format) als Arbeitsdiskette verwenden, bedienen Sie sich der
Mehrdateien-Selektion von GEOS 2.0. Gleiches gilt, wenn Sie mit Hilfe der
RAM-Floppy Sicherheitskopien anlegen.

Fir Besitzer von GEOS 128 V2.0 deutsch

Wenn Sie nur eine Floppy haben, verwenden Sie unter DeskTop den Meni-
punkt kopieren unter Diskette, der schon bei alteren Versionen von GEOS
128 vorhanden ist; bei V2.0 ist das Kopieren allerdings schneller.
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Wenn Sie eine doppelseitige Diskette vom 1571-Format oder eine 3V2Z01I-
Diskette (1581-Format) verwenden, bedienen Sie sich der Mehrdateien-
Selektion von GEQS 128 V2.0. Gleiches gilt, wenn Sie mit Hilfe der RAM-
Floppy Sicherheitskopien anlegen.

Allgemeiner Hinweis

Das Mega Pack 2 besteht aus sehr vielen Dateien, die nicht alle gleichzeitig
verwendet werden konnen. In der Regel werden Sie auf Ihre Arbeitsdisketten
nur eine Auswahl der bengtigten Dateien (bertragen, zum Beispiel die
gewlnschten sieben Zeichensatze oder die entsprechenden Fotoalben.

Alle Sicherheitskopien des Mega Pack 2 ergeben sozusagen ein grofes
»Archive, in dem Sie kaum etwas vermissen werden. Wer dber den Luxus
einer 372-Zoll-Floppy verfigt, kann auch die zwei der drei Mega-Pack-2-
Disketten, die DISKART-Grafiken enthalten, auf eine einzige 3V2ZO0II-
Diskette kopieren.

Beachten Sie jedoch, daf das Arbeiten mit der 1581 erst ab den Versionen 2.0
von GEOS 64 und GEOS 128 effektiv vonstatten geht, da Sie unbedingt die
Mehrdateien-Selektion bendtigen. Mehrdateien-Selektion heift, daR Sie un-
ter GEOS mehrere Dateien auf einmal auswéhlen (invertieren) und dann
gesammelt kopieren, ldschen oder umbenennen. So ist unter GEOS 2.0
beispielsweise das Kopieren aller Dateien einer 5°A-Zoll- auf eine 3'/rZoll-
Diskette mdglich, indem man tber Meni oder Tastendruck alle Dateien der
514-Zoll-Diskette selektiert und das Mehrdateien-Piktogramm auf das Lauf-
werkssymbol der 1581-Floppy bewegt.

AuRer dem Laufwerkstyp 1581 hat auch das 1571-Laufwerk den Vorteil der
groBeren Kapazitat. Hier ein Vergleich der Diskettenkapazitaten:

1541: 165 Kbyte (Faktor: 1.00)
1571; 330 Kbyte (Faktor: 2.00)
1581: 790 Kbyte (Faktor: 4.79)

Allerdings kann jede Diskette nur maximal 144 Dateien enthalten, auch eine
3V2-Z011-Diskette. Beachten Sie auch, daB GEOS selbst in der Version 2.0
noch keine Unterverzeichnisse des 1581-Laufwerks unterstiitzt.
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1.2

1.3

Besonderheiten von Disketten im
GEOS-Format

Ich mdchte in diesem Rahmen auch wiederholen, welche besonderen Hin-
weise Sie bei der Arbeit mit GEOS-Disketten beachten missen. Alle Disket-
ten des Mega Pack 2 liegen im GEOS-Format vor und sind somit nur unter
GEOS zu verwenden.

Bei der Verwendung einer Mega-Pack-Diskette auRerhalb von GEOS (zum
Beispiel durch Ausfihrung von Diskettenbefehlen wie VALIDATE) kénnen
Ihre Dateien unwiederbringlich zerstort werden.

Wenn Sie also irgendeine Diskettenoperation auf eine Mega-Pack-Diskette
anwenden méchten, dann bitte nur unter dem GEOS-DeskTop. Auch ein
noch so gutes Kopier- oder Utility-Programm, das auferhalb von GEOS
ablauft, ist nicht auf das spezielle GEOS-Diskettenformat vorbereitet. Ver-
meiden Sie base Uberraschungen.

Leider ist es immer wieder nétig, diese Hinweise zu wiederholen. Viele
Anwender halten sich ndmlich eine ganze Weile daran, aber wenn sie dann
ein neues Kopierprogramm erhalten oder »den neuesten Diskmonitor« ein-
mal austesten wollen, dann ist es schon um die GEOS-Disketten geschehen.
Wie gesagt: Unter GEOS kann nichts passieren, nur auferhalb von GEOS
konnen die Dateien zerstgrt werden.

Als besondere SchutzmaRnahme unter GEOS sind alle Mega-Pack-2-Disket-
ten als Hauptdisketten deklariert, wie Gbrigens alle anderen GEOS-Applika-
tionen auch. Sie kdnnen also auf diese Disketten nicht alle DeskTop-Funktio-
nen anwenden, zum Beispiel sind Dateien nicht I6schbar. Individuelle Zu-
sammenstellungen von Dateien kénnen Sie auf Ihren Arbeitsdisketten anle-
gen, doch die Mega-Pack-2-Disketten diirfen und kénnen nicht modifiziert
werden.

Die Disketteninhalte

Die drei doppelseitigen Disketten sind randvoll bespielt. Insgesamt erhalten
Sie ein knappes Megabyte (I Million Byte!) an Daten, der Name »Mega
Pack« ist also auch wortlich zu nehmen.

Die Grobgliederung des Mega Pack 2 IaRt sich wie folgt beschreiben: Die
erste Diskette enthalt alle 33 Zeichensatze sowie die Programmdateien,
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wahrend sich Gber die anderen beiden Disketten die 41 GeoPaint-Dateien
voller Grafiken verteilen. Eine detaillierte Beschreibung der Disketten-
inhalte, gegliedert nach Seiten im Disketten-Inhaltsverzeichnis, finden Sie im

folgenden.

Diskette 1: Zeichensatze und Utilities

Vorderseite: »MP 2 —Disk 1(a)«
Seite 1 Formula
Rundgotisch
Compacta bold
Compacta
Russisch
SBK (kyrillisch)
SBK (lateinisch)
Borders
Seite 2: Quadro
Softline
Headline
Headline 2
Grande
Norma
Journal
Public
Seite 3: Info SBK
Russisch-Info
Seite 4: ZSConvert
D/IKG/ORIGINAL.ZS
D/IKG/ORIGIN.GEOS

Riickseite: »MP 2 - Disk I(h)«
Seite L Shadow

Shadow 2

Simplex

Gazette

Exacta

Sport

Filigran

Futura

Seite 2:

Seite 3:
Seite 4:

Seite 5

Seite 6:

Display

Display prop
Bodoni grof 44
Bodoni klein 44
Bodoni 38
Bodoni 16/24
Tannenberg
Fraktur

Sport 2
GEOPATTERN
patternChange
SamplePattem|
SamplePattern2
SamplePattern3
SamplePattem4
SamplePattemb
SamplePattem{
SamplePattern?
SamplePattern8
SamplePattern9
SamplePatternlO
P/S-Editor
GEODISK
UNSCRATCH
UNSCRATCH 128
NLQ-Wahl_com
NLQ-Wahl_gc
geoClock-40
geoClock-80
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Diskette 2

Diskette 3

P Diskette 2: Grafikbibliothek, erste Halfte

Vorderseite: »MP 2 - Disk 2(a)«

Seite 1

Seite 2:

Divers. 1
Divers. 2
Divers. 3
Divers. 4
Wetter
Feiertage 1
Feiertage 2
Little Guys 1
Little Guys 2

Ruckseite:
Seite L

Seite 2:

P Diskette 3: GraFikbibliothek, zweite Halfte

Vorderseite: »MP 2 - Disk 3(a)«

Seite 1

Seite 2:

Garten
Zuchttiere
Katzen

Hunde

Reptilien

Fische
Zoo-Tiere
Wesen aus d. All
Hawaii

GroRe Schiffe

Rickseite:
Seitei:

Seite 2:

»MP 2 - Disk 2(b)«
Little Women 1
Little Women 2
Gesichtselemente
Baby-Sachen
Hauser
Nahrungsmittel
Werkzeuge
Zeichenmaterial
C64/Peripherie

»MP 2 - Disk 3(b)«
Kleine Schiffe
Fahrzeuge 1
Fahrzeuge 2
Fahrzeuge 3
Porsche 959
Musik

Plakate
Disk-Etiketten
Luftwaffe
Douglas DC-3
F4 Phantom
Nieuport 17
USA-Landkarte



2.1

Die Grafikbibliothek

Auf zwei der drei Disketten befindet sich eine Grafiksammlung. Wie Sie
schon aus Vorwort und Einfiihrung wissen, handelt es sich dabei um eine
Auslese aus der DISKART-Serie von THOSE DESIGNERS. Diese Grafiken
liegen aus zwei Griinden nicht in Fotoalben, sondern in Form von GeoPaint-
Dateien vor:

* Die Grafiken haben unterschiedliche Formate und sind meistens zu groR,
um vom Foto-Manager komplett dargestellt zu werden.

* In vielen Fallen bietet es sich an, die Grafiken nicht nur zu {ibernehmen,
sondern mit kleinen Verdnderungen anzupassen. Diese Modifikationen
kann wirklich jeder Anwender mhelos durchfihren.

Sie bendtigen also auf jeden Fall GeoPaint, um auf die jeweils bendtigten
Grafikausschnitte zugreifen zu konnen. Auch fir Verdnderungen an den
Grafiken ist GeoPaint erforderlich.

Die Organisation der Grafiken

Mit jeder Version von GeoPaint, die einem deutschen GEOS-Produkt bei-
liegt, sind die Grafikdateien lesbar. Theoretisch diirfte es auch mit GEOS 1.2
keine Probleme geben. Das GeoPaint-Format hat sich seit der Farbféhigkeit
von GEOS 1.2 nicht verandert, es besteht volle Kompatibilitét.

Es handelt sich bei den Grafiken dieses Mega Pack um Schwarzweifs-
Grafiken, da DISKART-Grafiken in erster Linie fiir Ausdrucke vorgesehen
sind und nicht zur Betrachtung am Farbbildschirm. Sie kénnen jedoch, wenn
Sie es unbedingt machten, mit dem Farb-Werkzeug von GeoPaint die einzel-
nen Flachen verschieden einférben.

Jede der 4 1 Dateien hat das GeoPaint-Standardformat, das im Ausdruck einer
DIN-A4-Seite entspricht. Mit wenigen Ausnahmen sind diese Grafikseiten
vollstandig mit Zeichnungen versehen. Sollte eine Seite nur teilweise genutzt
werden, so befinden sich im oberen Teil Grafiken und der untere Bereich der
Seite bleibt frei.
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2.2

2.2.1

Die Namen der Grafikdateien weisen auf den Themenbereich hin, zu dem
dort Grafiken vorhanden sind. Zu besonders interessanten Gebieten sind
mehrere Dateien vorhanden (zum Beispiel mit Fahrzeugen, Schiffen, Perso-
nen). In solchen Fallen ist eine Numerierung im Namen (»Divers. 1« bis
»Divers. 4«) oder eine nahere Beschreibung (»Kleine Schiffe« - »GroRe
Schiffe«) im Dateinamen zu finden.

In Anhang A finden Sie einen Ausdruck aller GeoPaint-Dateien. Sie kénnen
daraus ersehen, welche Grafiken in welcher Datei untergebracht sind. Was bei
der Ubernahme einer Grafik noch viel wichtiger ist: Sie sehen sofort, in wel-
chem Teil eines ganzseitigen Dokumentes die bendtigte Grafik zu finden ist.

Ich bin Uberzeugt davon, daB Sie mit Hilfe von Anhang A problemlos den
Uberblick Gber die umfangreiche Grafikbibliothek (zirka 520 Bilder in 41
GeoPaint-Dateien) behalten werden.

Verwendung der Grafikbibliothek

GEOS-Profis werden nun direkt zu Anhang A greifen und sich denken:
»Was ist jetzt noch zu sagen? Legen wir los!«

Ich meine jedoch, daR die nun folgenden Ausfiihnrungen im Interesse aller
derer sind, die noch nicht mit einer GeoPaint-Grafikbibliothek gearbeitet
haben. Auch fortgeschrittene Anwender werden einige Hinweise finden, wie
man die DISKART-Grafiksammlung effektiv mit anderen GEOS-Applika-
tionen einsetzt.

In jedem Fall sollten Sie den Abschnitt 2.2.2 beachten, der ndhere Hinweise
zu einzelnen Grafiken und deren Verwendung gibt. Sie erfahren dort, wie Sie
mit kleinen Nachbearbeitungen die Vielseitigkeit Ihrer Grafiksammiung
noch ausbauen kénnen.

Entnahme einer Grafik

Durch das sorgfaltig eingehaltene Ordnungsprinzip ist die Verwendung der
Grafikbibliothek denkbar einfach. Sie verwenden die anwendungsbereiten
DISKART-Grafiken so, wie wenn Sie eine Illustrationsgrafik selbst mit
GeoPaint erstellt hatten:

| Sie suchen die richtige Datei anhand der Beispielausdrucke in Anhang A.
Merken Sie sich die ungeféhre Position der jeweils gewtinschten Grafik
aufder GeoPaint-Seite; damit sparen Sie im néchsten Schritt Zeit, weil Sie
gezielt den richtigen Bereich ins Editierfenster von GeoPaint holen.
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. Kopieren Sie dann die bendtigte Datei zusammen mit GeoPaint auf eine
Arbeitsdiskette. Sie bengtigen GeoPaint, um das gewiinschte Bild zu ent-
nehmen.

. Offnen Sie die GeoPaint-Datei. Dazu ist es wohl am schnellsten, die
Grafikdatei doppelzuklicken.

. Holen Sie nun mit Hilfe des Seitenanzeigers den Bildbereich, in dem die
gewlnschte Grafik steht, in das Editierfenster von GeoPaint. Bei Schritt 1
hatten Sie noch festgehalten, in welchem Teil der GeoPaint-Seite die ge-
suchte Grafik zu finden ist. Wenn Sie jetzt das kleinere Rechteck im Aus-
schnittsanzeigerentsprechend positionieren, sind Sie ziemlich sicher schon
an der richtigen Stelle im Dokument angelangt.

. Lesen Sie nun in Abschnitt 2.2.3 nach, ob dort besondere Hinweise zu
dieser Grafik stehen. Eventuell konnen Sie nun Ver&nderungen vorneh-
men; da Sie sich auf einer Arbeitsdiskette befinden, werden diese Ande-
rungen nicht auf lhrer Mega-Pack-Originaldiskette gespeichert.

. Aktivieren Sie das Werkzeug Editierbereich. Sie finden dieses in der
GeoPaint-Werkzeugleiste als ein kleines gestricheltes Rechteck in der
obersten Zeile, rechts.

. Markieren Sie die Grafik, die Sie weiterverwenden mdchten. Versuchen
Sie, das Rechteck des Editierbereichs maglichst exakt festzulegen. Das
Rechteck sollte die Grafik komplett erfassen, jedoch nicht grofer als nétig
sein.

Es ist wichtig, daR beim Markieren bereits die GeoPaint-Farboption ausge-
schaltet ist. Sie kdnnen dies gegebenenfalls im Optionen-Meni prifen;
dort sollte der Menlpunkt »Farbe ein« stehen, woraus folgt, daR die Farbe
noch nicht aktiviert ist.

Der einzige Nachteil, der durch das Aktivieren der Farboption entsteht, ist
die Genauigkeit: Sie konnen den Editierbereich nicht mehr punktweise
festlegen, sondern er wird von GeoPaint automatisch vergrdRert. Da
DISKART-Grafiken schwarzweifs sind, ist dies ein (berflissiger Neben-
effekt der Farboption und somit nicht wiinschenswert.

. Wahlen Sie im Editieren-Men( die Option kopieren, um die Grafik in ein
Foto-Scrap zu Ubertragen. Dies erreichen Sie auch mit dem Mentpunkt
Ausschneiden, allerdings wird dann die markierte Grafik aus dem Doku-
ment (auf lhrer Arbeitsdiskette) entfernt.

. Kopieren Sie gegebenenfalls die Datei namens »Photo Scrap« auf eine
Arbeitsdiskette, auf der sich das Dokument befindet, in das Sie das Foto-
Scrap einkleben mochten. Eine andere Mdglichkeit ist die, dal Sie nun
GeoPaint I6schen und die andere Applikation (zum Beispiel GeoPublish)
samt Dokument auf Ihre Arbeitsdiskette kopieren.
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Welche der beiden Mdglichkeiten Sie vorziehen, bleibt Ihnen Gberlassen;
wichtig ist nur, daR Sie von jetzt an nur noch das Foto-Scrap bendtigen und
dieses auf die Arbeitsdiskette bringen missen, auf der Sie es verwenden
wollen.
Sinnvoll ist es auch, den Scrap in ein Foto-Album einzukleben, um ihn
dauerhaft als Foto-Scrap zu sichern. Wie das im einzelnen funktioniert,
erfahren Sie in Ihrem Originalhandbuch im Unterkapitel Hilfsprogramme.
10. Offnen Sie jetzt das Dokument, in das Sie Ihre Grafik einkleben machten.
In Abschnitt 2.2.3 konnen Sie nachlesen, wie die DISKART-Grafiken in
verschiedenen Applikationen verwendet werden, wenn sie schlieRlich als
Foto-Scrap vorliegen. Es folgt in diesem Abschnitt noch ein Praxis-
Beispiel.

Soweit die Beschreibung, die in zehn Einzelschritte aufgegliedert war. Wir
wollen nun anhand eines praktischen Beispiels eine Grafik auswéhlen und in
ein GeoWrite-Dokument einkleben.

Fir dieses Beispiel féllt uns also ein, daR wir eine Grafik eines FuRballspie-
lers bendtigen. Wir wollen das Finale eines Freizeitkicker-Turniers ankindi-
gen und finden in der GeoPaint-Datei »Little Guys 1« genau die Grafik, die
wir benGtigen. In weiser Voraussicht merken wir uns, wo der FuBballspieler
auf der GeoPaint-Seite steht; ganz rechts, fast ganz oben.

Fir unser einfaches Beispiel stellen wir auf die Schnelle eine Arbeitsdiskette
mit folgendem Inhalt zusammen:

* DeskTop

+ GeoWrite

* GeoPaint

* Textdokument (Ankindigung)

* GeoPaint-Datei »Little Guys« von Mega Pack 2 (Disk 2, Seite A)

Auch auf einer Diskette von 1541-GroRe (165 Kbyte) haben alle diese
Dateien Platz. Wir 6ffnen nun die Bilddatei durch Doppelklick und holen den
richtigen Seitenbereich ins Editierfenster (Bild 2.1).

Da Abschnitt 2.2.2 fir diese Grafik keine spezielle Nachbearbeitung emp-
fiehlt, konnen wir gleich zur Entnahme der Grafik Ubergehen. Dazu stellen
wir sicher, daR die Farboption von GeoPaint inaktiv ist. In Bild 2.2 sehen Sie,
wie das Optionen-Menii bei der Auswahl einer DISKART-Grafik auszuse-
hen hat.
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Bild 2.1:
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Bild 2.3:
Bereichs-
markierung

Nun klicken wir das Werkzeug Editierbereich an und legen einen Bereichs-
rahmen um die FuBballspieler-Grafik. In Bild 2.3 ist auch noch zu sehen, daf
das Editierbereichs-Werkzeug als gerade aktives Werkzeug in inverser Dar-
stellung erscheint.

Schriftarten |

Editiermodus: | Verschieben 0 Kopieren

0 Spiegel X 0 Invertieren DFreimachen

50"

Im Editieren-Men( wéhlen wir nun die Option Kopieren. Da sich die bendtigte
Grafik nun in einem Foto-Scrap befindet, konnen wir die DISKART-Datei
verlassen. Das Ergebnis sehen wir in Form einer Datei »Photo Scrap« im
Inhaltsverzeichnis der Diskette (Bild 2.4).

Wir 6ffnen oder erstellen nun unser Textdokument. In Bild 2.5 sehen Sie
schon, wie das Foto-Scrap durch Driicken von @+[1] eingeklebt wurde. Dies
ist das Tastenkirzel fir den Mendpunkt Editieren - Einkleben - Bild. Damit
wird eine Grafik aus einem Foto-Scrap an der jeweiligen Cursorposition

eingefigt.
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Bild 2.4:
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Bild 2.6:
Dokument-

Ausdruck

der Datei
»Ankiindigung«

2.2.2

Da im 80-Zeichen-Modus von GEOS 128 eine erhebliche Verzerrung einer
Grafik in der horizontalen Richtung vorliegt, sehen Sie in Bild 2.6 noch zum
Vergleich einen Ausdruck dieses Dokumentes. Die Proportionen am 80-
Zeichen-Bildschirm stimmen insofern nicht, als alle Grafiken und Zeichen in
der halben Breite erscheinen.

Endspiel um die

Sie haben nun anhand einer Schritt-fiir-Schritt-Beschreibung und eines Bei-
spiels gesehen, wie eine DISKART-Grafik eingesetzt und schlieRlich ausge-
druckt wird. In Abschnitt 2.2.2 folgen Hinweise zu einzelnen Grafiken, an
denen sich bestimmte Nachbearbeitungen anbieten. Abschnitt 2.2.3 erklart
kurz, wie Sie eine DISKART-Grafik bei der Arbeit mit populdren GEOS-
Applikationen nutzen konnen. Sie werden Gberrascht sein, in wie vielen
GEOS-Programmen die Verwendung einer Grafikbibliothek wie dieser von
Nutzen ist.

Hinweise und Anregungen zu den einzelnen
Grafikdateien

Alle DISKART-Grafiken sind, wie schon gesagt, in Anhang A als Ausdruck
zu finden. Es folgen nun nédhere Hinweise zu einzelnen Grafikseiten. Bei
vielen Grafiken ist vorgesehen, da Sie noch in GeoPaint eine kleine Nach-
bearbeitung vornehmen; bei anderen Grafiken kann eine kleine Anregung, in
welchem Rahmen man sie verwendet, nitzlich sein.

Divers. 1

* Diese Grafikseite enthdlt (berwiegend kleine Grafiken: Stifte, Scheren,
Hénde mit Zeigerichtung, Pfeile, stilisierte Gesichtsausdriicke, Telefon-
und Behinderten-Symbole, Bestandteile einer Computeranlage, Schulsachen
und vieles mehr.
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* Bei solchen kleinen Grafiken sollten Sie erwégen, nach der Bereichsmar-
kierung eine der vorhandenen Optionen anzuwenden. Sie kénnen solche
Grafiken invertieren, spiegeln oder drehen. Damit kann eine Grafik eine
andere Richtung erhalten, so daR beispielsweise ein Zeigefinger auf eine
andere Stelle weist.

Divers. 3

* Die stilisierte Skyline konnen Sie fir alles, was sich auf New York bezieht,
als Symbol verwenden. Kleinere Variationen wie die Verwendung eines
grauen Fillmusters sind mit GeoPaint 2.0 dann einfacher, wenn Sie bei den
Werkzeugen Pinsel und Spraydose die Einstellung »nur weile Punkte« auf
»nur schwarze Punkte« &ndern. Die Silhouette von Manhattan ist im Origi-
nalzustand durchgehend schwarz gezeichnet, doch Sie konnen die schwar-
ze Farbe durch andere Fillmuster ersetzen.

* Die Commodore-Gerate (Commodore 64, Commodore 64c, Commodore
128, 1541 Disk Drive) sind nicht perspektivisch dargestellt, sondern aus
der Vogelperspektive. Dreidimensionale Darstellungen dieser Art finden
Sie in der Datei C64/Peripherie, allerdings dann in sehr groRem Format.

* Die schneebedeckten Bergkuppen verdndern Sie am besten mit dem Werk-
zeug Wasserhahn. So kénnen Sie die Tages-Szene durch Auffillen des
oberen Bildbereiches in eine Ddmmerungs- oder Nachtszene verwandeln.

Wetter

* Fir alle Elemente dieser Grafik-Seite kann ich nur den Rat wiederholen,
mit den Editierbereichs-Funktionen zu experimentieren. Das Invertieren,
Spiegeln oder Drehen der Grafiken fihrt zu neuen Ergebnissen.

* Fiillen Sie die Wolken grau oder schwarz aus, um schlechtes Wetter
anzudeuten.

« Kombinieren Sie die Wolken mit Regentropfen oder Schneeflocken.

Feiertage 1

« Gratulieren Sie im Stile eines GEOS-Anwenders. Uberraschen Sie Ihre
Freunde, Bekannten und Verwandten mit GEOS-Weihnachtskarten. Unter
Computer-Freaks ist es ohnehin »Pflicht, im Zeitalter der EDV entspre-
chende Gliickwiinsche zu versenden.

« Einige der Feiertags-Grafiken sind fiir einen Editierbereich zu grof. Sie
kdnnen solche groRen Grafiken nur stiickweise in ein anderes Programm
tibernehmen; vorgesehen ist jedoch, daR Sie die tbergroRen Grafiken nur
innerhalb von GeoPaint verwenden.
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* Die grofere der beiden Weihnachtsmann-Grafiken ist direkt zur Beschrif-
tung vorgesehen. Schreiben Sie einen Text wie »Frohliche Weihnachten«
in die Zeile, die dafiir am unteren Rand der Grafik vorgesehen ist.

« Unterhalb des Kranzes ist ebenfalls ein guter Platz fir Gliickwunsch-Texte.

Feiertage 2
Es gelten die Hinweise, die fiir Feiertage 1 gegeben wurden. Auf dieser
GeoPaint-Seite sind folgende Stellen zur Beschriftung vorgesehen:

+ Links oben befindet sich ein Ornament mit einer dicken waagrechten Linie.
Oberhalb dieser Linie kénnen Sie einen Text anbringen.

* Die beiden Winterstiefel sind durch ein Kértchen verbunden. Dort [&Rt sich
gut ein Name eintragen.

* Den Text »Happy New Year!« konnen Sie durch einen anderen ersetzen,
was allerdings viel Nachbearbeitungs-Aufwand mit sich bringt.

Little Guys 1, Little Guys 2, Little Women 1, Little Women 2

* Richtungsanderungen mit Spiegel-Funktionen bieten sich an.

* Im Einzelpunkt-Modus von GeoPaint konnen Sie ohne grofen Aufwand
den Gesichtsausdruck verdndern, indem Sie den Mund umgestalten

(Bild 2.7).
geos iDatei jEditj Optionen ; Schriftarten Little Guys 1:
£
[]
- [
0
Ruedt
Bild 2.7:
Umgestaltung
des Gesiehts-
ausdruckes Qm
Einzelpunkt-

Madus)
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* Sie konnen alle »little guys« und »little women« in eigenen Grafiken
kombinieren, um vollig neue Szenen zu erzeugen.

* Nutzen Sie den freien Raum auf der Staffelei des Malers / der Malerin fir
angedeutete Gemalde.

Gesichtselemente

Sie erhalten in Form dieser Grafikdatei einen Grundstock zum Zeichnen von
Gesichtern, was sonst sehr hohe Anforderungen an Ihre kiinstlerischen Fer-
tigkeiten stellen wiirde. Kaum etwas ist so schwer zu zeichnen wie eine
realistische Darstellung menschlicher Gesichter; mit Hilfe von DISKART-
Grafiken wird es fast zum Kinderspiel.

Mit Hilfe der Gesichtselemente konstruieren Sie Gesichter, indem Sie die
jeweiligen Gesichtausschnitte kombinieren. Dazu wéhlen Sie zundchst eine
Gesichtsgrafik als Ausgangslage. Setzen Sie dann den gewiinschten Ge-
sichtsausschnitt (Augen, Nase. Mund) ein. SchlieRlich missen Sie nur noch
die Haare einzeichnen, um das »Phantombild« zu vervollstandigen.

THOSE DESIGNERS planen eine Erweiterung dieses modularen Systems,
etwa durch Kleidungsstiicke (Hite, Halstiicher, Krawatten) oder Schmuck.
Eventuell werden solche spéteren Erganzungen auch in einem maglichen
Mega Pack 3 vorhanden sein.

Zeichenmaterial

Im rechten oberen Teil der Seite befindet sich eine Schemazeichnung eines
Fiillfederhalters. Sie konnen Beschriftungen ergénzen, um die einzelnen
Komponenten zu erléutern.

Co64/Peripherie
Der Aufkleber auf der Diskettengrafik bietet sich direkt zur Beschriftung an.
Wie ware es mit »\GEOS« oder »Mega Pack«?

Katzen, Hunde

Bitte haben Sie Verstédndnis dafiir, daB bei weitem nicht alle Hunde- oder
Katzenrassen vorhanden sind. Wenn Sie also die gewiinschte Rasse nicht
vorfinden, so suchen Sie sich eine Zeichnung, die mdglichst nahe daranliegt,
und modifizieren Sie diese. Dies drfte Ihnen zumindest einen Teil der
Zeichenarbeit ersparen.
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Fahrzeuge 1, Fahrzeuge 2, Fahrzeuge 3

GroRere weiRe Flachen auf Lastwégen bieten sich fiir eigene Beschriftungen
an. Verwenden Sie eine entsprechend groRe Schriftart und tragen Sie zum
Beispiel »TFC - Transport Fracht Cargo« ein. Oder »grinden« Sie doch eine
Speditionsfirma unter Ihrem Namen: »Paul Weber & Co. KG«. Am GEOS-
Bildschinn ist so manches maglich.

Plakate

Bei der durchgehend hohen Qualitat der DISKART-Grafiken fallt es wirklich
schwer, eine besonders geniale Datei herauszugreifen. Mir personlich gefal-
len jedoch die »Plakate« (in der englischen Version »banners« genannt)
deshalb am besten, weil man damit am meisten experimentieren kann.

Das Grundprinzip ist folgendes: Sie erhalten eine Grafik, in der Sie einen
Schriftzug oder eine andere Grafik besonders hervorheben kénnen. Lassen
Sie wichtige Informationen

von einem Propellerflugzeug durch die Luft bewegen,
von einem Dampfer Gber den Ozean ziehen,

von einer Dampflokomotive Gber die Gleise befordern,
von einem LKW (ber die Strale fahren,

von zwei emsigen Figuren bewegen,

von einem Rahmen verzieren,

auf einer feierlichen Schriftrolle erscheinen,

aufeinem Holzstapel stehen,

von einem Matrixdrucker ausgeben,

oder auf einem Blatt Papier neben einem TintenfaR und
einer Schreibfeder stehen.

Ich bin mir sicher, daR Sie genau den richtigen Einfall haben, diese Plakat-
grafiken nutzbringend einzusetzen. Sie kdnnen diese Umrahmungen dadurch
verldngern, daB Sie die linke und rechte Halfte auseinanderziehen und dann
mit einer Linie verbinden. Die GeoPaint-Linien sind nicht immer ausrei-
chend; deshalb wird fiir das Computerpapier und den kunstvollen Rahmen
jeweils ein Satz von Zwischenstlicken geliefert.

Die Bilder 2.8, 2.9 und 2.10 zeigen die Anwendung dieser Plakat-Grafiken.
Auch wenn Sie die Grafiken spater in GeoPublish oder GeoWrite verwenden
méchten, miissen Sie zuerst in GeoPaint die Beschriftung eintragen.

Diese drei Beispiele sollen nur zur Demonstration dienen. Sicherlich haben
Sie tausend weitere Ideen, was aufder Grundlage der GeoPaint-Datei »Plakate«
produziert werden kann.
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2.2.3

Disk-Etiketten

In meinem GEOS-Buch »C64/C128 - Alles (iber GEOS 2.0« rate ich aus-
dricklich dazu, GEOS-Disketten als solche zu beschriften. Die vorliegende
Grafikdatei »Disk-Etiketten« ist ein praktischer Beitrag dazu. Drucken Sie
diese Datei aus und schneiden Sie die einzelnen Disk-Aufkleber aus.

Von nun an erkennen Sie lhre GEOS-Arbeitsdisketten unmittelbar am GEOS-
Logo, der amerikanischen Seite der Erdkugel.

Verwendung der Grafiken in bestimmten
Applikationen

Das Vorteilhafte an einer GEOS-Grafikbibliothek ist, daR Sie diese nicht nur
mit GeoWrite, sondern auch mit anderen Applikationen kombinieren kénnen:
GeoPaint, GeoPublish und GeoFile. Als Hilfsmittel bietet sich der Foto-
Manager an.

Mdglicherweise haben Sie zuvor noch keine Grafikbibliothek besessen und
kaum mit der Mdglichkeit, Grafiken in verschiedenen GEOS-Programmen
zu nutzen, Erfahrung gesammelt. Deshalb wiederholt dieser Abschnitt fiir die
oben genannten Programme, wie und wo Grafiken eingeklebt werden kon-
nen. Néhere Informationen finden Sie dann in den Bedienungsanleitungen
Ihres Grundsystems und der Applikationen.

GeoWrite

Um ein Foto-Scrap einzukleben, bringen Sie den Textcursor an die Einflge-
position und driicken Sie @+@. Dies ist das Tastenkiirzel fir den Menipunkt
»Edit - Einkleben - Bild«.

Wenn GeoWrite als Editor fir GeoProgrammer eingesetzt wird, ist auch das
Einkleben von Grafiken, die in eigenen GEOS-Programmen erscheinen
sollen, von Interesse. Der GeoAssembler wandelt solche Grafiken automa-
tisch in komprimierten Bindrcode um.

GeoPaint

Bei groBeren DISKART-Grafiken erstellen Sie sich eine Arbeitskopie der
jeweiligen GeoPaint-Datei. ldschen Sie alle Grafiken bis auf die bendtigte
und beginnen Sie dann, lhre eigene Zeichnung zu erstellen.

Die meisten Grafiken lassen sich (ber Foto-Scraps in andere GeoPaint-
Dokumente transportieren. Das Editieren-Menii enthdlt die entsprechenden
Funktionen, analog zu GeoWrite. Zum Einfiigen einer Grafik Gffnen Sie
einen Editierbereich und wahlen Sie Einkleben im Editieren-Meni.
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Foto-Manager

Die Grafiken aus Mega Pack 1 wurden in Form von Fotoalben geliefert; es
gab viele gute Griinde, die DISKART-Grafiken als GeoPaint-Dateien beizu-
legen. Es spricht jedoch nichts dagegen, wenn Sie sich Fotoalben anlegen
maochten.

Fotoalben dienen zur Verwaltung von zahlreichen Foto-Scraps. Sie konnen
ein Foto-Scrap in ein Album aufnehmen, indem Sie im Editieren-Meni des
Foto-Manager die Option Einkleben wéhlen. Bei der Version 2.0 des Foto-
Manager ist auch die Vergabe eines eigenen Namens fiir jeden Albumeintrag
madglich; anhand dieses Namens konnen Sie dann die richtige Albumseite
suchen und 6ffnen.

GeoPublish

GeoPublish verflgt dber vier Betriebsarten: master page (Master-Seite),
page layout (Seiten-Layout), page graphics (Seitengrafiken) und editor
(Texteditor, &hnlich GeoWrite). In jeder dieser Betriebsarten konnen Sie
Foto-Scraps verwenden!

Im Editor von GeoPublish arbeiten Sie exakt wie in GeoWrite; der Geo-
Publish-Editor ist sozusagen eine spezialisierte GeoWrite-Fassung, die in das
Gesamtsystem von GeoPublish eingebunden wurde.

Die Betriebsarten master page und page graphics sind, soweit es das Ein-
fiigen von Grafiken betrifft, nicht unterschiedlich. Sie wéhlen das Werkzeug
Bitmap einkleben und klicken dann an der Stelle, an der die linke obere Ecke
des Foto-Scrap stehen soll.

Im Modus page layout selektieren Sie zunéchst einen rechteckigen Layout-
Bereich. Diesen Bereich mussen Sie also gegebenfalls vorher einzeichnen.
Gehen Sie dann direkt zum Werkzeug Bitmap einkleben.

Beim Einkleben von Grafiken sieht GeoPublish zahlreiche Optionen vor, die
in der Programmbeschreibung ausfiihrlich erlautert werden.

GeoFile

GeoFile verwaltet Grafiken nicht als Feldinhalte. In den Ein- und Ausgabe-
masken von GeoFile kdnnen Sie jedoch Kommentarfelder anbringen. Das
sind Felder, die keine Daten aufnehmen, sondern der Information oder
Verzierung dienen. Solche Kommentarfelder bestehen in der Regel aus
Texten, doch zur Auflockerung des Datenmaterials sollten Sie auch einmal an
die Grafiken dieses Mega Pack denken. Einige Grafiken dieses Mega Pack 2
sind vom Format her fiir die Einfiigung in GeoFile-Dateimasken geeignet.
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2.3

Dazu muR zunéchst ein Kommentarfeld im Modus form design (Maskenent-
wurf) gezogen werden. Mit Joystick oder Maus ist dies schnell geschehen;
zeichnen Sie ein Rechteck. Dann wéhlen Sie im Meni type (Feldtyp) die
Option comment field (Kommentarfeld). AnschlieRend kann durch die be-
kannte Funktion paste (einkleben) unter edit die Grafik in das Kommentar-
feld Gbernommen werden.

Probleme und Ldsungen

Mit den Beschreibungen aus den vorausgegangenen Abschnitten sollte es
keine Schwierigkeit sein, die Grafikbibliothek zielsicher einzusetzen. Sollten
dennoch Probleme beim Einsatz der DISKART-Grafiken auftreten, haben
Sie in diesem Unterkapitel einen kleinen Problemratgeber.

Problem: Sie mdchten eine Grafik in ein Foto-Scrap tibernehmen, doch sie
ist zu grofs, um in ein Foto-Scrap zu passen.

Sie haben ausnahmsweise eine Grafik gewdhlt, die im Format den GeoPaint-
Editierbereich Uberschreitet. Es gibt nur zwei Mdglichkeiten; Entweder Sie
erstellen zwei oder mehr Foto-Scraps, die sich dann nahtlos ergénzen, oder
Sie verwenden die Grafik nur innerhalb von GeoPaint, indem Sie alle anderen
Grafiken derselben Seite loschen. Die erstgenannte Losung dirfte eine hohe
Prézision beim Arbeiten verlangen und fihrt nicht immer zu befriedigenden
Ergebnissen. Die zweite Losung setzt voraus, daR Sie keinesfalls die Ori-
ginaldisketten lhres Mega Pack 2 bearbeiten, sondern nur mit Arbeits-
disketten operieren.

Problem: Sie mochten eine Grafik einkleben, doch die Applikation meldet
»Kein Foto-Scrap auf Diskette.

Sie haben vergessen, die gewlinschte Grafik aus der entsprechenden Geo-
Paint-Datei zu markieren und mit der Funktion kopieren in ein Foto-Scrap zu
bringen. Vielleicht ist aber auch die Foto-Scrap-Datei auf der Diskette ge-
loscht worden.

Zur Behebung des Problems miissen Sie noch einmal GeoPaint aufrufen und
die Grafikdatei 6ffnen, in der sich das bendtigte Bild befindet. Markieren Sie
es noch einmal und kopieren Sie es in ein Foto-Scrap. Prifen Sie auch nach,
ob auf Ihrer Arbeitsdiskette ausreichend Platz fir das Foto-Scrap ist.

Problem: Sie mdchten eine Grafik einkleben und wahlen den entsprechen-
den Befehl Ihrer Applikation (einkleben oder paste). Dennoch riihrt sich am
Bildschirm nichts.
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Bevor eine Grafik eingefiigt werden kann, muR dafir eine Stelle im Doku-
ment vorgesehen werden:

Bei GeoWrite bewegt man den Textcursor an die gewlnschte Position.
Bei GeoPaint 6ffnet man einen Editierbereich mit dem Werkzeug, das sich
ganz rechts oben in der Werkzeugleiste befindet. Danach ist sofort ins
Editieren-Meni zu gehen, sonst konnte es Vorkommen, dal GeoPaint
infolge einer anderen Operation den Editierbereich aufhebt.

Bei GeoFile wird ein Feld im Maskenentwurf (form design) definiert und
zum Kommentarfeld erklart. Nur in Kommentarfelder kénnen Grafiken
einflieBen.

Bei GeoPublish ist im Modus page layout ein Editierbereich zu 6ffnen und
vor Anklicken des Werkzeuges Bitmap einkleben zu selektieren. In den
Grafik-Modi (page graphics und master page) muR nach Anklicken des
Bitmap-Werkzeuges die linke obere Ecke der Grafik bestimmt werden;
klicken Sie dazu an der gewlinschten Stelle.

Problem: Sie méchten ein Foto-Scrap erzeugen, indem Sie in GeoPaint ginen
der Befehle ausschneiden und kopieren aktivieren. Daraufhin meldet GEQS,
daR kein Speicherplatz fir das Foto-Scrap vorhanden ist.

Ein Foto-Scrap wird von GEOS nicht im Speicher des C64/C128 gehalten,
wie man es vielleicht vermuten kénnte, sondern in einer eigenen Datei
verwaltet. Diese Datei mufl auf der Arbeitsdiskette stehen, auf der sich das
Dokument befindet, in welches Sie die Grafik einkleben méchten.

Deshalb bendtigt GEOS beim Erzeugen des Foto-Scrap eine gewisse Spei-
chermenge auf Diskette, je nach GroRe des Foto-Scrap. Da im Mega Pack 2
auch relativ groRe Grafiken vorhanden sind, ist mit dieser Fehlermeldung zu
rechnen. Sie wird jedoch sehr selten auftreten, und wenn es doch einmal dazu
kommt, missen Sie einfach Platz auf Ihrer Diskette schaffen; loschen Sie
dann die Datei(en), auf die Sie am ehesten verzichten kénnen.

Problem: Sie machten eine GeoPaint-Datei 6ffnen, doch sie erscheint nicht
in der Datei-Auswahlbox von GeoPaint.

GeoPaint zeigt alle GeoPaint-Dateien auf der aktuellen Diskette an. sofern es
sich nicht um mehr als 15 Bilder handelt. Ein eventuelles 16. Bild (und alle
folgenden GeoPaint-Dateien) sind nicht im Datei-Selektor zu sehen und
konnen mit den Rollpfeilen nicht erreicht werden.

Um dennoch Zugriff auf alle GeoPaint-Bilder zu haben, missen Sie die
jeweilige GeoPaint-Datei vom DeskTop aus durch Doppelklick 6ffnen. Dabei
wird das GeoPaint-Programm automatisch mitgestartet.
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8i

Problem: Sie markieren in GeoPaint eine Grafik, die Sie in ein anderes
Dokument iibernehmen méchten. Alles funktioniert reibungslos, doch Geo-
Paint vergrofert den von lhnen gewdhlten Editierbereich an allen Seiten.

Dieses Ph&nomen tritt nur im Farbmodus von GeoPaint auf. Normalerweise
ist die Farboption bei der Arbeit mit DISKART-Grafiken ausgeschaltet;
ansonsten missen Sie es im Optionen-Menii nachholen, indem Sie auf Farbe
aus klicken.



3.1

3.2

Die erste Diskette von Mega Pack 2 enthalt auler den Hilfsprogrammen auch
33 Zeichensétze. Viele dieser Schriftarten sind auch in verschiedenen Grofen
verfiighar. Ein Schrifttyp namens »Bodoni« verteilt sich (iber insgesamt vier
GEOS-Fonts.

Ein wichtiger Hinweis vorweg: Die Uberwiegende Menge der Zeichensatze
enthélt alle Zeichen der GEOS-Tastatur. Manchmal sind jedoch die Klein-
buchstaben oder - wenn auch nur selten - andere Zeichen nicht vertreten.
Dies ist dadurch bedingt, daR die maximale GroRe eines Zeichensatzes von
GEOS begrenzt wird. Die Speicherknappheit des C64/C128 zwingt dazu.
Probleme werden Sie mit den fehlenden Zeichen nicht haben, da auch alle
Zeichensatze als Ausdruck in diesem Handbuch zu finden sind.

Die Organisation der Zeichenséatze

Die Schriftarten dieses Mega Pack 2 wurden unter GEOS mit dem Programm
GeoFont (Bestandteil des International FontPack) entworfen. Alle Schriftart-
Namen wurden vom Designer verliehen.

In Anhang B finden Sie Beispielausdrucke aller Zeichensdtze und aller
vorhandenen SchriftgroBen. Diese Musterausdrucke werfen vielleicht die
nebenséchliche Frage auf, was es mit dem mysteriésen Satz »The quick
brown fox jumps over the lazy dog« auf sich hat. Vielleicht ist Thnen dieser
Satz schon in anderen Verdffentlichungen oder in Mega Pack | begegnet.

Dieser Satz hat die Eigenschaft, daf alle Buchstaben des Alphabetes darin
Vorkommen, die deutschen Sonderzeichen ausgenommen. Da dieser Bei-
spielsatz kaum I&nger ist als eine alphabetische Aufreihung aller Zeichen,
wird er sehr oft eingesetzt, um eine Schriftart zu demonstrieren.

Verwendung der Zeichenséatze

Durch die Ordnung, die auf Ihren Mega-Pack-2-Disketten besteht, ist die
praktische Verwendung der Zeichensatz-Sammlung denkbar einfach. Zu-
ndchst einmal miissen Sie sich die Zeichensétze aussuchen, die Sie in lhrem
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Dokument verwenden méchten. Denken Sie daran, daB GEOS pro Diskette
nur sieben Schriftart-Dateien sinnvoll verwaltet: Im Schriftart-Meni (font-
Meni) erscheinen maximal acht (GEOS 128: neun) Namen zur Auswahl,
wovon maximal sieben Zeichensatze auf der Diskette stehen und ein oder
zwei System-Zeichensatze voreingestellt sind.

Also suchen Sie anhand des Beispielausdruckes aus Anhang B maximal
sieben Dateien; diese kopieren Sie dann auf Ihre Arbeitsdiskette. Es gibt eine
einfache, aber praktische Methode, um nach dem Kopieren die Schriftarten
auf einer Arbeitsdiskette zu z&hlen: Wahlen Sie im DeskTop-Meni Anzeige
die Option nach Typ; dann zeigt GEOS eine Liste der Dateien an, geordnet
nach den Dateitypen (Bild 3.1). Da in dieser Darstellungsart alle Schriftart-
Dateien untereinander stehen, kénnen Sie deren Zahl leicht bestimmen.

geos j Datei jAnzeige j Diskette j Mahl j Seite j Qpt 23.08.88 80:29

RAmSff"""

21 Dateien 0 gewdahlt 208 K belegt 123 K frei
PAL LaserWriter 1K Druckertreiber
SBK (lateinisch) 12K Schriftart

SBK (kyrillisch) 13K Schriftart
Russisch 13K Schriftart

Borders 7K Schriftart
Mieuport 17 8K Dokument
Ankindigung 2K Dokument
Russisch-Info SK Dokument

Bild 3.1:

In diesem
Anzeigemodus
stehen die
%Ielchartlgen
ateien, also
auch alle
Schriftarten,
untereinander

Nun ist also Ihre Arbeitsdiskette so weit vorbereitet, daf die gewiinschten
Zeichensdtze verfigbar sind. Wie alle GEOS-Schriftarten, so stehen auch die
Schriften des Mega Pack 2 in mehreren Applikationen zur Verfligung. Den
Bedienungsanleitungen der einzelnen GEOS-Programme kénnen Sie entneh-
men, wie man die Zeichensétze einsetzt:
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+ GeoWrite
+ GeoPaint
+ GeoPublish
+ GeoChart
¢« GeoTerm

Nahere Erlduterungen dazu, wie man einen Zeichensatz im jeweiligen Pro-
gramm aktiviert, sind Oberflissig, da Sie bei der Verwendung der Mega-
Pack-2-Schriften keinen Unterschied zu den GEOS-Schriftarten des Grund-
systems bemerken werden.

Es folgen in 3.3 spezielle Hinweise zu einzelnen Zeichensdtzen sowie in 3.4
ein Problemberater.

Hinweise zu einzelnen Zeichensatzen

* Zu den Schriftarten »Russisch« und »SBK« (Serbo-Kroatisch) finden Sie
Info-Dateien aufder Diskette. Diese Info-Dateien kénnen Sie mit GeoW ri-
te 6ffnen und ausdrucken oder ansehen. Sie finden dort vor allem eine
Transskriptionstabelle sowie Hinweise zur Tastaturbelegung. Es war eine
schwierige Uberlegung, ob die Tastaturbelegung nun den russischen Schreib-
maschinen entsprechen sollte. Im Hinblick darauf, daf das kyrillische und
das lateinische Alphabet viele Zeichen gemeinsam haben, entschieden wir
uns, eine eigene Tastaturbelegung zu verwenden, die der Computer-Tasta-
tur mdglichst nahe kommt.

« 11 2 0 Pob b § y 3 b aE

O T A R A T U S S

ST D A . S S S -

Growr f bbb ow SHIFT  CRSR CRSR
PACE

Die Zeichensatze der altdeutschen Schriften »Rundgotisch«, »Tannen-
berg« und »Fraktur« enthalten das in der alten Schrift Gibliche Lang-s und
die Ligatur tz. Diese Zeichen liegen auf den Tasten rechts neben »&« und
rechts neben »R«; sie werden ohne Ishift] eingegeben.
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« Bei »Headline« ist ein etwas weiterer Zeichenabstand durch eine doppelt
breite Leerstelle mit!shift {TLmadglich. Eine Balkenunterstreichung liegt
auf der Kombination Ishift R.

* Bodoni 44 in GroRbuchstaben und Bodoni 44 in Kleinbuchstaben sind
problemlos kombinierbar. Dies erfordert zwar regelméRige Schriftwechsel
und verringert die Arbeitsgeschwindigkeit, was jedoch in Ausnahmefallen
akzeptiert werden kann.

* Ohne Information Gber die Tastenbelegung werden Sie den Borders-Zei-
chensatz kaum anwenden kénnen. In Bild 3.2 sehen Sie die Tastaturbele-
gung in den verschiedenen Schriftgrofen von »Borders«, wéhrend Bild 3.3
die Anwendung demonstriert.
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Tostenbelegung Borders 28 Punkt:
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Bild 3.2: Tastaturbelegung der Borders-Schrift

Test Borders 7 Punkt:
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Bild 3.3: Beispiele fiir die Anwendung der Rand-Schriftart »Borders«
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3.4

JgBk

Probleme und Ldsungen

Fur erfahrene GEOS-Anwender sollte es keine Schwierigkeit sein, die Zei-
chensatz-Sammlung zielsicher einzusetzen. Hier finden Sie dennoch Erklé-
rungen zu den Bedienungsfehlern, die am leichtesten auftreten.

Problem: Sie méchten einen Zeichensatz anklicken, doch sein Name hefin-

JHT  det sich nicht im Schriftart-Meni der Applikation, obwohl die Datei auf der

y
ajg’
UH

Arbeitsdiskette steht.

Die GEOS-Applikationen mit Zeichensatz-Unterstitzung zeigen alle Schrift-
arten auf der aktuellen Diskette an, sofern es sich nicht um mehr als sieben
Dateien handelt. Ein eventueller achter Zeichensatz (und alle folgenden
Schriften) sind weder in den Menis (GeoPaint, GeoWrite) noch im Datei-
Selektor (GeoPublish, GeoChart) zu sehen und kénnen auch mit Hilfe der
Rollpfeile nicht mehr erreicht werden.

Um dennoch den Zugriff auf einen weiteren Zeichensatz zu haben, missen
Sie die Reihenfolge der Dateien ndern oder vielleicht Dateien lgschen, so
daf sich der benétigte Zeichensatz unter den ersten sieben Zeichensétzen der
Diskette befindet.

Hierbei ist jedoch Vorsicht angebracht: Falls Sie durch das Verschieben der
Zeichensatz-Dateien einen Zeichensatz aus dem Meni »werfen«, der vorher
vorhanden war, hat dies auch direkten Einfluf auf Ihr Dokument! Dann
namlich werden alle Textstellen, an denen dieser entfernte Zeichensatz
vorhanden war, wieder in der Systemschrift dargestellt. ES nitzt dann nichts,
daf sich die Font-Datei noch auf der aktuellen Diskette in einer weiter hinten
liegenden Position als vorher befindet.

Eine Ausnahme hiervon ist lediglich GeoPaint, weil dieses Programm alle
Zeichen sofort in die Grafik tbernimmt und spater nicht mehr die Schriftart-
Datei ben6tigt, es sei denn, Sie wollen neue Texte eingeben.

Problem: Sie haben einen der neuen Zeichensatze aktiviert und tippen ein
Zeichen; am Bildschirm erscheintjedoch kein Zeichen, allenfalls bewegt sich
der blaue Textcursor.

In diesem Fall haben Sie wohl ein Zeichen eingegeben, das im aktuellen
Zeichensatz nicht vorhanden ist. So gibt es Schriften, die nur GroRbuchstaben
haben, oder Schriften, die keine deutschen Sonderzeichen enthalten (weil
dies zum Beispiel bei altdeutschen Schriften nicht sinnvoll wére).
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Fehlende Zeichen sind in erster Linie dadurch bedingt, daR die SpeichergroRe
eines GEOS-Zeichensatzes begrenzt ist. So wird die Schriftart »Bodoni« aus
Speicherplatzmangel auf mehrere Dateien aufgeteilt.

Problem: Ein Zeichensatz aus der Schriftenkollektion gefallt Ihnen recht
gut; es wiirde Thnen jedoch besser gefallen, wenn das eine oder andere Detail
modifizierbar ware.

Normalerweise diirften die Schriftarten aus Mega Pack 2 so detailliert ge-
zeichnet sein, daf Nachbesserungen weder nétig noch sinnvoll sind. Aller-
dings ist nicht auszuschlieRen, daR Sie einen individuellen Wunsch haben
(zum Beispiel das Muster eines Zeichens in »Borders« zu &ndern).

Hierfiir bietet Mega Pack 2 selbst keine Ldsung. Doch sieht man sich ein
wenig in der GEOS-Welt um, so fallt ein hilfreiches Programm ins Auge:
GeoFont ist ein GEOS-Zeichensatz-Editor. Dieser wird als Bestandteil des
International FontPack ausgeliefert.

Nun hat das International FontPack weniger Zeichensétze als Mega Pack 2
und aulerdem sind die International-FontPack-Schriften wirklich »interna-
tional«, haben also keine deutschen Umlaute. Jedoch ist der GeoFont-Editor
ein niitzliches Hilfsprogramm, mit dem Ubrigens die Zeichensétze dieses
Mega Pack 2 geschaffen wurden.

Problem: Ein Zeichensatz aus der Schriftenkollektion gefallt hnen recht
gut; er wiirde Ihnen jedoch noch besser gefallen, wenn er um eine bestimmte
Punktzahl groRer oder kleiner ware.

Viele der Schriftarten dieses Mega Pack 2 liegen in mehreren GroRen vor;
ausgenommen sind Uberschriften-Fonts, die nur in einer hohen PunktgroRe
vorhanden sind. Wenn Sie nun eine Schriftart in einer GroRe wiinschen, die
nicht vorhanden ist, wird es problematisch. GeoPublish ist in der Lage,
Schriftarten in verschiedene GroRen zu transformieren, was jedoch einen
grofen Qualitatsverlust mit sich bringt. GeoFont kann keine Umrechnung
vornehmen, um beispielsweise eine 12-Punkt-Schrift in die 18-Punkt-GroRe
oder umgekehrt zu berechnen. Sie werden keine andere Wahl haben, als die
vorhandene SchriftgroRe als Vorlage zu benutzen und die neue SchriftgroRe
selbst zu editieren. Dies ist keine leichte Aufgabe, aber vielen Anwendern
macht dies auch Spa.

Problem: Sie verwenden einen Zeichensatz in einem GeoPublish-Doku-
ment. allerdings nicht im Editor-Text, sondern im Seitengrafik- oder Master-
seiten-Modus. Die Zeichen erscheinen nur sehr unsauber, um nicht zu sagen
als »Bildmiill«.
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GeoPublish bemiht sich, bei der Wahl der Schrifthohe mdglichst flexibel zu
sein. Sie konnen theoretisch einen GEOS-Zeichensatz der kleinstméglichen
Héhe (4 Punkt) auf die maximale Hohe (192 Punkt) projizieren lassen, aber
umgekehrt eine 48-Punkt-Schrift auf 4 Punkt GroRe.

Schdn und gut, aber dies hat vielleicht seine Berechtigung, wenn Original-
schriften von GEOS verwendet oder LW-Schriften auf einen Laserdrucker
ausgegeben werden. Im Normalfall (Matrixdruck) sollte man jedoch nur die
vorhandenen Schriftgréfen einsetzen. Bei Originalschriften kommt noch in
Frage, die maximale Héhe von meistens 24 Punkt bis auf48,96,144 oder 192
Punkt skalieren zu lassen.

Bei anderen Grofenordnungen (Schrifthéhen unter 48 Punkt) ist es jedoch
eher Gliickssache, ob die Schriftqualitat akzeptabel wird oder nicht.

Problem: Gerade haben Sie einen Textblock in einem GeoChart-Dokument
mit einer bestimmten Schriftart versehen. Nun meldet GeoChart in einer
Dialoghox: »Not enough space for chartc.

Alle Texte, die zu einem Chart hinzugefigt werden, wollen erst einmal am
Bildschirm Platz finden. Dazu verkleinert GeoChart den Bildanteil des
eigentlichen Chart, um Raum fiir Texte zu schaffen.

Irgendwann wird aber sozusagen das »Existenzminimum« der Chart-Grafik
unterschritten, und GeoChart gibt die genannte Fehlermeldung aus. Fir Sie
ist dies ein Signal, den Platzbedarf der Texte zu verringern. Hierflr stehen
drei Maglichkeiten zur Auswahl, die auch kombiniert werden kénnen:

* Entfernen Sie Textbereiche.

* Verkirzen Sie die Texte in bestimmten Bereichen.

« Verwenden Sie kleinere Schriften, denn der Platzbedarf héngt (unter ande-
rem) direkt von der Zeichensatz-HGhe ab.
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Die Grafik-Utilities

Jeder, der einen Computer anwendet, interessiert sich in irgendeiner Weise
fiir Grafik. Die einen sehen mehr den kinstlerischen Aspekt, andere sind
begeisterte Desktop Publish-Anwender und wieder andere legen den Schwer-
punkt auf Présentationsgrafiken.

GEOS eignet sich fiir alle Arten von Grafik: Die Kinstler werden mit
GeoPaint arbeiten, die Desktop-Publish-Anwender mit GeoWrite und Geo-
Publish, und die Nutzgrafik-Anwender sind mit GeoChart bestens versorgt.

Die Programme, die Ihnen dieses Kapitel vorstellt, eignen sich fiir verschie-
dene Richtungen der Grafikerstellung und werden damit der Vielseitigkeit
von GEQS gerecht.

ZS-Converter

GroRe Resonanz fand der »Font Converter« aus Mega Pack |. Durch die
Mdglichkeit. Printfox-Schriften ins GEOS-Format zu konvertieren, wuchs
die Zahl der vorhandenen GEOS-Fonts betrachtlich.

Vom selben Autor und in &hnlicher Aufmachung ist nun in diesem zweiten
Mega Pack das Programm »ZS-Converter« enthalten. Der ZS-Converter ist
ein Konvertierprogramm fir C64-Bildschirm-Zeichensétze im VIC-Format.

In 4.1.1 erfahren Sie, welche Zeichensatze folglich mit dem ZS-Converter
eingelesen werden kdnnen und welche nicht. Schritt fir Schritt wird der ZS-
Converter in 4.1.2 eingesetzt, Probleme und Ldosungen finden Sie in 4.1.3.

Zeichensatz-Formate

Grundsétzlich gibt es zwei verschiedene Arten von C64-Zeichensatzen: Gra-
fische Zeichensdtze und Bildschirm-Zeichensétze. Von grafischen Zeichen-
sdtzen spricht man, wenn eine Zeichensatz-Datei dazu dient, Texte am
hochauflosenden Grafikbildschirm anzuzeigen. Grafische Zeichensatze sind

« GEOS-Fonts + Fontmaster-Schriften
* Printfox/Pagefox-Schriften * PrintShop-Schriftsatze
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Diese grafischen Zeichensatze haben flexible GréRen und sind meist in
Proportionalschrift gezeichnet (jedes Zeichen hat eine spezifische Breite).
Fir solche Fonts ist der ZS-Converter nicht vorgesehen. Fir Printfox/Page-
fox-Schriften ist der Font Converter aus Mega Pack 1entwickelt worden.

Der ZS-Converter dient hingegen zur Konvertierung von Bildschirm-
Zeichensédtzen. Diese werden als Alternative zum C64-Systemzeichensatz
am Textbildschirm dargestellt. Solche Bildschirm-Zeichensatze haben fol-
gende Merkmale:

* Das Format ist immer dasselbe (8x8 Bildpunkte pro Zeichen; 40 x 25
Zeichen ergeben eine Bildschirmseite).

* Die Dateien auf Diskette haben meist die L&nge von neun Blgcken.

* Fiir solche Schriften sind schon zahlreiche Editorprogramme in Zeitschrif-
ten erschienen.

* Zeichensatze dieser Art konnen mit dem ZS-Converter {ibernommen wer-
den. Probieren geht tber Studieren.

Die Frage ist nun, wie man solche Bildschirm-Zeichensatze erhélt. Zunéchst
gibt es sehr viele C64-Programme, die solche verdnderten Bildschirm-Zei-
chensétze verwenden. Fastjedes Textprogramm (Mastertext, Textomat, Star-
texter) kann die deutschen Sonderzeichen nur mit Hilfe eines veranderten
Bildschirm-Zeichensatzes darstellen.

Bei Spielprogrammen sind diese Zeichensatze nicht als separate Dateien auf
Diskette zu finden; es gibtjedoch »Klau-Programmec, um solche Zeichensét-
ze aus professionellen Spielprogrammen in Dateien umzuwandeln. Mir sind
unter anderem folgende Spiele bekannt, die sich veranderter Bildschirm-
Zeichensatze bedienen:

+ Kaiser
+ Hover Bovver
+ Ghosts'n'Goblins

Ich schétze, daR es mehrere Dutzend professionelle Spielprogramme fir den
C64 gibt, die mit verdnderten Bildschirm-Fonts arbeiten. Sofern Sie also mit
Hilfe eines »Klau-Programms« an diese Zeichensatze herankommen, kénnen
Sie sie mit dem ZS-Converter auch unter GEOS verwenden. Mit dem ZS-
Converter ist es nicht mdglich, Zeichensatze aus Spielprogrammen zu
»klauen.

Eine gute Fundgrube fir weitere VIC-Zeichensétze sind Adventurespiele, die
meistens besonders schone Schriften enthalten. Auch dort stellt sich das
Problem, daR die Schriftarten nicht separat auf Diskette stehen und ohne
»Klau-Programme« nicht zugénglich sind.
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Die besten Chancen, solche Zeichensétze separat als Neun-Block-Datei auf
Diskette zu finden, hat man bei Anwendungsprogrammen und Listings aus
Zeitschriften oder Public-Domain-Programmen. Bei Applikationsprodukten
ist es Gblich, daB Zeichensatze editiert werden kénnen; bei den anderen
beiden Arten von Programmen sind die Zeichensatze deshalb leicht zu
finden, weil Hobby-Programmierer in der Regel keinen gréReren Aufwand
betreiben, um Zeichensatze zu »verstecken«.

Schritt fur Schritt: die Konvertierung

Anhand eines Beispiels I&Rt sich am besten demonstrieren, wie ein Bild-
schirm-Zeichensatz mit dem ZS-Converter ins GEOS-Format konvertiert
wird.

Schritt 1

Zuerst richtet man eine Arbeitsdiskette ein. Diese sollte den DeskTop, den
ZS-Converter und alle Bildschirm-Zeichensatze, die Sie konvertieren médch-
ten, enthalten.

Schritt 2

Jetzt kann der ZS-Converter gestartet werden. Gleich nach dem Start er-
scheint eine Dialogbox, die alle Schriften der aktuellen Diskette anzeigt.
Genauer gesagt, werden nicht alle Bildschirm-Zeichensétze aufgelistet, son-
dern alle Dateien, die moglicherweise welche sind. Wéhlen Sie also die erste
Datei aus, die Sie konvertieren mdchten, und klicken Sie auf OK.

Schritt 3

Geben Sie den horizontalen Zeichenabstand in Punkten ein, wenn die betref-
fende Dialoghox erscheint. Der Normalwert 1 kann (bernommen werden;
hohere Werte fiihren zu einem gréReren Zeichenabstand, also zu gesperrter
Schrift.

Schritt 4

Im Normalfall wird die Unterstreichung eines Zeichens unter GEOS so
durchgefiihrt, dal der Unterstrich unterhalb der Zeichenmuster erscheint. In
einer Dialogbox kénnen Sie nun entscheiden, ob eine Leerzeile zwischen
Zeichen und Underline-Zeile méglich sein soll. Falls ja, wird die Schrifthohe
um eins auf neun erweitert; dann erscheint der Unterstrich mit Abstand
unterhalb des jeweiligen Schriftzeichens.
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Bild 4.1:
Option zur

_ Umwandlung
in proportiona-
len Font

Schritt 5

Sie konnen nun festlegen, daB der ZS-Converter aus einem C64-Bildschirm-
Zeichensatz einen proportionalen GEOS-Font erzeugt (Bild 4.1). Proportio-
nal heilt hier, daB fir jedes Zeichen eine eigene Breite errechnet wird. Wie
schon erwéhnt, haben Bildschirm-Zeichensatze eine einheitliche 8x8-Matrix.
Wenn Sie nun auf »Ja« klicken, berechnet der ZS-Converter die Proportional-
breite fir jedes Zeichen.

Schritt 6

Nun liest der ZS-Converter den Zeichensatz von der Diskette ein; es erscheint
eine Dialoghox zur Festlegung der Underline-Zeile (Bild 4.2). Die voreinge-
stellte Position der Unterstreichung konnen Sie durch Anklicken des OK-
Feldes ibernehmen; eine andere Zeilenposition bestimmen Sie, indem Sie in
der richtigen Hohe klicken.

Schritt 7

Zu diesem Zeitpunkt ist der Zeichensatz komplett im Speicher und kann auf
Diskette gesichert werden. Der ZS-Converter mdchte nun wissen, in welche
Datei Sie die neue Schriftart einfligen madchten. Sie konnen einen neuen
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Dateinamen eingeben oder einen vorhandenen; dementsprechend fragt der
ZS-Converter, ob er eine neue Datei anlegen oder eine alte um eine zusétzli-
che SchriftgréRe erweitern soll.

Pro GEOS-Schriftart sollten Sie maximal sieben SchriftgroRen verwalten.
Prinzipiell sollten Sie Zeichensétze, die mit dem ZS-Converter Ubertragen
werden, in eigene Font-Dateien schreiben.

Dajede SchriftgrRe nur einmal belegt werden darf, aber der ZS-Converter
immer gleich hohe Schriften erstellt, paft ohnehin nur eine mit dem ZS-
Converter konvertierte Schrift in eine Font-Datei. Selbst wenn Sie bei einer
von zwei Schriften eine Leerzeile zwischen Zeichen und Unterstrich verlan-
gen, sind nur zwei verschiedene Schriften méglich, die sich jeweils in der
Héhe um einen Punkt unterscheiden.

Schritt 8 (nur bei Anlegen eines neuen Zeichensatzes)

Sofern Sie einen neuen GEOS-Zeichensatz angelegt haben, kénnen Sie eine
Font-ID eingeben (Bild 4.3). Diese besteht aus zwei Buchstaben, &hnlich der
ID einer Diskette, und muR bei jeder konvertierten Schriftart anders lauten.
Andernfalls verwechselt GEOS die Dateien!
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Bild 4.3:

Jede Kennziffer
einer Schriftart
muf unver-
wechselbar

4.1.3

Schritt 9

Zuletzt fragt der ZS-Converter. ob Sie noch einen Zeichensatz konvertieren
machten oder nicht. Die Antwort JA fiihrt zuriick an den Programmbeginn;
wenn Sie NEIN anklicken, springt der ZS-Converter zum DeskTop zuriick.

Probleme und LOosungen

Der ZS-Converter ist sehr benutzerfreundlich und reagiert auf alle Eingaben
mit Dialogboxen. Dennoch kdnnte es unvorhergesehene Probleme geben, bei
denen dieser Abschnitt die L&sungen nennt.

Problem: Der ZS-Converter meldet beim Ergénzen eines GEOS-Zeichensat-
zes um eine Printfox-Schriftart, da die verwendete GroRe bereits vorhanden
ist (Bild 4.4).

Soweit technisch realisierbar, sieht der ZS-Converter die Maglichkeit vor,
daR Sie pro GEOS-Zeichensatz mehrere Schriftgréen haben. Dabei gilt die
Voraussetzung, daR ineinem GEOS-Zeichensatz nur Schriften verschiedener
Héhe (Grole) stehen dirfen. Die Schrifthghe ist acht oder neun Punkt, je nach
Verwendung einer Leerzeile zwischen Zeichen und Unterstrich.
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90RS SS ECDOQBY?

(W)27.81.1989 Thomas Beigel

Aktuelle ZeichengrdRe (in Punkten): 9
Aktuelle GEOS-Fontnummer (aa-zz): aa

ZeichengrolRe schon vorhanden.

Alte ZeichengrofRe uberschreiben?

Zweimal darfein und dieselbe Schrifthohe nicht in einer Datei auftreten. Sie
konnen lediglich einen vorhandenen Schriftsatz einer Grdfe durch einen
anderen ersetzen.

Grundsétzlich halte ich es fir sinnvoll, fir jede konvertierte Bildschirm-
Schrift einen separaten GEOS-Font zu verwenden.

Problem: Nach dem Konvertieren verwenden Sie einen Zeichensatz in
GeoWrite. Sie konnen seinen Namen anklicken, doch beim Aufbau des
Untermenis mit der GroRen-Liste (6 Punkt, 8 Punkt und so weiter) entsteht
ein Systemfehler.

Pro GEOS-Zeichensatz sollten Sie maximal sieben verschiedene Schriftgro-
Ren verwenden. Der ZS-Converter setzt hier zwar keine Beschrankung (so-
lange keine Schrifthohe zweimal auftritt), doch sollten Sie selbst auf dieses
Limit achten. Falls also der beschriebene Fehler auftritt, miissen Sie den
Zeichensatz noch einmal komplett konvertieren, oder Sie besitzen zuféllig
GeoFont (Bestandteil des International FontPack) und I6schen eine oder
mehrere SchriftgréRen mit delete size.
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Problem: Sie haben Schwierigkeiten bei der Arbeit mit einer konvertierten
Schriftart, ohne daR Sie den Grund kennen. Welche Ursache ist am wahr-
scheinlichsten?

Es liegt auf der Hand, daR vielleicht die Zeichensatz-1D (Kennziffer) dieser
Schriftart mit der 1D eines anderen Zeichensatzes dbereinstimmt. Achten Sie
also darauf, im Bereich aa bis zz keine Kombination o6fter als einmal zu
verwenden!

Problem: Sie konvertieren einen deutschen Bildschirm-Zeichensatz, doch
die Umlaute liegen spéter auf anderen Tasten als von Ihnen erwartet.

Leider gibt es keine einheitlichen Codes fir die deutschen Sonderzeichen in
Bildschirm-Zeichensétzen. Insofern kann derZS-Converter niemals feststel-
len, welche Zeichen als deutsche Sonderzeichen zu verstehen sind. Aller-
dings werden die Zeichen folgender Codes verstanden:

Bildschirmcode  Klein/GroR-Schrift ~ GroR/Grafik-Schrift

100 3 A
95 0 0
94 i U
102 A
92 0
104 U
105 8 8
GeoPattern

GEOS stellt dem Benutzer 32 Fiillmuster zur Verfigung. Sie kénnen zum
Beispiel mit ihnen Bildbereiche und Schriftzeichen fiillen oder Diagramme
kennzeichnen. Die Fillmuster bestehen aus einem Rechteck mit acht Punkten
in der Breite und genauso vielen in der Hohe.

Mit GeoPattern kann man sich bequem neue Fillmuster erstellen, die dann
unter Verwendung von PatternChange in anderen GEOS-Applikationen
genutzt werden konnen. Besonders nitzlich sind diese beiden Programme in
Verbindung mit GeoPaint, GeoPublish und GeoChart.
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GeoPattern und PatternChange kénnen bei GEOS 128 nur im 40-Zeichen-
Modus gestartet werden, doch die veranderten Fillmuster funktionieren dann
auch im 80-Zeichen-Betrieb.

Funktionsweise von GeoPattern und
PatternChange

Damit Sie ein eigenes Fillmuster unter GEOS verwenden konnen, ist zweierlei
notig:

1. Sie miissen eigene Muster entwerfen und bendtigen dabei zahlreiche
Bearbeitungsmadglichkeiten. Sicherlich wollen Sie Ihre Kreationen spei-
chern.

2. Sie mussen die neuen Fillmuster aktivieren, damit sie von allen GEOS-
Programmen dargestellt werden.

Fir die erste Aufgabe ist die Applikation GeoPattern geschrieben worden.
Mit GeoPattern erstellen Sie eigene Fillmuster aufder Grundlage der vorhan-
denen; Sie speichern Ihre neuen Muster unter eigenen Dateinamen. Damit
&ndert sich jedoch nichts daran, daf weiterhin alle GEOS-Programme die
Standard-Fullmuster verwenden. Diesem Zustand helfen Sie mit dem Hilfs-
mittel PatternChange ab. Sie rufen PatternChange vom DeskTop oder einer
beliebigen Applikation auBer GeoPattern auf und lesen dann eine vorbereite-
te Muster-Datei ein.

Der Vorteil der Aufgabenteilung zwischen zwei Programmen liegt darin, daf
Sie meistens nur das verhaltnismaRig kleine Hilfsmittel PatternChange und
Ihre Muster-Datei(en) bendtigen. Dies belegt kaum Platz auf lhrer Arbeits-
diskette; obendrein kdnnen Sie direkt aus lhrer Applikation heraus eine
Musterdatei einiesen.

Den Editor GeoPattern bengtigen Sie also nur beim Entwurf. Es handelt sich
dabei von der Funktionsweise her um eine vollstindige GEOS-Applikation,
angefangen mit der Start-Dialogbox und bis zur Mentstruktur und Werk-
zeugleiste. GeoPattern ist von den GEOS-Applikationen von Berkeley Soft-
works &uBerlich nicht zu unterscheiden; Sie werden es mihelos einsetzen
kénnen, inshesondere dann, wenn Sie schon GeoPaint und/oder GeoFont
kennen.

Pro GeoPattern-Datei konnen Sie bis zu 28 eigene Fiillmuster-Kreationen
sichern - die restlichen vier mufSten vor dem Andern geschitzt werden, da sie
von allen GEOS-Applikationen und sogar vom GEOS-Kernel fir die Bild-
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schirmdarstellung bendtigt werden. Es ist nicht Sinn eines ernsthaften GEQS-
Programms, den GEQS-Bildschirm ins Chaos zu versetzen.

Sind Sie ein aktiver GEOS-Programmigrer, so wird Ihnen vielleicht in den
Sinn kommen, daf es nicht nur insgesamt 32 Fillmuster gibt, sondern
eigentlich 34. Das ist richtig; die beiden zusatzlichen konnen aber getrost
vernachldssigt werden, da sie von keiner der erhaltlichen GEQS-Applikatio-
nen unterstitzt werden und darum aus Anwendersicht nicht interessant sind.

In den néchsten Abschnitten werden die Funktionen von GeoPattern ausfiihr-
lich erlgutert. Sie kénnen Fillmuster

+ erstellen und dndern

* invertieren

+ |loschen

* spiegeln und verschieben

* kopieren

+ in Dateien auf Diskette sichern

Die Start-Dialogbox von GeoPattern

Sie kdnnen GeoPattern vom DeskTop wie jede andere Applikation starten,
also am besten mittels Doppelklick auf dem Piktogramm. Haben Sie schon
eine Fillmuster-Datei erstellt, so konnen Sie diese direkt vom DeskTop aus
Gffnen, so wie Sie auch einen GeoWrite-Text oderein GeoPaint-Bild doppel-
klicken durfen.

Haben Sie jedoch keine bestimmte Fillmuster-Datei gedffnet, sondern die
Applikation GeoPattern gestartet, dann erscheint in der Bildschirm-Mitte
eine Start-Dialogbox (Bild 4.5). Diese kennen Sie von allen anderen GEOS-
Applikationen auch. Sie klicken einen der eingerahmten Befehle an: erstel-
len, 6ffnen oder verlassen. Auf der Programmdiskette befinden sich bereits
Beispiel-Dateien unter den Namen »SamplePattem I« bis »SamplePatternlO«.

Ihnen sind alle Funktionen der Start-Dialogbox von Programmen wie Geo-
Paint, GeoWrite, GeoCalc, GeoFile, GeoPublish, GeoChart, GeoFont etc.
bekannt. GeoPattern ist hier véllig bedienungskompatibel, bietet jedoch eine
wichtige Ergénzung:

Wéhrend andere GEOS-Programme mit dem Disk-Piktogramm nur das
Umschalten zwischen zwei Laufwerken ermdglichen, kann GeoPattern auch
ein drittes aktives Laufwerk erkennen.



Bild 4.5:

] Start-
Diatoghox von
GeoPattern

4.2.3

GeoPattern 67

Bitte achten Sie darauf, niemals Disketten in einem der angeschlossenen
Laufwerke auszutauschen, wenn in der Dialogbox kein Disk-Piktogramm
erscheint.

Der GeoPattern-Bildschirm

Der GeoPattern-Bildschirm besteht aus der Mentzeile (Abschnitt 4.2.4), der
Werkzeugleiste (4.2.5) sowie den Feldern »Aktuell« und »Andern« und
einem Namensbalken. Bild 4.6 zeigt den Arbeitsbildschirm von GeoPattern
im Grundzustand.

Im Namensbalken wird stdndig der Name der Datei angezeigt, die in Bearbei-
tung ist. Ferner steht im Aktuell-Feld das Fillmuster, das Sie gerade veran-
dern, in seiner wirklichen GroRe. Im Andern-Feld wird dies Fiillmuster in
starker VergroRerung angezeigt; jeder reale Punkt des Fallmusters ist hier
16x16 Bildpunkte groR. Klicken Sie in diesem Feld, um das Fillmuster zu
verdndern. Ein Punkt wird gesetzt, wenn an der angeklickten Stelle noch
keiner vorhanden ist. Ein gesetzter Punkt wird beim Anklicken gelgscht.

Sobald der Mauspfeil das Andern-Feld betritt, verfarbt er sich rot; er nimmt
wieder die blaue Farbe an, wenn Sie das Editierfeld verlassen. Sie erkennen
daran sofort, ob Sie das Fullmuster gerade editieren kdnnen.
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Bild 4.6:
GeoPattern-
Bildschirm

4.2.4

4241

Die GeoPattern-Menus

Inder linken oberen Ecke des GeoPattem-Bildschirms finden Sie die Menu-
zeile, die weitere Funktionen zur Verfiigung stellt. Es konnen zum Beispiel
aus den Mens heraus Hilfsprogramme (wie Foto-Manager, Voreinstellung,
Notizblock) gestartet werden; auBerdem finden Sie hier alle Funktionen, um
Ihre Fillmuster dauerhaft auf Diskette zu sichern. Editierfunktionen finden
Sie hingegen in der Werkzeugleiste, die Gegenstand des néchsten Abschnit-
tes (4.2.5) ist.

Menl »geos«

Wenn Sie aus der Menizeile das Schlagwort »geos« anwahlen, so 6ffnet sich
ein Abrollmendi, aus dem Sie die gewiinschten Funktionen auswéhlen kén-
nen. Der erste MenGpunkt ist »geoPattern Info«; damit erhalten Sie Informa-
tionen (ber die Applikation GeoPattern. Angezeigt werden Versionsnum-
mer, Copyrighthinweis und Name des Autors.

Sind Hilfsmittel auf der Diskette vorhanden, werden sie ebenfalls im Menii
»(eos« angeboten. Sehen Sie jedoch davon ab, das Hilfsprogramm Pattern-
Change von GeoPattern aus zu starten. Offnen Sie es nur aus anderen
Applikationen oder vom DeskTop aus.
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MenlU »Datei«

In diesem Abrollmenu finden Sie Befehle, die Ihnen von anderen GEOS-
Applikationen her bekannt sind. Jeder Mentpunkt ist mit einem Tastenkirzel
versehen.

Schliefen @+03

Die gerade bearbeitete Fillmuster-Datei wird auf Diskette gespeichert, und
die Start-Dialogbox erscheint wieder zur Auswahl auf dem Bildschirm.

Aktualisieren @4®

Machten Sie den aktuellen Stand der Fiillmuster auf Diskette speichern und
anschliefend mit der Bearbeitung fortfahren, bietet sich dieser Mentipunkt
an. Das Aktualisieren lohnt sich besonders vor umfangreichen Anderungen,
die Sie allein mit der Rick-Funktion nicht mehr widerrufen kénnen.

Ubersicht @+H]

In einer Dialogbox werden alle Fillmuster der aktuellen Datei im Uberblick
angezeigt (Bild 4.7).

Um zum zuletzt bearbeiten Fillmuster zuriickzukehren, klicken Sie auf OK
oder driicken Sie bei GEOS 2.0 die Return-Taste. Mdchten Sie ein anderes
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Fillmuster bearbeiten, so kénnen Sie es auch direkt anklicken. Die Dialoghox
wird dann abgebaut, und das gewahlte Fiillmuster wird zu Verénderungen auf
den Bildschirm geholt.

Die vier geschiitzten Fillmuster werden zwar in der Ubersichts-Dialogbox
angezeigt, doch kdnnen Sie auch von hier aus nicht zur Bearbeitung gewdhlt
werden.

Wiederherstellen @+[1]

Mit dieser Funktion holen Sie den zuletzt auf Diskette gespeicherten Stand
lhrer Fillmuster-Datei in den Speicher zurlick und dberschreiben so den
aktuellen Stand. Dies ist niitzlich, wenn lhnen Ihre Anderungen seit dem
letzten Aktualisieren nicht gefallen und Sie doch lieber mit den zuletzt
gespeicherten Fillmustem Weiterarbeiten mdchten.

Umbenennen @+0

Wenn Ihnen der aktuelle Dateiname nicht gefallt oder er nicht mehr zweck-
maRig ist, konnen Sie mit dieser Funktion nachtréglich das Dokument umbe-
nennen.

Verlassen
Dieser Menipunkt schlieRt Ihre Datei und kehrt zum DeskTop zuriick.

Die GeoPattern-Werkzeugleiste

In der Werkzeugleiste am linken Bildschirmrand sind alle Funktionen zur
Veranderung der einzelnen Fillmuster enthalten. Diese werden nun von links
nach rechts und von oben nach unten besprochen.

Invertieren
Das aktuelle Fillmuster wird invertiert; wo also ein Punkt vorhanden war,
wird er geléscht, und dort, wo kein Punkt war, wird einer gesetzt.

Ldschen
Das aktuelle Fiillmuster wird ganz geldscht. Sie kdnnen nun ein vllig neues
Fillmuster erstellen.

Rollen

Durch Anklicken der Rollpfeile wird das Fallmuster in die jeweilige Rich-
tung gerollt. Die Punkte, die dabei auf einer Seite aus dem Andern-Feld
herausrollen, werden an der gegentberliegenden Seite eingefigt.
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Spiegeln

Das Fillmuster wird horizontal oder vertikal gespiegelt; es erscheint darauf-
hin also »auf den Kopf gestellt« oder seitenverkehrt. Wenn Sie eine Spiegel-
funktion aufheben wollen, rufen Sie sie einfach ein zweites Mal auf. Zwei-
maliges Spiegeln macht sich gegenseitig riickgéngig.

Kopieren

Beim ersten Anklicken kopiert dieses Piktogramm das aktuelle Fillmuster in
einen Hilfsspeicher. Zum Zeichen dafiir wird das Piktogramm invertiert.
Klickt man erneut darauf, normalisiert es sich wieder und kopiert anschlie-
Rend das Fiillmuster aus dem Hilfsspeicher in das Andern-Fenster. Dadurch
wird das Fallmuster, das zuvor in Bearbeitung war, iberschrieben.

Riicknahme der letzten Operation
Haben Sie die letzte Operation versehentlich ausgefiihrt, kénnen Sie dies
durch Klicken auf das Riick-Piktogramm riickgéngig machen.

Voriges/ndchstes Fillmuster bearbeiten

Um auch andere als das aktuelle Fiillmuster bearbeiten zu kénnen, schalten
sie mit diesem Piktogramm auf andere Muster. Beachten Sie in diesem
Zusammenhang auch die Ubersichts-Funktion aus dem Datei-Meni.

PatternChange

Da GeoPattern nur zum Veréndern der Fullmuster und zum Speichern auf
Diskette dient, miissen die Fullmuster zur Benutzung in den Fillmuster-
Bereich des GEOS-Kernel geschrieben werden. Nur dadurch werden sie
aktiv. Fir diesen Zweck verwenden Sie das Hilfsmittel PatternChange.

Sie starten PatternChange wie jedes andere GEOS-Hilfsmittel auch, also aus
dem Menii »geos« des DeskTop oder Ihrer Applikation. Verwenden Sie
PatternChange nicht aus GeoPattern heraus.

Nach dem Start dffnet sich auf der linken Seite des Bildschirms ein Fenster
mit breitem schwarzen Rand, das den Namen der aktuellen Diskette sowie die
aktivierten Fillmuster anzeigt und eine Mentizeile bereithélt (Bild 4.8).

Im Meni »Auswahl« kénnen Sie eine Fiillmuster-Datei auswéhlen, die sich
auf der aktuellen Diskette unter den ersten zehn befindet (Bild 4.9). Um eine
Datei zu aktivieren, klicken Sie einfach deren Namen an. Die erfolgreiche
Auswahl konnen Sie im PatternChange-Fenster kontrollieren, da die neuen
Fillmuster automatisch angezeigt werden.
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Bild 4.S:
PatternChange-
Bildschirm
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Im Menii »speziell« sind weitere Funktionen vorhanden: Sie kénnen einen
ganzen Satz von Fillmustern invertieren lassen, die Original-Fillmuster von
GEOS reaktivieren oder PatternChange verlassen.

Piktogramm/Sprite-Editor

Inder Standard-Anzeigeform stellt der DeskTop firjede Datei einer Diskette
ein Piktogramm dar. Dieses Piktogramm entspricht in der GroRe einem C64-
Sprite; Sprites sind bewegliche Objekte, die von der Hardware des C64
unterstiitzt werden.

Der P/S-Editor (P fur Piktogramm, S fir Sprite) kann somit fir zweierlei
Zwecke eingesetzt werden:

L Im Zusammenhang mit GEOS dient er dazu, Dateien ein neues Pikto-
gramm zu verleihen oder das vorhandene zu modifizieren. Damit konnen
Sie das duBere Erscheinungshild am DeskTop erheblich beeinflussen.

2. Sie konnen jedoch ein editiertes Piktogramm auch als Sprite-Datei spei-
chern und dann ineigenen Basic- oder Maschinenprogrammen einsetzen.
Dies setzt jedoch voraus, daf Sie mit der Sprite-Programmierung als
solcher vertraut sind und nur auf der Suche nach einem Editor waren.

Die erste der beiden Verwendungsmaglichkeiten ist sicherlich fiir jeden
GEOS-Anwender interessant. Theoretisch konnen Sie nun an jeder GEOS-
Datei das Piktogramm &ndern. Besonders sinnvoll ist dies, wenn Sie eigene
Dokumente (GeoPaint-Bilder, GeoWrite-Texte) mit einem aussagekraftigen
Piktogramm versehen wollen. Wer eigene GEOS-Programme erstellt, drfte
ebenfalls auf das Piktogramm EinfluR nehmen wollen.

Sozusagen als Nebeneffekt kdnnen auch Sprites mit diesem Editor-Pro-
gramm erstellt werden. Der Schwerpunkt liegt jedoch auf der GEQS-hezo-
genen Anwendung.

Arbeitsbildschirm des P/S-Editors

Die Applikation »P/S-Editor« wird wie jedes andere GEOS-Programm ge-
startet. Sie sehen zundchst den Arbeitsbildschirm in etwas ungeordnetem
Zustand, beispielsweise wie in Bild 4.10.

Es ist leider technisch nicht maglich, einen Bildschirm des P/S-Editors
komplett abzubilden. Wenn Sie nun das Programm testhalber starten, werden
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Bild 4.10:

stan

Ausgangszu-

des Ar-
beitshild-
schirms

Icon j Sprite j Datei

lhnen einige Bildelemente auffallen, die in obiger Abbildung fehlen. In Bild
4.10 ist also folgendes nicht zu sehen:

« Innerhalb des gestrichelten Editierbereiches sieht man eine VergroRerung
des aktuellen Piktogramms.

« Unterhalb des Editierfensters sieht man sieben Sprites beziehungsweise
Piktogramme. Der C64 verwendet bis zu acht Sprites, die von 0 bis 7
numeriert werden. GEOS verwendet Sprite Nummer 0 fir den Mauszeiger
und Sprite Nummer 1fir den Textcursor beziehungsweise ein Datei-Pikto-
gramm, das am DeskTop bewegt wird. Die restlichen Sprites (2 bis 7) sind
frei verflighar.

Der P/S-Editor stellt alle Sprites im Ausgangszustand dar. So konnen Sie
durchaus auf GEQS-Sprites treffen, die meisten Sprites sind jedoch sicherlich
»Bit-Miill.

Das Sprite, das Sie jeweils bearbeiten, ist durch einen kleinen Pfeil markiert,
den Sie auch in Bild 4.10 sehen.

In Bild 4.10 ist dagegen zu sehen, daf es sowohl eine Meniileiste als auch
einen Werkzeugkasten mit zw6lf Funktionen gibt. Der Werkeugkasten dient
zum Editieren des Sprites, wahrend die Menis zum Verwalten der acht
Sprite-Grafiken dienen,
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Wenn Sie also ein GEOS-Piktogramm editieren mgchten, gehen Sie nach
folgendem Schema vor:

1 Sie starten den P/S-Editor.

2.
3.

1.

Sie legen fest, in welchem der sieben Sprite-Speicher (Mauspfeil-Sprite
ausgenommen) das Piktogramm stehen soll.

Sie lesen das Piktogramm von Diskette ein (Mentpunkt »Icon laden«).

4. Sie editieren das Sprite im groRen Arbeitsfenster und sehen oberhalb der
Werkzeugleiste das Piktogramm in OriginalgréRe.

. Sie (ibertragen das Piktogramm aus dem Arbeitsfenster in den Sprite-

Speicher, so daf es auch unterhalb des Editierbereiches zu sehen ist. Der
kleine Pfeil sollte darunterstehen, ansonsten missen Sie erneut dieses
Sprite wéhlen.

. Sie wéhlen »Icon speichern« und legen dann fest, an welche Datei dieses

Piktogramm vergeben werden soll (im Normalfall ist dies dieselbe Datei,
von der das Piktogramm urspriinglich stammte).
Sie verlassen den P/S-Editor.

Solange Sie sich an dieses Schema halten, werden Sie keine Probleme bei der
Anwendung des P/S-Editors haben. In 4.3.2 wird die Menileiste erlautert, in
4.3.3 lernen Sie die Funktionen des Werkzeugkastens kennen.

Die Menuleiste des P/S-Editors

Rechts oben am Arbeitshildschirm des P/S-Editors finden Sie das Men(. Die
Schlagwarter haben folgende Bedeutung:

Icon:  Dies ist der englische Begriff fir »Piktogramme. Hierunter fin-
den Sie zwei Funktionen, um die Piktogramme von GEQS-
Dateien einzulesen und wieder zu speichern.

Sprite: Zum einen bendtigen Sie dieses Menii, wenn Sie Sprite-Dateien

fiir eigene Basic- oder Maschinenprogramme erstellen mdchten.
Den Auswahlpunkt »Wahlen« werden Sie permanent bengtigen,
um einen der sieben Sprite-Speicher zu aktivieren.

Datei: Hierunter fallen drei verschiedene Funktionen: Sie kdnnen ein

Piktogramm in ein Foto-Scrap schreiben, eine Programm-Infor-
mation abrufen oder den P/S-Editor in Richtung DeskTop ver-
lassen.
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Menu »lcon«
Icon laden @+0

Es erscheint eine Dialogbox, aus der Sie prinzipiell jede GEOS-Datei der
aktuellen Diskette wéhlen kénnen. Deren Piktogramm wird dann in den
gewahlten Sprite-Speicher geladen, also in das Sprite, das mit einem Pfeil
markiert ist. Im Regelfall geht man vor Aufruf von »Icon laden« ins Sprite-
Menii und legt Gber »Wahlen« einen der Sprite-Speicher fest.

Beachten Sie, daB Sie mit der Funktion »lcon laden« das Arbeitsfenster nicht
beeinflussen. Sie missen dazu ein spezielles Werkzeug (siehe 4.3.3) verwen-
den, damit ein Piktogramm aus einem Sprite-Speicher in das Editierfenster
ibertragen wird.

Der P/S-Editor fangt die meisten Diskettenfehler ab, wie etwa »Laufwerk
nicht verfighar« oder »Diskette nicht formatiert oder fehlend«.

Icon speichern  @+GE)

Es erscheint dieselbe Datei-Auswahlbox wie bei »Icon laden«. Sie bestim-
men nun eine Datei, an die das Piktogramm aus dem gewahlten Sprite-
Speicher vergeben wird. Der P/S-Editor Gbertrédgt nicht den Inhalt des Ar-
beitsfenster in die gewdhlte Datei, sondern kopiert ein Piktogramm aus einem
der Sprite-Speicher (1) in die Datei. Dies heilit, daf Sie zuvor

* das neue Piktogramm in einen der Sprite-Speicher schreiben und
« den richtigen Sprite-Speicher mit dem Menipunt »Sprite - Wahlen« fest-
legen miissen.

MenU »Sprite«
Sprite laden S+H]
Funktioniert analog zu »Icon ladenx, liestjedoch nicht ein Datei-Piktogramm

ein, sondern eine Sprite-Datei. Solche Sprite-Dateien kdnnen entweder vom
P/S-Editor selbst oder aus anderen Programmen stammen.

Sprite speichern
Sie speichern den Inhalt des gerade gewdhlten Sprite-Speichers auf Diskette
und konnen hierzu einen Namen festlegen.

Sprite wéhlen
Damit legen Sie in einem weiteren Untermend den jeweiligen Sprite-Spei-
cher fest. Nur der Vollstindigkeit halber ist Sprite #0, der Mauszeiger, in der
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Liste enthalten. Mit »Textcursor« ist Sprite #1 gemeint. Keinen Namen haben
die Sprites #2 bis #7. Normalerweise arbeitet man mit Sprite-Speicher #2.

Wichtig ist, daB die Auswahl von »Sprite wéhlen« nur einen anderen Sprite-
Speicher markiert, jedoch das Arbeitsfenster unverdndert bleibt.

Sie miissen vor folgenden Operationen einen Sprite-Speicher wahlen:

* Icon laden/speichern

« Sprite laden/speichern

* in Scrap speichern

* Werkzeuge zum Kopieren von Sprites aus Arbeitsfenster in Sprite-
Speicher und umgekehrt

Menl »Datei«
inScrap  @+H]

Damit wird der gewahlte Sprite-Speicher in ein Foto-Scrap gespeichert.
Solche Foto-Scraps konnen Sie mit zahlreichen GEOS-Programmen einiesen
(GeoPaint, GeoWrite, Foto-Manager. GeoPublish, GeoFile ...).

Info
Gibt eine Information Gber Urheberrecht und Autor des P/S-Editors aus.

Verlassen

Damit kehren Sie zum DeskTop zurick. Vorsicht: Damit werden keine
Speichervorgdnge ausgeldst. Die aktuellen Sprites sind also nicht gesichert
worden. Sie kdnnen jedoch versuchen, den P/S-Editor unmittelbar wieder zu
starten; maglicherweise finden Sie noch die meisten Sprite-Speicher in
unverédndertem Zustand wieder.

Die Werkzeugleiste des P/S-Editors

Die Werkzeuge des P/S-Editors beziehen sich auf das Arbeitsfenster. Mit
zw6If Werkzeugen sollten Sie ein méchtiges Instrument zur Bearbeitung von
Piktogrammen und Sprites in Ihren Hénden halten.

Besprechen wir nun diese Werkzeuge von links nach rechts und von ohen
nach unten.

Schreiben/Ldschen
Damit schaltet der Mauszeiger zwischen Schreiben und Ldschen um. Wenn
der Mauszeiger den Editierbereich betritt, konnen Sie durch Anklicken einen
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Punkt setzen oder loschen. Voreingestellt ist das Setzen von Punkten; mit
diesem Werkzeug wird umgeschaltet.

Invertieren
Das Piktogramm wird invertiert: Schwarze Punkte werden weif, weiRe
werden schwarz.

Spiegeln X/Y

Sie erkennen an der Spiegelachse im Werkzeug, ob das Piktogramm horizon-
tal oder vertikal gespiegelt wird. Ein zweites Spiegeln in derselben Richtung
hebt das erste wieder auf.

Sprite-Speicher in Editierfenster

Der gewahlte Sprite-Speicher ist durch einen Pfeil zu erkennen; (ber das
Sprite-Mend kénnen Sie einen anderen Sprite-Speicher wahlen. Der Inhalt
des markierten Sprite-Speichers wird mit diesem Werkzeug ins Zeichen-
fenster geholt.

Editierfenster in Sprite-Speicher

Der gewdhlte Sprite-Speicher ist durch einen Pfeil zu erkennen; dber das
Sprite-Menii kénnen Sie einen anderen Sprite-Speicher wéhlen. Der Inhalt
des Zeichenfensters wird in diesen markierten Sprite-Speicher geschrieben
und ist dann unterhalb des Zeichenfensters zu sehen.

Ldschen )
Das Zeichenfenster wird dadurch komplett gelgscht. Uberlegen Sie sich die
Anwendung dieses Werkzeuges qut.

Rahmen um Piktogramm ziehen

Bei Piktogrammen, die am GEOS-DeskTop erscheinen sollen, ist die Ver-
wendung eines Rahmens sehr anzuraten. Diesen Rahmen konnen Sie automa-
tisch zeichnen lassen.

Rotation (Zeichenfenster abrollen)

Sie erkennen an den Pfeilen, in welche Richtung der Inhalt des Zeichenfen-
sters gerollt wird. Punkte, die an einem Rand des Zeichenfensters »heraus-
rollen, erscheinen wieder auf der entgegengesetzten Seite. ES gehen also
keine Punkte verloren.
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Allgemeine Hinweise zum P/S-Editor

Der P/S-Editor ist ein niitzliches Programm. Sie sollten jedoch folgendes
beachten:

« Machen Sie sich zuerst mit dem Arbeitsprinzip des Programms vertraut.
Lernen Sie, mit den sieben Sprite-Speichern umzugehen. Sie konnen zum
Beispiel Zwischenstdnde eines Piktogramms in den Sprite-Speichern ab-
legen.

« Gewohnen Sie sich daran, daf sich die Lade- und Speicher-Funktionen
immer auf Sprite-Speicher beziehen, jedoch niemals auf das Zeichen-
fenster.

* Durch die Anwendung des P/S-Editors konnen keine Datenverluste auf-
treten.

* Sie konnen nurGEQS-Dateien mit Piktogrammen versehen. Nicht-GEOS-
Dateien haben kein Piktogramm.

* Die Mdglichkeit, Piktogramme in Sprites zu speichern, ist lediglich eine
Zugabe fir diejenigen Anwender, die gleichzeitig eigene C64- oder C 128-
Programme erstellen. Wenn Sie also noch nicht mit Sprite-Dateien gearbei-
tet haben, dann wiirde es zu weit fiihren, Ihnen in dieser Bedienungsanlei-
tung alle nétigen Informationen zu geben.

GeoClock

GeoClock wird als Hilfsmittel eingesetzt und kann somit aus jeder GEOS-
Applikation gestartet werden, die ein Menil »geos« besitzt. Auch vom Desk-
Top aus kann GeoClock gedffnet werden.

Als C64-Anwender starten Sie »geoClock-40«. Diese Version ist auch dann
z2u 0ffnen, wenn Sie als C128-Anwender im 40-Zeichen-Modus arbeiten.
GEOS-128-Anwender starten im 80-Zeichen-Modus »geoClock-80«.

In Bild 4.11 sehen Sie GeoClock am 80-Zeichen-Bildschirm von GEQOS 128.
Die Buchstaben »C.C.« in der Mitte der Analoguhr sind die Initialen des
Autors.
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Datei Anzeige ;Diskette Hohl kite Opt

3l Dateien 9 gewdhlt 112 K belegt

Bild 4.11:

GeoClock-80
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5.1

5.1.1

Mit zwei kleinen, aber leistungsfahigen Hilfsprogrammen konnen Sie sich
vor Datenverlusten schiitzen. GeoDisk versieht Disketten mit einer Kennung,
die zur Folge hat, daR ein versehentliches Loschen unter GEOS nicht mgglich
ist. UnScratch ist der Retter in der Not, wenn Sie versehentlich eine oder
mehrere Dateien geloscht haben; sofern Sie UnScratch aufrufen, bevor wei-
tere Dateien auf Ihre Arbeitsdiskette geschrieben werden, ist jede Datei
wiederherstellbar.

GeoDisk und UnScratch konnen auch in Verbindung mit einer Floppy 1581
eingesetzt werden. Bei UnScratch sollten Sie dann allerdings zusatzlich die
bearheitete Diskette von GEOS »aufrdumen« lassen.

GeoDisk

Von GEOS 1.3 an besteht ein besonderer Schutz fiir GEQS-Startdisketten und
die Originaldisketten der Applikationen. So lassen sich diese Disketten nicht
formatieren oder durch den Inhalt von anderen Disketten (berschreiben.
Dateien kdnnen nicht mehr direkt geldscht werden, sondern nur auf dem
Umweg (iber den Rand. Auch einzelne Dateien sind gegen das Uberschreiben
durch gleichnamige Dateien von anderen Disketten geschiitzt.

Dokumente auf geschitzten Disketten kdnnen jedoch weiterhin mit dem
zugehorigen Applikationsprogramm bearbeitet werden, so daR der normalen
Arbeit auf der Diskette kein Stein in den Weg gelegt wird.

Ein solcher Schutz fir eigene Disketten wére sicherlich manchmal sehr
niitzlich. So kann man zum Beispiel die eigene Diskette mit sehr wichtigen
Texten vor seiner eigenen Unachtsamkeit schitzen, da man ja manchmal
Dateien ldscht, ohne an die Folgen zu denken.

Vorgehensweise von GeoDisk

GeoDisk gibt einer Diskette den Status einer Hauptdiskette (Originaldiskette
einer Applikation), indem es einen bestimmten Wert in die BAM (Block
Availability Map) der Diskette eintrdgt. Der DeskTop erledigt den eigentli-
chen Schutz von selbst,
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5.1.2

Bild 5.1:
GeoDisk kann
~ginen
Disketten-
Schutz
aktivieren

Da diese Kennung nur vom GEQS-DeskTop ab Version 13 erkannt wird,
sollten Sie solche Disketten nicht mit friiheren GEOS-Versionen oder ande-
ren C64-Programmen bearbeiten. AuRerhalb von GEOS sollen GEOS-Dis-
ketten ohnehin nicht verwendet werden.

GeoDisk sieht auch vor, einen Schutz von einer Diskette wieder aufzuheben.

Anwendung von GeoDisk

Sie starten GeoDisk wie jede andere GEOS-Applikation auch. Daraufhin
erscheint eine Dialogbox, in der Sie einen Schutz fir die aktuelle Diskette
aktivieren oder deaktivieren konnen (je nachdem, welche Kennung schon
vorhanden ist). In Bild 5.1 sehen Sie die Dialogbox fiir den Fall, daR noch
kein Schutz vorhanden ist.

Andernfalls wiirde die Frage »Schutz deaktivieren?« gestellt. Sie kdnnen nun
mit drei Feldern entscheiden, was GeoDisk erledigen soll.

JA:  Die vorgeschlagene Aktion soll ausgefiihrt werden. GeoDisk kehrt
dann zum DeskTop zuriick, teilt aber vorher mit, ob die Aktion
erfolgreich war.
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NEIN: GeoDisk wird verlassen, ohne daR die angegebene Aktion durchge-
fiihrt wird.

DISK: Sie kdnnen einen Diskettenwechsel vornehmen, indem Sie die
Diskette entnehmen und auf dieses Feld klicken. GeoDisk erkennt
dann wiederum, ob es sich um eine geschitzte Diskette oder nicht
handelt.

Besondere Diskettentypen

Zwei Diskettentypen werden von GeoDisk gesondert behandelt: GEOS-
fremde Disketten und GEOS-Startdisketten. Wenn eine Diskette noch nicht
im GEOS-Format vorliegt, wird sie von GeoDisk auf Kommando konver-
tiert. Es erscheint eine Dialoghox mit der Frage »Dies ist keine GEOS-
Diskette. Soll sie konvertiert werden?« sowie einem Ja- und einem Nein-
Feld.

Die Konvertierung einer Diskette ins GEOS-Format ist notig; ansonsten kann
GeoDisk keinen Schutz auftragen. Bei der Konvertierung ins GEOS-Format
sollten Sie keine Bedenken haben, es sei denn, es handelt sich um kopierge-
schiitzte Programme.

Ein anderer Sonderfall liegt bei GEOS-Startdisketten vor. GeoDisk verhin-
dert bewuRt die Bearbeitung von GEOS-Startdisketten und meldet dies in
einer Dialogbox, die nur ber ein Abbruch-Feld verfigt.

Hinweise zu GeoDisk

* Benutzen Sie GeoDisk niemals, um den Schutz der von Ihnen erworbenen
Applikationen auf Ihren Originaldisketten zu entfernen. So kénnten Sie
beispielsweise den Schutz der Mega-Pack-Disketten mit GeoDisk aufhe-
ben, da er auch mit GeoDisk entstanden ist.

Sie laufen damit jedoch Gefahr, ungewollt zu einem spéteren Zeitpunkt
wichtige Dateien von diesen Disketten zu loschen.

* Denken Sie immer daran, das DISK-Feld anzuklicken, wenn Sie eine
Diskette gewechselt haben. Wenn Sie dies unterlassen, konnen fatale
Folgen fiir die Inhalte der Disketten entstehen. Es droht Datenverlust!

* Der Schutz, den GeoDisk erzeugt, ist nur unter dem DeskTop von GEOS
aktiv. Er verhindert nicht das Loschen oder Formatieren im normalen C64/
Cl28-Betrieb. Auch bei GEOS-Versionen vor 1.3 ist der Schutz unwirk-
sam.
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* Verwenden Sie GeoDisk nur fiir GEOS-Disketten. Wenn Sie eine Diskette
eines kopiergeschiitzten Originalprogramms mit dem GeoDisk-Schutz ver-
sehen, kann dadurch der Kopierschutz des jeweiligen Programms beein-
tréchtigt werden. Dies wiederum kann zur Folge haben, daf das Programm
nicht mehr lauffahig ist.

5.2 UnScratch

5.2.1

Die Programme »UNSCRATCH« und »UNSCRATCH 128« ergdnzen GEQS
um die sinnvolle Funktion, in den Papierkorb geworfene und damit geldschte
Programme wiederherzustellen. Dies ist schon bei GEOS 2.0 méglich, be-
schrénkt sich dann allerdings auf die letzte Datei. Bei UnScratch ist dies fir
alle Dateien, die auf einer Diskette geldscht wurden, méglich. Nicht wieder-
hergestellt werden Dateien, wenn

* in der Zwischenzeit Schreibzugriffe auf der Diskette erfolgt sind oder
« Dateien beim Kopieren dberschrieben wurden.

Sagen wires so: Sie sollten sich niemals darauf festlegen, daR UnScratch eine
geldschte Datei retten kann. Wenn lhnenjedoch das Versehen unterlauft, eine
Datei irrtdmlich in den Papierkorb zu werfen, dann bestehen unter den
genannten Voraussetzungen beste Chancen, die Datei wiederherzustellen.

Das Ldschen einer Datei bedeutet ndmlich nicht, daR tatsachlich alle Daten
verloren gehen. Man kann sagen, daf eine Datei, die in den Papierkorh
geworfen wird, lediglich aus dem Inhaltsverzeichnis gestrichen wird. Die
Daten sind jedoch nach wie vorauf der Diskette vorhanden, bis sie von neuen
Dateien Gberschrieben werden. Kommt UnScratch also diesem Uberschrei-
ben durch neue Daten zuvor, kann es eine Datei wieder verfliigbar machen.

Anwendung von UnScratch

Sie starten UnScratch wie jede andere GEQS-Applikation. Als Anwender von
GEOS 64 starten Sie das Programm namens »UNSCRATCH«. Wenn Sie
GEOS 128 im 40-Zeichen-Modus hetreiben, dffnen Sie ebenfalls diese Datei.
Fiir den 80-Zeichen-Modus von GEOS 128 wurde »UNSCRATCH 128«
programmiert.

Nach dem Start des Programms erscheint auf dem Bildschirm ein Auswahl-
Fenster. Darin werden alle geléschten Dateien der aktuellen Diskette aufgeli-
stet (Bild 5.2). Mit den beiden Rollpfeilen konnen Sie auch alle Dateinamen
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sehen, die im Kasten nicht mehr angezeigt werden. Im Auswahlkasten stehen
maximal sieben Dateinamen. Mit den Rollpfeilen erreichen Sie jeweils
maximal 16 Dateinamen. Um weitere Dateien wiederherzustellen, miissen
Sie zuerst andere gel6schte Dateien retten, damit dann beim nachsten Start
von UnScratch andere Namen in der Auswahl-Liste stehen.

Sie wahlen eine Datei aus, indem Sie deren Namen anklicken. Der Name
erscheint dann invertiert (helle Schrift auf dunklem Grund). Es kann immer
nur ein Name selektiert werden. Klicken Sie dann auf OK, um diese Datei
wiederherzustellen. Daraufhin erscheint der Name der gewahlten Datei rechts
oben auf dem Bildschirm. UnScratch versucht nun, die Datei zu rekonstruie-
ren. Gelingt dies, erscheint eine entsprechende Meldung in einer Dialoghox.
é\nd_ernfalls teilt UnScratch mit, daf die gewahlte Datei nicht wiederherstell-
ar ist.

Ein Sonderfall tritt auf, wenn eine Datei wiederhergestellt werden soll,
obwohl eine Datei unter diesem Namen schon vorhanden ist. Dateinamen
diirfen nicht doppelt auftreten; deshalb kehrt UnScratch dann zur Auswahl-
box zuriick. Eine Datei, die auf diese Weise erkannt wurde, erscheint fortan
nicht mehr im Auswahlfenster.
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5.2.2 Wichtige Hinweise zu UnScratch

» Obwohl UnScratch sehr genau untersucht, ob eine Datei noch vollstandig
auf der Diskette vorhanden ist, sollten Sie zur Sicherheit aller anderen
Daten auf einer Diskette eine geldschte Datei sofort zuriickholen. Es
besteht immerhin die Gefahr, daf UnScratch eine Datei fehlerhaft wieder-
herstellt und dabei eine andere Datei zerstort!

* Wenn Sie eine Diskette unter DeskTop »aufrdumen« lassen, I&Rt sich keine
Datei mehr wiederherstellen!

* Kopieren Sie UnScratch niemals auf eine Diskette, auf der Sie eine Datei
geldscht haben. UnScratch befindet sich immer komplett im Hauptspeicher
und ist auBerdem in der Lage, auf Diskettenwechsel zu reagieren. Es ist also
nicht notig, UnScratch auf eine Diskette zu kopieren, die Sie bearbeiten,
sondern sogar geféhrlich.

« UnScratch erkennt auch Dateien, die vom Rand des DeskTop geldscht
wurden.

* Bei Verwendung mit einem 1581-Laufwerk kann UnScratch zwar eine
Datei wiederherstellen. Allerdings wird die BAM (Block Availability Map)
nicht korrekt gesetzt. Sie missen also die Diskette unter DeskTop auf-
rdumen oder die wiederhergestellte Datei unmittelbar auf eine andere
Diskette kopieren.
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Das Druck-Utility »NLQ-Wahl«

Bisher war der NLQ-Druek von GEOS mit vielen Problemen verbunden. Erst
mit GeoW'rite Workshop und dem kurz danach vergffentlichten NLQ-féhigen
Druckertreiber war NLQ-Druck korrekt mit deutschen Umlauten maglich.
Mit GEOS 2.0 ist nun jeder in die Lage versetzt worden, in Schonschrift zu
drucken, sofern er einen NLQ-féhigen Drucker hat,

Allerdings erfolgt der Ausdruck dabei immer nur in einer bestimmten Schrift-
art und -form. Ein Veréndern der Ausdrucksform und das Ausschépfen der
Méglichkeiten des Druckers war nur Experten Vorbehalten.

Mit dem vorliegenden Programm »NLQ-Wahl« ist es nun méglich, alle
Féhigkeiten des Star LC-10 auf Knopfdruck auszunutzen. NLQ-Wahl veran-
dert auf Wunsch nach einer Auswahl (iber Meniis den Druckertreiber auf
Diskette. Auch andere Epson-kompatible Drucker arbeiten mit diesem Pro-
gramm zusammen, allerdings konnen dann einige Funktionen abweichen
beziehungsweise eventuell nicht vorhanden sein.

Rein rechnerisch sind mit NLQ-Wahl pro Schriftart mehrere hundert Kombi-
nationsmaglichkeiten vorhanden.

NLQ-Wahl ist als Hilfsmittel aus jedem GEQS-Programm mit Men{i »geos«
verfighar. Im Normalfall ruft man NLQ-Wahl aus GeoWrite heraus auf.

Voraussetzungen

Fiir einen einwandfreien NLQ-Druck sind die Anweisungen des Handbuches
zu befolgen. Zusammengefaft lauten diese:

« Verwendung des NLQ-Zeichensatzes »Commodore_GE« in der GroRe 10

« Verwendung eines Druckertreibers der Treiber-Version 2.1; solcheTreiber
sind in GEOS 2.0 enthalten: Star WW C / Star WW (gc)

* Applikation und Treiber missen sich auf derselben Diskette befinden

Speziell bei Verwendung von nur einem Laufwerk ist darauf zu achten, da
noch ca. 8 Kbyte Speicherplatz auf der Diskette frei sind. Diese werden fir
das Swap-File benttigt, das GEOS beim Aufruf von NLQ-Wahl anlegt.
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6.2 Programmbedienung

Nach dem Starten von NLQ-Wahl durch Doppelklicken des Piktogramms
oder Anklicken des Programmnamens im Menii »geos« erscheint in der
linken Bildschirmhélfte ein Fenster. In der Kopfzeile stehen drei Menlpunk-
te: »Schriftart«, »Form« und »fertige.

6.2.1 Schriftart wahlen

Klicken Sie auf das Schlagwort »Schriftart«, um einen Zeichensatz des
Druckers zu wéhlen. Daraufhin rollt ein Men( mit den funf Schriften des Star
LC-104ab (Bild 6.1). Die ersten vier Schriften sind NLQ-Schdnschriften, die
letzte eine Draft-Schnellschrift. Am Ende dieses Kapitels wird erklért, wieso
ein Programm namens NLQ-Wahl auch eine Nicht-NLQ-Schrift unterstitzt.

ieoi 1 Datei | Anzeige | Diskette j Wahl | Seite | Opt

# Courier
Sanserif
Orator gr.
Orator K. Ve« N_Q-V\t:“.ﬂ<
Draft
dokurmini

Bild 6.1:
Schrift-Men

Durch Anklicken wird eine Schrift ausgewéhlt. Falls eine falsche Schrift
gewahlt wurde, kann man auch nachtrdglich eine andere Auswahl treffen.
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Bild 6.2;
Form-Meni

6.2.2.1
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Schriftformen

Das zweite Menii namens »Form« enthélt zehn Meniipunkte, mit denen die
Abstédnde der Druckzeichen und deren Ausdrucksform verdndert werden
konnen (Bild 6.2).

Schriftort

khmolschfift (cond.)

Pfoportionnlschrift

Fettdruck tdokument

Breitschrift

Henii verlassen

Schmalere Schriften

Die ersten vier Punkte bestimmen den Abstand der Zeichen zueinander beim
Drucken. Fir den Star LC-10 und die Epson-kompatiblen Drucker gelten
dabei:

* pica (Normaleinstellung, 80 Zeichen/Zeile)

* elite (96 Zeichen/Zeile)

* Condensed (Schmaldruck mit 137 Zeichen/Zeile)

* Proportionalschrift (jedes Zeichen hat spezifische Breite)

Eine Kombination von »elite« und »Condensed« ergibt 160 Zeichen/Zeile.
Jede Schriftform kann mit Proportionalschrift kombiniert werden.

Beim Start von NLQ-Wahl ist »pica« voreingestellt. Sie brauchen es nicht
anzuwéhlen.
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6.2.2.2

Da der Drucker die Modi »pica« und »elite« nicht gleichzeitig verwenden
kann, wird »pica« bei Auswahl von »elite« ausgeschaltet (und umgekehrt).
Jedoch kann »pica« oder »elite« mit Schmalschrift und Proportionalschrift
kombiniert werden.

Beachten Sie, dal GEOS maximal 80 Zeichen in eine Zeile schreiben kann.
So verandert sich bei Zeichenverkleinerung nur die Breite des gedruckten
Textes, es werden jedoch nicht mehr Buchstaben in einer Zeile gedruckt. Die
genannten Zahlen sind also nur Anhaltswerte fiir diese Verkleinerung.

Zeichenformen und Zusatze
NLQ-Wahl stellt weiterhin folgende vier Schriftformen zur Verfiigung:

kursiv (italics):  Die Schrift wird leicht nach rechts gekippt. Dadurch kann
die Schdnschrift noch besser leshar werden, sie kommt
dann der Schreibschrift ziemlich nahe.

unterstreichen:  Damit wird der komplette Text unterstrichen. Durch eine
GEOS-Eigenheit wird dabei leider auch der sonst nicht
bedruckte linke Rand unterstrichen - nicht nur in Text-,
sondern auch in Leerzeilen. So sollte dieser Modus nur fir
einzelne Zeilen (Uberschriften) verwendet werden.

Fettdruck: Damit wird jede Schrift fett gedruckt. Bei NLQ-Schriften
wird dazu automatisch der Modus »Schattenschrift« ver-
wendet. Der Druckkopf geht dabei viermal (ber jede
Zeile, was dem Drucker aber nicht schadet.
Im Entwurfsdruck (Draft) wird die Kombination von Fett-
und Schattenschrift verwendet, was ein optimales Ergeb-
nis bringt und nur zwei Druckldufe erfordert,

Breitschrift: Die Zeichen werden in doppelter Hohe und normaler
Breite gedruckt. Dies bringt einige Besonderheiten mit
sich, auf die der restliche Teil dieses Abschnittes eingeht.

Die Breitschrift wird vom Drucker besonders behandelt. So sollten Sie
folgendes wissen:

* Die Breitschrift wird nur in der ersten Zeile gedruckt. Sobald der Druck-
kopf am rechten Rand angelangt ist. wird in der neuen Zeile ohne Breit-
schrift weiter gedruckt.

« Wenn der Drucker vor Erreichen des rechten Randes ein bestimmtes Signal
erhdlt, wird ebenfalls die Breitschrift ausgeschaltet. Solche Signale wéren:
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Zeilenende im Text durch RETURN-Code
Zeilenvorschub durch LINEFEED-Code
Vertikaler Tabulatorsprung zum Drucker
Blattvorschub bis zum Seitenende

Beachten Sie ferner, dal auch Leerzeichen groRer berechnet werden. Der
linke Rand wird dadurch nach rechts verschoben; der rechte Rand, das
Papierende, wird schneller erreicht. Sie missen dazu in GeoWrite die Rand-
einstellung &ndern, was mit ein wenig Experimentieren kein Problem ist.

AbschlieBend kann man sagen, daf der Modus »Breitschrift« hervorragend
zum Hervorheben von nicht zu langen Uberschriften geeignet ist. Beim
Drucken von mehreren Seiten hintereinander ist zu beachten, daR die erste
Zeile jeder neuen (1) Seite wieder mit dem Zusatz »Breitschrift« gedruckt
wird.

Auswahl l6schen und MenlU verlassen

Als vorletzter Mentpunkt steht »alles 16schen« im Meni. Falls man sich bei
der Auswahl der Schriftformen vertan hat, kann man hiermit leicht und
schnell alle vorher angewéhlten Punkte einschlieRlich der Schriftart wieder
l6schen. Wéhlen Sie dann eine komplett neue Kombination von Schrift und
Form.

Der Auswahlpunkt »Menii verlassen« beendet das Programm NLQ-Wahl;
viel einfacher kann nach erfolgter Wahl der Schriftformen dieses Meni durch
das dritte Schlagwort der Kopfleiste verlassen werden (»fertig«).

Zu erwahnen ist, daf das Form-Meni nur bei Anklicken eines dieser beiden
letzten Punkte abgebaut wird. Nach jedem Anklicken von einem der anderen
acht Punkte erscheint dieses Menu wieder, um so eine einfachere und schnel-
lere Gesamtauswahl zu erméglichen.

Jeder der vier Mendpunkte fiir die Zeichenabsténde kann mit jeder der vier
Zeichenformen beliebig oft und in beliebiger Reihenfolge kombiniert werden.

Nach Auswahl von Schritart und Schriftform

Wenn man mit der Auswahl der Schriftart und Schriftform fertig ist, wird das
dritte Kopfleisten-Menii »fertig« angeklickt. Danach erscheinen in einem
Abrollmeni finf Mentpunkte (Bild 6.3).

In diesem Abschnitt werden Bedeutung und Auswirkung dieser Mendpunkte
erlautert,



92  Das Druck-Utility »NLQ-Wahl«

Bild 6.3:
Menil »fertig«

6.2.3.1

6.2.3.2

Schriftart; Form

Sequenzen speichern

Sequenzen speichern

Damit bewirken Sie, daR die vorher getroffene Auswahl von Schriftart und
Schriftform von NLQ-Wahl innerhalb des aktuell eingestellten Druckertrei-
bers auf die Diskette geschrieben wird. Nur dadurch werden die Anderungen
wirksam.

Falls der eingestellte Treiber nicht auf der aktuellen Diskette zu finden ist,
ergeht eine Fehlermeldung. Damit NLQ-Wahl funktionieren kann, muR
zuerst der richtige Druckertreiber eingestellt und/oder auf die Arbeitsdiskette
kopiert werden. Danach muf NLQ-Wahl erneut gestartet werden.

Nach dem ordnungsgeméBen Speichern der Sequenzen wird NLQ-Wahl
verlassen. Wenn nun ein Text Gber den verdnderten Treiber gedruckt wird,
konnen Sie die Modifikationen am Ausdruck erkennen.

Quit
Damit verlassen Sie NLQ-Wahl. ohne daR der Druckertreiber verandert wird.
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Minischrift

Damit aktivieren Sie eine sehr kleine Schrift (Minischrift). Sie brauchen
weder eine Schriftart noch irgendeine Schriftform auswéhlen, sondern mis-
sen nur diesen Mendpunkt anklicken. Damit wird der Druckertreiber direkt
verandert und das Hilfsmittel NLQ-Wahl verlassen. Sie kénnen also diese
Schrift aufrufen, ohne sich um weiteres zu kiimmern.

Falls Sie vor Anklicken von »Minischrift« eine Auswahl von Schriftart oder
Schriftform vorgenommen haben, werden diese Einstellungen nicht mehr
beachtet.

Bei der Minischrift gelten prinzipiell dieselben Hinweise wie bei der Breit-
schrift. Es werden nur 80 Zeichen pro Zeile ausgedruckt, wenn auch wesent-
lich kleiner. Beide Rénder verschieben sich entsprechend. Sie sollten die
GeoWrite-Option »volle Breite« nutzen (erstab Version 2.1 vorhanden). Zur
optimalen Lesbarkeit ist ein Farbband erforderlich, das nicht zu alt oder
verbraucht ist.

Die Minischrift sollte auf allen Epson-kompatiblen Druckern mdglich sein.

Grof3- und Riesenschrift

Mit diesem Mendpunkt kann die ZeichenvergroRerung des Star LC-10 akti-
viert werden. Bei der GroRschrift wird eine zweifache ZeichenvergroRerung
in Breite und Hohe aktiviert; die Riesenschrift vergrofert sogar um einen
Faktor 4.

Beide VergréRerungen wirken auf NLQ-Schonschrift und Draft-Schnell-
schrift. Weiterhin ist es mglich, zusétzlich die Schriftform auszuwahlen.

Stellen Sie also erst eine Kombination aus Schrift und Form ein: wéhlen Sie
dann einen dieser Menipunkte. Daraufhin wird der Druckertreiber direkt
gedndert und auf Diskette zuriickgeschrieben. NLQ-Wahl wird dann ver-
lassen.

Auch bei diesen Schriften ist die Verschiebung der Textrander infolge der
verdnderten ZeichengroRe zu beachten. Je nach VergréRerung und zusétz-
licher Kombination von Schriftformen sollte man den linken und rechten
Rand in GeoWrite so einstellen, daB ein Druckbeginn inmitten des Blattes
ebenso verhindert wird wie ein Uberschreiten des rechten Randes.

Beachten Sie, daR die Zeichenvergroferung eine ausgesprochene Spezialitat
des Star LC-10 ist. Bei anderen Druckern besteht diese Mglichkeit nicht.
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6.3

6.3.1

6.3.2

6.3.3

Tips und Tricks zu NLQ-Wahl

In diesem Unterkapitel finden Sie Hinweise zum effektiven Einsatz von
NLQ-Wahl.

Allgemeines

Bei den zahlreichen Kombinationsmdglichkeiten sind auch einige unzulassi-
ge dabei. Mit zunehmender Praxis werden Sie jedoch auch viele sehr gute
Kombinationen entdecken.

Die Orator-Schriften des Star LC-10 haben ihre Eigenheiten. So sind bei
»QOrator groR« die GroRbuchstaben nur in Form von vergroferten Zeichen
vorhanden. Dagegen hat »Orator klein« kleine und groBe Buchstaben. Beide
Schriften haben keine Unterldngen, Buchstaben wie »g«, »j«, »q« und »y
werden also beim Ausdruck nach oben versetzt.

Programmhandhabung

NLQ-Wahl wirkt sich dann aus, wenn Sie in der Druck-Dialoghox von
GeoWrite 2.1 oder einer anderen Applikation den Druckmodus »NLQ«
aktivieren. Dies heiBt jedoch nicht, daB NLQ-Wahl nur auf NLQ-Schriften
festgelegt ist.

Man muR also unterscheiden zwischen dem NLQ-Druck aus Sicht von
GeoWrite und aus Sicht des Druckers. Fiir GeoWrite bedeutet die Option
»NLQ« in der Druck-Dialogbox lediglich, da in der entsprechenden Schrift-
art gedruckt werden soll, die der Druckertreiber anbietet. Es ist also Aufgabe
des Druckertreibers, daf tatsachlich eine NLQ-Schrift aktiviert wird.

Hier schaltet sich nun NLQ-Wahl ein und bietet verschiedene Einstell-
maglichkeiten, wobei auch der Entwurfdruck méglich ist.

NLQ-Wahl wird also nur dann aktiv, wenn Sie in der Druck-Dialogbox auf
»NLQ« gehen. Grafik- und Entwurfdruck bleiben véllig unveréndert.

Andere GEOS-Applikationen

* GeoCalc-Arbeitsblétter kénnen ebenfalls mit NLQ-Wahl gedruckt werden.
Die Fettschrift empfiehlt sich hierbei. Eine Tabelle kann jedoch nicht ge-
druckt werden; dafiir benétigen Sie den Grafikdruck.

* GeoFile-Daten konnen Gber den Umweg mit GeoMerge im NLQ-Modus
gedruckt werden. Gleiches gilt fiir GeoDex.
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* GeoPublish und GeoChart verfiigen nicht Gber eine NLQ-Option beim
Ausdruck. Es handelt sich dabei um typische Grafikdruck-Programme.

Ausdrucke nach Verwendung von NLQ-Wahl

* Bei Verwendung von Einzelblattern sollte als erstes kontrolliert werden, ob
die linke Papierfiihrungs-Schiene in der Markierung eingerastet ist. So ist
gewahrleistet, daR das Papier immer gleich eingelegt wird und der Rand
gleichbleibt.

* Durch GEOS bedingt konnen im NLQ-Modus keine Umstellungen der
Schriften im Text Vorkommen. So wére die Hervorhebung einzelner Wor-
ter nicht mdglich. Allerdings kann Gber die Eingabe der Seitenzahlen in der
Druck-Dialogbox fir jede Seite eine Veranderung mit NLQ-Wahl durch-
gefihrt werden.

Dadurch konnen Sie trickreich eingreifen: Geben Sie jedem Absatz eine
eigene Seite, indem Sie entsprechend viele Seitenumbriiche einfigen.
Mehr als etwa 30 Seitenumbriiche pro Dokument sollten es nicht sein, auch
wenn doppelt so viel mdglich ware.

Beim Ausdruck konnen Sie dann zwischen jedem Seitenumbruch Einstel-
lungen vornehmen. Damit Sie Ihre Druckseiten vollstandig nutzen, fihren
Sie ein Blatt entweder neu ein oder drehen es zurtick. Mit etwas Ubung ist
sogar ein korrekter Abstand zwischen den Absétzen mgglich.

So konnten Sie eine Kopfzeile in GroR- oder Riesenschrift drucken, darun-
ter einen Text in NLQ-Schrift und darin als Absatz eine Tabelle in »Draft-
Pica-Fettschrift«.

Einstellung der Textrander bei
ZeichenvergrofRerung

Um zu gewdhrleisten, daB das Zeilenende des Textes auch korrekt am rechten
Papierrand verlauft, sollte bei ZeichenvergroBerung die rechte Randmarkie-
rung in GeoWrite hachstens auf folgender Linealeinstellung stehen:

Breitschrift: 4.1
GroBschrift: 4.1
Riesenschrift; 2.1

Diese Werte gelten nur bei der Zeichenform »pica«. Bei Aktivierung weiterer
Schriftformen kann diese Randeinstellung nach rechts verschoben werden,
wenn beispielsweise durch »elite« oder »Condensed« die Zeichenbreite
verringert wird.
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6.4

Um den Text nicht zu weit in der Blattmitte anfangen zu lassen, sollten Sie die
GeoWrite-Option »volle Breite« einschalten und den linken Rand etwas
weiter nach links verschieben.

Probleme und Ldsungen

Problem: Beim Starten des Druckvorgangs nach Verwendung von NLQ-
Wahl stiirzt GEOS ab, eventuell erscheint der C64-Texthildschirm.

Hier wurde ein falscher Druckertreiber verwendet. Es muf dann einer der
vorgesehenen NLQ-Treiber aus GEOS 2.0 sein (siehe 6.1) und kein Treiber,
den Sie erst mit »Printer Edit« NLQ-fahig gemacht haben.

Problem: Aufdem Papier erscheinen nur wirre Zeichen und Grafiksymbole,
oder es fehlen die deutschen Umlaute.

Hier wurde ein falscher, nicht NLQ-fahiger Druckertreiber verwendet. An-
dern Sie mit »Select Printer« die Einstellung oder kehren Sie zum DeskTop
zurick, um einen anderen Druckertreiber zu hestimmen.

Problem: Die Worter werden ohne Zwischenrdume (Leerzeichen) gedruckt.

Es wurde der falsche Zeichensatz verwendet. Andern Sie den Text auf
»Commodore_GE« (10 Punkt) um und versuchen Sie es noch einmal.

Sollte es dennoch Probleme geben, dberpriifen Sie, ob der Name des Zeichen-
satzes noch im Schrift-Menii von GeoWrite erscheint. Loschen Sie gegebe-
nenfalls andere Schriftarten von lhrer Arbeitsdiskette.

Problem: Beim Aufruf von »NLQ-Wahl« erscheint eine Meldung »Nicht
genigend Speicherplatz fiir Hilfsmittel«.

Damit zeigt GEOS an, daR auf der aktuellen Arbeitsdiskette nicht geniigend
Platz (mindestens 8 Kbyte) vorhanden ist. Ldschen Sie nicht bendtigte
Dateien oder arbeiten Sie mit einer anderen, nicht so vollen Diskette weiter.
Eventuell schafft auch ein »Aufrdumen« der Diskette wieder etwas freien
Speicherplatz.

Problem: Nach Aufruf von NLQ-Wahl erscheint nicht dessen Menii, son-
dern der Zustand vor dem Aufrufen wird sofort wieder hergestellt.

Auch hier ist nicht geniigend Speicherplatz auf der Diskette vorhanden. In
seltenen Féllen kann es Vorkommen, daR dieser Mangel von GEOS nicht
gemeldet wird.



NLQ-Wahl und andere Drucker 97

6.5 NLQ-Wahl und andere Drucker

NLQ-Wahl wurde speziell fiir den Star LC-10 geschrieben und nutzt somit
alle Mdglichkeiten dieses Druckers aus. Die meisten Mdglichkeiten von
NLQ-Wahl sind sehr auf den Star LC-10 zugeschnitten und bei anderen
Druckern teilweise nicht vorhanden.

Sollten Sie dennoch NLQ-Wahl einsetzen, so dirften im Normalfall die
meisten Funktionen in &hnlicher Weise funktionieren. Garantieren kénnen
wir dies nicht. Wirkonnen jedoch anbieten. Anpassungen zu erstellen, sofern
es moglich ist.

Schreiben Sie hierzu an den Programmautor:
Herrn

Thomas Haberland

- Druckeranpassung NLQ-Wahl -

Postfach 667

5100 Aachen

Eine Anpassung ist natiirlich nur mgglich, wenn der Drucker NLQ-tauglich
ist. Der Autor ben6tigt folgendes:

* einen Unkostenbeitrag von 15 DM (nicht in Briefmarken, sondern als
Banknote oder Verrechnungsscheck)

* Angaben zu Drucker, AnschluBart (Seriell/Parallel), den Namen des ver-
wendeten GEOS-2.0-Druckertreibers, die Anzahl der NLQ-Schriften und
eventuell deren Namen

* die Steuersequenzen laut Druckerhandbuch fiir

NLQ-Maodus einschalten

NLQ-Schriften aktivieren
Master-Print-Modus mit allen Parametern
ZeichenVergroRerung (falls vorhanden)
Schmalschrift einschalten

Zeilenabstand von n/216 Zoll festlegen
Subscript/Superscript einschalten

Sofern diese Angaben vollstdndig und korrekt sind, sollte eine Anpassung
maglich sein. Bei Anfragen an den Autor legen Sie bitte unbedingt einen
frankierten Rickumschlag bei.

Thomas Haberland ist auch als Herausgeber der »GEOS User-Post« aktiv.
NLQ-Ausdrucke sind sein Spezialgebiet, und »NLQ-Wahl« war mit Sicher-
heit nicht sein letztes Programm zu diesem Thema.
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7.1

7.1.1

Mega Pack 1

Uberblick uber MegaPack 1

GEOS 2.0 enthélt zwar schon einige Programme, doch damit ist es noch nicht
genug. Wer sich einmal an den GEOS-Komfort und die tberragenden F&hig-
keiten dieses Systems gewdhnt, wiinscht sich zweierlei: Man mdchte nicht
nur mehr aus den bestehenden GEOS-Programmen (GeoWrite, GeoPaint
etc.) machen, sondern auch neue Anwendungstypen (z.B. Dateiverwaltung)
erschlieRen.

Beides ist nur eine Frage der Zusatzprodukte, zu deren Kauf Sie sich ent-
schlieBen. Unabhéngig von Ihren speziellen Wiinschen werden Sie ein Pro-
dukt immer bengtigen: das »Mega Pack l«. Bei diesem Rat denken Sie
vielleicht, ich mochte hier nur Werbung fiir eines meiner weiteren Produkte
machen; doch es verhélt sich genau anders. Denn das »Mega Pack |« habe ich
von Anfang an so konzipiert, da es jedem GEOS-Anwender in Deutschland
die Programme bietet, die Berkeley Softworks selbst nicht programmiert hat.
Zudem habe ich bald bemerkt, daR wir GEOS-Anwender dringend Grafiken
und Zeichensétze henétigen.

Insofern ist das »Mega Pack l«, das bereits hervorragenden Anklang gefun-
den hat, kein unter kommerziellen Gesichtspunkten entstandenes Produkt;
vielmehr habe ich mir damit meine Anwender-Wiinsche erfillt, und um so
mehr freut mich der Erfolg des »Mega Pack 1«. Es scheint sich nun zu einer
Standard-Erweiterung zu entwickeln, auf die offensichtlich alle GEOS-
Anwender gewartet haben. Ich wiirde mich sehr freuen, auch Sie fiir Mega
Pack 1begeistern zu konnen.

Die Bestandteile des Mega Pack 1

Mit dem Mega Pack fir GEOS 64 und GEOS 128 kénnen Sie eine sehr
vielseitige Software-Sammlung erwerben. Diese wird Ihnen einerseits die
Arbeit mit GEOS erleichtern und andererseits auch neue Anwendungen
ermdglichen, die Ihnen hisher verschlossen waren.

Das Mega Pack wurde so konzipiert, daf es alle GEOS-Versionen abdeckt
und mit méglichst vielen Applikationen verwendbar ist. Dieses Kapitel
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7.1.2

erklért lhnen, welchen Nutzen Sie aus den vielen Teilen des Mega Pack
ziehen konnen.

Mega-Pack-Besitzer verfugen Uber eine Grafik-Bibliothek mit etwa 250
Kleingrafiken und eine Zeichensatz-Bibliothek mit 190 verschiedenen Schrift-
sdtzen, aus Platzgriinden zusammengefaRt in 89 GEOS-Fonts. Um diese
ungeheuren Datenmengen sinnvoll verwalten zu kdnnen, wurde das Hand-
buch mit kompletten Beispielausdrucken versehen, anhand derer Sie nur
noch die richtige Datei dffnen miissen.

Beide Bibliotheken sind reine Anwendungsdateien. Als zusatzliche Hilfspro-
gramme erhalten Sie deshalb noch den Bitmap Converter 2.0, der hochauflo-
sende Bilder des C64/CI28 in GEOS-Grafiken umwandelt, sowie den Font
Converter, um die Zeichensatze der Produkte »Printfox« und Pagefox« -
sofern Sie diese auf Diskette besitzen - auch unter GEOS zu verwenden.

Alle bislang genannten Teile des Produktes wurden von deutschen Grafikern/
Programmierern entwickelt, teilweise eigens fiir das Mega Pack L

Zudem wird Ihnen mit dem Printer Creator ein Programm zur Verfligung
gestellt, daf auch schon in GEQS 2.0 enthalten ist. Es ist nur eine Zugabe zum
Mega Pack, um den Printer Creator maglichst weit zu verbreiten.

Vorteile fur den deutschen Anwender

Vor allem zeichnet sich das Mega Pack dadurch aus, dal es von deutschen
Entwicklern speziell fir deutsche Anwender entwickelt wurde. Das hat fiir
Sie als GEOS-Anwender im deutschsprachigen Raum viele Vorteile:

* Die Zeichensatze enthalten im Gegensatz zu den Schriftarten des »Interna-
tional FontPack« allesamt die deutschen Umlaute. Auch die Tastaturbele-
gung entspricht der DIN-Norm. Sie missen die deutschen Sonderzeichen
nicht erst selbst editieren, sondern kdnnen die Zeichensatze sofort sinnvoll
einsetzen. Ganz persénlich mdchte ich dazu sagen, daR mir die neuen Zei-
chensétze schon alleine wegen der detaillierten und sauberen Schrift 4u-
Berst gut gefallen. Im Matrix-Druck ist damit meistens eine bessere Quali-
tét zu erzielen als mit den Original-Zeichensétzen von GEOS!

Mit dem Mega Pack verfligen Sie (ber eine fast unerschépfliche
Auswahl an deutschen Schriftarten, wodurch Ihre Dokumente ab-
wechslungsreicher werden, ohne daR Sie auf die deutschen Sonderzei-
chen verzichten missen.
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* Die Grafikbibliothek enthélt nicht nur deutsche Grafik-Titel, sondern auch
typisch deutsche Symbole, die inamerikanischen Grafik-Kollektionen ver-
standlicherweise nicht enthalten sind. Ich denke hierbei an deutsche Ver-
kehrszeichen und an die vielen Grafiken, in denen kleine Beschriftungen
Vorkommen.

Mit dem Mega Pack haben Sie eine Grafik-Sammlung in den Handen,
die Ihre GEOS-Dokumente aufwertet.

Der Bitmap Converter 2.0 schlieRt die notwendige Liicke, die der »Gra-
phics Grabber« aus »Desk Pack« offen 1aRt: Fast alle in Deutschland ge-
brauchlichen Grafik-Programme speichern im »Bitmap-Formatc, oft auch
»Doodle-Format« oder »Hi-Eddi-Format« genannt. Nur mit dem Bitmap
Converter konnen Sie solche Grafiken ins GEOS-Format (bertragen.

Mit dem Mega Pack istes mgglich, die meisten von Ihnen oder anderen
Anwendern erstellten Grafiken mit GEOS weiterzuverwenden.

Der »Font Converter« fir GEOS 64 konvertiert Zeichensatze, die Sie fiir
das Programm »Printfox« erstellt haben, in GEOS-Zeichensétze. Da Print-
fox in den USA nicht vertrieben wird, ist es auch verstandlich, warum
Berkeley Softworks dieses populdre Programm aus deutschen Landen
nicht berticksichtigen konnte. Mit dem Mega Pack &ndert sich dies, und
GEOS konnte vielen Anwendern, die auch den Printfox schétzen, neue
Vorteile bieten.

Mit dem Mega Pack steht Ihnen der Zugriff auf vorhandene, fir den
Printfox erstellte Zeichensatze offen.

7.1.3 Das Mega Pack 1

Kaum eine Software ist so vielseitig wie GEQS fiirC64 und Cl 28. Das GEQS
MegaPack Lstellt genau die richtige Erganzung Ihres GEQS-Systems dar. Qb
Sie nur das GEOS-Basispaket haben oder mehrere - vielleicht alle - Applika-
tionen einsetzen: Sie werden vom Mega Pack 1restlos begeistert sein.

Auf drei Disketten befinden sich Dateien von einer Gesamtlange um ein
Megabyte; diese Dateien sind mit allen GEOS-Versionen verwendbar, so-
wohl C64 als auch C128. Bei der neuesten Version 2.0 bestehen sogar
besondere Vorzige.
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7.2

Das Mega Pack | bietet lhnen:

* eine Grafikbibliothek von 250 handlichen Kleingrafiken - aussuchen,
einkleben, fertig. Detailliert gezeichnet, originell und zu den unterschiedli-
chen Themengebieten. Ob Sie eine Auto-Grafik, ein Sportart-Symbol oder
sonst eine Zeichnung bendtigen: Hier werden Sie wohl alles finden, was
Ihre Dokumente verschdnert. Ein Bild sagt mehr als tausend Worte.

+ zirka 190 verschiedene Schriftmuster und GroRen, verteilt auf 89 GEOS-
Zeichensétze. Natirlich alle Schriftarten mit deutschen Umlauten. Sogar
Morse-, Spiegel- und Querschrift sind dabei!

* Hilfsprogramme zum Einlesen von Zeichensétzen aus Printfox/Page-
fox sowie Bitmap-Grafiken (Hi-Eddi, EGA, Koala. Blazing Paddies, Dood-
le, ...).

* nicht zu vergessen: eine ausfiihrliche und leichtversténdliche Dokumenta-
tion, mit vielen Abbildungen und »Problem-Ratgebem.

Wichtig: Die Bestandteile des MegaPack 1 erweisen sich bei folgenden
Software-Produkten als hilfreich:

GeoPaint und GeoWrite (aus GEOS 64, GEOS 128, GEQOS 64 2.0, GEOS
128 2.0)

GeoWrite Workshop 64, 128

GeoPublish

GeoFile 64, 128

GeoChart 64, 128

GeoProgrammer

Grafikbibliothek

Die Grafikbibliothek erhalten Sie in Form von Foto-Alben, die zunédchst
einmal fiir alle GEOS-Versionen uneingeschrénkt verwendbar sind. Um
jedoch die besonderen Vorteile des neuen Foto-Manager aus GEQS 2.0 zu
nutzen (Bilder konnen mit individuellen Namen versehen und nach diesen
Namen gesucht werden), erhalten alle V2.0-Anwender spezielle mit »2-«
gekennzeichnete Foto-Alben; diese V2-Alben enthalten dieselben Grafiken
wie die Standard-Bibliothek, bieten jedoch den Zusatzkomfort von GEOS
2.0, daR alle Grafiken anhand der Titel zugeordnet werden.



Bild 7.1:

So sind die
Mega-Pack-
rafiken
angeordnet
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Eine Besonderheit der Grafik-Bibliothek ist, daf es sich um Kleingrafiken
handelt. Fir GeoPaint-Zwecke mag dies wohl wie eine kleine Einschrénkung
erscheinen: die Grafikbibliothek hat dafir bei der Arbeit mit GeoFile, Geo-
Write und GeoPublish einen wichtigen Vorteil: In diesen drei Applikationen
ist meist nicht viel Platz fiir groRe Grafiken, so daf die Kleingrafiken injedem
Dokument Platz finden. Sie sind auch innerhalb von Texten und Datensatzen
leicht zu handhaben, und auBerdem wirden groRere Grafiken das Layout
eines Dokumentes »auseinanderreifen.

Anhand einiger Abbildungen werden Sie sehen, wie angenehm die Anwen-
dung der Mega-Pack-Grafiken ist. Zundchst einmal zeigt Bild 7.1einen Teil
der Mega-Pack-Grafiken, wie er auch im Handbuch angeordnet ist; die Bilder
1.2 (GeoWrite), 7.3 (GeoPaint) und 7.4 (GeoFile) demonstrieren die Anwen-
dung in diversen GEOS-Programmen.
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_Bild 7.2:
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Zeichensatz-Sammlung

Die Verwendung verschiedener Schriften in einem Dokument kann drei
Zwecken dienen:

« man erhoht die Ubersichtlichkeit durch eindeutige Zuordnung von Zeichen-
satzen

 man verschonert das Dokument durch einen gréReren Abwechslungs-
reichtum

* man zeigt durch eine persdnliche Schriftart-Auswahl seinen individuellen
Stil

Ein »trockener« Text wird also durch neue Schriftarten erheblich aufgewer-
tet. Ich wiirde sogar sagen, daR die richtige Auswahl von Schriftarten eine
eigene Kunst ist, die in den Bereich der Typographie féllt. Und je mehr
Schriftarten man zur Verfligung hat, umso leichter gestaltet sich diese Aufgabe.

Mit den 190 Schriftsétzen des Mega Pack 1 werden Sie bestimmt nicht so
schnell in Verlegenheit kommen, wenn Sie eine Schriftart suchen. Als regel-
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Bild 7.5;
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# BSN
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Alpheios
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9 Punkt
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19 Punkt

25 Punkt f

kaufsstellen ab
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méRiger Leser des 64er-Magazins kennen Sie sicher schon die Abbildung der
Printfox-Schriften, die sukzessive auf den Leserservice-Disketten verdffent-
licht wurden. Diese Schriften wurden nun fir GEOS verwendbar gemacht
und ins Mega Pack Laufgenommen. Falls Sie vor einem Kauf des Mega Pack
diese Schriftsétze sehen mochten, so gehen Sie doch in Ihre Buchhandlung
und schlagen Sie das Handbuch auf, sofern Sie ein offenes Exemplar finden.
Auf den Seiten 64 bis 120 des Mega-Pack-Handbuches sind alle Schriften
komplett abgedruckt (in OriginalgrdRe).

Bild 7.5 zeigt einen Text in der Systemschrift von GEQS, Bild 7.6 demon-
striert die Wirkung, die von den neuen Schriftarten ausgeht.
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Bitmap Converter 2.0

Mit der Grafik-Kollektion des Mega Pack 1wird nur ein Grundstein gelegt.
Theoretisch gibt es unermeRlich viele weitere Grafik-Sammlungen, die aber
von GEOS nicht eingelesen werden. Denn selbst der »Graphics Grabber«
(aus dem Produkt »Desk Pack«) deckt zwar drei Formate ab, muR jedoch
beim wichtigsten Grafik-Format passen: Die meisten C64-Grafiken werden
im HiRes-Format (Bitmap-Format) gespeichert, was meist an einer Datei-
lange von 32 oder 33 Blocken zu erkennen ist.

Dieses Format haben die Programme Hi-Eddi, Koala-Painter, Doodle, Bla-
zing Paddies und fast alle Basic-Erweiterungen. Auch Dia-Shows (inklusive
Giga-Cad-Trickfilmen) setzen sich aus Bitmap-Dateien zusammen, und viele
weitere Anwendungen konnten genannt werden. Letztlich kann jede hoch-
auflosende Grafik, die sich am C64-Bildschirm befindet, mit entsprechenden
Programmen wie dem Hardmaker aus der Zeitschrift 64 ’er oder dafir vorge-
sehen Grafik-Klau-Programmen ins Bitmap-Format iibertragen werden.

Kurz gesagt, mit dem »Bitmap Converter« in der neuen Version steht Ihnen
theoretisch jede und praktisch fastjede C64-Grafik bald auch unterGEOS zur
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Bild 7.7

Alle eventuel-
len Bitmaps
zeigt der
Bitmap
Converter an

Verfiigung. Sie lesen eine Bitmap-Grafik ein und wandeln diese in ein Foto-
Scrap oder ein Fotoalbum um. Der »Bitmap Converter« lauft auch unter
GEOS 128 und wurde mit allen deutschen GEQS-Versionen fir den C64
getestet. Bei der Arbeit mit einem C128 ist jedoch zu beachten, daf keine
hochauflosenden VDC-Grafiken (80-Zeichen-Bildschirm) eingelesen wer-
den; dieses Grafikformat hat sich ndmlich nicht besonders durchgesetzt, da
die meisten Programme weiterhin aus Kompatibilitdtsgrinden auf das Hires-
Format zuriickgreifen.

Kommen wir nun aufden Ablauf der Konvertierung zu sprechen. Der Bitmap
Converter ist sehr einfach zu bedienen, wie eigentlich jedes GEOS-Pro-
gramm. AuBerdem geht die Bedienung schrittweise vor sich (von einem
Bildschirm zum anderen). Ich zeige Ihnen deshalb exemplarisch, wie man
eine kleine Bitmap-Grafik konvertiert.

Schritt 1

Gehen wir davon aus, daR sich alle benGtigten Dateien auf der aktuellen
Diskette befinden: Grafikdatei, Bitmap Converter 2.0, Foto-Manager, evtl.
Foto-Album, DeskTop, evtl. Dokument mit Applikation. Dann starten Sie
den Bitmap Converter 2.0. indem Sie ihn doppelklicken.



Bild 7.8:
Der Hauptbild-

schirm, auf

clem dig ein-
gelesene Grafik
2U sehen ist

Bitmap Converter 2.0 109

Schritt 2

Zungchst erscheint der Info-Text des Autors. Sie klicken irgendwo am
Bildschirm, um weiterzuschalten. Daraufhin erscheint ein Datei-Selektor, der
alle Nicht-GEQS-Dateien des Typs PRG anzeigt (Bild 7.7). Solche Dateien
kbnnen Bitmaps sein, miissen aber nicht.

Schritt 3

Wahlen Sie eine Grafik, indem Sie ihren Namen und das Offnen-Feld
anklicken. Der Bitmap Converter liest die Grafik ein und zeigt diese am
GEOS-Bildschirm an, wo auch das Konvertiermenii zu sehen ist (Bild 7.8).

Schritt 4

Nun stehen mehrere Mend-Optionen zur Verfiigung. Es kommt dabei ganz
darauf an. mit welchem GEOS-Programm Sie die Grafik weiterverarbeiten
mdchten. In Abschnitt 4.4 des Mega-Pack-Handbuches erhalten Sie Instruk-
tionen dariiber, wie Sie eine Grafik fir die einzelnen Ziel-Programme der
GEOS-Umgebung konvertieren. Wie wollen hier vom einfachsten Fall aus-
gehen: Ein Teil der Grafik wird in ein GeoPaint-Bild (ibernommen.
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. _Bild 7.9:
Die Dlalogbo.x
nach der
Auswahl

Dazu wahlen Sie den Menlpunkt Ausschnitt sowie die Optionen begrenzt
und Foto-Scrap. Die »Begrenzung« besteht darin, dal Sie in GeoPaint-Bilder
vor der GEOS-Version 2.0 keine Foto-Scraps einkleben kbnnen, die groRer
als das Zeichenfenster sind. Dann ist es durchaus sinnvoll, den Bitmap
Converter mit diesem Mendpunkt anzuweisen, keine Bildausschnitte zu
konvertieren, die fiir GeoPaint zu groR waren.

Schritt 5

Nach Einstellung der Parameter »begrenzt« und »Foto-Scrap« erscheint eine
Dialoghox, die Sie um das Einlegen der Zieldiskette in ein Laufwerk bietet
(Bild 7.9). Bei Systemen mit zwei Laufwerken kdnnen Sie durch Anklicken
des Lf-werk-Feldes diese Laufwerksangabe &ndern.

Aufijeden Fall ist an dieser Stelle ein Diskettenwechsel mdglich!
Klicken Sie in der Dialogbox

« auf OK, wenn die Laufwerksnummer (A oder B) richtig ist,
o auf Lf-werk, um diese zu andern,
« oder auf Abbruch, wenn Sie zum Hauptmenii zuriick mdchten.

ganzes Bild Abbruch

Bitte die Disk fuer den Photo

Scrap in Laufwerk B einlegen

Lf-verk



Bild 7.10:
_Fertige
Bereichswanl
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Schritt 6

Nun miissen Sie den Bereich bestimmen, &hnlich wie in GeoPaint. Dazu zeigt
der Bitmap Converter das gesamte Bild an, also ohne Menis. Bewegen Sie
den Mauszeiger in die linke obere Ecke und klicken Sie dort. Ziehen Sie ihn
dann in die rechte untere Ecke, wobei ein Gummiband-Rechteck bewegt
wird. Nun klicken Sie noch einmal, woraufhin der Bitmap Converter den
Bildaussschnitt invertiert (Bild 7.10).

Schritt 7

Nun stellt der Bitmap Converter noch die Frage, ob dies der richtige Aus-
schnitt sei. Entscheiden Sie sich fir JA oder NEIN. Bei Anklicken des JA-
Feldes wird die Grafik in ein Foto-Scrap auf Diskette geschrieben, und Sie
kehren zum Hauptmeni des Bitmap Converter zuriick. Hier kénnen Sie
entweder die vorhandene Grafik auf eine andere Weise konvertieren oder mit
dem Abbruch-Meni in den Datei-Selektor zuriickgelangen.

Falls Sie von dort aus das Programm verlassen (wieder ist dort ein Abbruch-
Feld vorhanden), kénnen Sie das Foto-Scrap direkt kopieren oder in ein
GeoPaint-Bild einkleben.



112 Mega Pack 1

7.5 Font Converter

Als weiteres Hilfsprogramm zur Konvertierung finden Sie den Font Conver-
ter. Haben Sie mit viel Mihe einen eigenen Zeichensatz fiir Printfox oder
Pagefox entworfen? Dann sollte diese Miihe nicht umsonst gewesen sein,
denn der Font Converter macht aus Ihrer Datei einen GEOS-Zeichensatz.
Dieser kann mit GeoPublish, GeoPaint und GeoWrite verwendet werden. Mit
GeoFont (Bestandteil des International FontPack) verfigen Sie zusatzlich
(ber die Mdglichkeit, diese Zeichensétze zu modifizieren.

Alle Zeichensatze der Schriftarten-Sammlung des Mega Pack 1 sind nur
dadurch ermdglicht worden, daB der Font Converter entstand. Die Konvertie-
rung von Schriften ist sehr schnell bewerkstelligt.

Schritt 1

Zuerst richtet man eine Arbeitsdiskette ein. Diese sollte den DeskTop, den
Font Converter und alle Printfox-Zeichensétze, die Sie konvertieren mdch-
ten, enthalten.

Schritt 2

Jetzt kann der Font Converter gestartet werden. Gleich nach dem Start
erscheint eine Dialoghox, die alle Printfox-Schriften der aktuellen Diskette
anzeigt. Genauer gesagt, werden nicht alle Printfox-Zeichensétze angezeigt,
sondern alle Dateien, die mdglicherweise Printfox-Zeichensatze sind. Wah-
len Sie also die erste Datei aus, die Sie konvertieren machten, und klicken Sie
auf OK.

Schritt 3

Geben Sie den horizontalen Zeichenabstand in Punkten ein, wenn die betref-
fende Dialogbox erscheint. Der Normal wert »l« kann dbernommen werden;
héhere Werte fiihren zu einem groBen Zeichenabstand, also zu gesperrter
Schrift.

Schritt 4

Nun liest der FontConverter den Zeichensatz von Diskette ein; es erscheint
eine Dialogbox zur Festlegung der Underline-Zeile (Bild 7.11). Die vorein-
gestellte Zeile konnen Sie durch Anklicken des OK-Feldes tbernehmen; eine
andere Zeilenposition bestimmen Sie, indem Sie in der richtigen Héhe
klicken.



. Bild 7,11:
Die Unclerline-
Zeile
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Schritt 5

Zu diesem Zeitpunkt ist der Zeichensatz komplett im Speicher und kann auf
Diskette gesichert werden. Der Font Converter mgchte nun wissen, in welche
Datei Sie die neue Schriftart einfiigen mdchten. Sie kénnen einen neuen
Dateinamen eingeben oder einen vorhandenen; dementsprechend fragt der
FontConverter, ob er eine neue Datei anlegen oder eine alte Datei um eine
neue SchriftgroRe erweitern soll.

Pro GEQS-Schriftart sollten Sie maximal 7 Schriftgrofen verwalten. AuRer-
dem kann ein und dieselbe Schriftgrofe nur einmal belegt werden, das heifit
fiir Sie, gleich groRe Printfox-Schriften vertragen sich nicht innerhalb eines
GEQS-Zeichensatzes.

Schritt 6 (nur bei Anlegen eines neuen Zeichensatzes)

Sofern Sie einen neuen GEOS-Zeichensatz angelegt haben, konnen Sie eine
Font-ID eingeben (Bild 7.12). Diese besteht aus zwei Buchstaben, &hnlich der
D einer Diskette, und muf bei jeder konvertierten Schriftart anders lauten -
sonst verwechselt GEOS die Dateien!
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Schritt 7

Zuletzt fragt der Font Converter, ob Sie noch einen Zeichensatz konvertieren
mdchten oder nicht. Die Antwort JA fihrt zurlick an den Programmbeginn:;
wenn Sie NEIN anklicken, springt der Font Converter zum DeskTop zurick.

Bild 7.12:

Jede Kennziffer
einer Schriftart
mul eine
andere sein!
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Divers. 3
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Zeichenmaterial
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Kleine Schiffe
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Luftwaffe

United States Of America
AIR FORCES

Copyright 1986 Those Designers
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Douglas DC-3

F4 Phantom

Nieuport 17
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Anhang B: Zeichensatze

9: the quick brown fox jumps over the lazy dog. THE
QUICK BROWN FOX 3UMPS OVER THE LAZY DOG. adii AOu fi.
1"8§$% &/0="2"** 0123456789

12-the quick brown fox jumps over the lazy dog.
THE QUICK BROWN FOX JUMPS OVER THE LAZY DOG.
aou AOU fl 1"88%&/()=2"** 0123456789

i6- the quick brown fox jumps over the
lazy dog. THE QUICK BROWN FOX JUMPS
OVER THE LAZY DOG. aou AOU &

1"8§$% &/()=2"* 0123456789

18the qumk brown fox kumF?s over

the lazy dg Qr BROWN
FOX JUM ”OVER HE LAZY DOG.
aou Abu_ 3 I"83%&/()="7"**
0123456739
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33the g uick b ro oo for
jum ps ouwcr the U 59 609,
zf>e Q UiICck BRoOran
POX jum ps OUST

LT 12y D 0 6 . a0 1
n m %r|o|?i

0 23 &5 6 789

09ISIp®Mb1l IS M

the quick brown fox jumps
over the lazy dog. THE QUICK
BROWN FOX JUMPS OVER THE
LAZY DOG. aou AOU 0
I”"§$2L£&/0=7#%*;.

01234567489
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10: the quick brouun fox jumps over the lazy dog. THE
QUICK BROUJN FOX JUMPS OUER THE LAZY DOG. aou AOU
3\"§$% &/0=2"** | 01234EE789

12: the quick brouin foh jumps ouer the lazy dog. THE

QUICK BROUJN FOX JUMPS OUER THE LAZV DOG. aoU AOU 0
1”7$$% & /()=2** 0123456789

16 the quick brown fox junps over the lazy dog
THE QUK BROAN FOX JUMPS ORR THE LAY D05
aou S3J B1"8$%&/[1=7** D173456789

the quick brown fox jumps over the
lazy dog. THE QUICK BROWN FOX JUMPS

OVER THE LAZY DOG. aol auu R
PSSR (= 01T

,» the quick brown fox jumps over
the lazy dog. THE QUICK BROWN
FOX JUMPS OVER THE LAZY DOG.
aou AOURTrm /o = ? **;,

01234567879
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10: TLue myHWK 6poBH <$ox fiyMnc onep TLue naubi flor. TLLIE
mykiMiK bpobh 00X PiyMnc ohep tlue mubi aor. b»o
b WNOE?1é/0=bbb ; 31234B67S9

12: Tiue my>MWK 6poBH cpox dyivinc onep TUI9 naubi flor.
TLUE LUVHmMK BPOBH c£0X j~MIIC OHEP TLUE JINUbI flor,
salo 3$110 b "NQE~é/<)=bbb 3123456789

16. Twe myuwK Bpobh ((Jjox iiyMnc onep Tiue

nald flor. TLEw m k BRBH «OX MMIC QP
TLE sl flor. am BfiH) bi"NQEwei)=bbb -
3123456789

M= Tuie mynwk fipoeH Sox viyMnc onep
tuig naitbi flor, TUIE W WM GPQBH «t>0X
nyMonc ohep tuie jiruem nor. im aam b

"N OET e/[]=bbb; . 31723456789

., Tite ulyHHtK fipoBH 4>0x iiyMnc
onep Tiue naiibi nor. 11Ut
[UYHItlK BPOBH (DOX HYMWILC
OHEP TUIE HAUDIL flor. Bflio BIIIf]
b "HSEStell=b1bb

31234656789
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10: Tiiie FiyHWK 6pobh 4>0x jyMnc onep Tiue naulj flor. TLLIE
ThyMIKK EPOBH 3>0X JyMnc UHEP TLUE riAUTb UOr. Aittu
rthtu 3 [<)y=2** ;. 0123456789

12;TLUO fiyiimK 6poBu Oox jyMnc oH9p mie jiautj for.
TLUE TiyHWK BPOBH cfcOX JVMnC OHEP TIIE JIAUT» flO I\
n>it>u blbU 3 I"NQ$%/<)=72** 0123456789

le. Tiue liyuHiK bpoBH cjiox jyMnc onep Tiue
Jiaui flor. TIVE TiyHffIK BPOBH GOX jyMHC OHEP
TIVE JLPP 00r. JbibU [bHIU 3 I"NQSH/(]=2""
0123456789

21 TUC UyHHK dpoBH ijiox jyMnc onep
Tille naiilj flor. rie M m erosn i85 x

jyMonc ohep tuie nnud nor. n>w ihifau 3

RS I []= 7t 0113456789

Tive HyHikKk fipoBH tyoXx jyMnc
onep Tiue nauf] nor. TIIE
m m epobh Qox jyMnc
OHEP TUJE fIA llli fIOr. ivitau iblbU

3 n m n y r = ,0123456789
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10: the Cuick brown fo<3 jumps over the lazy dog. THE
CUICK BROWN FOB OUMPS OMER THE LAZY DOG. £££
1"§$7&/0=7?"'** ;. 0123456783

12: the cuick brouin fod jumps ouer the lazy dog. THE
CUICK BROWN FOD JUMPS OUER THE LAZV DOG. csz CS2
1"§$% & /()=?** ;. 0123456789

16. the duick brown fod jumps over the lazy dog
THE dUCK BROAN Fal JUVPS OER THE LAY D3G
CRCR2 "8$%&/()=7** ;.0123456789

M the cuick brown fod jumps over the
lazy dog. THE CUICK BROWN FOfl JUMPS
OVER THE LAZY DOG. csz CS2

" e [T o DL ASET00

P the cuick brown fod jumps over
the lazy dog. THE CUICK BROWN
FOB JUMPS OVER THE LAZY DOG.
cszos rm /o ? **;

01234567879
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9: the quick brown fow jumps ouer the lazy dog. THE QUICK
BROWN FOH JUMPS OUER THE LAZY DOG. aou OOu 0 !"§$%&/G=?k*
0123456789

12-the quick brown fox jumps ouer the lazy dog.
THE QUICK BROUUN FOX JUMPS OUER THE LRZV DOG.
aou HDU 0 "%$%&/0=2?"** j. 0123456789
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16- the quick brouun fon jumps ouer the lazy
dog. THE QUICK BROUUN FOX OUMPS OUER
THE LRZV DOG. a6u flIUU B r8$% &/0-?'**
0123456789

i8.the quick brown fox jumps ouer
the lazy dog. THE QUICK BROUUN
FOX JUMPS DUER THE LRZY DOG.
aou noli B I”83% &/()=2"**
01E3456789

m m rn m

10: the quick brouin Fox jumps over the lazy dog.
THE QUICK BROULIin FOX JUmPS OUER THE LRZy
DOG. aoU HoU ft P8§$%&/()=2?** ;. 0123456789

12:the quick broiun Fox jJumps oi/er the
lazy dog. THE QUICK BROLLINn FOX 3 UmPS5

OUER THE LRZy DOG. adli HUU B

"8§$% & /0 =2 ** 0123456789

"> the quick broiun Fox jumps
L'erthe lazy dog. TH QUICK

r E

LLin FOX JUm®PS DUER THE
id DOG. aoU r du B

S % S | I 1 01234567829

0
Z

—‘I_UJD

R
H
§



2;th e quick browmn Fox

jum ps OL/er the lazy dog.

THE QUICK BROLLIn POX
Oumps OL/ER THE LPZU

DOG. :5 ¢ nou 1
1”8%$%; X, ="7**

01 2 3 45 6 7 8 9

THE QUICEK
BROW N FO X
JUMPS OVER THE
LAZY DOG. lc o o 1
'10="1

o 1 2 3 4 5 6 17 8 9
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.THE QUICK

B R O Iim FOH
Jum PS OVER THE
LAZY DOG. IflO U
1”10="21.

THE QUICK BROWN FOX
JUMPS OVER THE LAZY DOG.
THE QUICK BROWN FOX
JUMPS OVER THE LAZY
DOG. AOU AOU
A
A R A A
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Hthe quick brown fox jumps
over the lazy dog. THE QUICK
BROWN FOX JUMPS OVER
THE LAZY DOG. dou AOU G

0123456789

Om m m

Mthe quiclc brown fox
jumps over the lazy
dog. THE QUICK
BROWN FOX JUMPS
OVER THE LAZY DOG.
aoii SbU B

1”78 $ % & /0 = "? “x *

0123456789
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Mthe quick brown fox
jumps over the lazy

dog. THE QUICK BROWN
FOX JUMPS OVER THE
LAZY DOG. aoU AOU B

1”8 S % & /0 = 2?2 “* *

0123456789

fte "piisk brom fess pm pt 0 vtr

© luif dag THE1J K 1MWK
FOX JUMPS OVER THE ILKV il | .

Hfu B U B ("fittlD -7

01234S67B9
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12-the quick brown fox jumps over the lazy dog.
THE QUICK BROUJN FOX JUMPS OVER THE LAZV DOG.
012345G 789

11: the quick brown fon jumps- over the lazy dog. THE QUICK BROUJN FOH JUMPS
OUER THE LfIZV DOG. aou fiOU ii 1"§$%& /()=?"** ;.0123456789

16- the quich brown fow jumps over the lazy
dog. THE QUCK BROUN KX JUMPS QUER THE
Lfizv DOG aou m O "8$%&/[] =7** ;.
0123456789

the gquick brown fa» jumps
over the lezy dog. THE QUICK
’ THE LHZV
DOG. auii dibue B I"EST &[]
0123 45ET8BY



B-=-the quick brouin fo»
jumps over the lazy dog.

THE QUICK BROUIN FO»
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JUMPS OUER THE Lflzv O0OOG.

aou iidu B !'"8§$Z2&/0=72**

0123 456789

W the gquick brown fox jumops
over the lazy dog. THE QUICK
BROWN FOX JUMNMPS OVER THE
LAZY DOG. aol SOU O

S S W & ()=t 0 L3 b5 § T8

g
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,» the quick brown fox jumps
over the lazy dog. THE QUICK
BROWN FOX JUMPS OVER THE
LAZY DOG. aoU SdU B

0123 4567879

Wthe quick brown fox jumops over
the lazy dog. THE OQUICK BROWN
FOX JUMPS OVER THE LAZY DOG.
aoli AUU 13 "8 8 h s U =7t
01234567879
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., the quick brown fox
jum ps over the lazy

dog. THE QUICK BROWN
FOX JUMPS OVER THE

LAZY DOG. aoli AOU G

”$% /()=7

m m EEC

12-the quick brotun Fox jumps over the Lazy
dog. THE QUIEK BROLUN FOX JUMPS OVER THE LRZV
DOG.doU ROU B !"§$% &/()=2"** 0123456789

i4-the quick brotun fox jumps ouer the
lazy dag. THE QUICK BROUJN FOX
JUMPS UVER THE LHZV DOG. abU Hau
O 0123456789

m
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~the quick brouun fox
jumps ouer the lazy dog.
THE QUICK BROWN FOX
JUMPS OVER THE LRZY
DOG. add HUU G

0123456789

Cobh e g ek b oroow o fox

jum ps 0o voer the lazy dog.
THE QUICK BROWN FOX JUMPS
0O VER THE LAZY DOG . a o A0 U
6 "8 S % & /024 00123456 T8

9: the quicK brown fox jumps over the lazy dog. THE QUICK
BROWN FOX JUMPS OUER THE LAZV DOG. aou HOu 1
1 O =?2"*#; . ,: 0123456789

9: the quick brouun fox jumps over the lazy dog. THE QUICK
BROUUN FOX JUMPS OUER THE LAZV DOG. aou BdU 1B !"i$X8c/0=7?2"**
0123456789



AnhangB 173

, THE QUICK
BROWN FOX
JUMPS OVER THE
LAZY HOG.IAOU
I"(&(=?"* * |4]

the quick brown
fox jum ps over the
lazy dog. .aou
IB r8$% |/0[?"]

o 1 2 3 4 5 6 7T 8 9
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BUI

THE QUICK
BROWN FO X
JUMPS OVER THE
LAZY HOG.|AOU I

r'W 1o

B AL B R e

FOX OVER THE LAZY DOG*
=2t

b oa *» "§Eh A T():
0123456789
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«the quick brown fox
jumps over the lazy
dog. THE QUICK BROWN
FOX JUMPS OVER THE
LAZY DOG. aou ~ou B
g § % & [0 =7 "

0L 23 &5 6789

D 9[]0 Isldﬂ%rgmmlfax%um ouer the lojy &

& BKoron fOK umps oock tf~ eas
006, KOU &!" §$96&/0 = Trx 0123456769

¥ the quick brocori for jumps
ooer the let3y bog. THE gii)Cft
BRom i f0 K jum ps ooer TIjE
i m 006. aou ttdlU 6

RN NI R C0 1238 T8
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28 t()je o quttft broxon for jum S

oner tt>e latf) bog. X .$0e 0 il'SC (St
38SRf)5D89i g£)3E P J(1!P 6 D98(E9R
%%<& £ " 35 »D ffi aou % DU &

"% &/;.0123456789

IQJQ Ju

M the quick brouwuun fox jumops ouert
the lazy dog. THE QUICK BROWH

FOK jumops OUER THE LOZV DOG.
ao U MU B 1"ES K s [0 =71
01234567879



Mthe quick brouun fox

jumps ouer the lazy

dog. THE QUICK BROUJf
FOK JUmPS OUER THE
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Wega Pac<k 2
fir GEOS 64

Mega Pack 1 ist inzwischen eine
der beliebtesten Ergdnzungen zum
GEOS-System. An diese erfolgreiche
Tradition kniipft Mega Pack 2an, das
separat oder als direkte Ergénzung
zu Mega Pack lverwendbar ist. Die
Dateien mit einer Gesamtlange von
ca. 1 Mbyte liegen auf drei Disketten
bei; diese Dateien sind mit allen deut-
schen GEOS-Versionen verwendbar
- ob es sich nun um GEOS fur den
C64 oder den C 128 handelt.

Die Grafikbibliothek

In 41 GeoPaint-Dateien von DIN-
A4Groie befinden sich mehr als 500
DISKART-Grafiken mittleren und gro-
Reren Formats. Aussuchen, Mar-
kieren, Einkleben, fertig! Die Grafiken
sind detailliert gezeichnet (nicht ge-
scannt) und bieten eine Auswahl zu
unterschiedlichen Themenbereichen.
Fahrzeuge vom LKW bis zum Sport-
wagen, Flugzeuge aus allen Bau-
jahren, Schiffe aller Gréf3en, Gebaude
vom Iglu bis zum Bungalow, mannli-
che und weibliche Figuren mit ver-
schiedenen Kleidungssticken und
Attributen, Tiere, diverse Symbole
u.v.m. sind direkt tbernehmbar. Oder
konstruieren Sie ein Gesicht aus ferti-
gen Elementen. Setzen Sie Texte in
kunstvolle Umrahmungen, deren
GroRRe variabel ist. Werten Sie lhre
Gratulationsschreiben, Einladungen,
Briefe, Ankiindigungen und Berichte
auf. Zeigen Sie allen die Kreativitat,
die in lhnen steckt.

Die Zeichensatze
Computerschrift kann niemals un-
verwechselbar wie die eigene Hand-

Markt& Technik

und GEOS 128

schrift sein. Geben Sie jedoch lhren
Dokumenten einen personlichen Stil,
indem Sie aus GEOS-Zeichen-
satzen eine Auswahl treffen. Auch
kyrillische und serbokroatische Zei-
chen sind vorhanden. Viele groRe
Schriften helfen lhnen, eine Uber-
schrift plakativ einzusetzen. Ein wei-
terer Zeichensatz besteht aus kunst-
vollen Symbolen, mit denen Sie Um-
rahmungen gestalten kdnnen - eini-
ge Tastendriicke genuigen.
Grafik-Utilities

Einige C®4 zeichensatze, z.B. aus
Videospielen, kénnen Sie mit dem
Zeichensatz-Converter konvertieren.
Mit GeoPattern entwerfen Sie kom-
fortabel eigene Fullmuster, die mit
PatternChange aktiviert werden. Der
P/S-Editor dient zum Editieren von
Datei-Piktogrammen und Sprites. Mit
diesen Programmen ist GEOS nicht
mehr vor lhnen sicher: Sie kénnen
jetzt vieles nach eigenen Wunschen
gestalten. Mit der Analoguhr Geo-
Clock liegen Sie voll im Trend.
Disk-Utilities

Mit UnScratch lassen sich versehent-
lich geléschte Dateien wiederherstel-
len - und im Gegensatz zum Desktop
20 verarbeitet UnScratch mehr als
nur eine Datei. Oder noch besser:
Schitzen Sie lhre wichtigen GEOS-
Disketten rundum mit GeoDisk.
NLQ-Drucksoftware

Mit NLQ-Wahl kann GEOS alle Mog-
lichkeiten lhres NLQ-Druckers nut-
zen. NLQ-Wahl wurde speziell fur
den Star-LC-10Drucker entwickelt,
funktioniert aber auch mit anderen
GEOS-Druckern.

Das Handbuch

Das Handbuch, mit vielen Abbildun-
gen, Tips und Tricks zu den einzelnen
Programmen, bietet ausfiihrliche und
leichtverstandliche Informationen.
Grafiken und Zeichensétze sind voll-
standig und in den richtigen Propor-
tionen abgebildet. Schauen Sie sich
die gewunschte Grafik oder den Zei-
chensatz erst im Handbuch an und
treffen Sie dann |hre Wahl. Im Hand-
buch erfahren Sie auBerdem, wie Sie
Mega Pack 2 in Verbindung mit fol-
genden GEOS-Applikationen er-
setzen: GeoPaint, GeoWrite und
Geowrite 21 (aus den GEOS-
Grundsystemen fur C64 und C 128
+ GeoWrite Workshop 64 und 128 .
Mega Pack 1+ GeoPublish ¢« Geo-
File 64 und 128 + GeoCalc &4 und
128 « GeoChart « GeoProgrammer
« GeoTerm 20

Hardware-Anforderung:
Commodore &4 oder 128 mit jeder
GEOS-Konfiguration

Software-Anforderung:
Beliebige deutsche Version von
GEOS ©4 oder GEOS 128
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Buchpreis

ISB N3-89090-350-9
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