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Hallo, ich bin ShareBert!

Mir werden Sie in diesem Buch noch 6fters begegnen. Und zwar
immer dann, wenn ich einen speziellen Tip fiir Sie parat habe oder
einfach nur meinen Senf dazugeben muf$.

“Moglichst viel Software fiir moglichst wenig Geld”, ist ShareBert’s
oberstes Lebensprinzip. Und da es auf dem Public-Domain- und
Shareware-Markt Tausende von Disketten gibt, hat er fiir Sie die
interessantesten herausgesucht. Die T-Tris Spielebox ist nur eins
dieser Programme. Weitere sind ebenfalls im SYBEX-Verlag er-
schienen, und stindig kommen neue hinzu.

Die Anleitungsbiicher der ShareBert-Reihe sind jeweils in drei
Hauptteile gegliedert — mit Ausnahme der Spieleboxen:

Hier erfahren Sie alles iiber die Leistungsdaten und Hardware-
Voraussetzungen des jeweiligen Programms. Eine genaue Schritt-
fiir-Schritt-Anleitung beschreibt die Installation der beiliegenden
Programmdiskette. Und fiir die ganz Ungeduldigen wird kurz
beschrieben, wie sie das Programm starten und beenden.

Aller Anfang ist schwer. Deshalb gibt es in jedem Buch der Share-
Bert-Reihe einen kleinen Kursus zum Uben. Anhand einfacher
Praxisbeispiele, die auch PC-Einsteiger leicht nachvollziehen
kénnen, lernen Sie den Umgang mit dem jeweiligen Programm.

Den Hauptteil des Buches bildet der Referenzteil, in dem sdmtli-
che Meniibefehle des Programms kurz erldutert werden. Hier
schlagen Sie nach, wenn Sie einmal nicht weiterwissen oder eine
bestimmte Funktion ausfithren méchten. Im letzten Teil gibt es
bei Bedarf eine Ubersicht aller Tastaturbefehle.

Die Ikone mit meinem Portrait konnten Sie schon oben auf die-
ser Seite bewundern. Wenn Sie dieses Buch durcharbeiten, soll-
ten Sie sich aber noch zwei weitere Symbole einprédgen:

Wenn Sie diesen Pfeil sehen, verweist ShareBert auf eine andere
Programmfunktion oder auf eine andere Textstelle im Buch. Falls

Installieren

Einsteigen

Nachschlagen



Marginalien

Tastenkappen

Sie nicht wissen, wie das Shareware-Prinzip funktioniert, sollten
Sie jetzt zum Beispiel ganz hinten im Buch unter “ShareBert’s Re-
gistrierungshinweise” nachschlagen.

Vorsicht ist bei diesem Symbol geboten! Lesen Sie den daneben-
stehenden Abschnitt unbedingt genau durch, da es sonst zu
Fehlbedienungen kommen kdnnte. Auch wenn Sie sonst zu den
Anwendern gehoren, die mit den meisten Programmen auch
ohne Anleitung zurechtkommen, sollten Sie hier aufhorchen.

Damit Sie beim Durcharbeiten der ShareBert-Handbiicher immer
gleich die Textstelle finden, die Sie suchen, gibt es in der Spalte am
duBeren Seitenrand nicht nur Symbole, sondern auch Margina-
lien. Darunter versteht man kurze Stichworte, die auf den Inhalt
des jeweils daneben stehenden Textabschnitts hinweisen.

Letzter Punkt: Wenn Sie bestimmte Tasten driicken miissen, wer-
den diese in Form sogenannter Tastenkappen abgebildet. Zu be-
achten ist dabei lediglich, daf wir die Bezeichnungen von
deutschen PC-Tastaturen verwenden (also z.B. statt <Ctrl>).
Erscheinen zwei Tastenkappen direkt nebeneinander, driicken Sie
die erste Taste, halten diese gedriickt und betatigen dann die zwei-
te Taste. Anschlieend lassen Sie beide Tasten wieder los.



l. Installieren







INSTALLIEREN

Kurzbeschreibungen der sieben Spiele

Bei mehr als einem halben Dutzend Varianten des Spiele-Klassi-
kers féllt die Auswahl schwer. Dal? fiir jeden etwas dabei ist, zei-
gen die folgenden Kurzbeschreibungen. Vielleicht wissen Sie nach
der Lektiire ja, auf welches Spiel Sie sich als erstes stiirzen moch-
...

Im , Easy“-Level ist Brix nur fiir T-Tris-Neulinge interessant. Aber
versuchen Sie mal, mit den unméglichen Formen der herabfallen-
den Spielsteine zurechtzukommen, die Sie im Level ,,Impossible“
erwartern...

Nur Dreierreihen fiillen bei Columns fiir Windows den Behdlter.
Langweilig wird's trotzdem nicht, da Sie jeweils drei gleiche Farb-
felder horizontal, vertikal oder diagonal plazieren miissen, um sie
zum Verschwinden zu bringen.

Die Uberraschung ist groR, wenn sich bei Delta nicht nur ein drei-
eckiger Auffangbehalter prasentiert, sondern auch noch aus Drei-
ecken zusammengesetzte Spielsteine herunterfallen!

T-Tris dreidimensional! Es ist fast unmdoglich, mit dieser Heraus-
forderung fertig zu werden... Zur Ablenkung gibt’s bei Frac farbi-
ge Fraktalgrafiken als Hintergrundmotiv.

Nicht nur grafisch gesehen ist Geometrix der absolute Top-Hit in
diesem Paket - das Programm unterstiitzt zudem die SoundBla-
ster-Karte! 50 Level sowie spezielle Spielelemente wie Joker, Bom-
ben und Metallsteine sorgen beim Spielen fiir Abwechslung.

Obwohl Nyet II im Textmodus programmiert wurde, ist es fiir
ShareBert die beste Weiterentwicklung des Originals. Kein ande-
res Spiel bietet mehr Abwechslung bei der Gestaltung von 20 ver-
schiedenen Leveln!

Diese zweite Windows-Variante kommt dem Original am Néach-
sten: Hintergrundbilder, stindig steigende Geschwindigkeit. Fiir
alle, die keine Experimente wiinschen.

G
e

Brix
Columns

Delta
Frac

Geometlrix
Nyet I

TetWin



Minimal

Optimal

Windows

T-TRIS SPIELEBOX

Hardware-Voraussetzungen

DaR sieben verschiedene Spiele unterschiedliche Anforderungen
an IThre Hardware stellen, versteht sich von selbst. Schauen wir uns
daher zundchst einmal an, wie Ihr PC in jedem Fall ausgestattet
sein mufB}, damit Sie wenigstens einige der mitgelieferten Pro-
gramme spielen kénnen:

- 286er PC

— 640 KByte Arbeitsspeicher

— EGA-Grafikkarte

- Monochrom-Bildschirm mit 16 Graustufen
— Festplatte mit 2,4 MB freiem Speicherplatz

Bei einigen DOS-Spielen haben Sie mehr Spal, wenn Ihr PC die
folgenden Voraussetzungen bietet - Geometrix ist ohne VGA-Gra-
fikkarte gar nicht lauffahig:

— 386er oder 486er PC

— 2 MByte Arbeitsspeicher

— VGA-Grafikkarte

— VGA-Farbmonitor

— SoundBlaster-Karte (nur fiir Geometrix)

Zwei der sieben Spiele bendétigen zudem die grafische Benut-
zeroberfliche Windows 3.1:

— Columns
— TetWin

Diskette installieren

Alle Dateien auf der beiliegenden Programmdiskette wurden aus
Platzgriinden komprimiert und kénnen deshalb nicht direkt von
dort aus aufgerufen werden!

Um den Inhalt der beiliegenden Programmdiskette und damit die
sieben Spiele korrekt auf Ihre Festplatte zu installieren, orientie-
ren Sie sich bitte genau an der folgenden Schritt-fiir-Schritt-An-
leitung:
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1. Erstellen Sie mit dem Befehl , diskcopy” eine Sicherheitskopie.

2. Legen Sie die Sicherheitskopie in Diskettenlaufwerk A ein, und
tippen Sie nacheinander die folgenden Befehlszeilen:

ez

cd\

md t-tris
cd\t~tris

copy a:t-tris.exe
E-TELE

3. Warten Sie nun ab, bis alle benétigten Dateien aus ihrer kom-
primierten Form gelést wurden.

Falls Sie mehrere Diskettenlaufwerke bzw. Festplatten zur Verfii-
gung haben, miissen Sie die Anleitung eventuell entsprechend
abdndern!

Windows-lkonen installieren

Ist Ihr PC mit der grafischen Benutzeroberfliche Windows 3.1
ausgestattet? Dann mochten Sie sicher auch die beiden Windows-
Spiele

— Columns
— TetWin

installieren und entsprechende Ikonen einrichten?




T

WINstall

t-tris

Abb. 1.1:
Einfach diesen
Dateinamen
doppelklicken...

Abb. 1.2:

..und schon meldet
sich das
Installationspro-
gramm

Diese Arbeit nimmt Ihnen weitgehend das mitgelieferte Windows-
Installationsprogramm WINSstall ab, das Sie wie folgt beschrieben

aufrufen konnen:

1. Starten Sie Windows, fiihren Sie einen Doppelklick auf die Iko-
ne ,Datei-Manager” aus, aktivieren Sie ggf. den Kennbuchsta-
ben Ihrer Festplatte, und klicken Sie auf der linken Seite das
Unterverzeichnis ,t-tris“ an.

' . Fite Manager - [C

- £ scheck !

- C3 spass D vgaz.plt
- £ strom [} vgaz.bid
- £ swg [ vgaapt
-{m ) vgaS.bid
- (0 tool ) vgas.pht
- ) true3 ) vgaB.bld
Fu [ vgas.pit
- £ win Fwilitell. exe
F £ windows

- £ winword 2] wirsstall ini

55296
776
52646
77E
53811
776
8169
776
33799

1558

File Disk Iree View Options ﬁindnw Help Bl o

06.07.1993
0E.07.1993
06.07.1993
06.07.1993
06.07.1993
05.07.1933
06.07.1333
06.07.1333
01.09.1992

06.07.1893

:
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Blittern Sie jetzt im rechten Fenster mit Hilfe der Bildlauflei-
ste, bis der Dateiname , winstall.exe“ auftaucht (siehe Abbil-
dung 1.1), und fiihren Sie hierauf einen Doppelklick aus.

Nach einigen Sekunden meldet sich das Installationspro-
gramm mit dem in Abbildung 1.2 gezeigten Bildschirm. Besta-
tigen Sie die Vorgaben mit oder einem Mausklick auf
,Installieren®.

Da auf der Diskette komprimierte Dateien enthalten sind,
miissen Sie nun etwas Geduld haben. Die Balkenanzeige sagt
Ihnen, wieviel Prozent der Dateien bereits entpackt wurden.

Abschliefend richtet das Installationsprogramm eine Pro-
grammgruppe mit den entsprechenden Ikonen fiir den Aufruf
der Windows-Spiele ,,Columns“ und , TetWin“ ein (siehe Ab-
bildung 1.3).

B B S5 35 B RS USSR RIS BSSEPRESE

winstall.exe

Installieren

Tkonen

Abb. 1.3:
Programmgruppe
mit lkonen fiir die
beiden Spiele
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Brix

F14-Lasy
F2-Normal
F3-Hard
F4-1mpossible

P-One player
H-High scores
K-Change Keys
S-Sound on
C-Pure colors
BE-Backernd on

ESC-Quit

Starten Sie Brix, indem Sie unter DOS die folgenden Befehlszei-
len eingeben:

c: (&)
cd\t-tris

brix

Sie bekommen sofort das in Abbildung 2.1 gezeigte Hauptmenii
eingeblendet, dessen Optionen in Teil I1I , Nachschlagen® jeweils
kurz beschrieben werden.

An dieser Stelle sollen nur die Funktionstasten fiir die vier verfiig-
baren Level interessieren:

— Mit erreichen Sie den einfachsten Level, bei dem nur ein-
fach geformte Spielsteine herunterfallen (siehe Abbildung 2.2).

Abb. 2.1:
Hauptmenu von
Brix

Starten

Hauptmentii

Levelwahl

Easy



Abb. 2.2:
Spielszene aus
dem Level ,Easy”

Abb. 2.3:
Spielszene aus
dem Level
.Impossible*
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— Auch der iiber (F2) abrufbare normale Schwierigkeitsgrad ist
noch recht einfach zu bewerkstelligen.

— Wenn Sie mit den Level ,Hard“ wihlen, treten gehduft die
etwas schwierigeren Spielsteinformen auf.

— Richtig interessant wird es, wenn Sie (F4) driicken. Versuchen
Sie mal, mit den in Abbildung 2.3 gezeigten Spielsteinen zu-
rechtzukommen - Impossible?

Wie beim Original fallen auch bei Brix Spielsteine in einen Behdl-
ter. Ihre Aufgabe besteht darin, diese beim Herunterfallen jeweils
so anzuordnen, dafl moglichst viele horizontale Reihen geschlos-
sen und so zum Verschwinden gebracht werden. Sobald der Be-
hélter iberlduft, ist das Spiel verloren.

Zum Steuern der Spielsteine stehen Ihnen die unten aufgelisteten
Tasten zur Verfiigung:

Links
Rechts
Drehen

Beschleunigen
Fallenlassen (]

L g

Normal

Hard

Impossible

Ziel

Steuerung
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Columns

Starten ~ Starten Sie Columns, indem Sie unter Windows die Programm-
gruppe , T-TRIS“ sowie die Ikone mit dem Wiirfel doppelklicken.

Sofort beginnen Spielsteine herunterzufallen, die sich jeweils aus
drei verschiedenfarbigen Quadraten zusammensetzen (siehe Ab-
bildung 2.4).

Abb. 2.4:
Spielszene aus Columns

dem Windows-
Spiel Columns Game
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Ihre Aufgabe besteht darin, jeweils drei Felder mit gleichen Far-  Ziel
ben horizontal, vertikal oder diagonal zusammen- und so zum
Verschwinden zu bringen. Sobald der Behilter tiberlduft, ist das

Spiel verloren, und Sie konnen sich in eine Highscore-Liste ein-
tragen, sofern die erreichte Punktzahl dazu ausreicht.

Wihrend Sie beim Original unterschiedlich geformte Spielsteine  Steuerung
wihrend des Herunterfallens drehen kénnen, ist es bei Columns

lediglich méglich, die Reihenfolge der drei farbigen Quadrate

innerhalb eines Spielsteins zu verdndern. Alles in allem stehen Ih-

nen die folgenden vier Tasten zur Verfiigung, um die herunterfal-

lenden Spielsteine zu steuern:

Links
Rechts
Farbwechsel
Fallenlassen

Méchten Sie ein neues Spiel beginnen? Dann wihlen Sie GAME ~ Neues Spiel
NEW GAME oder geben den Tastaturbefehl ein.

Und natiirlich kommen Sie aus Columns auch wieder heraus, in-  Beenden
dem Sie GAME EXIT wihlen oder eingeben.
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Delta

Starten ~ Starten Sie Delta, indem Sie unter DOS die folgenden Befehlszei-
len eingeben:

c:
cd\t-tris

d (=]

Sobald Sie den Startbildschirm ,Demonstration” mit einem be-
liebigen Tastendruck beantwortet haben, sehen Sie den in Abbil-
dung 2.5 gezeigten dreieckigen Behélter - und es fillt auch gleich
der erste, ebenfalls aus Dreiecken zusammengesetzte Spielstein
herunter.

Abb. 2.5:
Sp.'e]szene aus ein Feld fallen lassen
DeHa nach links

drehen

nach rechts

Fallrichtung andern
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Das Ziel von Delta unterscheidet sich nicht von den anderen Va-
rianten aus dieser Spielebox: Moglichst viele waagerechte Reihen
am unteren Ende des Behilters miissen mit Dreiecken gefiillt und
so zum Verschwinden gebracht werden. Lauft der Behdlter tiber,
ist das Spiel verloren.

Etwas schwieriger gestaltet sich die Steuerung der herunterfallen-
den Spielsteine: Da diese jeweils aus gleichseitigen Dreiecken zu-
sammengesetzt sind und auch der Behélter eine dreieckige Form
aufweist, konnen Sie nicht nur die einzelnen Steine drehen, nach
links oder nach rechts verschieben, sondern auch die Fallrichtung
dndern.

Kontrollieren Sie zunichst, ob die , Num*“-Anzeige rechts oben auf
Threr Tastatur aufleuchtet. Sollte dies nicht der Fall sein, miissen
Sie zundchst driicken, da sich die Spielsteine sonst nicht
steuern lassen!

Und nun alle verfiigbaren Steuerungstasten aus dem numeri-
schen Ziffernblock Ihrer Tastatur im Uberblick:

Spielstein jeweils um ein Feld nach unten fallenlassen
Spielstein nach links verschieben

Spielstein drehen

Spielstein nach rechts verschieben

Fallrichtung dndern

Vorschau-Anzeige aktivieren

I
CHEROE

Vor allem die {iber (¢] abrufbare Vorschau-Anzeige sollten Sie ein-
mal ausprobieren, falls Sie Probleme mit dem Fiillen der Reihen
haben. Dann erscheint ndmlich in der oberen rechten Bildschirm-
ecke jeweils vorab der Spielstein, mit dem Sie sich als nédchstes
herumzuschlagen haben...

In der Vollversion von Delta, die Sie mit dem hinten im Buch ein-
gebundenen Bestellschein ordern kénnen, lassen sich Geschwin-
digkeit und Schwierigkeitsgrad des Spiels einstellen, aulRerdem
sind eine Bestenliste sowie farbige Spielsteine verfiigbar.

Ziel

Steuerung

Registrierung
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Abb. 2.6:
Auswahlment von
Frac

Auswahlmenti

Level

Layers

T-TRIS SPIELEBOX

Frac

Starten Sie Frac, indem Sie unter DOS die folgenden Befehlszei-
len eingeben:

c:
cd\t-tris

frac

igh
Written by
Max Shapire & Per Bergland

Nachdem das Titelbild aufgebaut ist, gelangen Sie mit einem be-
liebigen Tastendruck zu dem in Abbildung 2.6 gezeigten Auswahl-
menti.

Wihlen Sie nun zunédchst mit Hilfe der Pfeiltasten den gewiinsch-
ten Level aus, wobei ShareBert empfiehlt, zundchst bei ,,1“ zu blei-
ben.

Mit gelangen Sie zur Layer-Auswahl. Hier wird - ebenfalls mit
Hilfe der Pfeiltasten - bestimmt, wie viele Ebenen bereits mit zu-
fallig ausgewdhlten Spielsteinen vorbelegt sein sollen, um das
Spiel noch schwieriger zu machen. ShareBert’s Tip: Bleiben Sie
auch hier bei der Voreinstellung ,,0“, und driicken Sie (</}, um ein
Spiel zu beginnen.
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Thre Aufgabe besteht wie beim Original darin, die Spielsteine beim
Herunterfallen jeweils so anzuordnen, dall méglichst viele Reihen
geschlossen und so zum Verschwinden gebracht werden. Sobald
der Behdlter liberlduft, ist das Spiel verloren.

Hort sich einfach an, oder? Bedenken Sie aber, dal sich Frac vor
allem durch seine dritte Dimension von allen anderen Spielen in
diesem Paket unterscheidet. Eine ,Reihe“ besteht hier aus einer
kompletten Ebene innerhalb des Behélters! Am Anfang sieht zwar
auch das noch recht simpel aus (siehe Abbildung 2.7) - aber sa-
gen Sie mir mal, wie Sie sich in einer so vertrackten Spielsituati-
on wie in Abbildung 2.8 gezeigt noch zurechtfinden wollen?!

Ziel

Abb. 2.7:
Zu Beginn noch
recht harmios...

Abb. 2.8:
...aber dann wird’s
wirklich knifflig!
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Steuerung  Zum Steuern der Spielsteine stehen Thnen alle Tasten innerhalb
des numerischen Ziffernblocks zur Verfiigung, wobei Sie mit
eine Drehung ausfiihren kénnen. Weitere mogliche Tasten ent-
nehmen Sie bitte der untenstehenden Liste:

Fallenlassen CJ oder

Schneller
Kein Sound
Pause

Abbrechen =
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Geometrix

Starten Sie Geometrix, indem Sie unter DOS die folgenden Be-
fehlszeilen eingeben:

c:
cd\t-tris

geo

Den Vorspann , BolkSoft presents“ konnen Sie ebenso mit einer
beliebigen Taste wegdriicken wie den Programmnamen , Geome-
trix 2.0“, um das in Abbildung 2.9 gezeigte Konfigurationsmenti
zu erreichen, dessen Optionen nachfolgend beschrieben werden.

Sollte Geometrix einen monochromen Bildschirm nicht erken-
nen, miissen Sie das Programm mit ,geo m*“ aufrufen, damit
anstelle verschiedener Farben Wiirfelsymbole angezeigt werden!

— Steinformen: Geometrix arbeitet in der Shareware-Version mit
zwei fest vorgegebenen Steinformen. Sie kénnen aber deren
Aussehen veridndern, indem Sie ein oder mehrere Male ()
driicken.

Starten

v

Abb. 2.9:
Konfigurationsme-
ni von Geometrix

Konfiguration
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— Steine in Reihe: In der Shareware-Version miissen immer drei
gleichartige und gleichfarbige Steine in eine horizontale, ver-
tikale oder diagonale Reihe gebracht werden.

— Levelerh6hung: Normalerweise schaltet Geometrix in den
ndchsthéheren Level, sobald eine Reihe zum Verschwinden ge-
bracht wurde. Geben Sie ein oder mehrere Male (L] ein, 143t
sich dieser Vorgang herauszégern, so dal sich die Spieldauer
insgesamt verldngert.

— Vorschau: Falls der jeweils ndchste herabfallende Spielstein
nicht angezeigt werden soll, miissen Sie innerhalb des Konfi-
gurationsmeniis (V] eingeben.

— Storung: Falls nach jedem zehnten Level nicht mehr alle auf
dem Spielfeld verbliebenen Steine geloscht werden sollen, ge-
ben Sie (3] ein und erh6hen damit den Schwierigkeitsgrad.

— Joystick: Falls Sie an Port 1 Ihres PC einen Joystick angeschlos-
sen haben, kdnnen Sie ihn in Geometrix zur Steuerung benut-
zen, indem Sie (J]) eingeben. Spiter miissen Sie dann zum
Wechseln der Farben die erste Feuertaste driicken...

— Musik: Driicken Sie (), falls die Hintergrundmusik trotz einer
eingebauten SoundBlaster-Karte abgeschaltet werden soll.

Dies ist sinnvoll, wenn weniger als 512 KByte freier Arbeitsspei-
cher zur Verfligung stehen, da das Spiel sonst bei eingeschal-
teter Musik bei einem spéteren Level abgebrochen wird!

— Top-Ten: Durch Eingabe von (4] kénnen Sie sich die Namen
der bisher besten Spieler auf dem Bildschirm anzeigen lassen.

Genug voreingestellt! Sobald Sie (<] driicken, fillt bereits der er-
ste Spielstein herunter - eine entsprechende Spielszene sehen Sie
in der folgenden Abbildung 2.10.
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Abb. 2.10:
Spielszene aus
Geometrix

Thre Aufgabe besteht wie beim Windows-Spiel Columns darin, Ziel
jeweils drei Felder mit gleichen Farben und Steinformen horizon-

tal, vertikal oder diagonal zusammen- und so zum Verschwinden

zu bringen. Sobald der Behdlter tiberlduft, ist das Spiel verloren,

und Sie kdnnen sich in eine Highscore-Liste eintragen, sofern die
erreichte Punktzahl dazu ausreicht.

Zur Steuerung der herunterfallenden Spielsteine stehen Ihnen fol-  Steuerung
gende Tasten zur Verfiligung:

— [¢J): Spielstein nach links schieben
— [2): Spielstein nach rechts schieben
— (1): Reihenfolge dndern

— (1) Herunterfallen beschleunigen

Aullerdem kénnen wihrend des Spiels die folgenden weiteren  Tastaturbefehle
Tastaturbefehle benutzt werden:

SoundBlaster-Unterstiitzung ein/aus
PC-Lautsprecher ein/aus
Konfigurationsmenii

Darstellung der Steine dndern



Abb. 2.11:
Bonuspunkte gibt’s
nach zehn Runden

Punktewertung

Spielelemente

T-TRIS SPIELEBOX

Wenn Sie, wie in Abbildung 2.11 gezeigt, mit besonderen Bonus-
punkten bedacht werden méchten, miissen Sie zundchst einmal
zehn Spielrunden iiberstehen. Die Punktezahl hédngt dabei in er-
ster Linie von den noch im Behdlter befindlichen Steine ab - je
weniger, desto besser!

Natiirlich gibt es auch wihrend des Spiels fiir jeden Stein und vor
allem fiir jede zum Verschwinden gebrachte Reihe Punkte. Mein
Tip: Versuchen Sie, moglichst viele diagonale Reihen zu bilden,
dann vergibt Geometrix doppelt so viele Punkte wie bei horizon-
talen oder vertikalen Reihen.

Besonders interessant wird Geometrix durch drei spezielle Spiel-
elemente, deren Benutzung bzw. Wirkung aber erst einmal erklart
werden muls:

— Joker: Einen Spielstein mit goldenem Farbverlauf konnen Sie
als Joker einsetzen. Er ersetzt jede gerade bendtigte Farbe oder
Steinform.

— Bomben: Mit einer Bombe kénnen Sie zu voll gewordene Rei-
hen zum Verschwinden bringen, ohne auf irgendwelche Farb-
kombinationen achten zu miissen. Von ihr werden namlich
alle darunterliegenden Spielsteine zur Explosion gebracht.
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Abb. 2.12:

Mit der zweiten
Steinform wird die
Sache kompliziert

- Metallsteine: Fiir Arger sorgen dagegen Spielsteine, die wie
eine Metallplatte aussehen und sich ausschlief8lich durch
Bomben vernichten lassen.

Was Sie in Abbildung 2.12 sehen, sind zusitzliche Spielsteine mit
einer anderen Form, die Sie anfangs ganz schén ins Schwitzen
bringen werden.

Um es nochmal ganz klar zu sagen: Sobald die zweite Steinform
in Erscheinung tritt, miissen Sie beim Anordnen der Steine nicht
mehr nur auf deren Farbe, sondern auch auf die Form achten.
Eine Reihe von drei gelben Spielsteinen bringt Ihnen {iberhaupt
nichts, wenn nicht alle Steine zusétzlich dieselbe Form aufweisen!

Sicher ist Thnen aufgefallen, daB die Shareware-Version von Geo-  Registrierung
metrix nicht mit irgendwelchen Hinweisen auf die erforderliche

Registrierung nervt, sondern sich ohne Unterbrechnungen spie-

len 14Bt. Die Autoren haben solche Schikanen einfach nicht

notig, da die Vollversion, die Sie mit dem hinten im Buch einge-

bundenen Bestellschein ordern kénnen, mit zusatzlichen Featu-

res glanzt:

— 100 anstelle von 50 Leveln
— vier verschiedene Steinformen
- Reihengrole frei einstellbar



Starten

Hauptmenii

Abb. 2.13:
Hauptmendi von
Nyet II

T-TRIS SPIELEBOX

Nyet II

Starten Sie Nyet II, indem Sie unter DOS die folgenden Befehls-
zeilen eingeben:

C:

cd\t-tris

start

Falls es auf monochromen VGA- bzw. Hercules-Grafikkarten zu
Problemen bei der Bildschirmdarstellung kommt, miissen Sie
anstelle von ,start” eine der folgenden Befehlszeilen eingeben:

»nyet2d /m" fiir VGA Monochrom
- ,nyet2d /h“ fiir Hercules

Nach einer mehr oder weniger schaurigen BegriilBungsmusik aus
dem PC-Lautsprecher gelangen Sie mit einem beliebigen Tasten-
druck zu dem in Abbildung 2.13 gezeigten Hauptmenti.

Ein Spieler

Zwei Spieler
Tone sind AUS
Steuerung andern
Start Runde: 1

MUSIK ist AN

Spiel beenden
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Wenn Sie nun eine Weile keine Taste driicken, lduft eine Liste der
100 besten Spielergebnisse durch. Sie brauchen aber nicht zu
warten, bis Platz 100 erreicht ist, sondern kommen iiber (] je-
derzeit zum Hauptmenii zuriick.

Bevor es weitergeht, muB ich mich mal wieder zu Wort melden,
denn zu Nyet II gibt es noch einiges vorab zu sagen:

- ,Nyet" ist das russische Wort fiir ,Nein“. Da viele Anwender
mit der Aussprache Schwierigkeiten haben: Es heifl3t , Njett*
und nicht etwa , Neiett“ oder , Niiet"!

— Ich mache keinen Hehl daraus, da@8 es sich bei Nyet Il um mein
absolutes Lieblingsspiel unter den Varianten in diesem Paket
handelt. Auf den ersten Blick werden Sie dies vielleicht nicht
verstehen, da die Grafik nicht gerade berauschend ist - aber
kein anderes Spiel bietet mehr Abwechslung innerhalb der ein-
zelnen Level!

— Kenner der Szene werden sich wundern, dal in diesem Paket
nicht die neue Version Nyet III geliefert wird, die tiber eine
phantastische Grafik sowie SoundBlaster-Unterstiitzung ver-
fiigt. Der Grund ist ganz einfach der, dall dann auf der Disket-
te nicht elf andere T-Tris-Varianten Platz gehabt hitten! Sie
erhalten die spielbare Demoversion von Nyet III aber mit mei-
nem ,MegaPack SoundBlaster, das fiir 69 DM erhdltlich ist
und insgesamt 36 Anwendungen, Utilities, Spiele und Musik-
stiicke fiir SoundBlaster-Karten enthdlt.

Bevor es zur Sache geht, sollten Sie drei Voreinstellungen treffen
bzw. nach Ihren Wiinschen verdndern:

Spannende Spielabschnitte wie ein wachsender Boden, sich auf-
bauende Barrikaden etc. werden mit kleinen Soundeffekten hin-
terlegt, wenn Sie mit (F3) die Téne auf ,AN“ stellen, sofern die
Option nicht bereits aktiviert ist.

In jedem Fall sollten Sie die Funktionstaste (F4) driicken, damit Sie
die fiir die Steuerung verwendeten Tasten nach Thren Wiinschen
einstellen konnen. Ich empfehle Thnen, anschlieBend folgende
Tasten zu driicken:

&
e

Aussprache

Lieblingsspiel

Nyet IIT

Tone

Steuerung



Musik

Level 1

Registrierung

Info-Bild-
schirm

Abb. 2.14:
Vorab eingeblende-
te Informationen

EEEERGESC R

— Linksschieben:
— Rotieren:
— Rechtsschieben:
— Fallenlassen:

Musik aus dem PC-Lautsprecher ist nicht jedermanns Sache. Ich
habe daher vollstes Verstandnis dafiir, wenn Sie diese Option tiber
ausschalten.

Los geht’s: Driicken Sie (1), um den ersten Level zu starten.

Hier erscheint zunichst noch ein Shareware-Hinweis, der Sie zum
Bezug der Vollversion mit 120 Spielrunden auffordert. Sie konnen
diese mit dem hinten im Buch eingebundenen Bestellschein or-
dern - oder Sie entscheiden sich gleich fiir das grafisch aufwen-
digere Nyet III.

Driicken Sie erneut eine beliebige Taste, dann wird nach einem
kurzen Countdown der in Abbildung 2.14 gezeigte Info-Bild-
schirm eingeblendet. Ein weiterer Tastendruck startet dann direkt
das Spielgeschehen.

Spieler ‘1 LOS GEHT’S *

Runde 1

Die erste Begegnung

(sehr, sehr leicht)

8 Zeilen bis zur nachsten Bunde




Runde - e |
Punkte 258
Platz 3 181
Es fehlen: 788 ||

Zeilen entfernt
Z
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TIhre Aufgabe besteht wie beim Original darin, die Spielsteine beim
Herunterfallen mit Hilfe der gewdhlten Tasten jeweils so anzuord-
nen, dall moglichst viele Reihen geschlossen und dadurch zum
Verschwinden gebracht werden. Sobald der Behdlter iiberlduft, ist
das Spiel verloren.

Natiirlich besteht auch die Mdoglichkeit, den nédchsten Level zu
erreichen, indem Sie die geforderte Anzahl von Reihen zum Ver-
schwinden bringen konnen. In der ersten Runde ist dies auch
noch relativ einfach - bereits die Shareware-Version von Nyet II
bietet allerdings 20 Level!

Punkte gibt es fiir jeden Spielstein, den Sie irgendwie innerhalb
des Behdlters plazieren konnten. Wurde die geforderte Anzahl von
Reihen geschlossen, gibt’s zusdtzlich Bonuspunkte - und zwar je
nachdem, wie niedrig Sie den Steineberg im Behdlter halten konn-
ten.

Eine Spezialitidt von Nyet II sind die sogenannten ,Nobbies“. Wie
Sie zu einem solchen kommen, und wie Sie ihn einsetzen konnen,
verrdt ShareBert im folgenden Abschnitt:

. “'T' ;5: :i if::E3FﬂE3LEf£:

Abb. 2.15:
Spielszene aus der
ersten Nyet-Runde

Ziel

Level 2

Punkte

Nobbies
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PafSworter

Boss-Taste

T-TRIS SPIELEBOX

Schaffen Sie es, vier Reihen auf einmal zu schliefen? Dann be-
kommen Sie neben 2500 Bonuspunkten einen sogenannten ,Te-
tri“, der durch einen kleinen Smiley {iber dem Késtchen ,Zeilen
entfernt” dargestellt wird. Wiederholen Sie das Kunststiick, ver-
wandelt sich dieser zum ,Nobby*, was Sie daran erkennen, daf
der Smiley schwarz ausgefiillt wird.

Einsetzen kénnen Sie einen Nobby auf vier verschiedene Arten:

— Driicken Sie (F5), wenn Sie den Nobby in 5000 Extrapunkte ver-
wandeln moéchten.

— Driicken Sie (F6), wenn Sie die fiinf unteren Reihen des Behil-
ters verschwinden lassen moéchten, um sich wieder etwas Luft
zu verschaffen.

— Driicken Sie zu Beginn eines Levels (F7), so werden alle gemei-
nen Aktionen wie ansteigender Boden, sich aufbauende Hin-
dernisse etc. eingestellt.

— Driicken Sie (F8), so gelangen Sie sofort in die ndchste Runde,
auch wenn Sie den aktuellen Level noch gar nicht bestanden
haben. Dies funktioniert aber nur, wenn Sie zwei (!) Nobbies
gesammelt haben!

Ein anderes Thema sind die Pallworter, die nach jeder bestande-
nen Runde angezeigt werden: Da sie in der Shareware-Version
einfach nur ,Level2“, ,Level3“ etc. heillen, kénnen Sie in jeder
beliebigen Runde einsteigen, indem Sie innerhalb des Hauptme-
niis so oft (F5) driicken, bis der gewiinschte Level angezeigt wird.
Dann starten Sie das Spiel, geben das Pallwort ein und landen so-
fort in der angegebenen Runde.

Spielen Sie Nyet II wihrend der Arbeitszeit? Dann kénnte es ge-
fahrlich werden, wenn der Chef unangemeldet hereinplatzt. Mer-
ken Sie sich fiir solche Fille die Taste (Esc): Auf dem Bildschirm
erscheint augenblicklich der DOS-Prompt - in Verbindung mit
einem seriésen Directory eines nicht vorhandenen dBASE-Ver-
zeichnisses. Sie gelangen aber fast ebenso schnell wieder in das
aktuelle Spiel zurtick, indem Sie , exit* eingeben.

In Teil III ,Nachschlagen“ verrit Ihnen ShareBert, was in den 20
Runden von Nyet II alles auf Sie zukommt und gibt ein paar klei-
ne Tips.
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TetWin

Starten Sie TetWin, indem Sie unter Windows die Programmgrup-
pe , T-TRIS” sowie die Ikone mit den kleinen, farbigen Spielstei-
nen doppelklicken.

Bevor Sie die in Abbildung 2.16 gezeigte Dialogbox fiir Voreinstel-
lungen erreichen, werden Sie zur Registrierung aufgefordert. Be-
antworten Sie den Shareware-Hinweis mit (<2).

TetWin Game Selection

Columns Size Level

Options
(] Fill Board

Sound

Bevor Sie auf ,Start Game“ klicken, damit, wie in Abbildung 2.17
gezeigt, die ersten Spielsteine herunterfallen, konnen Sie mit Hilfe
von Rollbalken bzw. Schaltern folgende Vorgaben verdndern:

- Bei ,,Columns” geben Sie an, wie viele Spalten der Spielstein-
Behilter enthalten soll.

- Bei ,Size" geben Sie an, aus wie vielen Quadraten sich die ein-
zelnen Spielsteine zusammensetzen sollen.

- Bei,Level“ bestimmen Sie, wie schnell die einzelnen Spielstei-
ne herunterfallen sollen.

Starten

Registrierung

Abb. 2.16:
Dialogbox fiir
Voreinstellungen

Vorgaben

Columns

Size

Level



Fill Board

Sound

Abb. 2.17:
Spielszene aus
TetWin

Ziel

Steuerung

T-TRiIS SPIELEBOX

— Wenn Sie den Schalter ,Fill Board“ aktivieren, wird der Behal-
ter als zusédtzliche Erschwernis bereits beim Spielstart mit zu-
fallig ausgewdhlten Spielsteinen angefiillt.

— Wenn Sie den Schalter ,,Sound”“ ausschalten, werden die
Soundeffekte beim SchliefRen von Reihen unterdriickt.

Eile Game Heslnp“
SCORE: 200 LEVEL: 5

Ihre Aufgabe besteht wie beim Original darin, die Spielsteine beim
Herunterfallen jeweils so anzuordnen, dald méglichst viele hori-
zontale Reihen geschlossen und so zum Verschwinden gebracht
werden. Sobald der Behdlter iiberlduft, ist das Spiel verloren.

Zum Steuern der Spielsteine stehen Ihnen die unten aufgelisteten
Tasten zur Verfligung:

Links
Rechts
Drehen

Fallenlassen
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Wie sich TetWin durch Anderungen der Voreinstellungen schwie-
riger gestalten 1d03t, zeigt die folgende Abbildung 2.18: Hier wur-
de die Behélterbreite auf 21 und die Anzahl der Quadrate je
Spielstein auf 7 gesetzt.

File Game

Abb. 2.18:
Columns: 21 -
Size: 7
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Brix

Taste driicken, um in den Zwei-Spieler-Modus umzuschalten.
Nach einem Spielstart erscheinen dann zwei Behdlter, in die
gleichzeitig Spielsteine herabfallen. Links wird mit (&), (D),
und (5] gesteuert, rechts mit den Pfeiltasten.

Taste driicken, um fiir jede Spielstufe (,,Easy“, ,Normal“ etc.)
eine Highscore-Liste mit den zehn bislang besten Spielergeb-
nissen eingeblendet zu bekommen.

Taste driicken, wenn die Tastaturbelegung fiir Spieler 1 bzw.
2 oder fiir ein Solospiel verdndert werden soll.

Taste driicken, um die Soundeffekte aus- bzw. wieder einzu-
schalten.

Taste driicken, wenn mit pastellfarbigen Steinen gespielt wer-
den soll.

Taste driicken, wenn der Backstein-Hintergrund innerhalb des
Behilters ausgeblendet werden soll.

=@

B & B
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Nyet Il

Runde 1: Die erste Begegnung

In der ersten Runde fallen die Spielsteine einfach nur herunter,
und dies auch noch in stark verminderter Geschwindigkeit. An-
fanger konnen sich hier an die Spielweise von Nyet II gewohnen
- Profis holen hier mindestens einen Nobby, indem sie gleich
zweimal eine Viererreihe schliel3en.

Notige Zeilen zum Erreichen der ndchsten Runde: 8

Runde 2: Blockade

»Schwierigkeit ansteigend“, warnt der Eingangsbildschirm zur
zweiten Runde vor. Anfanger versagen hier oft schon, da das Tem-
po bereits deutlich gesteigert wurde und zudem auch noch zwei
Hindernisse im Weg stehen. Versuchen Sie nicht, die Steine durch
die kleinen Offnungen in der Blockade hindurchzubekommen,
sondern hidngen Sie sie so in die Locher ein, dal die erste Zeile
moglichst schnell geschlossen ist.

Notige Zeilen zum Erreichen der ndchsten Runde: 8

Runde 3: Leichtes Tetri

Eine reine Erholungsrunde: Wer es schafft, zweimal hintereinan-
der einen Spielstein in Stangenform in den Schacht hineinfallen
zu lassen, der hat einen Nobby sicher. Tip: Plazieren Sie alle an-
deren Spielsteine so, daf sie die Schacht6ffnung nicht versperren!

Notige Zeilen zum Erreichen der ndchsten Runde: 8
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Runde 4: Nur eine Zeile

Nur eine Zeile - das klingt wie geschenkt, bringt aber zumindest
Nyet-Einsteiger schnell ins Schlingern. Der Boden des GefidlSes
steigt wihrend des Spiels stdndig an, so daR die eine Zeile so
schnell wie méglich geschlossen werden mul.

Notige Zeilen zum Erreichen der ndchsten Runde: 1

Runde 5: Unméglich

»~Aber einfach, wenn man einen Nobby hat“, heil3t es im Eingangs-
bildschirm zur fiinften Runde. Und den brauchen Sie in der Tat,
da selbst getibte Nyet-Spieler Schwierigkeiten bekommen, wenn
der Boden anwichst und zudem noch zusitzliche Hindernisstei-
ne heranwachsen. Wie Sie Nobbies einsetzen konnen, wurde be-
reits im Abschnitt zu Runde 4 verraten.

Notige Zeilen zum Erreichen der ndchsten Runde: 8

Runde 6: Wer bewegt die Steine?

Nachdem Sie den ersten Bonuslevel durchlaufen haben, gelangen
Sie per Tastendruck in die sechste Runde - und zwar auch dann,
wenn Sie den Bonus nicht kassieren konnten. Zwar miissen Sie
hier nur drei Zeilen schaffen, dafiir sorgt Nyet jedoch erheblich fiir
Verwirrung, in dem es bereits heruntergefallene Steine auseinan-
dernimmt und die einzelnen Teilstiicke gerade dann von rechts
nach links oder umgekehrt verschiebt, wenn es einem gerade am
wenigsten ins Konzept pal3t. Lassen Sie sich tiberraschen, Sie wer-
den ganz schon gefordert!

Notige Zeilen zum Erreichen der ndchsten Runde: 3

Ansteigender
Boden

Nobby



Berg- und
Talbahn

Doppelter
Boden

Runde 7: Wo sind die Steine?

Schnelligkeit ist in Runde sieben gefragt, denn bereits herunter-
gefallene Steine werden hier gnadenlos wieder geléscht, wenn
man nicht schnell genug den nédchsten nachfolgen laRt. Die Ge-
fahr, dal sich das Gefal3 zu schnell fiillt, besteht hier zwar nicht -
dafiir kann es aber eine ganze Weile dauern, bis Sie hier 15 Zeilen
geschlossen haben. Ob Sie es ,,auch recht lustig“ finden, wenn Sie
nach einer Viertelstunde immer noch an dieser Runde sitzen, wird
sich zeigen...

Notige Zeilen zum Erreichen der ndchsten Runde: 15

Runde 8: Es geht RAUF und RUNTER und ...;

Zunichst sieht es so aus wie in Runde vier: Der Boden des Gefa-
Bes wachst, unterstiitzt von nervigen Sound-Effekten, kontinuier-
lich an. Dann aber riickt der Boden wieder etwas nach unten.
Wenn man sich dann gerade wieder etwas beruhigt hat, geht es
schon wieder RAUF und RUNTER und RAUF und...

Wenn Sie gerne Berg- und Talbahn fahren, werden Sie an dieser
Runde Thren Spald haben. Kleiner Tip am Rande: Nicht Schnellig-
keit ist es, was hier verlangt wird, sondern vielmehr ein stabiles
Nervenkostiim.

Notige Zeilen zum Erreichen der ndchsten Runde: 3

Runde 9: Electric Avenue

Der alte Trick mit dem ,doppelten Boden” diente als Grundlage
fiir die neunte Spielrunde. Nachdem Sie ahnungslos einige Stei-
ne plazieren konnten, taucht plétzlich in der Mitte des Spielfeldes
ein zweiter GefdBboden auf - und verschwindet wieder. Dieses
Hin und Her geht bis zum Ende der Runde immer weiter, und
zwar in zeitlichen Abstédnden, die hier nicht verraten werden sol-
len!

Notige Zeilen zum Erreichen der ndchsten Runde: 4



Runde 10: Irgendjemand laBt sie fallen

Kurz vor der Halbzeit verlieren Sie endgiiltig die Kontrolle {iber das
Spiel: Nicht mehr Sie sind es, der die Steine bereits vor Erreichen
des Grundes fallenlassen kann - diese Aufgabe wird vielmehr von
Nyet II selbst iibernommen. Steuern und drehen Sie, solange Sie
kénnen. Manchmal 148t man Thnen dazu einige Sekunden,
manchmal fillt der Stein aber auch schon herunter, bevor Sie ihn
tiberhaupt richtig gesehen haben, und das GefdR fiillt sich, ohne
daB auch nur eine einzige Zeile zustande kommt.

Notige Zeilen zum Erreichen der nachsten Runde: 4

Runde 11: Erholungsrunde

Nach soviel Aufregung und einer (vermutlich beim ersten Mal
verlorenen) Bonusrunde haben Sie sich eine Erholungspause ver-
dient. Stapeln Sie die Steine einfach halbwegs geschickt in den
zwei Elemente breiten Schacht, und ein Nobby ist Ihnen so gut
wie sicher!

Notige Zeilen zum Erreichen der nédchsten Runde: 10

Runde 12: Erholungsrunde?

Mit einem Fragezeichen versehen ist die zwélfte Runde, bei der
es sich nicht mehr um reine Erholung handelt. Zwar sieht der Bild-
schirm zundchst genauso einfach aus wie in der Vorrunde, doch
sollten Sie diesmal nicht zu lange warten und die Reihen mog-
lichst schnell schliellen. Ansonsten passiert etwas, das die erhoffte
Erholung in Panik umschlagen 14(t...

Notige Zeilen zum Erreichen der ndchsten Runde: 10

Runde 13: Verkehrte Welt

Was in Runde 13 passiert, wird nicht verraten: Ihr Gesicht will ich
sehen, wenn plotzlich die Steuerung verriickt spielt und sich die

Steuerung
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Steine nicht mehr so bewegen wollen, wie Sie das gerne hitten!
Nur so viel: Mit Konzentration und Ruhe 143t sich die Runde mei-
stern, beim ersten Mal sind Irritationen allerdings nicht auszu-
schlieRen.

Notige Zeilen zum Erreichen der nédchsten Runde: 2

Runde 14: Die erste Begegnung? Nein!

Nein, mit der ersten Runde ist die Nummer 14 wirklich nicht ver-
gleichbar, auch wenn es anfangs scheinbar gar nichts Besonde-
res gibt. Wer die Warnung ,Warte nicht zu lange“ befolgt und
zligig seine acht Zeilen fiillt, wird diese Runde auch problemlos
tiberstehen. Aber wehe den Reaktionstrigen, die jeden Stein zehn-
mal drehen, bevor Sie ihn fallenlassen. Hindernissteine kennen
Sie ja bereits - da hilft das Programm ja sogar oft genug beim
Schlieffen von Zeilen kréftig mit. Was es jedoch mit Mauersteinen
auf sich hat, die auf den ersten Blick nicht viel anders aussehen -
das werden Sie in Runde 14 noch friih genug erfahren...

Notige Zeilen zum Erreichen der ndchsten Runde: 8

Runde 15: Der Pulsar

Hindernissteine kennen Sie bereits aus der fiinften Runde. Auch
die Tatsache, dalk bereits heruntergefallene Steine wieder ver-
schwinden kdnnen, ist Ihnen bereits aus Runde sieben bekannt.
Beide Effekte vereint finden Sie in dieser Runde, die nicht gerade
zu den einfachsten gehort, aber mit etwas Ubung durchaus zu be-
waltigen ist, zumal der Boden des Gefdl3es diesmal dort bleibt, wo
er hingehort, namlich am unteren Rand des Spielfeldes. Anschlie-
Rend gibt es wieder eine Bonusrunde, bei der 15 Steine so plaziert
werden miissen, dal sie mit dem letzten alle wieder verschwin-
den.

Notige Zeilen zum Erreichen der ndchsten Runde: 6
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Runde 16: Weitsprung

Auch Sportler werden mit Runde 16 ihre Probleme haben, denn
hier verschieben sich die Steine nicht nur, sie springen regelrecht
von links nach rechts oder von rechts nach links. ,Wen
interessiert’s?”, fragt der Eingangsbildschirm. Dem Programm
wird’s egal sein!

Notige Zeilen zum Erreichen der ndchsten Runde: 4

Runde 17: Die Pyramide

»Echt dgyptisch“ mutet die siebzehnte Spielrunde an. Doch wenn
Sie denken, mit der Hindernis-Pyramide wére schon alles erledigt,
dann werden Sie gegen Ende der Runde eines Besseren belehrt.
Da kommt plotzlich Hektik auf, auch wenn die Pyramide bereits
abgebaut ist...

Notige Zeilen zum Erreichen der ndchsten Runde: 9

Runde 18: Denk nicht, es war einfach

Auch wenn Sie sich in Runde 18 noch so beeilen, die elf Zeilen voll
zu bekommen - nachdem sieben Zeilen erreicht sind, bricht auf
einmal ein unerwartetes Chaos auf dem Bildschirm aus. Lassen
Sie sich iliberraschen!

Notige Zeilen zum Erreichen der ndchsten Runde: 11

Runde 19: Die beweglichen Treppen

Auch bei der vorletzten Runde 19 ist es ,nicht so einfach, wie’s
aussieht”. Statt einer Hindernis-Pyramide (siehe Runde 17) taucht
diesmal eine Hindernis-Treppe auf. Doch nicht nur Spielsteine
werden munter auf dem Bildschirm hin- und hergeschoben, son-
dern auch Elemente der Treppe...

Notige Zeilen zum Erreichen der ndchsten Runde: 8

Echt dgyptisch



Geduld

T-TRIS SPIELEBOX

Runde 20: Sieht unmdéglich aus

»Hab etwas Geduld“, bittet uns der Eingangsbildschirm zur letz-
ten Spielrunde. , Sehr witzig“, werden Sie jedoch denken, wenn Sie
die erste Zeile voll haben, diese aber vom Programm einfach nicht
als Zeile anerkannt wird. Genauso wird es Ihnen bei der zweiten,
bei der dritten und bei der vierten Zeile ergehen! Des Rétsels Lo-
sung: Die beiden grauen Lingsreihen an den Wéanden des Behal-
ters sind keine Hindernissteine, die beim Bauen der Reihen
mitzdhlen, sondern sie bilden eine zweite Wand.

Wie Sie aus diesem Dilemma wieder herauskommen, wird nicht
verraten. Nur soviel: Geduld brauchen Sie aber in jedem Fall - und
ein Nobby hilft Thnen hier auch nicht weiter!



ShareBert’s Registrierungshinweise

Was unter Shareware zu verstehen ist, sollte inzwischen eigentlich
allgemein bekannt sein: Fast jede Computerzeitschrift fiihrt einen
eigenen Shareware-Teil, in dem zum Teil Monat fiir Monat der
Begriff erkléart wird.

Falls Sie sich jedoch dartiber wundern, dal$ bei einigen Spielen
Meldungen erscheinen, die Sie zu einer Registrierung und somit
zu einer Zahlung an den Programmautor auffordern, lesen Sie die
folgenden Hinweise von ShareBert, der zwar nicht gerne Auto
fahrt, aber dafiir ganz genau weil3, wie das Shareware-Prinzip
funktioniert.

Wenn's geht, fahre ich mit dem Fahrrad, mit dem Stadtbus oder
mit der Bahn. Ein eigenes Auto besitze ich gar nicht, aber wenn
ich mir eins kaufen wiirde, ginge das nicht ohne vorherige Probe-

fahrt ab.

Wie sieht dagegen der typische Software-Kauf aus: Sie lesen eine
Anzeige oder einen Testbericht und bestellen ein oft iber 1000
Mark teures Programmpaket. Zu Hause stellen Sie dann oft genug
enttduscht fest, dald die Software tiberhaupt nicht Ihren Anforde-
rungen entspricht. Doch ein Umtausch ist in der Regel nicht mog-
lich - Sie haben die , Katze im Sack” gekauft.

Bei Shareware-Programmen sieht das anders aus: Sie bekommen
die Software zunéchst fast gratis. In diesem Fall haben Sie noch
nicht einmal 20 Mark fiir acht verschiedene Spiele bezahlt, zu de-
nen Sie sogar noch dieses Handbuch dazubekommen.

Sie kdnnen nun in aller Ruhe spielen. Columns fiir Windows ist
sogar Freeware, braucht also nicht registriert zu werden.

Nutzen Sie eins der folgenden Programme dauerhaft, konnen Sie
sich direkt beim Autor der Software registrieren lassen. Dafiir be-
zahlen Sie dann einen Preis, der immer noch dullerst giinstig ist.
Und was mir am besten gefillt: Das Geld sackt nicht irgendein
anonymer Software-Konzern ein, dessen Bosse sowieso schon
ausgesorgt haben - das Geld flieft allein dem Programmierer zu,

Kommerzielle
Software

Shareware

Registrierung



 weseRees.

Vorteile

der néchtelang an seiner Software gebastelt hat und so fiir seine
Miihe belohnt wird.

Und das sind die Spiele, die von den jeweiligen Programmauto-
ren als Shareware deklariert wurden:

— Brix (Adresse: BRIX.DOC)

— Delta (Bestellschein im Buch)

— Frac (Adresse beim Programmende)

— Geometrix (Bestellschein im Buch)

— Nyet II (Bestellschein im Buch)

— TetWin (Adresse beim Programmstart)

Natiirlich kann Sie niemand zur Registrierung zwingen. Es ist aber
einfach ein Gebot der Fairnel3, diesen Schritt zu gehen, sofern Ih-
nen das Programm gefillt. Das geniigt IThnen nicht? Nun, oft ist
eine Registrierung auch mit ganz konkreten Vorteilen fiir Sie ver-
bunden (z.B. keine Hinweisbildschirme, kostenloses Update etc.).
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Bestellschein

Ja, ich mochte registrierter Anwender von DELTA werden und
bestelle hiermit verbindlich:

() Vollversion ,Delta“ mit einstellbarem Schwierigkeitsgrad
etc. ftir 30 DM

Gewlinschtes Diskettenformat:
5,25 Zoll
3,5 Zoll

—
N e

Mein Monitor:
Farbe
Monochrom

L
SN

Gewiinschte Zahlungsweise:

mit beiliegenden Geldscheinen

mit beiliegendem VE-Scheck (+ 2 DM Bearbeitungs
gebiihr)

P B e
N N

Datum

Unterschrift

Absender:

Bitte im Briefumschlag einsenden an:

Adam Romoth
Tulbeckstr. 7

80339 Miinchen






Bestellschein

Ja, ich mochte registrierter Anwender von GEOMETRIX werden
und bestelle hiermit verbindlich:

() Vollversion , Geometrix“ fiir 25 DM
Gewltinschtes Diskettenformat:

5,25 Zoll
3,5 Zoll

o~~~

Gewlinschte Zahlungsweise:

mit beiliegenden Geldscheinen

mit beiliegendem VE-Scheck

per Nachnahme (zuziiglich Postgebiihren)

NN N
S N N

Datum

Unterschrift

Absender:

Bitte im Briefumschlag einsenden an:

Krister Saleck Frederic Schreiter
Langhecker Weg 13 Laibachstr. 13
65618 Selters 65549 Limburg

Fax 06483 3541 Fax 06431 23997






Bestellschein

Ja, ich mochte registrierter Anwender von NYET werden und be-
stelle hiermit verbindlich:

Vollversion ,Nyet II“ fiir 39 DM
Vollversion ,Nyet II Plus fiir 69 DM
Vollversion , Nyet III“ fiir 89 DM

o~
LU N

Gewltinschtes Diskettenformat:
5,25 Zoll
3,5 Zoll

~ o~
e

Gewtinschte Zahlungsweise:

mit beiliegendem VE-Scheck (+ 5 DM Versand)

per Nachnahme (+ 10 DM Versand)

mit Kreditkarte (Eurocard, American Express oder Visa, +
10 DM Versand - Kartennummer und Ablaufdatum nicht
vergessen!)

~—
e e

Datum

Unterschrift

Absender:

Bitte im Briefumschlag einsenden an:

CDV-Software
Neureuter Str. 37b

76185 Karlsruhe
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T-Tris Spielebox

Windows:

Brix: ,Unmoglich” geformte Spielsteine
erwarten Sie im Level mit der treffenden
Bezeichnung .Impossible”.

Columns: Bringen Sie unter Windows
jeweils drei Kastchen gleicher Farbe
zusammen...

Frac: Dreidimensional!
Es ist fast unmoglich, mit dieser
Herausforderung fertig zu werden...

Nyet II: Kein anderes Spiel bietet mehr
Abwechslung bei der Gestaltung von 20
verschiedenen Leveln!

Wer kennt ihn nicht, den Klassiker unter den Computerspielen
mit den herunterfallenden Klotzchen? Diese Spielebox bringt auf
einer komprimierten 3,5-Zoll-Diskette gleich sieben Spielvarian-
ten aus dem Shareware-Bereich - fiinf fiir DOS und zwei fir

Delta: Aus Dreiecken zusammengesetzte
Spielsteine fallen in einen ebenfalls
dreieckigen Behalter — die Verwirrung ist
komplett!

Geometrix: Super VGA-Grafik, Sound-
Blaster-Unterstiitzung, zusatzlicher
Spielspald durch Bomben, Jokersteine
etc. — was will man mehr?

TetWin: Kommt dem Original am
nachsten, lauft aber unter Windows - fiir
alle, die keine Experimente wiinschen.

Systemvoraussetzungen

. lBM-kompatibl_er 286/386/486er PC, Festplatte, 3,5"-Laufwerk, VGA-Grafikkarte
e Windows 3.1 (nur fiir Columns und TetWin)
* SoundBlaster-Karte optional (fiir Geometrix)

Best.-Nr. 9529 ISBN 3-8155-9529-0

Unverbindliche
Preise mph hlung

0S1 (h —.
sFr 19,80

SYBEX

Buchregal-Systematik

IBM-PC / Kompatible: |
ShareWare
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