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Hallo, ich bin ShareBert!

Mir werden Sie in diesem Buch noch ofters begegnen. Und zwar
immer dann, wenn ich einen speziellen Tip fiir Sie parat habe oder
einfach nur meinen Senf dazugeben muR.

“Moglichst viel Software fiir méglichst wenig Geld”, ist ShareBert’s
oberstes Lebensprinzip. Und da es auf dem Public-Domain- und
Shareware-Markt Tausende von Disketten gibt, hat er fiir Sie die
interessantesten herausgesucht. NeoPaint & NeoShow ist nur eins
dieser Programme. Weitere sind ebenfalls im SYBEX-Verlag er-
schienen, und stindig kommen neue hinzu.

Die Anleitungsbiicher der ShareBert-Reihe sind jeweils in drei
Hauptteile gegliedert - mit Ausnahme der Spieleboxen:

Hier erfahren Sie alles iiber die Leistungsdaten und Hardware-
Voraussetzungen des jeweiligen Programms. Eine genaue Schritt-
fiir-Schritt-Anleitung beschreibt die Installation der beiliegenden
Programmdiskette. Und fiir die ganz Ungeduldigen wird kurz
beschrieben, wie sie das Programm starten und beenden.

Aller Anfang ist schwer. Deshalb gibt es in jedem Buch der Share-
Bert-Reihe einen kleinen Kursus zum Uben. Anhand einfacher
Praxisbeispiele, die auch PC-Einsteiger leicht nachvollziehen
kénnen, lernen Sie den Umgang mit dem jeweiligen Programm.

Den Hauptteil des Buches bildet der Referenzteil, in dem sdmtli-
che Meniibefehle des Programms kurz erldutert werden. Hier
schlagen Sie nach, wenn Sie einmal nicht weiterwissen oder eine
bestimmte Funktion ausfithren méchten. Im letzten Teil gibt es
bei Bedarf eine Ubersicht aller Tastaturbefehle.

Die Ikone mit meinem Portriit konnten Sie schon oben auf dieser
Seite bewundern. Wenn Sie dieses Buch durcharbeiten, sollten Sie
sich aber noch zwei weitere Symbole einpridgen:

Wenn Sie diesen Pfeil sehen, verweist ShareBert auf eine andere
Programmfunktion oder auf eine andere Textstelle im Buch. Falls

Installieren
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Nachschlagen




Marginalien

Tastenkappen
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Sie nicht wissen, wie das Shareware-Prinzip funktioniert, sollten
Sie jetzt zum Beispiel ganz hinten im Buch unter “ShareBert’s Re-
gistrierungshinweise” nachschlagen.

Vorsicht ist bei diesem Symbol geboten! Lesen Sie den daneben-
stehenden Abschnitt unbedingt genau durch, da es sonst zu
Fehlbedienungen kommen konnte. Auch wenn Sie sonst zu den
Anwendern gehoren, die mit den meisten Programmen auch
ohne Anleitung zurechtkommen, sollten Sie hier authorchen.

Damit Sie beim Durcharbeiten der ShareBert-Handbticher immer
gleich die Textstelle finden, die Sie suchen, gibt es in der Spalte am
duleren Seitenrand nicht nur Symbole, sondern auch Margina-
lien. Darunter versteht man kurze Stichworte, die auf den Inhalt
des jeweils daneben stehenden Textabschnitts hinweisen.

Letzter Punkt: Wenn Sie bestimmte Tasten driicken miissen, wer-
den diese in Form sogenannter Tastenkappen abgebildet. Zu be-
achten ist dabei lediglich, dak wir die Bezeichnungen von
deutschen PC-Tastaturen verwenden (also z. B. statt <Ctrl>).
Erscheinen zwei Tastenkappen direkt nebeneinander, driicken Sie
die erste Taste, halten diese gedriickt und betétigen dann die zwei-
te Taste. AnschlieRend lassen Sie beide Tasten wieder los.
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Auf einen Blick

Die wichtigsten Leistungsdaten von NeoPaint konnten Sie bereits
dem Klappentext entnehmen. An dieser Stelle mochte ich Ihnen
einige Erlduterungen zu den Neuerungen der nun vorliegenden
Auflage geben:

Das Hauptprogramm NeoPaint liegt inzwischen in der Version 2.2
vor, die sich vor allem in zwei Punkten von ihren Vorgédngern un-
terscheidet:

— NeoPaint 2.2 unterstiitzt mehr als 300 (!) Drucker, darunter
auch die beliebten Modelle DeskJet Color 500C/550C im Farb-
modus.

— NeoPaint 2.2 bietet aufwendige Farbverldufe an, mit denen
jede beliebige Flache ausgefiillt ist. Da auf diese neue Funkti-
on im weiteren Verlauf des Handbuchs nicht weiter eingegan-
gen wird, hier die nétigen Arbeitsschritte:

Zu fiillendes Objekt ganz normal zeichnen
OPTIONS GRADIENT OPTIONS wiihlen
Verlaufstyp auswihlen und ,,OK* anklicken
Gewlinschte Anfangsfarbe mit rechts anklicken
Gewiinschte Zielfarbe mit links anklicken
WeiBblaue Farbtube doppelklicken

WeiRrote Verlaufstube anklicken

In das zu fiillende Objekt hineinklicken

PN RN

Um den Wert dieses Pakets noch zu erhéhen, finden Sie auf der
beiliegenden Diskette zusétzlich das Prisentationsprogramm
NeoShow Professional, mit dem Sie beliebige PCX- oder GIF-Gra-
fiken zu einer Slideshow zusammenstellen kénnen.

Da die Bedienung recht einfach ist, beschrénkt sich das Handbuch
auf eine Kurzanleitung, die Sie im Kapitel ,, NeoShow-Schnellein-
stieg” finden.

NeoPaint 2.2

Drucker

Farbverliufe

NeoShow




Minimal

Optimal

NeoPaint
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Hardware-Voraussetzungen

NeoPaint und NeoShow benétigen dieselben Systemvorausset-
zungen, so dafl Sie sich an der untenstehenden Tabelle orientie-
ren kénnen:

— mindestens 286er-Prozessor

— EGA- oder VGA-Grafikkarte

— mindestens 640 KByte Arbeitsspeicher
— Festplatte mit 3 MByte freiem Speicher
— Microsoft-kompatible Maus

— Nadel-, Laser- oder DeskJet-Drucker

Noch komfortabler verlduft die Arbeit, wenn zwei weitere Lei-
stungsmerkmale erfiillt sind:

— Speichererweiterung z. B. auf 2 MByte
— Super-VGA-Grafikkarte mit 256 Farben
— Super-VGA-Farbmonitor mit 1024x768 Punkten

Installation auf Festplatte

Die Dateien auf der beiliegenden Programmdiskette muf3ten aus
Platzgriinden komprimiert werden. Versuchen Sie auf keinen Fall,
NeoPaint oder NeoShow direkt von der Diskette aus zu starten,
sondern befolgen Sie unbedingt die nachfolgende Anleitung!

1. Legen Sie die beiliegende Diskette in Ihr 3,5-Laufwerk ein, und
geben Sie unter DOS die untenstehenden Befehlszeilen ein, um
zundchst das Installationsprogramm von NeoPaint aufzurufen:

a: bzw. b:
cd\neopaint

install
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2. Bestitigen Sie die angezeigte Vorgabe des Quell-Laufwerks
»A:\NEOPAINT* bzw. ,B:\ANEOPAINT* mit (<].

3. Nachdem Sie die Vorgabe fiir das Ziel-Laufwerk und -Verzeich-
nis ,,C:\NEOPAINT*“ ebenfalls mit (<] bestétigt haben, miissen
Sie nur noch (4] fiir ,,Full Installation“ eingeben - dann werden
alle bendétigten Dateien auf Ihrer Festplatte installiert.

4. Abschlieffend erscheint eine Liste mit den Namen aller von  Drucker
NeoPaint unterstiitzten Druckermodellen. Sie kénnen mit
blittern, mit () beliebig viele Namen markieren und
mit die Installation der markierten Treiber starten.

5. Nach dem erfolgreichen AbschluB der Installation kénnen Sie  NeoShow
NeoPaint direkt starten und die Kapitel in Teil I , Einsteigen®
sowie Teil III ,Nachschlagen“ durcharbeiten - oder aber Sie
installieren erst noch das Prasentationsprogramm NeoShow
Pro.

Um NeoShow Pro zu installieren, brauchen Sie lediglich die
Schritte 1 bis 3 zu wiederholen - allerdings mit untenstehenden
Abweichungen:

- Die einzugebenden Befehlszeilen lauten bei NeoShow wie
folgt:
a: bzw. b:
cd\neoshow

install

— Die vorgeschlagenen Verzeichnisse lauten ebenfalls jeweils
»\NEOSHOW" anstatt ,,\NEOPAINT*.

Sowohl NeoPaint als auch NeoShow starten zuné4chst im norma-
len VGA-Grafikmodus mit 640 mal 480 Punkten und 16 Farben.
Um dauerhaft eine andere Auflosung oder Farbanzahl einzustel-
len, miissen Sie wie folgt beschrieben vorgehen:




Videomodi

Beenden

Registrierung
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Nach dem Programmstart klicken Sie nacheinander auf die Menii-
punkte bzw. Buttons OPTIONS, SET PREFERENCES, PICTURE
sowie auf den nach unten gerichteten Pfeil neben der Voreinstel-
lung, und markieren Sie in der nun aufgeklappten Liste die ge-
wiinschte Auflésung:

— 640x350 2 Color
— 640x350 16 Color
- 640x480 2 Color
- 640x480 16 Color
— 640x480 256 Color
- 800x600 16 Color
- 800x600 256 Color
— 1024x768 256 Color

Beachten Sie bitte, daB je nach Grafikkarte nicht unbedingt alle
der aufgefiihrten Videomodi zur Auswahl stehen! Informieren Sie
sich vor einer Anderung dariiber, welche Auflésung bzw. Farban-
zahl von Threr Grafikkarte unterstiitzt wird, da bei falschen Einstel-
lungen eine Neuinstallation erforderlich sein kann!

Sobald Sie die anschlieRenden Riickfragen jeweils mit ,,OK“ be-
antworten und das Programm iiber FILE EXIT bzw. been-
den (der neue Videomodus ist ab dem néchsten Aufruf dauerhaft
eingestellt), lernen Sie die einzige Einschrinkung der Shareware-
Versionen kennen: Bei NeoPaint lduft ein kleines Mannchen tiber
den Bildschirm und hélt kurz eine Tafel mit dem Hinweis

»Don’t forget to Register*

hoch - ansonsten ist die Version in keiner Weise eingeschrankt. Bei
NeoShow erscheint kurz eine Notiz mit dem entsprechenden Hin-
weis.

Wenn Sie mit dem hinten im Buch eingebundenen Bestellschein
die Vollversion von NeoPaint oder NeoShow ordern, erhalten Sie
selbstverstiandlich eine Diskette ohne Shareware-Hinweise.
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NeoShow-Schnelleinstieg

Das Prisentationsprogramm NeoShow ist so einfach zu bedienen,
daR ich mir groRe Worte sparen kann und die iibrigen Kapitel die-
ses Handbuchs lieber dem Zeichenprogramm NeoPaint widme.
An dieser Stelle mdchte ich Thnen nur noch kurz demonstrieren,
wie Sie die mitgelieferte Beispiel-Slideshow starten und daraus
eine selbstablaufende EXE-Datei erzeugen.

Nachdem Sie NeoShow Pro gestartet und die beiden Hinweis-
Bildschirme mit (<] weggedriickt haben, sollten Sie zunichst die
mitgelieferte Beispiel-Slideshow laden und ablaufen lassen:

1. Klicken Sie nacheinander die Meniipunkte bzw. Eintrége FILE,
OPEN und ,,SAMPLE.SHW* an.

2. Damit die einzelnen Bilder daumennagelgrof angezeigt wer-
den, rufen Sie SETUP sowie SHOW THUMBNAILS auf.

3. Jetzt brauchen Sie nur noch PLAY SLIDESHOW im SHOW-
Menii zu wihlen oder (£8) zu driicken - schon lduft die Anima-
tion ab, bis sie mit (Esc) unterbrochen wird.

Vor allem bei eigenen Prasentationen stellt sich die Frage: Wie
kann ich erreichen, daR diese ohne NeoShow Pro auf jedem be-
liebigen PC ablduft? Hier hilft der integrierte EXE-Compiler wei-
ter:

Wihlen Sie FILE COMPILE, und bestétigen Sie die Vorgabe
»C:A\NEOSHOW\SAMPLE.EXE“ mit (<1]. Unter DOS kopieren Sie
die erzeugte Datei, die sich nun auch unabhingig von NeoShow
wie ein eigenes Programm aufrufen 1463t, auf eine Diskette.

Um weitere Anleitungen zu NeoShow Pro zu erhalten, gibt es zwei

Maoglichkeiten:

- Sie lesen unter DOS das englischsprachige Handbuch, indem
Sie ,,edit neoshow.doc* eingeben.

— Sierufen innerhalb des Programms mit (F1) die Hilfe-Funktion
auf und blittern mit (BidV), bis Sie die benétigte Information
gefunden haben.

Beispiel

EXE-Datei

Hilfe
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Beispielgrafik mit Zoom

Sind Sie bereit fiir einen kleinen Streifzug durch NeoPaint? Ich
habe Thnen in den folgenden Abschnitten einige Anleitungen und
Abbildungen zusammengestellt, die Ihnen ausgewihlte Pro-
grammfunktionen ndherbringen sollen:

- Laden einer Beispielgrafik und Ausprobieren der Zoom-Funk-
tion.

— Text in verschiedenen Schriftarten eingeben.

— ClipArts aus der Grafikbibliothek verwenden und eigene Clip-
Arts abspeichern.

— Verschiedene Pinselstirken, ClipArt-Grafiken als Pinsel ver-
wenden.

- Spezielle Funktionen wie dreidimensionale Kérper, vektorori-
entiertes Zeichnen sowie das im Lieferumfang enthaltene
SchnappschuBprogramm NeoGrab ausprobieren.

— Dateien speichern, ausdrucken und in andere Programme ex-
portieren.

Eine jeweils knappe, aber vollstindige Beschreibung aller Werk-
zeuge und Meniipunkte von NeoPaint finden Sie in Teil I ,Nach-
schlagen®.

Nun aber zum Laden einer Beispielgrafik sowie zum Ausprobie-
ren der Zoom-Funktion. Orientieren Sie sich einfach an der fol-
genden Schritt-fiir-Schritt-Anleitung:

1. Wihlen Sie FILE OPEN, bzw. geben Sie den entsprechenden
Tastaturbefehl (Al)(R) ein.

2. In der nun eingeblendeten Dialogbox ist das Grafikformat
,PCX“ voreingestellt (unterstiitzt werden aulerdem die Forma-
te ,GIF“ und , TIF“). AuBerdem werden die Dateinamen von
zwei mitgelieferten Beispielgrafiken angezeigt:

- POTATO.PCX
— SUNFLOWR.PCX

£

Beispielgrafik

FILE OPEN
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3. Falls Sie sich im 16-Farben-Modus befinden, sollten Sie den
Dateinamen POTATO.PCX anklicken. Haben Sie bereits auf
256 Farben umgestellt, wihlen Sie SUNFLOWR.PCX. Das ent-
sprechende Bild erscheint darauthin auf dem Monitor (siehe
Abbildung 2.1).

Falls Sie versuchen, eine Grafik zu laden, die nicht dem aktuellen
Modus Ihres PC entspricht, erscheint zun4chst eine Riickfrage, bei
der Sie den Schalter ,Convert the picture to the current mode*
anklicken sollten!

Abb. 2.1: [ s sy, |
Beisplelgrafik ; 3
SUNFLOWR.PCX i
auf dem Bildschirm

P Fallt Thnen etwas auf? Richtig, die Beispielgrafik wird automatisch
{7 in ein Extra-Fenster geladen, das genauso grof ist wie das jewei-
= lige Bild. Sie kénnen also beliebig viele Grafiken laden (sofern Ihr

Arbeitsspeicher gro8 genug ist) und mit Hilfe der Maus hin- und
herklicken. Wie bei Windows ist es zudem moglich, Fenster bei
gedriickter linker Maustaste zu verschieben, zu vergréfern oder
zu verkleinern. Probieren Sie’s aus!
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DaR sich die Beispielgrafik aus einzelnen Bildpunkten (Pixeln)  Vergréfern
zusammensetzt, werden Sie zumindest beim 256-Farben-Bild

kaum noch erkennen. Damit Sie dennoch Bearbeitungen auf Pi-

xelebene durchfithren kénnen, verfiigt NeoPaint tiber eine her-

vorragende Zoom-Funktion:

Abb. 2.2:

; Beispielgrafik in
finffacher
VergroBerung

1. Klicken Sie innerhalb des Werkzeugkastens das Symbol mit ~ Mikroskop
dem Mikroskop an.

2. Ziehen Sie bei gedriickter linker Maustaste einen Rahmen um
den Bereich innerhalb des Bildes, der vergréflert angezeigt
werden soll.

3. Sobald Sie die Maustaste loslassen, erscheint ein neuer Bild-
schirm mit dem Ausschnitt in Originalgrée (oben links) sowie
einer fiinffachen Vergr6Rerung. Wenn Sie mochten, konnen
Sie das Fenster durch einen Mausklick auf die obere rechte
Ecke vergrofern (siehe Abbildung 2.2).

4. Die einzelnen Bildpunkte sind nun bereits deutlich zu erken-  50fach
nen. Sie kénnen den Zoom mit Hilfe des Rollbalkens aber so-
gar auf einen Faktor von bis zu 50 ausdehnen.



Schliefien

Riickfrage

Abb. 2.3
Dialogbox zur
Fontauswah/

NeoPAINT & NEOSHOW

o

Um einzelnen Punkten eine andere Farbe zu geben, klicken Sie
mit der linken Maustaste zunéchst das gewiinschte Farbfeld
am linken Bildschirmrand und dann den gewiinschten Bild-
punkt an.

Genug experimentiert? Mit einem Mausklick auf das verklei-
nerte Original wird der Zoom-Modus beendet. Dann schlieRen
Sie das Fenster mit der Beispielgrafik, indem Sie mit der linken
Maustaste auf das ,X“-Symbol links oben klicken.

Falls Sie Anderungen vorgenommen haben, beantworten Sie
die Riickfrage , Do you want to save the changes to this im-
age?“ mit ,No“.

Schriften ausprobieren

Obwohl NeoPaint ein Mal- und Zeichenprogramm ist, verfiigt es
tiber komfortable Funktionen zur Textverarbeitung sowie iiber
zahlreiche Schriftarten, die z. T. sogar in verschiedenen Gr6en
zur Verfiigung stehen.

i—" i503) 309-5489
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Beim Ausprobieren kénnen Sie sich wieder an einer Schritt-fiir-
Schritt-Anleitung orientieren, die ich fiir Sie zusammengestellt
habe:

1.

Klicken Sie mit der linken Maustaste zunichst zweimal auf das
»A“-Symbol im Werkzeugkasten. In einem Menii sehen Sie
neben verschiedenen Schriftstilen wie ,Bold“, ,,Outline” etc.
(die Sie per Mausklick ein- bzw. ausschalten kénnen) den Ein-
trag ,Fonts...“.

. Klicken Sie diesen an, um die in Abbildung 2.3 gezeigte Dialog-

box zu erreichen. Um sich die verfiigbaren Fonts anzuschau-
en, blittern Sie am besten mit den Pfeiltasten (1) bzw. (). Im
»Example“-Kasten sehen Sie dann jeweils eine entsprechende
Darstellung.

. Haben Sie einen Font markiert? Dann schauen Sie jetzt im Ka-

sten ,,Size“ nach, und klicken Sie die gewiinschte SchriftgroRe
an.

Nach einem Mausklick auf ,OK“ konnen Sie mit der Textein-
gabe beginnen: Klicken Sie auf die gewiinschte Startposition,
und tippen Sie beliebig viele Textzeilen. Den Umbruch miis-
sen Sie jeweils mit (<] selbst vornehmen.

. Der Text erscheint zunichst in der voreingestellten Fiillfarbe

Blau. Solange Sie noch keinen Zeilenumbruch vorgenommen
haben, kénnen Sie aber eine beliebige andere Farbe anklicken.

. Abgeschlossen wird ein Textelement, indem Sie mit dem Cur-

sor auf eine andere Stelle klicken. Beachten Sie aber, dald be-
reits eingegebene Zeichen dann nicht mehr mit (& ] geldscht
bzw. bearbeitet werden kénnen.

Beachten Sie bitte, dal die Effekte ,,Outline“ und ,Shadow* nur
dann zum gewiinschten Effekt fiihren, wenn Sie vorher mit der
linken Maustaste das weiRe Farbfeld anklicken, um die Fiillfarbe
entsprechend zu dndern!

Eine Zusammenstellung aller verfiigbaren Fonts sehen Sie in der
folgenden Abbildung 2.4.

Fontauswahl

Grofse

Texteingabe

Farbe Blau
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Alle Schriftarten
aur einen Blick
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Unregistered Uersion

U BROUODOM couay

Curry Cuneéve Digit H elga

ODUS Pank Street Ma[ jﬁi"g

System T h | ﬂ Thyl‘l‘le S MJ

Outline Halic X

Vielleicht wundern Sie sich, wieso die Eingabe der deutschen
Umlaute A, O, U sowie R nicht bei allen Fonts unterstiitzt wird.
Dazu miissen Sie wissen, daf es sich bei NeoPaint um ein ameri-
kanisches Programm handelt und Sie notfalls auf andere Schreib-
weisen wie ,AE“ oder ,ss“ ausweichen miissen. Nur die unten
aufgefiihrten Fonts beinhalten die Buchstaben A, O und U:

— Cowboy

— Cursive

— Park Street

— Royal King

- System (bietet zusétzlich das ,,R*)

ClipArts ausprobieren

Den Begriff ClipArt kennen Sie vielleicht schon aus anderen Gra-
fikprogrammen: Man versteht darunter fertige kleine Bilder und
Symbole, die Sie in eigene Zeichnungen einbinden kénnen. Durch
eine wohl einmalige Stempeltechnik kommen Sie schnell und ein-
fach an die 80 ClipArts von NeoPaint heran:
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1. Klicken Sie zunichst das Stempel-Symbol innerhalb des Werk-
zeugkastens zweimal an, um die in Abbildung 2.5 gezeigte Dia-
logbox eingeblendet zu bekommen.

2. Blittern Sie mit (=) so lange, bis der unter der gewiinschten
Grafik stehende Name invers hervorgehoben wird. Sie kénnen
auch den Rollbalken und die Maus verwenden, miissen das
gewiinschte Bild dann aber noch anklicken.

3. Driicken Sie (<] oder klicken Sie auf ,,OK“. Auf dem Bildschirm
erscheint daraufhin ein Rechteck in der Grofe des ausgewdhl-
ten Bildes. Setzen Sie es durch Bewegen der Maus an die ge-
wiinschte Stelle, und fiigen Sie es mit der linken Maustaste in
Thre Zeichnung ein, was auch mehrfach hintereinander ge-
schehen kann.

Einen grofen Teil der insgesamt 80 mitgelieferten ClipArts sehen
Sie in Abbildung 2.6. Sie kdnnen aber auch eigene Zeichnungen
als ClipArt abspeichern, indem Sie wie folgt beschrieben vorge-
hen:

Abb. 2.5:
Dialogbox zur
Auswahl von
ClipArts

Stempel




NEOPAINT & NEOSHOW

Eigene Bilder 1. Klicken Sie das Scheren-Symbol im Werkzeugkasten an, und
ziehen Sie bei gedriickter linker Maustaste einen Rahmen um
das betreffende Objekt.

EDITCUT 2. Wihlen EDIT CUT oder geben Sie (ff_)(Enff) ein, um das Objekt
in den internen Zwischenspeicher zu kopieren.

3. Aktivieren Sie wieder die Dialogbox zum Einfiigen von ClipArts,
klicken Sie diesmal aber den Button ,Add“ an.

EDITPASTE 4. Wihlen Sie EDIT PASTE, oder driicken Sie (<). Innerhalb des
fir ClipArt-Grafiken vorgegebenen Rahmens kénnen Sie das
Objekt nun noch verkleinern, vergréfern oder verschieben.

5. SchlieRlich klicken Sie auf das ,X“-Symbol oben links, beant-
worten die Riickfrage mit (<) und geben einen beliebigen Na-
men fiir das Objek t ein, den Sie ebenfalls mit bestitigen.

Abb. 26:
48 der 80
mitgelieferten
ClipArt-Biider
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Pinsel ausprobieren

Was wire ein Malprogramm ohne Pinsel? Wie Sie an der gleich
folgenden Abbildung 2.7 sehen konnen, verfiigt NeoPaint gleich
iiber zwolf verschiedene Pinselarten, die zudem jeweils in acht
unterschiedlichen Stdrken verwendet werden konnen.

Beim Ausprobieren hilft die untenstehende Schritt-fiir-Schritt-
Anleitung:

Abb. 2.7
Die zwolf
Pinselarten von
NeoPaint

1. Solange die vorgegebene Linienstérke nicht verdndert wird,  Linienstdrke
sehen alle Pinsel fast gleich aus. Klicken Sie daher zun4chst auf
den nach unten zeigenden Pfeil neben dem Linien-Symbol am
linken Bildschirmrand, und markieren Sie in der Liste eine dik-
kere Linie.

2. Klicken Sie innerhalb des Werkzeugkastens das Pinsel-Symbol  Pinsel-Symbol
mit dem violetten Strich an.
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3. Wenn Sie jetzt bei gedriickter linker Maustaste auf dem Bild-
schirm zeichnen, kénnen Sie anhand der Anfangs- und End-
punkte erkennen, daf§ ein runder Pinsel voreingestellt ist.

4. Diein Abbildung 2.7 gezeigte Liste mit weiteren Pinseln klappt
auf, wenn Sie das Pinsel-Symbol ein zweites Mal mit der lin-
ken Maustaste anklicken.

P Haben Sie im Werkzeugkasten auch ein zweites Pinsel-Symbol
@ (am gelben Strich erkennbar) gefunden und fragen sich, was es
e damit auf sich hat? Die Losung ist ganz einfach: Wenn Sie die Far-
be wechseln und Ihr bisheriges Werk , iiberkritzeln“, zeichnet
NeoPaint normalerweise tiberdeckend. Aktivieren Sie jedoch das
Pinsel-Symbol mit dem gelben Strich, tritt ein halbtransparenter
Modus in Aktion, mit dem interessante Effekte moglich sind!

Abb. 2.8: il [64ue88 16 color [ 0 [ catLosts. |
Hier wurden i - T
ClipArt-Bider als | : - » f-‘é}

Pinsel verwendet

ClipArt-Pinsel  Noch tollere Effekte lassen sich erzielen, wenn Sie ein ClipArt-Bild
auswihlen und dieses bei gedriickter linker Maustaste als Pinsel
einsetzen. Einige Beispiele hierfiir sehen Sie in Abbildung 2.8.
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Spezialitaten ausprobieren

NeoPaint verfiigt iber eine ganze Reihe von speziellen Funktio- ,
nen, die fiir ein pixelorientiertes Mal- und Zeichenprogramm kei- @ ‘
neswegs selbstverstdndlich sind. Drei davon stellt hnen ShareBert
in den nun folgenden Abschnitten vor.

Dreidimensionale Korper

Abb. 2.9:
Dialogbox fiir 3-D-
Korper mit
Beispielen

Was Sie in Abbildung 2.9 sehen, sind keine aufwendig konstruier-
ten Objekte - den Wiirfel und die Pyramide habe ich mit Hilfe der
3-D-Zeichentools von NeoPaint innerhalb weniger Sekunden er-
stellt. Wie Sie’s nachmachen konnen, zeigt die folgende Anleitung;

1. Wenn Sie einen Wiirfel bzw. ein dreidimensionales Rechteck — Wiirfel
zeichnen méchten, brauchen Sie nur das entsprechende Sym-
bol innerhalb des Werkzeugs anzuklicken.

2. Soll es ein pyramidenghnlicher Kérper sein, klicken Sie das ~ Pyramide
eben genannte Symbol zweimal hintereinander an. Dann er-



Abb. 2.10:

In diesem Modus
konnen Anker-
punkte bearbeitet
werden

nkg e
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scheint ein weiteres Werkzeug mit einer Pyramide, das Sie ak-
tivieren.

3. Nach der Auswahl des gewiinschten Werkzeugs zeichnen Sie
bei gedriickter linker Maustaste die Grundfldche auf.

4. Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird am oberen Bild-
schirmrand eine Dialogbox eingeblendet, in der Sie den Kor-
per per Mausklick vertikal, horizontal oder diagonal drehen (,X
Axis“, Y Axis“ bzw. ,,Z Axis“) und tiber , Extrude” die Ausdeh-
nung bestimmen konnen.

Vektororientiertes Zeichnen

Was Sie in Abbildung 2.10 sehen, kennen Sie von anderen pixel-
orientierten Malprogrammen bestimmt nicht: Wie bei einem Vek-
torprogramm werden hier einzelne Ankerpunkte eines Objekts
nach Belieben verschoben, wihrend Sie z. B. in Paintbrush kom-
plett radieren und neu zeichnen miif3ten, um entsprechende Kor-
rekturen vornehmen zu kénnen.
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Auch zum vektororientierten Zeichnen gibt’s eine kleine Anlei-
tung von mir:

1. Klicken Sie mit der linken Maustaste zweimal auf das Polygon-
Symbol im Werkzeugkasten.

2. Nun klappt eine Liste mit weiteren Symbolen herunter, von
denen Sie fiir Vielecke das vorletzte und fiir Kurven das letzte
anklicken.

3. Sie zeichnen nun zunéichst wie gewohnt mit der linken Maus-
taste, wobei Sie jeweils mit einem Klick eine Ecke setzen kén-
nen.

4. Sobald Sie die rechte Maustaste betédtigen, wird jedoch nicht
einfach nur der Anfangs- mit dem Endpunkt verbunden, son-
dern Sie bekommen die bereits erwdhnten Ankerpunkte ange-
zeigt.

5. Diese konnen Sie bei gedriickter linker Maustaste verschie-
ben - es ist aber auch méglich, per Mausklick zusétzliche Punk-
te einzufiigen oder, in Verbindung mit der (Sirg)-Taste, Punkte
zu l6schen.

6. Entspricht das Ergebnis Thren Vorstellungen? Dann bestétigen
Sie das ,,O0K“-Feld, um das Objekt abzuschlieBen.

SchnappschuBprogramm NeoGrab

Was machen Sie eigentlich, wenn Sie eine Abbildung in NeoPaint
laden mochten, die in keinem der unterstiitzten Grafikformate
PCX, GIF und TIF vorliegt? Sie benutzen ganz einfach das im Lie-
ferumfang enthaltene Schnappschuffprogramm NeoGrab. Per
Tastendruck kénnen Sie dann (fast) jeden beliebigen Bildschirm-
inhalt im PCX-Format ,abfotografieren”. Wie’s geht, zeigt die fol-
gende Schritt-fiir-Schritt-Anleitung:

1. Verlassen Sie NeoPaint bzw. wechseln Sie unter DOS in das
Unterverzeichnis \NEOPAINT.

2. Geben Sie die untenstehende Befehlszeile ein, damit NeoGrab
speicherresident geladen wird:

Polygon-Sym-
bol

Ankerpunkte




/K

/P

g

I
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neograb

3. Starten Sie das Programm, aus dem ein Bildschirm abfotogra-
fiert werden soll, und geben Sie die Tastenkombination
ein. Zwei kurze Piepstone signalisieren, daR der
SchnappschuB erfolgreich gespeichert wurde.

4. Da NeoGrab Schnappschiisse automatisch mit den Datei-
namen 00000001.PCX, 00000002.PCX etc. durchnumeriert,
konnen Sie beliebig viele weitere Schnappschiisse machen.

5. Starten Sie NeoPaint, und laden Sie die gewlinschte Datei, die
Sie z. B. mit dem Scheren-Werkzeug zurechtschneiden kénnen.

Beachten Sie, dal NeoGrab die Schnappschu-Dateien jeweils im
Unterverzeichnis \NEOGRAB ablegt und daf§ das Programm nicht
mit der grafischen Benutzeroberfliche Windows zusammenarbei-
tet!

Um die Schnappschiisse in einem anderen Verzeichnis zu spei-
chern, die Tastenkombination fiir den Aufruf zu dndern oder Neo-
Grab wieder aus dem Speicher zu entfernen, stehen drei Start-
parameter zur Verfiigung:

- Geben Sie ,,neograb /k“ ein, um den Hotkey von auf
umzubelegen.

— Geben Sie ,neograb /pc:\xxx“ ein, falls die Schnappschu-Da-
teien in einem anderen Verzeichnis gespeichert werden sollen,
das Sie anstelle von ,xxx“ angeben.

- Geben Sie ,neograb /u”“ ein, um NeoGrab wieder aus dem
Speicher zu entfernen. Ansonsten bleibt das Programm so lan-
ge im Hintergrund aktiv, bis Sie Ihren PC ausschalten.

Speichern und Drucken

Was Sie unbedingt noch wissen miissen, ehe Sie sich an eigene
Mal- und Zeichenversuche heranwagen: Wie speichert man mit
NeoPaint erstellte Grafiken ab, und wie druckt man sie aus?
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Ein leeres Fenster bekommen Sie nach jedem Programmstart au-
tomatisch eingeblendet. Uber FILE NEW bzw. kénnen Sie
zudem neue Zeichenfenster in beliebiger Gr63e anlegen.

Zum Speichern wihlen Sie FILE SAVE bzw. und bekommen
beim ersten Mal eine Dialogbox eingeblendet, in der Sie einen
maximal achtstelligen Dateinamen eingeben und mit besta-
tigen. Wird ein anderes Grafikformat als PCX gewiinscht, geben
Sie dieses vorher bei ,File Type“ an.

Zum Drucken wihlen Sie FILE PRINT und miissen in der darauf-
hin eingeblendeten Dialogbox zunéchst Ihren Druckertyp instal-
lieren, indem Sie den Pfeil neben der Vorgabe sowie einen der
folgenden Eintrége anklicken:

- ,Epson/IBM* fiir Nadeldrucker

- ,HP DeskJet fiir HP-Tintenstrahldrucker
— ,HP LaserJet I1“ fiir HP-Laserdrucker

— ,PostScript” fiir PostScript-Laserdrucker

Falls Ihr Drucker nicht an der Schnittstelle LPT1 angeschlossen ist,
miissen Sie auch hier den Pfeil neben der Vorgabe sowie einen der
Eintrdge ,LPT2“ bzw. ,LPT3“ anklicken.

Falls das Papier querformatig bedruckt werden soll, &ndern Sie
noch die Vorgabe ,Portrait“ auf ,Landscape“ um. AuBerdem kann
die vorgegebene Gré e von 400% auf Wunsch verringert werden.

Dann kann es endlich losgehen: Klicken Sie auf ,Print” - und ha-
ben Sie Geduld, da der Ausdruck vor allem groRerer Bilder einige
Zeit in Anspruch nehmen kann.

Die mit NeoPaint erzielten Druckergebnisse sind zwar in der Re-
gel hervorragend - die Druckdauer kann Ihre Geduld aber ganz
schon strapazieren! Ich méchte IThnen daher zum Schluff noch
eine Alternative aufzeigen:

Laden Sie die betreffenden PCX-Grafikdateien einfach mit einem
anderen Programm, das {iber eine schnellere Druckroutine ver-
fiigt. Wenn Sie Windows besitzen, konnen Sie z. B. das ebenfalls

Speichern

Druckeraus-
wahl

Schnittstelle

Querformat

Drucken
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in der ShareBert-Reihe erschienene ,PaintShop Pro fiir Windows“
verwenden. Oder Sie binden Ihre Grafiken z. B. in ein Word-Do-
kument ein und drucken es dann aus.



lll. Nachschlagen
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Werkzeugkasten

Bevor wir zu den 16 Symbolen des Werkzeugkastens kommen,
den Sie am oberen Bildschirmrand unterhalb der Menitileiste fin-
den, hier zun#chst ein Uberblick zur Leiste am linken Bildschirm-
rand:

— Klicken Sie auf den nach unten gerichteten Pfeil neben der
Standardlinie, um eine andere Linienstérke zu aktivieren.

- Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das gewiinschte
Farbfeld, um eine andere Linienfarbe zu aktivieren, die an-
schliefend mit einem kleinen , L“ markiert wird.

— Klicken Sie mit der linken Maustaste auf das gewiinschte Farb-
feld, um eine andere Fiillfarbe zu aktivieren, die anschliefend
mit einem kleinen ,,F“ markiert wird.

- Klicken Sie auf den ,,Hollow“-Button, um ungefiillte Objekte
(z. B. Outline-Schriften) zeichnen zu kénnen.

- Klicken Sie auf den ,,Solid“-Button, um gefiillte Objekte zeich-
nen zu kdnnen.

- Klicken Sie auf das gewiinschte Musterfeld (wobei Sie mit Hil-
fe des Rollbalkens in der Liste bldttern konnen), um mit einem
Muster gefiillte Objekte zeichnen zu kénnen.

Schere

Nach einem Mausklick auf dieses Werkzeug konnen Sie bei ge-
driickter linker Maustaste einen beliebigen rechteckigen Bereich
markieren. Sobald Sie die Maustaste loslassen, erscheinen ent-
sprechende Selektionspunkte, die Sie (wiederum bei gedriickter
linker Maustaste) verschieben kénnen. AnschlieRend stehen vier
Moglichkeiten zur Weiterbearbeitung zur Wahl:

— Loschen iiber EDIT DELETE
— Ausschneiden tiber EDIT CUT
- Zwischenspeicher-Kopie tiber EDIT COPY

Linienstdrke

Linienfarbe

Fiillfarbe

Hollow

Solid

Muster

Ldschen

Ausschneiden

Kopieren
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— Speichern iiber EDIT COPY TO

Genauere Beschreibungen dieser Meniipunkte finden Sie im ent-
sprechenden Kapitel ,Das EDIT-Menii“.

Ein nochmaliger bzw. ein Doppelklick auf das Scheren-Symbol
bringt zwei weitere Werkzeuge zum Vorschein:

— Die Schere mit der gezackten Linie ermoglicht das Ausschnei-
den polygonférmiger Abschnitte, wobei Sie die einzelnen
Punkte jeweils mit der linken Maustaste markieren und das
Polygon mit der rechten Maustaste abschlieRen.

- Die Schere mit der Wellenlinie ermoglicht das Ausschneiden
vollig frei definierbarer Abschnitte, wobei Sie einfach bei ge-
driickter linker Maustaste eine entsprechende Markierung
zeichnen.

In beiden Fillen werden die Punkte anschliefend in Form von
Ankerpunkten markiert und kdnnen bei gedriickter linker Maus-
taste noch nachtréglich verschoben werden. Sobald Sie das ,,OK“-
Feld bestdtigen oder driicken, erscheint dann zwar eine
rechteckige Markierung - beim Ausschneiden bzw. Kopieren wird
aber trotzdem nur der von Thnen festgelegte Bereich berticksich-

tigt!

Radiergummi

Nach einem Mausklick auf dieses Symbol kénnen Sie in Ihrer mit
NeoPaint erstellten Zeichnung radieren, wobei die Stédrke des Ra-
diergummis der jeweils aktuellen Linienstérke entspricht.

Um groRere Abschnitte zu 16schen, sollten Sie vor der Benutzung
des Radiergummis eine mdoglichst dicke Linie auswéhlen! Soll das
gesamte Bild geloscht werden, wihlen Sie am besten die Meni-
folge PICTURE CLEAR.

Ein nochmaliger bzw. ein Doppelklick auf das Radiergummi-Sym-
bol bringt ein weiteres Werkzeug zum Vorschein:
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Auch hierbei handelt es sich um einen Radiergummi, der jedoch
nur Bildpunkte 16scht, deren Farbe mit der gerade eingestellten
Fiillfarbe tibereinstimmt.

Textverarbeitung

Nach einem Mausklick auf dieses Symbol kénnen Sie eine belie-
bige Stelle auf der Zeichenfléche anklicken und eine bzw. mehrere
Zeilen Text eingeben.

Ein nochmaliger bzw. ein Doppelklick auf das Text-Symbol bringt
ein Menii auf den Bildschirm, iiber das diverse Effekte wie z. B.
»Bold“ oder , Outline“ ein- und ausgeschaltet werden kénnen.
Aulerdem ist es moglich, tiber ,Fonts“ die bereits in Teil IT unter
»Schriften ausprobieren“ beschriebene Dialogbox zur Fontaus-
wahl aufzurufen und so eine andere Schriftart bzw. Gréfe einzu-
stellen.

Mikroskop

Nach einem Mausklick auf dieses Symbol konnen Sie bei gedriick-
ter linker Maustaste einen beliebigen Ausschnitt markieren, der
anschliefend entsprechend vergréBert dargestellt und auf Pixel-
ebene bearbeitet werden kann.

Ein Beispiel zur Verwendung des Mikroskop-Symbols kénnen Sie
in Teil IT unter der Uberschrift , Beispielgrafik mit Zoom“ nachle-
sen.

Farbaufnehmer

Nach einem Mausklick auf dieses Symbol kénnen Sie einen be-
liebigen Bildpunkt anklicken, dessen Farbe daraufhin zur aktuel-
len Fiillfarbe gemacht wird.

Die Farbaufnehmer-Funktion bietet sich vor allem bei Bildern mit
256 Farben an.
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Transparenter Pinsel

Nach einem Mausklick auf dieses Symbol kénnen Sie bei gedriick-
ter linker Maustaste beliebige Freihandzeichnungen erstellen,
wobei ein halbtransparenter Modus eingestellt wird.

Beispiel: Zeichnen Sie mit Gelb tiber eine hellblaue Fldche, wird
diese nicht tiberdeckt, sondern nimmt eine griinliche Mischfar-
be an.

Uberdeckender Pinsel

Nach einem Mausklick auf dieses Symbol kénnen Sie bei gedriick-
ter linker Maustaste beliebige Freihandzeichnungen erstellen,
wobei darunterliegende Farben tiberdeckt werden.

Ein nochmaliger bzw. ein Doppelklick auf das Pinsel-Symbol
bringt die bereits in Teil Il unter der Uberschrift , Pinsel auspro-
bieren“ beschriebene Liste mit weiteren Pinseltypen zum Vor-
schein. Die hier ausgewihlte Form wird automatisch auch fiir den
transparenten Pinsel giiltig gemacht.

Die Dicke des Pinselstrichs hingt von der eingestellten Linienstér-
ke ab.

Farbtube

Nach einem Mausklick auf dieses Symbol kénnen Sie beliebige
Fldchen mit der aktuellen Fiillfarbe versehen lassen, indem Sie
z. B. mit der linken Maustaste in ein bisher hohles Rechteck hin-
einklicken.

Ein nochmaliger bzw. ein Doppelklick auf das Tuben-Symbol
bringt zwei weitere Werkzeuge zum Vorschein:

- Die Tube mit dem Foto ermdglicht das Fiillen eines Hohlraums
mit einer beliebigen PCX-, GIF- oder TIF-Grafik, deren Datei-
name zuvor tiber OPTIONS SET TILE FILL angegeben werden
muf3.
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- Die beiden verschiedenfarbigen Tuben fiillen nach einem
Mausklick auf einen beliebigen Bildpunkt simtliche Elemen-
te innerhalb der Zeichnung, die ebenfalls in dieser Farbe vor-
liegen, mit der jeweils aktuellen Fiillfarbe.

Spriihdose

Nach einem Mausklick auf dieses Symbol konnen Sie bei gedrtick-
ter linker Maustaste Airbrush-Effekte erzeugen, wobei der Spriih-
effekt um so deutlicher hervortritt, je dicker zuvor die Linien-
stirke eingestellt wurde.

Ein nochmaliger bzw. ein Doppelklick auf das Sprithdosen-Sym-  Doppelklick
bol bringt die in Abbildung 3.1 gezeigte Dialogbox zum Vorschein,
deren Optionen nachfolgend beschrieben werden.

[ 40w400 256 Coor_| Abb. 3.1:
; Airbrush-Dialogbox
mit Beispielen

- Hier legen Sie die Grundform des Spriihstrahls fest: eckig  Nozzle Shape
(»,Square*) oder rund (, Circle®).



Flow Rate

Edit

Delete

Rename

Preview

NEOPAINT & NEOSHOW

- Hier legen Sie die Intensitit des Spriihstrahls fest, wobei tiber
den Rollbalken Werte zwischen 1 und 100 Prozent eingestellt
werden kénnen.

ClipArt-Stempel

Nach einem Mausklick auf dieses Symbol erscheint eine Dialog-
box, in der Sie zwischen 80 fertigen ClipArt-Bildern auswéhlen
kénnen. Sobald Sie eine Grafik markiert und das ,OK“-Feld besté-
tigt haben, kénnen Sie diese mit der linken Maustaste beliebig oft
in Ihre eigene Zeichnung ,hineinstempeln“ oder das ClipArt-Bild
bei gedriickter linker Maustaste als Pinsel verwenden.

Die Dialogbox wurde, ebenso wie das Aufnehmen eigener Werke
in die Bibliothek, bereits in Teil I unter der Uberschrift ,, ClipArts
ausprobieren“ beschrieben. Die folgenden Abschnitte beinhalten
daher nur eine Auflistung der dort noch nicht erklérten Buttons:

Anklicken, um das zuvor markierte ClipArt-Bild in einem Ex-
tra-Fenster bearbeiten zu kénnen. Um die Anderungen zu be-
stiitigen, klicken Sie auf das ,X“-Symbol in der oberen linken
Fensterecke und beantwortenn die anschlieBende Riickfrage
mit ,Yes“.

— Anklicken, um das zuvor markierte ClipArt-Bild nach Beant-
wortung einer entsprechenden Riickfrage unwiderruflich aus
der Bibliothek zu 16schen.

— Anklicken, um das zuvor markierte ClipArt-Bild mit einem an-
deren Namen zu versehen.

— Schalter ausklicken, falls aus Geschwindigkeitsgriinden nur
noch die Namen, nicht aber die ClipArt-Bilder selbst angezeigt
werden sollen.

Linie

Nach einem Mausklick auf dieses Symbol konnen Sie bei gedriickter
linker Maustaste beliebige Geraden ziehen, wobei die jeweils aktuel-
le Linienstérke, Pinselform und Linienfarbe verwendet werden.
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Ein nochmaliger bzw. ein Doppelklick auf das Linien-Symbol
bringt zwei weitere Werkzeuge zum Vorschein:

— Mit dem Stern-Symbol zeichnen Sie ebenfalls eine Gerade, die
Sie jedoch anschliefend durch Bewegen der Maus zu einem
effektvollen Stern erweitern konnen.

— Mit dem Kurven-Symbol zeichnen Sie ebenfalls eine Gerade,
die Sie jedoch anschliefend durch Bewegen der Maus zu einer
beliebigen Kurve verbiegen kénnen.

Rechteck

Nach einem Mausklick auf dieses Symbol konnen Sie bei gedriick-
ter linker Maustaste beliebige Rechtecke und Quadrate zeichnen,
wobei die jeweils aktuelle Linienstérke, Pinselform, Linienfarbe
und Fiillfarbe verwendet werden.

Ein nochmaliger bzw. ein Doppelklick auf das Rechteck-Symbol
bringt zwei weitere Werkzeuge zum Vorschein:

— Mit dem Rechteck-Symbol, das einen Punkt in der Mitte auf-
weist, zeichnen Sie ebenfalls beliebige Rechtecke, wobei jedoch
der erste Mausklick den Mittelpunkt des Objekts definiert.

- Mit dem gerasterten Rechteck zeichnen Sie ebenfalls beliebi-
ge Rechtecke, die jedoch automatisch mit kleinen Késtchen
ausgefiillt werden.

Abgerundetes Rechteck

Nach einem Mausklick auf dieses Symbol kénnen Sie bei gedriick-
ter linker Maustaste beliebige Rechtecke und Quadrate mit abge-
rundeten Ecken zeichnen, wobei die jeweils aktuelle Linienstérke,
Pinselform, Linienfarbe und Fiillfarbe verwendet werden.

Ein nochmaliger bzw. ein Doppelklick auf das Rechteck-Symbol
bringt ein weiteres Werkzeug zum Vorschein, bei dem der erste
Mausklick den Mittelpunkt des zu zeichnenden Objekts definiert.

Doppelklick

Stern

Kurve

Doppelklick

Mittelpunkt

Raster

Doppelklick
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Kreis

Nach einem Mausklick auf dieses Symbol kénnen Sie bei gedriick-
ter linker Maustaste beliebige Kreise und Ovale zeichnen, wobei
die jeweils aktuelle Linienstérke, Pinselform, Linienfarbe und Fiill-
farbe verwendet wird.

Ein nochmaliger bzw. ein Doppelklick auf das Kreis-Symbol bringt
ein weiteres Werkzeug zum Vorschein, bei dem der erste Maus-
klick den Mittelpunkt des zu zeichnenden Objekts definiert.

Polygon

Nach einem Mausklick auf dieses Symbol konnen Sie beliebige
Polygone zeichnen, wobei Sie jeweils mit der linken Maustaste
den nédchsten Eckpunkt festlegen. Abgeschlossen wird ein Vieleck
mit der rechten Maustaste. NeoPaint verbindet dann automatisch
den Anfangs- mit dem Endpunkt.

Ein nochmaliger bzw. ein Doppelklick auf das Polygon-Symbol
bringt drei weitere Werkzeuge zum Vorschein, von denen die bei-
den letzten dem vektororientierten Zeichnen eckiger bzw. runder
Korper dienen und bereits in Teil Il unter der Uberschrift , Spezia-
litaten ausprobieren“ beschrieben wurden.

Das zweite Werkzeug von oben dient zum Zeichnen von runden
Korpern. Dabei zeichnen Sie bei gedriickter linker Maustaste ein
beliebiges Kurvenelement, bei dem nach dem Loslassen Anfangs-
und Endpunkt automatisch miteinander verbunden werden.

3-D-Koérper

Nach einem Mausklick auf dieses Werkzeug kénnen Sie bei ge-
driickter linker Maustaste zundchst die Grundfliche fiir einen
Wiirfel zeichnen. Anschliefend erscheint eine Dialogbox, in der
Sie die Ausdehnung und Drehung des dreidimensionalen Objekts
festlegen, wie bereits in Teil Il unter der Uberschrift ,Spezialiti-
ten ausprobieren” beschrieben wurde.



NACHSCHLAGEN

Ein nochmaliger bzw. ein Doppelklick auf das 3-D-Symbol bringt
ein weiteres Werkzeug zum Vorschein, mit dem auf die gleiche
Weise Pyramiden gezeichnet werden konnen.

FILE-Menii

Die Optionen dieses Meniis benotigt man, um leere Fenster zu 6ff-
nen, vorhandene Dateien zu laden, Zeichnungen zu speichern,
auszudrucken oder um NeoPaint zu verlassen. Aullerdem konnen
Sie Farbpaletten und Fiillmuster laden, bearbeiten und abspei-
chern.

NEW
Hotkey:

Nach der Auswahl von NEW bekommen Sie ein leeres Zeichen-
fenster eingeblendet, dessen GroRe Sie zuvor in einer Dialogbox
in Pixel angeben miissen.

OPEN

Hotkey: (A)R)

Nach der Auswahl von OPEN bekommen Sie die in Abbildung 3.2
gezeigte Dialogbox mit den nachfolgend beschriebenen Moglich-
keiten eingeblendet:

— Dieser Schalter ist standardmaRig aktiviert, d. h. NeoPaint zeigt
im linken Kasten alle PCX-Grafikdateien an, die sich im aktu-
ellen Verzeichnis befinden.

— Schalter anklicken, um evtl. vorhandene GIF-Grafikdateien an-
gezeigt zu bekommen.

— Schalter anklicken, um evtl. vorhandene TIF-Grafikdateien an-
gezeigt zu bekommen.

Doppelklick

Ubersicht

Leeres Fenster

PCX

GIF

TIF
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Abb. 5.2:  [ERTERT TR ovorvo0 6 coor 13
. Dialogbox zum el e
Ofinen von Dateien :

Drives - Pfeil anklicken, falls Grafikdateien angezeigt werden sollen, die
sich auf einem anderen Laufwerk befinden.

Directories — Um Grafikdateien angezeigt zu bekommen, die sich in einem
anderen Unterverzeichnis als \NEOPAINT befinden, klicken
Sie zunéchst das ,\ “-Symbol und dann den gewiinschten Ver-
zeichnisnamen an.

Search - Button anklicken, um die Festplatte nach beliebigen Grafikda-
teien durchsuchen zu lassen, deren Namen anschliefend in
der Dateiliste erscheinen. Geben Sie in der eingeblendeten
Dialogbox eine entsprechende Maske wie z. B. , TE*.PCX“ ein,
und klicken Sie den Schalter ,,Search entire drive” an, damit bei
der Suche sé@mtliche Unterverzeichnisse beriicksichtigt wer-
den.

Cancel — Button anklicken, falls Sie es sich anders iiberlegt haben und
doch keine Grafikdatei laden méchten.

2| Jetzt wissen Sie immer noch nicht, wie man denn nun eigentlich
£ 5 eine der angezeigten Grafikdateien auf den Bildschirm l4dt, denn
= einen entsprechenden Button gibt es nicht. Der Trick besteht dar-
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in, dal der gewiinschte Dateiname lediglich mit der linken
Maustaste angeklickt werden muf!

SAVE

Hotkey:

Nach der Auswahl von SAVE werden die an einer bereits benann-
ten Zeichnung vorgenommenen Anderungen ohne weitere Riick-
fragen gesichert.

Wird SAVE bei einer neu erstellten Zeichnung aufgerufen, blen-
det NeoPaint die unter SAVE AS beschriebene Dialogbox ein.

SAVE AS

Hotkey:

Nach der Auswahl von SAVE AS bekommen Sie die in Abbildung
3.3 gezeigte Dialogbox mit den nachfolgend beschriebenen Még-
lichkeiten eingeblendet:

640480 16 Color _ {5051 369-5490

Speichern

Speichern unter

Abb. 3.3:
Dialogbox zum
Speichern von
Datelen



File Name

File Type

Fenster
schliefSen

NEOPAINT & NEOSHOW

- Geben Sie hier einen maximal achtstelligen Dateinamen ein,
unter dem die Zeichnung abgespeichert wird.

- Pfeil anklicken, falls die Zeichnung nicht im weitverbreiteten
PCX-Format mit entsprechender Endung abgespeichert wer-
den soll. NeoPaint stellt dann als weitere Dateiformate GIF, TIF
und ST zur Auswahl.

Fragen Sie sich auch, was es mit dem Dateiformat ST auf sich hat?
Wenn Sie es aktivieren, wird die Zeichnung - egal, wie groR - als
ClipArt-Stempel abgespeichert.

CLOSE

Hotkey:

Nach der Auswahl von CLOSE wird das aktuelle Zeichenfenster
geschlossen, wobei zwischen drei Varianten unterschieden wer-
den muf:

- Sofern an einer bereits benannten Zeichnung keine Anderun-
gen vorgenommen wurden, schlieft NeoPaint das Fenster
ohne weitere Riickfragen.

— Sofern an einer bereits benannten Zeichnung Anderungen vor-
genommen wurden, miissen Sie mit ,Yes“ antworten, wenn
diese gesichert werden sollen.

— Sofern es sich um eine neu angelegte Zeichnung handelt, be-
kommen Sie nach Beantwortung der Riickfrage mit , Yes“ die
unter SAVE AS beschriebene Dialogbox eingeblendet.

Kleiner Tip am Rande: Sie kdnnen ein Zeichenfenster noch
schneller schlieflen, indem Sie einfach das ,X“-Symbol in der obe-
ren linken Ecke anklicken!

CLOSE ALL

Nach der Auswahl von CLOSE ALL werden sdmtliche getffneten
Zeichenfenster (z. T. nach entsprechenden Riickfragen) geschlos-
sen.
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LOAD PALETTE

Nach der Auswahl von LOAD PALETTE bekommen Sie die in Ab-
bildung 3.4 gezeigte Dialogbox eingeblendet, in der Sie per Maus-
Kick eine der folgenden fiinf Farbpaletten laden kénnen:

& GRAY16.PAL

— GRAY16.PAL mit 16 Grautdnen

- GRAY256.PAL mit 256 Grautténen

— QUIKMENU.PAL mit 16 eher hellen Farben
— STDI16.PAL mit 16 Standardfarben

— STD256.PAL mit 256 Farbtonen

Beachten Sie bitte, daf Sie jeweils nur Farbpaletten laden kénnen,

die mit dem eingestellten Videomodus tibereinstimmen (16 bzw.
256 Farben)!

SAVE PALETTE

Nach der Auswahl von SAVE PALETTE bekommen Sie eine Dia-
logbox eingeblendet, in der Sie die aktuellen Farben unter einem

Abb. 3.4:
Dialogbox zum
Laden von
Farbpaletten

Farbpaletten




Fiillmuster

Druckfunktion
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beliebigen, maximal achtstelligen Dateinamen als Palette abspei-
chern kénnen.

Beachten Sie bitte, daf§ die Meniipunkte LOAD PALETTE und
SAVE PALETTE bei Hercules-Grafikkarten sowie in allen 2-Far-
ben-Videomodi gesperrt sind!

»Moment mal“, kénnten Sie sagen, ,,ich weill doch noch gar nicht,
wie Farbtone editiert werden konnen!“. Hierfiir steht in der Tat
kein Meniipunkt, dafiir aber ein kleiner Trick zur Verfiigung: Ein
Doppelklick auf ein Farbfeld am linken Bildschirmrand 6ffnet eine
Dialogbox, in der Sie tiber Schieberegler die Anteile der einzelnen
Grundfarben bzw. den Helligkeitsfaktor verdndern kénnen.

LOAD PATTERNS

Wenn Sie in der nach der Auswahl von LOAD PATTERNS einge-
blendeten Dialogbox den Dateinamen BONUS.PAT anklicken,
stehen anstelle der 40 Standard-Fiillmuster am linken Bildschirm-
rand 40 alternative Fiillmuster zur Verfiigung.

Auch hierzu ein kleiner Tip von mir: Sie kénnen jedes Fiillmuster
auf Pixelebene bearbeiten, indem Sie das betreffende Feld zwei-
mal hintereinander mit der linken Maustaste anklicken!

SAVE PATTERNS

Nach der Auswahl von SAVE PATTERNS bekommen Sie eine Dia-
logbox eingeblendet, in der Sie die aktuellen Fiillmuster unter ei-
nem beliebigen, maximal achtstelligen Dateinamen abspeichern
kénnen.

PRINT
Nach der Auswahl von PRINT bekommen Sie die in Abbildung 3.5

gezeigte Dialogbox eingeblendet, deren Mdoglichkeiten bereits in
Teil I unter ,Speichern und Drucken® beschrieben wurden.
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Beachten Sie bitte zur Druckfunktion die beiden folgenden Hin-
weise:

— Bevor Sie den Ausdruck starten kénnen, miissen Sie den rich-
tigen Druckertyp und die richtige Druckerschnittstelle ange-
ben.

— Der Ausdruck groBer Bilder kann unter Umstédnden extrem
lange dauern! ShareBert empfiehlt daher, die mit NeoPaint er-
zeugten PCX-Grafiken nach Moglichkeit mit einem anderen
Programm wie z. B. ,PaintShop Pro fiir Windows* auszudruk-
ken.

LY 545 05

EXIT

Hotkey:

Nach der Auswahl von EXIT wird NeoPaint nach Beantwortung
einer entsprechenden Riickfrage beendet.

Abb. 3.5:

Dialogbox zum
Drucken von
Dateien

Programm
beenden
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Beachten Sie bitte, dal Sie sich einige Sekunden gedulden wer-
den miissen, da als einzige Einschrankung der Shareware-Versi-
on zundchst ein kleines Mdnnchen mit dem Hinweis ,,Don’t forget
to Register” tiber den Bildschirm l4uft!

EDIT-Meni

Die Optionen dieses Meniis benétigt man, um die letzte Aktion
riickgéngig zu machen, einen zuvor markierten Bildausschnitt zu
bearbeiten oder den Inhalt des internen Zwischenspeichers an-
zeigen zu lassen.

UNDO

Hotkey:

Waihlen, falls die zuletzt ausgefiihrte Zeichenfunktion riickgéangig
gemacht werden soll.

Cut

Hotkey: (& J(Enff)

Waihlen, falls der zuvor mit Hilfe des Scheren-Werkzeugs markier-
te Bildausschnitt ausgeschnitten und im internen Zwischenspei-
cher festgehalten werden soll.

COPY

Hotkey: (& )(Enfg)

Wabhlen, falls der zuvor mit Hilfe des Scheren-Werkzeugs markier-
te Bildausschnitt in den internen Zwischenspeicher kopiert wer-
den soll.
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COPYTO

Waihlen, falls der zuvor mit Hilfe des Scheren-Werkzeugs markier-
te Bildausschnitt als eigene Grafikdatei abgespeichert werden soll.

PASTE

Hotkey:

Wihlen, falls der zuvor {iber DELETE bzw. COPY in den Zwischen-
speicher kopierte Bildausschnitt wieder eingefiigt werden soll.

PASTE FROM

Waihlen, falls eine fertige Grafikdatei in das aktuelle Zeichenfen-
ster eingefiigt werden soll. Den gewlinschten Dateinamen brau-
chen Sie in der anschliefend eingeblendeten Dialogbox nur
anzuklicken.

DELETE

Hotkey:

Wihlen, falls der zuvor mit Hilfe des Scheren-Werkzeugs markier-
te Bildausschnitt unwiderruflich geloscht werden soll.

SHOW CLIPBOARD

Hotkey:

Wihlen, falls der aktuelle Inhalt des internen Zwischenspeichers
in einem Extra-Zeichenfenster angezeigt werden soll.

PICTURE-Menu

Die Optionen dieses Meniis benétigt man, um Zeichnungen bzw.
zuvor mit Hilfe des Scheren-Werkzeugs markierte Bildausschnit-

Speichern

Einfiigen

Datei einfiigen

Loschen

Zwischen-
ablage

Ubersicht
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te zu bearbeiten. Moglich sind u. a. Invertieren, Spiegeln, Drehen,
Skalieren und zahlreiche Spezialeffekte.

CLEAR

Waihlen, um das gesamte Bild oder einen vorher markierten Aus-
schnitt zu loschen.

INVERT
Hotkey: (A

Wihlen, um das gesamte Bild oder einen vorher markierten Aus-
schnitt zu invertieren, d. h. eine Farbumkehrung durchzufiihren.

FLIP HORIZONTAL / FLIP VERTICAL

Hotkey: bzw. (ait)(0)

Wihlen, um das gesamte Bild oder einen vorher markierten Aus-
schnitt horizontal bzw. vertikal zu spiegeln.

ROTATE 90pP

Wihlen, um das gesamte Bild oder einen vorher markierten Aus-
schnitt um jeweils 90 Grad im Uhrzeigersinn zu drehen.

SCALE

Waihlen, um das gesamte Bild oder einen vorher markierten Aus-
schnitt zu vergréfern bzw. zu verkleinern. In einer Dialogbox kén-
nen Sie anschlieffend zwischen Standard-Bildschirmauflosungen
wie ,,640x480“ sowie einer freien Eingabe unter ,Custom Size“
wihlen.

Wird der Schalter ,Maintain aspect ratio“ aktiviert, stellt Neo-
Paint die GroRe so ein, dal die aktuellen Seitenverhiltnisse bei-
behalten werden.
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ADJUST CONTRAST

Wihlen, um den Kontrast des gesamten Bildes mittels eines Roll-
balkens verdndern zu kénnen.

ADJUST PALETTE

Wahlen, um die fiir das gesamte Bild giiltige Farbpalette mittels
eines Rollbalkens verdndern zu kénnen.

EFFECTS

Hotkey:

Nach der Auswahl von EFFECTS wird die in Abbildung 3.6 gezeig-
te Dialogbox eingeblendet, in der auf das gesamte Bild oder einen
vorher markierten Abschnitt einer von insgesamt elf Spezialeffek-
ten angewendet werden kann:

— Draw Border (Rahmen zeichnen)
— Darken (Verdunkeln)

646:1488 16 Color | 4

FTe

Kontrast

Farbpalette

Spezialeffekte

Abb. 3.6:
Auswaéhlen
von Spezial-
effekten



Ganzer Schirm

Vorschau
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— Fade (Oberblendeffekt)

— Remove Color (Umwandeln in Schwarzweil})
— Lattice (Gittereffekt)

— Lighten (Aufhellen)

— Motion Blur (Verwischen)

— Pixelize (Aufrastern)

— Screen (Raster unterlegen)

- Smudge (Schmiereffekt)

— Streak (Streifeneffekt)

Auch wenn dieser Meniipunkt hier nur kurz beschrieben wird: Die
Spezialeffekte haben es in sich und sollten unbedingt alle einmal
durchprobiert werden. Beachten Sie aber, dal8 die Ausfiihrung der
Effekte teilweise sehr lange dauern kann! Ich empfehie daher, zu-
néchst probeweise mit Hilfe der Schere einen kleinen Ausschnitt
zu markieren, bevor Sie einen Effekt aufrufen.

SHOW SCREEN

Hotkey:

Wihlen, um die aktuelle Zeichnung mit schwarzem Hintergrund
und ohne die Meniis, Werkzeuge etc. von NeoPaint begutachten
zu konnen. Ein beliebiger Tastendruck stellt den Normalzustand
wieder her.

SHOW PREVIEW

Waihlen, um eine kleine Druckbild-Vorschau in Originalgroe
anzeigen zu lassen.

PICTURE INFO

Wihlen, um Informationen zur aktuellen Datei wie Grofe, Anzahl
der Farben etc. anzeigen zu lassen.
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OPTIONS-Ment

Die Optionen dieses Meniis bend&tigt man, um Voreinstellungen
wie Hilfsraster, Verzeichnisse, Speicherverwaltung, Videomodus,
Grafikformat etc. zu verdndern.

SNAP TO GRID
Mit diesem Schalter konnen Sie die Rastfunktion von NeoPaint

ein- bzw. wieder ausschalten. An welchen Punkten der Mauszei-
ger beim Zeichnen einrastet, bestimmen Sie tiber SET GRID.

SHOW MOUSE POSITION

Mit diesem Schalter kénnen Sie die Anzeige der jeweils aktuellen
Mausposition unterdriicken bzw. wieder einschalten.

TRANSPARENT PATTERNS

Mit diesem Schalter konnen Sie die Fiilllmuster durchscheinend
bzw. iiberdeckend einstellen.

SET GRID

Hotkey:

Wihlen, wenn Sie das tiber SNAP TO GRID aktivierbare unsicht-
bare Hilfsraster anders einstellen méchten. In einer Dialogbox
kénnen Sie die gewiinschte horizontale und vertikale Pixelzahl
anschlieflend frei eingeben.

SET TILE FILL

In einer Dialogbox konnen Sie nach der Auswahl von SET TILE
FILL eine beliebige Grafik zur Fiilldatei machen.

Ubersicht

Rastfunktion

Mausposition

Transparente
Fiillmuster

Hilfsraster

Fiilldatei
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Wie Sie einen beliebigen Hohlraum Ihrer aktuellen Zeichnung mit
der ausgewihlten Grafik fiillen konnen, lesen Sie bitte im Kapitel
»Werkzeugkasten“ unter der Uberschrift ,,Farbtube* nach.

SET PREFERENCES

Nach der Auswahl von SET PREFERENCES wird eine Dialogbox
mit drei Buttons eingeblendet, tiber die Sie folgende Vorgaben des
Programms nach Ihren Wiinschen verdndern kénnen:

- Videomodus, vorgeschlagene Gréf3e fiir neue Zeichenfenster,
vorgeschlagenes Grafikformat beim Laden und Speichern.

— Unterverzeichnisse fiir ClipArt-Bilder und Fontdateien.

- UNDO-Funktion, Maustasten, Sicherungskopien, Signal bei
Fehlern, Speicherverwaltung.

Falls Sie nach einer Beschreibung des HELP-Meniis suchen:
ShareBert geht davon aus, daB Sie lieber sein deutschsprachiges
Handbuch lesen, als sich mit englischen Bildschirmtexten herum-
zuschlagen. Wer jedoch eine spezielle Funktion erkldrt haben
mochte, kann HELP HELP wihlen, den Button ,Index“ sowie das
gewiinschte Stichwort anklicken.



ShareBert’s Registrierungshinweise

Was unter Shareware zu verstehen ist, sollte inzwischen eigentlich
allgemein bekannt sein: Fast jede Computerzeitschrift fiihrt einen
eigenen Shareware-Teil, in dem zum Teil Monat fiir Monat der
Begriff erklart wird.

Falls Sie sich jedoch dariiber wundern, dal Sie bei dauerhafter
Benutzung des Programms den hinten eingebundenen Bestell-
schein abschicken und fiir eine sogenannte , Vollversion“ erneut
bezahlen sollen, lesen Sie die folgenden Hinweise von ShareBert,
der zwar nicht gerne Auto fihrt, aber dafiir ganz genau weil3, wie
das Shareware-Prinzip funktioniert.

Wenn's geht, fahre ich mit dem Fahrrad, mit dem Stadtbus oder
mit der Bahn. Ein eigenes Auto besitze ich gar nicht, aber wenn
ich mir eins kaufen wiirde, ginge das nicht ohne vorherige Probe-
fahrt ab.

Wie sieht dagegen der typische Software-Kauf aus: Sie lesen eine
Anzeige oder einen Testbericht und bestellen ein oft tiber 1000
Mark teures Programmpaket. Zu Hause stellen Sie dann oft genug
enttduscht fest, daB die Software tiberhaupt nicht Ihren Anforde-
rungen entspricht. Doch ein Umtausch ist in der Regel nicht mog-
lich - Sie haben die ,Katze im Sack” gekauft.

Bei Shareware-Programmen sieht das anders aus: Sie bekommen
die Software zunéchst fast gratis. In diesem Fall haben Sie noch
nicht einmal 20 Mark fiir ein vollwertiges Produkt bezahlt, zu dem
Sie sogar noch dieses Handbuch dazubekommen.

Sie konnen nun in aller Ruhe mit dem Programm arbeiten. Sollte es
Ihren Anforderungen nicht entsprechen, haben Sie zwar 19.80 DM
ausgegeben - aber stellen Sie sich einmal vor, was passiert wire,
wenn Sie mehrere hundert Mark in den Sand gesetzt hitten, wie
es bei kommerzieller Software oft genug der Fall ist.

Nutzen Sie das Programm dauerhaft, lassen Sie sich direkt beim
Autor der Software registrieren. Dafiir bezahlen Sie dann einen
Preis, der immer noch duflerst giinstig ist. Und was mir am besten
gefillt: Das Geld sackt nicht irgendein anonymer Software-Kon-

[§ég

Kommerzielle
Software

Shareware

Registrierung
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zern ein, dessen Bosse sowieso schon ausgesorgt haben - das Geld
flieRt allein dem Programmierer zu, der ndchtelang an seiner Soft-
ware gebastelt hat und so fiir seine Miihe belohnt wird.

Natiirlich kann Sie niemand zur Registrierung zwingen. Es ist aber
einfach ein Gebot der Fairnef3, diesen Schritt zu gehen, sofern Ih-
nen das Programm gefillt. Das geniigt Thnen nicht? Nun, meistens
ist eine Registrierung auch mit ganz konkreten Vorteilen fiir Sie
verbunden. Bei NeoPaint erhalten Sie beispielsweise eine Pro-
grammversion ohne Shareware-Hinweise und haben die Még-
lichkeit, 46 zusitzliche Schriftarten zu bestellen.

Habe ich Sie iiberzeugt? Dann fiillen Sie den hinten eingebunde-
nen Bestellschein aus, und schicken Sie ihn ab. Oder Sie fertigen
eine Fotokopie an und schicken diese in einem Briefumschlag an
die genannte Adresse.



Bestellschein

Ja, ich méchte registrierter Anwender von NEOPAINT werden und
bestelle hiermit verbindlich:

Deutsche Vollversion fiir 99 DM
46 zusitzliche Schriftarten fiir 39 DM
Vollversion NeoShow Pro fiir 179 DM

~—_~ o~~~
—

Gewltinschtes Diskettenformat:
5,25 Zoll
3,5 Zoll

—_~
—

Gewlinschte Zahlungsweise

mit beiliegendem VE-Scheck (+ 5 DM Versand)

per Nachnahme (+ 10 DM Versand)

mit Kreditkarte (Eurocard, American Express oder Visa, +
10 DM Versand - Kartennummer und Ablaufdatum nicht
vergessen!)

—_~—~ —~

Datum

Unterschrift

Absender

Bitte im Briefumschlag einsenden an:

CDV-Software
Postfach 27 49

76014 Karlsruhe
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unserer Verlagsproduktion an:

Computerbiicher & Software

SYBEX-Verlag GmbH
Postfach 15 03 61
D-40080 Diisseldorf
Tel.: (02 11) 97 39-0
Fax: (02 11) 97 39-1 99






NeoPaint 2.2 ist das definitive Mal- und Zeichenprogramm fiir alle
DOS-Rechner! Mit einer grafischen Oberflache, wie sie sonst nur von
Windows-Software geboten wird. Und mit einem Leistungs-
umfang, wie man ihn bei einem Produkt dieser Preisklasse nicht
fir moglich halt:

ClipArts: 120 Grafiken, einmalige Stempeltechnik, beliebig erweiterbar

Drucker: HP-Laser-/DeskJet, Nadeldrucker etc., Neu: DeskJet Color!

Effekte: Invertieren, Drehen, Spiegeln, Aufhellen, Neu: Farbverlaufe!

Fenstertechnik: Beliebig viele Bilder in verschiedenen Fenstern

Grafikformate: PCX, GIF und TIF

Schriften: 12 Fonts plus zahlreiche Effekte wie Kursiv, Outline etc.
Speicherverwaltung: Unterstiitzung von Expanded und Extended Memory
Videomodi: von EGA bis Super-VGA 1024 x 768 Punkte und 256 Farben
Zeichenwerkzeuge: Pinsel, Sprithdose, Radiergummi, 3D-Wiirfel etc.

NeoShow Pro erzeugt aus beliebigen PCX- und GIF-Grafiken aufwendige Prasentationen,

Slideshows etc. Zu den Highlights gehoéren Daumennagel-Bilder, 27 Uberblendeffekte,
Sound-Unterstiitzung sowie ein Compiler zum Erzeugen selbstablaufender EXE-Dateien.

Systemvoraussetzungen

* Mind. 286er PC * EGA-Grafikkarte
¢ 3,5"-HD-Diskettenlaufwerk * VGA-Grafikkarte -
» Festplatte ® Microsoft-kompatible Maus

Best.-Nr. 9585 ISBN 3-8155-9585-1 Buchregal-Systematik

Unverbindliche 01980 IBM-PC / Kompatible:
gﬁligxggfehluno ‘ |\ | Shareware

0S 176,
sFr 19,80

83815"595855

SYBEX
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