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Hallo, ich bin ShareBert!

Mir werden Sie in diesem Buch noch 6fters begegnen. Und zwar
immer dann, wenn ich einen speziellen Tip fiir Sie parat habe oder
einfach nur meinen Senf dazugeben muQ.

»,Moglichst viel Software fiir méglichst wenig Geld*, ist ShareBert’s
oberstes Lebensprinzip. Und da es auf dem Public-Domain- und
Shareware-Markt Tausende von Disketten gibt, hat er fiir Sie die
interessantesten herausgesucht. ,Das groRe CAD-Paket” ist nur
eine dieser Programmsammlungen. Weitere sind ebenfalls im SY-
BEX-Verlag erschienen, und stdndig kommen neue hinzu.

Die Anleitungsbiicher der ShareBert-Reihe sind - mit weinigen
Ausnahmen - jeweils in drei Hauptteile gegliedert:

Hier erfahren Sie alles iiber die Leistungsdaten und Hardware-
Voraussetzungen des jeweiligen Programms. Eine genaue Schritt-
fiir-Schritt-Anleitung beschreibt die Installation der beiliegenden
Programmdiskette.

Aller Anfang ist schwer. Deshalb gibt es in jedem Buch der Share-
Bert-Reihe einen kleinen Kursus zum Uben. Anhand einfacher
Praxisbeispiele, die auch PC-Einsteiger leicht nachvollziehen kon-
nen, lernen Sie den Umgang mit dem jeweiligen Programm.

Den Hauptteil des Buches bildet der Referenzteil, in dem séamitli-
che Mentibefehle des Programms kurz erldutert werden. Hier
schlagen Sie nach, wenn Sie einmal nicht weiterwissen oder eine
bestimmte Funktion ausfiihren méchten.

Die Ikone mit meinem Portrit konnten Sie schon oben auf dieser
Seite bewundern. Wenn Sie den Rest des Biichleins durcharbei-
ten, sollten Sie sich aber noch zwei weitere Symbole einpréagen:

Wenn Sie diesen Pfeil sehen, verweist ShareBert auf eine andere
Programmfunktion oder auf eine andere Textstelle im Buch.

Installieren

Einsteigen

Nachschlagen
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Marginalien

Tastenkappen

DaAs Grosse CAD-PAKET

Vorsicht ist bei diesem Symbol geboten! Lesen Sie den daneben
stehenden Abschnitt unbedingt genau durch, da es sonst zu Fehl-
bedienungen kommen kénnte.

Ein spezieller Tip oder Trick verbirgt sich hinter diesem Symbol.
Sie brauchen ihn zwar nicht unbedingt zu studieren - dann ent-
geht Thnen aber so manche Feinheit, die ich fiir Sie ausgeknobelt
habe ...

Damit Sie beim Durcharbeiten der ShareBert-Handbiicher immer
gleich die Textstelle finden, die Sie suchen, gibt es in der Spalte am
duleren Seitenrand nicht nur Symbole, sondern auch Marginali-
en. Darunter versteht man kurze Stichworter, die auf den Inhalt
des jeweils daneben stehenden Textabschnitts hinweisen.

Letzter Punkt: Wenn Sie bestimmte Tasten driicken miissen, wer-
den diese in Form sogenannter Tastenkappen abgebildet. Zu be-
achten ist dabei lediglich, dafl wir die Bezeichnungen von
deutschen PC-Tastaturen verwenden (also z. B. statt <Ctrl>).
Erscheinen zwei Tastenkappen direkt nebeneinander, driicken Sie
die erste Taste, halten diese gedriickt und betitigen dann die zwei-
te Taste. Anschlief3end lassen Sie beide Tasten wieder los.
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INSTALLIEREN

Hardware-Voraussetzungen

Drei verschiedene CAD-Programme - davon eins fiir die grafische
Benutzeroberfliche Windows - stellen logischerweise unter-
schiedliche Anforderungen an Ihren PC. Schauen wir uns daher
zundchst an, welche Mindestvoraussetzungen neben einer Fest-
platte und einem 3,5"-Diskettenlaufwerk erforderlich sind, damit
die beiden DOS-Programme CasCADe Premium und ProtoCAD
3D lauffdhig sind:

— 286er PC mit 3,5"-Laufwerk
— 640 KByte Arbeitsspeicher
— MS-DOS ab Version 3.3

— EGA- oder VGA-Grafikkarte
- Maus

Damit Sie CasCADe fiir Windows benutzen konnen, werden ho-
here Anforderungen gestellt, die teilweise aber auch fiir die DOS-
Programme empfehlenswert sind:

— 386er/486er oder Pentium-PC
- mind. 4 MB Arbeitsspeicher

— VGA-Grafikkarte

— Windows 3.1

Als Ausgabegeréte werden von allen drei Programmen die géngig-
sten Druckertypen unterstiitzt, so daf§ bei diesem Punkt keine Pro-
bleme auftreten sollten.

CasCADe Premium installieren

Alle Dateien auf den beiliegenden Programmdisketten wurden
aus Platzgriinden komprimiert und kénnen deshalb nicht direkt
von dort aus aufgerufen werden!

Um das DOS-Programm CasCADe Premium auf Ihre Festplatte zu
installieren, legen Sie die Diskette 1 in Ihr Laufwerk ein und ge-
hen wie folgt beschrieben vor:

Minimal

Optimal

Drucker

J

Q

Diskette 1
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Abb. 1.1:
Laufwerks- und
Verzeichnisvorga-

S  [CASCACE

1. Rufen Sie das automatische Setup-Programm auf, indem Sie
die untenstehenden Befehlszeilen abtippen:

a:
bzw.

b:
install

Laufwerk 2. Nachdem Sie den BegriiBungsbildschirm mit bestétigt
haben, erscheint die Aufforderung ,Laufwerk mit Quelle ein-
geben". Driicken Sie entweder direkt (<) oder zunichst (8) und
dann (<]

Verzeichnisse 3. Die anschliefend eingeblendeten Vorgaben fiir Festplatten-
laufwerk und Unterverzeichnisse (siehe Abbildung 1.1) kénnen
Sie dndern oder direkt iiber den Meniipunkt ,Start Installati-
on“ bestétigen.

4. Nachdem der Kopiervorgang abgeschlossen ist, bekommen Sie
einen Text mit wichtigen Hinweisen angezeigt, den Sie mit
abbrechen konnen.

5. Wie in Abbildung 1.2 gezeigt, werden eventuell Anderungen
vorgeschlagen, die Ihre Systemdateien AUTOEXEC.BAT und
CONFIG.SYS betreffen. Bevor Sie CasCADe Premium aufrufen,
sollten Sie die Dateien entsprechend editieren und Ihren PC
neu starten!

o
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6. Ein beliebiger Tastendruck schlief3t die Installation ab und
fiihrt Sie zum Betriebssystem DOS zuriick.

EHEEFIEIE

rfolgreich auf Ihrer Festph\ttﬂ ustalli

FulgendL Anderungen bzw. Erganzungen sollten Sie in den
Dateien AUTOEXEC.BAT und CONFIG.SYS vornehmen

AUTDEXEC .BAT ------

CONFIG.SYS ----

ProtoCAD 3D installieren

Auch dieses Programm liegt in gepackter Form auf der Diskette 1
vor - allerdings in einem gesonderten Unterverzeichnis. Falls sich
die Diskette nicht mehr bzw. noch nicht in Threm 3,5"-Laufwerk
befindet, legen Sie sie bitte ein, bevor Sie die folgenden Arbeits-
schritte nachvollziehen:

E%ﬂﬁﬁ&@ﬁ%@!ﬁﬁﬁ&ﬁ |

Copyright 1992

RAUHRRRRRANR RN AR R RN

Source:

Destination: C:NPROTOCAD

14:Select Fields ESC:Abort FiB:Install —

Specify the Disk Dr 4 rectory wher
copy of the program cated. Usually, the i stallation: program
is started from the original dis s s field should already

contain the correct drive and directory. For example,

1. If the original diskette is currently in drive A, then this
field should be A:N

. If the original diskette is currently in drive B, then this
field should be B:\

Abb. 1.2:
Vorgeschlagene
Anderungen fiir die
Systemdateien

Diskette 1

Abb. 1.3:
Laufwerks-

und Verzeichnis-
vorgaben fiir
ProtoCAD 3D
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\PROTOCAD 1. Wechseln Sie ins Diskettenverzeichnis \PROTOCAD, und ru-
fen Sie das automatische Setup-Programm auf, indem Sie die
untenstehenden Befehlszeilen abtippen:

a:

bzw.

b:
cd\protocad
install

2. Wiein Abbildung 1.3 gezeigt, werden zunichst Laufwerks- und
Verzeichnisvorgaben vorgeschlagen, die Sie ggf. indern kén-
nen. Normalerweise gentigt es aber, die Angaben mit 1) zu
bestétigen.

Seriennummer 3. Nachdem der Kopiervorgang abgeschlossen ist, miissen Sie
noch Thren Namen sowie die Seriennummer ,99-999“ einge-
ben (siehe Abbildung 1.4), bevor Sie zu MS-DOS zuriickgelan-
gen.

Abb. 1.4: gig%!;E;ﬁE?f’&fﬂEl;EEE&E@MQE!EQEEEMﬁg?&ﬂgiﬁﬁ&ﬁ;ﬂgE%E%WE!WEMH&EE
4 2 nstallation Progra r opyrig
Achten Sie auf die BRURRERRURERRARER BEERERINRRRRRRORAERERAD i
Eingabe der  Source: a: )
Nummer ,99-999 sstination: CNPF

i:Select Fields SC:Abort Fl8:Install —

e L L

1. Your Name (or Company Name):

2. Number from Inside Manual Cover
(Enter 99-999 if Shareware Copy)
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CasCADe fiir Windows installieren

CasCADe Installation

Die Programminstallation erfolgt im unten
angegebenen Yerzeichnis. Falls notig
konnen Sie diese Einstellung hier andern.

Verzeichnis: |C:\WINDOWS\CASCAW]

AuBerdem werden zwei Unterverzeichnisse angelegt:
"CDW" fur die Zeichnungen sowie "SYM" fur die
Symboldateien.

Das Installationsprogramm kopiert alle notigen
Dateien in diese Yerzeichnisse. AuBerdem wird eine
neue Programm-Gruppe "CasCADe" erzeugt.

Die brandneue Windows-Version von CasCADe belegt die kom-
plette Diskette 2. Auch hier existiert ein automatisches Installa-
tionsprogramm, das jedoch unter Windows aufgerufen werden
mulf. Die folgende Schritt-fiir-Schritt-Anleitung zeigt, wie Sie im
einzelnen vorgehen miissen:

1. Nachdem Sie die Diskette 2 in Ihr Laufwerk eingelegt haben,
starten Sie Windows und wihlen innerhalb des Programm-
Managers DATEI AUSFUHREN.

2. Geben Sie je nach Laufwerksbezeichnung ,a:setup“ bzw.
»b:setup” ein, und klicken Sie auf ,,OK“.

3. Nach einigen Sekunden Ladezeit meldet sich ein Begriiungs-
bildschirm, den Sie mit wegdriicken kénnen.

4. Als Zielverzeichnis wird der Pfad ,C:\WINDOWS\CASC4W*
vorgeschlagen (siehe Abbildung 1.5). Andern Sie die Angabe ab,
oder klicken Sie direkt auf ,Weiter“, um den Kopiervorgang zu
starten.

Abb. 1.5:

Dieser Pfad wird
bei CasCADe fir
Windows
vorgegeben

Diskette 2

Windows

Verzeichnis
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5. Nachdem alle Dateien entpackt wurden, sollte nach Bestéti-
gung der Meldung , Installation erfolgreich abgeschlossen* die
in Abbildung 1.6 gezeigte Programmgruppe angezeigt werden.

6. Mit einem Doppelklick auf das CasCADe-Symbol kénnen Sie
das Programm direkt starten oder sich zunédchst das Hilfe-Sy-
stem anschauen, indem Sie das gelbe Fragezeichen doppel-
klicken.

Abb. 1.6:
Programmgruppe
mit Windows-
Ikonen

Hilfe 2u CasCaDe Bestell Probleme

Fehler
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CasCADe Premium ausprobieren

Nach Junior und Quattro liegt CasCADe, eines der erfolgreichsten
und besten CAD-Programme aus der DOS-Shareware, nun in der
neuen Premium-Version vor. Bevor Sie in Teil III die einzelnen
Meniipunkte nachschlagen konnen, méchte ich Thnen den Ein-
stieg in das Programm erleichtern. Die folgende Anleitung umfaf3t
das Starten von CasCADe Premium, das Laden und Ausdrucken
einer Beispieldatei sowie das Ausprobieren einiger Zeichenwerk-
zeuge.

Um CasCADe Premium zu starten, geben Sie unter DOS die fol-
genden Befehlszeilen ein:

c:
cd\cascade
cascade

CRSCADE

Sobald in der unteren rechten Bildschirmecke der Hinweise , Wei-
ter <andere Taste>" erscheint, konnen Sie den Shareware-Hinweis
mit jeder beliebigen Taste auRer (8) und (0) abbrechen und zu dem
in Abbildung 2.1 gezeigten Auswahlmenii gelangen.

G

Starten

Abb. 2.1:
Auswahlmendi fir
die einzelnen
Programm-Module

Shareware



Abb. 2.2:
Dialogbox zum
Laden von
Zeichnungsdateien

CasCADe

“Br

Datei laden

Das GRosse CAD-PAKET

Falls Sie sich fiir die Vollversion von CasCADe Premium interes-
sieren, die ohne den Hinweis auskommt und auch einen eventu-
ellen Erweiterungsspeicher ausnutzen kann, verwenden Sie am
besten den hinten eingebundenen Bestellschein. Fairerweise ist
aber bereits die vorliegende Shareware-Version voll funktionsfa-
hig und bis auf den eben gezeigten Vorspann in keiner Weise ein-
geschrankt!

Suche: [*.CEO £z
Datei: [NONAME ]

Zeichnung laden

ANCEL

¥ m NONAME
Laver

: LAYER 1

Um die in Abbildung 2.2 gezeigte Dialogbox zu erreichen, miis-
sen Sie zunichst die Vorgabe ,CasCADe“ im Auswahlmenii an-
klicken oder mit bestitigen, um das Hauptprogramm zu
starten.

Ubrigens: Wenn Sie direkt mit CasCADe arbeiten méchten, brau-
chen Sie unter DOS lediglich ,casc” anstelle von , cascade”
einzugeben. Das Hauptprogramm meldet sich dann direkt -
ohne Vorspann und Auswahlmenti.

Dort wihlen Sie dann DATEI OFFNEN oder driicken (£3). Inner-
halb der Box klicken Sie z. B. auf , GRUND.GEO" sowie auf ,,OK“.
Oder Sie aktivieren mit (<] das Feld ,Datei:“ und geben den ge-
wiinschten Dateinamen manuell ein. Das Ergebnis - im Beispiel-
fall den Grundrif fiir eine Werkstatt - sehen Sie in Abbildung 2.3.
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Bevor Sie die Zeichnung auf Ihrem Drucker ausgeben kénnen,
werden einige Vorgaben wie Treiber, Druckdichte und Drucker-
port bendtigt. Die einzelnen Arbeitsschritte entnehmen Sie bitte
der folgenden Schritt-fiir-Schritt-Anleitung:

1. Wihlen Sie DRUCKE im AUSGABE-Menii oder geben Sie den
Tastaturbefehl ein.

2. Rufen Sie innerhalb der Dialogbox zunéchst das Feld , Treiber*
auf. Wie in Abbildung 2.4 gezeigt, erscheint daraufhin eine Li-
ste mit den verfiigbaren Druckertreibern.

2222227728

Rahmen x

Mapstan [ |FeaPierformat:
Ratation [ 19.00:27. 00
Forma

a3 (] aa X ra L]

Sy

B

Praa : [CISCASCRDE
Suche:
Batei:

] DRU-Datei laden

: RAHMEN

Abb. 2.3:
Beispieldatei
GRUND.GEO auf
dem Bildschirm

Drucken

Treiber

Abb. 2.4:

Acht Druckertreiber
gehdren zum
Lieferumfang
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= Die Dateinamen geben Auskunft dariiber, welcher Treiber fiir
ﬁr welche Druckertypen geeignet ist. Wihlen Sie z. B. ,24NDL.DRV*
fiir 24-Nadeldrucker, ,HPLJ.DRV* fiir Laser- und Deskjet oder
»STND.DRV* fiir sonstige Modelle. Wie Sie eigene Treiber fiir
nicht unterstiitzte Drucker erzeugen konnen, steht in der Datei
DRV.DOG, die Sie sich innerhalb der nach dem Programmstart
gezeigten Auswahlmeniis iiber , Texte“ anzeigen lassen konnen.

Auflosung 3. Nachdem Sie einen Druckertreiber ausgewahlt haben, miissen
Sie noch die gewiinschte Auflésung angeben. Dazu aktivieren
Sie das Feld , Dichte“ und wihlen z. B. ,4d (300x300)“ fiir die
maximale Druckdichte.

4. Innerhalb der Dialogbox , Drucke” brauchen Sie jetzt nur noch
den gleichnamigen Button anzuklicken und bei gedriickter lin-
ker Maustaste den gewiinschten Druckbereich (am besten von
der oberen rechten bis zur unteren linken Ecke) zu markieren.

5. Wihrend des Druckvorgangs markiert sich CasCADe jeweils
einen kleineren Streifen und arbeitet diesen langsam ab. Nach-
dem der schwarze Streifen den rechten Bildschirmrand er-
reicht hat, sollte die Zeichnung auch bei Seitendruckern
vollstdandig ausgegeben werden.

Abb. 2.5:
Beispiel fiir lhre
ersten Zeichen-

versuche
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DATEI NEU wihlen und die Riickfrage mit ,Nein“ beantworten.
Dies sollten Sie jetzt tun, um den Bildschirm zu leeren und an-
schliefend Ihre ersten Zeichenversuche vorzunehmen. Die un-
tenstehende Schritt-fiir-Schritt-Anleitung vermittelt natiirlich nur
ein paar Beispiele:

1.

Am einfachsten ldRt sich logischerweise eine Gerade erstellen:
Wihlen Sie ZEICHNEN LINIE oder driicken Sie (F6), klicken Sie
Anfangs- und Endpunkt nacheinander kurz mit der linken
Maustaste an, und driicken Sie dann die rechte Maustaste, um
die Linie abzuschlief3en.

. Wihlen Sie anschliefend ZEICHNE PARALLEL sowie DOP.

PARALLEL, zeigt sich ein hiibscher Effekt, denn wenn Sie zu-
erst auf die eben gezeichnete Linie und dann etwas daneben
klicken, erzeugt CasCADe automatisch zwei Parallelen.

. Ein weiterer interessanter Effekt ist das Verbinden zweier Li-

nien in Form einer Rundung: Hierzu zeichnen Sie zunéchst
zwei weitere Geraden, deren Spitzen einige Zentimeter vonein-
ander entfernt liegen sollten.

. Nach der Auswahl von BEARBEITEN RUNDE klicken Sie bei-

de Linien nacheinander kurz mit der linken Maustaste an, so
daf sie in roter Farbe erscheinen und bestitigen die Vorgabe
»Radius: 1.0000“ mit (<).

. Uber ZEICHNE TEXT sowie TEXT SETZEN kénnen Sie Thre er-

ste Beschriftung erzeugen: Klicken Sie die gewliinschte Positi-
on an, bewegen Sie die Maus anschlieRend bis zur gewiinsch-
ten Texthohe, driicken Sie kurz die linke Maustaste, und zie-
hen Sie die Maus dann noch in die gewiinschte Laufrichtung
(z. B. schrédg nach rechts oben).

. Nach einem weiteren Mausklick konnen Sie den gewtiinschten

Text tiber die Tastatur eingeben und mit (EsJ abschliefen.

. Zum SchluB noch der - wie alle bisher vorgestellten Beispie-

le - in Abbildung 2.5 gezeigte Wand-Effekt: Wahlen Sie ZEICH-
NE WAND sowie WAND GESCHLOSSEN, und klicken Sie
jeweils mit der linken Maustaste die gewtinschten Eckpunkte
an. Sobald Sie die rechte Maustaste driicken, wird das ,,doppel-
te“ Polygon geschlossen.

Ihre erste
Zeichnung

Linie

Parallelen

Runden

Text

Wand



Abb. 2.6:

JFont Edit"ist eines
der mitgelieferten
Zusatzprogramme

Starten

Das Grosse CAD-PAKET
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Angenommen, Sie haben Ihre erste Zeichnung gespeichert, aus-
gedruckt und CasCADe beendet. Dann befinden Sie sich nun wie-
der im Auswahlmenti, das neben dem Hauptprogramm einige
Zusatzmodule beinhaltet. Damit diese in meiner Beschreibung
nicht vollig untergehen: Hinter der Bezeichnung , Font Edit*“ ver-
birgt sich ein komfortabler Editor (siehe Abbildung 2.6), mit dem
Sie bequem vorhandene Schriften verdndern oder eigene Fonts
fiir CasCADe Premium definieren kénnen!

ProtoCAD 3D ausprobieren

CasCADe Premium ist zwar ein ausgezeichnetes Programm - es
stolt jedoch dann an seine Grenzen, wenn es um die Gestaltung
dreidimensionaler Objekte geht. Genau dies ist die Spezialitét des
zweiten DOS-Programms im groflen CAD-Paket: ProtoCAD 3D.
Auch hier soll die folgende Anleitung den Einstieg erleichtern - sie
umfalt den Programmstart, das Laden einer Beispieldatei sowie
deren Schattierung und das Erzeugen eigener 3-D-Obijekte.

Um ProtoCAD 3D zu starten, geben Sie unter DOS die folgenden
Befehlszeilen ein:
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c:
cd\protocad
pc3d

Normalerweise startet ProtoCAD 3D im EGA-Grafikmodus. Sofern
Ihr PC mit einer etwas hoher auflosenden VGA-Grafikkarte aus-
gestattet ist, konnen Sie diesen Modus beim Programmstart mit
vorgeben, indem Sie ,pc3d /eva“ tippen. Beachten Sie, da
es hierbei jedoch bei einigen Super-VGA-Karten zu Stérungen
beim Bildschirmaufbau kommen kann!

Bevor zunéchst der in Abbildung 2.7 gezeigte Startbildschirm und
dann ein leeres Fenster mit Meniileiste erscheint, wird zundchst
ein Shareware-Hinweis eingeblendet, den Sie jedoch mit einer
beliebigen Taste wegdriicken kénnen.

Obwohl die vorliegende Shareware-Version nicht eingeschrankt
ist, sollten Sie bei regelmaRiger Benutzung so fair sein und die
Vollversion (u. a. mit ausfiihrlichem Handbuch) bestellen. Ein
entsprechendes Formular finden Sie auf der vorletzten Seite.

Abb. 2.7:

So meldet sich
ProtoCAD 3D
nach dem
Programmstart

Fr

Shareware

(&




Abb. 2.8:

Neun Beispiel-
dateien werden
mitgeliefert

Datei laden

Abb. 2.9:

Noch erscheint
die Kiiche ohne
Farbschattie-
rungen ...

Render

DAs Grosse CAD-PakeT

Am besten laden Sie auch hier zunéchst eine der im Lieferumfang
enthaltenen Beispieldateien: Wéhlen Sie FILE LOAD, um die in
Abbildung 2.8 gezeigte Dialogbox zu erreichen, und klicken Sie z.
B. ,KITCHEN*“ sowie ,LOAD“ an, um die in Abbildung 2.9 gezeigte
Bildschirmdarstellung zu erreichen.

Obwohl sich die Grafik daraufhin bereits in einer 3-D-Ansicht
zeigt, 18t sich tiber die Rendering-Option noch mehr herausho-
len:
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Wenn Sie SHADE DRAWING im RENDER-Menii wéahlen und un-
ter ,Edges” den Schalter ,Color” anklicken, wird die Zeichnung
nach einem Mausklick auf ,, GO“ farbig schattiert (siehe Abbildung
2.10).

Vielleicht mochten Sie das Ergebnis gleich einmal ausdrucken?
Dann wihlen Sie zundchst FILE CONFIG PRINTER, und klicken
Sie den fiir Ihr Modell passenden Druckertreiber an.

Falls Ihr Drucker nicht an der Schnittstelle LPT1 angeschlossen ist,
miissen Sie anschliefend noch den Mentipunkt OUTPUT aufru-
fen. AuBerdem empfiehlt sich die Auswahl von SAVE CONFIG, um
die Einstellungen fiir weitere Programmaufrufe zu speichern.

Uber PLOT, GO sowie ,,PRINT* kann die Ausgabe dann gestartet
werden. Beachten Sie aber, daB es im Rendering-Modus schnell
zu Speicherproblemen kommen kann. Fiir Abhilfe sorgt hier z. B.
ein Export ins PCX-Format ({iber FILE XPORT PCX méglich). Eine
solche Grafik kann mit den meisten Text- und Grafikprogrammen
problemlos geladen und ausgedruckt werden.

Nachdem Sie sich die Beispiele angeschaut haben, méchten Sie
sicher selbst zum dreidimensionalen Zeichenstift greifen. Die fol-
gende Schritt-fiir-Schritt-Anleitung demonstriert einige 3-D-
Werkzeuge, bevor dann in Teil III alle Meniipunkte jeweils kurz
beschrieben werden.

Abb. 2.10:

... doch die
Rendering-Funktion
sorgt fiir Abhilfe

Drucken

r

Eigene Objekte
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Abb. 2.11:
Beispiele fir
selbsterzeugte 3-D-
Objekte

Kugeln

Kegel

Das crosse CAD-PAKET

1.

3.

4.

Uber FILE NEW sowie ,ACCEPT* leeren Sie zunéchst einmal
den Bildschirm.

MESH im 3D-Menii ermdglicht tiber das Anklicken von vier
Punkten das Zeichnen von verformten Gittern. Ein Beispiel
sehen Sie in der oberen linken Ecke von Abbildung 2.11.

Kugeln und Halbkugeln erzeugen Sie iiber die Mentiipunkte
SPHERE bzw. HEMISPHERE, wobei Sie die gewiinschte Gro-
Be nach einem Mausklick auf die Startposition durch Verschie-
ben der Maus festlegen kénnen.

CONE erlaubt das Zeichnen von kegelférmigen Objekten: Klik-
ken Sie nach der Bestitigung von ACCEPT einen Startpunkt an,
ziehen Sie mit der Maus den gewiinschten Radius auf, und le-
gen Sie nach einem weiteren Mausklick die gewtinschte Rich-
tung sowie Lange fest.

. Weitere Meniipunkte, die Sie ausprobieren sollten, sind PRISM

und BLOCK sowie PLATONIC zum Zeichnen von Tetra-,
Okta-, Iso- und Dodekaedern. Auch hierzu zeigt die Abbildung
2.11 einige Beispiele.
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Um Ihren Objekten den letzten Schliff zu geben, sollten Sie wie bei
den Beispieldateien SHADE DRAWING im RENDER-Menii wih-
len. Wie das Ergebnis bei der Auswahl von ,Shade“ sowie , Black”
aussieht, zeigt die folgende Abbildung 2.12. Oder Sie kehren tiber
die oben rechts liegenden Buttons ,FRONT*, ,SIDE“ und , TOP“
in die Zweidimensionalitét zuriick (siehe Abbildung 2.13).

i

Abb. 2.12:

Das Rendering
verstarkt die
dreidimensionale
Wirkung

Abb. 2.13:
Zurtick in die zweite
Dimension ...
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Abb. 2.14:

Hier wurde bereits
eine Beispieldatei
geladen

Shareware

Beispiele

SCHNITT.CDW

DAs crosse CAD-PAKET

CasCADe fiur Windows ausprobieren

Auch fiir Thre ersten Schritte mit der brandneuen Windows-Ver-
sion von CasCADe habe ich entsprechende Anleitungen fiir Sie
vorbereitet:

Um CasCADe fiir Windows zu starten, fiihren Sie jeweils einen

Doppelklick auf die Programmgruppe sowie auf die entsprechen-
de Windows-Ikone aus.

CasCADe -V 1.0d [schnitt]

SCHNITTE M 1:100

e e uay

scamrEn

Zunichst werden Sie nach dem Eingangslogo mit einem Share-
ware-Hinweis begrtif3t, den Sie mit wegdriicken kdnnen und
der tibrigens neben einem entsprechenden Hinweis auf Thren mit
CasCADe erstellten Ausdrucken die einzige Einschrankung gegen-
tiber der Vollversion darstellt, die Sie mit dem hinten eingebun-
denen Bestellschein ordern kénnen!

Zum Lieferumfang gehoren wie bei der DOS-Version einige Bei-
spieldateien, die Sie auf den Bildschirm laden und - mit der ge-
nannten Einschrdnkung - auch ausdrucken konnen.

In Abbildung 2.14 wurde bereits die Datei SCHNITT.CDW gela-
den. Sie wihlen hierzu DATEI OFFNEN bzw. (f3) und fithren in der
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daraufhin angezeigten Dialogbox unter ,Verzeichnisse“ einen
Doppelklick auf ,[cdw]“ sowie unter , Dateien” einen Doppelklick
auf ,schnitt.cdw* aus.

Wenn Sie anschliefend noch BLATT im ANSICHT-Menii wihlen,

sollte Thre Bildschirmdarstellung mit der Abbildung in diesem
Buch tibereinstimmen.

CasCADe - V 1.0d [schnitt]
i Andern Zeichne Konstruieren Ansicht Messen Optionen Hilfe

ERDGESCH.

Oberlicht

it

Lichtschacht

Werkraum

Damit Sie sehen, wie detailgetreu CasCADe fiir Windows arbeitet,
sollten Sie einen beliebigen Ausschnitt der Beispielzeichnung ver-
groemn:

Rufen Sie hierzu ANSICHT WAHLEN oder (f8) auf, und klicken Sie
mit der linken Maustaste zuerst die obere linke und dann die un-
tere rechte Ecke des gewiinschten Ausschnitts an. Ein Beispiel fiir
die Darstellung im Zoom-Modus sehen Sie in Abbildung 2.15.

Sofern Sie den unter Windows installierten Standarddrucker an-
geschlossen haben, kdnnen Sie die Zeichnung direkt ausgeben
lassen, indem Sie DATEI DRUCKEN wiéhlen und die Vorgaben mit
einem Mausklick auf ,,OK* bestatigen. Ansonsten wéhlen Sie iiber
DATEI DRUCKER EINRICHTEN zunichst das angeschlossene
Gerdt aus.

Ansicht

Abb. 2.15:
Beispiel fiir einen
vergréBerten
Ausschnitt

Vergrifsern

Drucken



Oberfliche

Abb. 2.16:
Hier wurden
sédmtliche
Hilfsmittel
zugeschaltet

Meniizeile

Statuszeilen

Das crosse CAD-PAKET

Wie bereits erwihnt, erscheint jeweils in einer Ecke Ihrer Ausdruk-
ke der Hinweis ,,CasCADe Priifversion*. Ich hoffe, Sie haben Ver-
stiandnis dafiir, dal der Programmautor diese Einschréankung als
einzigen Unterschied gegeniiber der Vollversion eingebaut hat.
Falls Sie hiermit auch in der Priifphase nicht leben kénnen, miis-
sen Sie statt dessen die ebenfalls in diesem Paket enthaltene DOS-
Version benutzen oder auf die Export-Funktionen ausweichen.

Bevor Sie gleich Ihre ersten eigenen Zeichenversuche mit CasCA-
De fiir Windows unternehmen, méchte ShareBert Thnen noch
kurz die Benutzeroberfliche sowie einige Besonderheiten bei der
Programmbedienung vorstellen:

Je -V 1.0d [Noname]

- Die Meniizeile am oberen Bildschirmrand entspricht dem
Windows-Standard. Die einzige Besonderheit besteht darin,
daR eine gewdhlte Funktion so lange aktiv bleibt, bis Sie ent-
weder driicken oder den entsprechenden Maus-Button
anklicken.

— Zwei Statuszeilen unterhalb der Mentizeile sowie am rechten
Bildschirmrand erleichtern die Mausbedienung: Neben dem
bereits erwidhnten (es)-Button finden Sie oben z. B. einen Pfeil-
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Button, mit dem jeweils zwischen den zwei zuletzt verwende-
ten Befehlen hin- und hergeschaltet werden kann. Rechts se-
hen Sie eine ganze Reihe von Maus-Buttons, mit denen
wichtige Meniipunkte beschleunigt aufgerufen werden kon-
nen.

- In der untersten Bildschirmzeile werden wichtige Hinweise
angezeigt, die Ihnen z. B. Auskunft dartiber geben, was der
markierte Meniipunkt bewirkt oder welcher Arbeitsschritt als
néchstes ausgefiihrt werden muR.

— Wenn Sie auf den weien Strich links neben dem (Esd-Button
der oberen Statuszeile klicken, erscheint bei gedriickter linker
Maustaste ein Mend, in dem Sie z. B. AUSWAHL SICHTBAR
wihlen kdnnen. So erscheint eine weitere Leiste, {iber die Vor-
gaben zu Zeichenstiften, Schraffuren etc. leicht verdndert wer-
den kénnen.

— Auch Lineale und Rollbalken lassen sich iiber das eben ge-
nannte Menii einblenden.

- SchlieBlich besteht noch die Moglichkeit, iiber OPTIONEN
WERKZEUGKASTEN Maus-Buttons fiir eine bestimmte Tétig-
keit anzeigen zu lassen. Klicken Sie innerhalb der Dialogbox z.
B. auf ,Kreise", ,Unten” sowie ,0K", dann erscheinen am un-
teren Bildschirmrand Symbole mit den Werkzeugen zum Kon-
struieren von Kreisen.

Einen Uberblick aller vorgestellten Optionen vermittelt die bereits
gezeigte Abbildung 2.16.

Jetzt aber zu Ihrer ersten Zeichnung: Natiirlich konnen Sie auch
einfach loszeichnen, da CasCADe fiir Windows extrem bediener-
freundlich ist - ShareBert hat aber auch eine Schritt-fiir-Schritt-
Anleitung vorbereitet, deren Ergebnis Sie in Abbildung 2.17 sehen:

1. Wihlen Sie ZEICHNE PUNKT, und klicken Sie mit der linken
Maustaste einige Punkte an.

2. Wihlen Sie ZEICHNE GERADE LINIE, und klicken Sie jeweils
zuerst den Anfangs- und dann den Endpunkt an.

Hinweistexte

Auswahlzeile

Lineale und
Rollbalken

Werkzeug-
kdsten

&

Ihre erste
Zeichnung

Punkte

Linien



Abb. 2.17:
Ergebnis der
folgenden
Anleitung

Bigen

Polygone

&

BemafSung

Schraffur

Das crosse CAD-PAKET
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3. Wihlen Sie ZEICHNE BOGEN IN QUADRAT, klicken Sie mit

der Maus die beiden Eckpunkte des Quadrats und dann den
gewiinschten Anfangs- und Endpunkt des Kreisbogens an.

Jetzt wird es etwas anspruchsvoller: Wahlen Sie ZEICHNE
VIELECK, klicken Sie einen Startpunkt an, und bewegen Sie die
Maus. Sehen Sie, wie ein Achteck aufgezogen wird, das Sie
gleichzeitig auch noch drehen kénnen? Driicken Sie jetzt die
rechte Maustaste, erscheint eine Dialogbox, in der Sie z. B. bei
»~Anzahl“ den Wert 5 eingeben kénnen, um anstelle eines Acht-
ecks ein Fiinfeck zu zeichnen.

Prégen Sie sich die Bedeutung der rechten Maustaste gut ein, die
auch bei vielen anderen Optionen eine Dialogbox 6ffnet, in der Sie
individuelle Einstellungen vornehmen koénnen!

5.

6.

Probieren Sie die BemaRungsfunktion aus, indem Sie ZEICH-
NE BEMASSUNG PARALLEL wihlen, einen Anfangs- und ei-
nen Endpunktanklicken, dann die Maus verschieben und mit
einem weiteren Klick die Position der MaRkette festlegen.

Auch Schraffuren sind fiir CasCADe kein Problem: Wihlen Sie
OPTIONEN SCHRAFFUR, klicken Sie neben die Vorgabe ,Alu-
minium*“, wahlen Sie das gewiinschte Muster aus, und fiillen
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Sie z. B. ein Vieleck, indem Sie es per Mausklick markieren und
ZEICHNE SCHRAFFUR KONTUR wihlen.

So konnte es endlos weitergehen - aus Platzgriinden muf ich nun
aber auf den Nachschlageteil und auf die Hilfe-Funktion des Pro-
gramms verweisen. Ein letzter Tip fiir die Bearbeitung von Objek-
ten: Mit wechseln Sie jeweils in den Markierungsmodus
zurtick und kénnen dann ein Objekt anklicken, bei zusétzlich ge-
driickter (§_J)-Taste weitere Objekte markieren oder bei gedriick-
ter Maustaste einen Rahmen um alle zu markierenden Objekte
ziehen.
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CasCADe Premium

Nachfolgend erhalten Sie stichwortartige Kurzinformationen zu
sdmtlichen Meniipunkten von CasCADe Premium. Fiir weitere
Informationen lesen Sie bitte die Datei ,ANLEIT.“ oder nutzen das
umfangreiche Hilfe-System, indem Sie einen beliebigen Menii-
punkt mit Hilfe der Pfeiltasten markieren und (F1) driicken.

DATEI-Menu
Vorhandene GEO-Datei laden. Hotkey: (F3).

Aktuelle Zeichnung unter maximal achtstelligem Namen spei-
chern. Endung ,.GEO“ wird automatisch angehingt. Hotkey: (F2).

Aktuelle Zeichnung unter einem anderem Dateinamen speichern.

Aktuelle Zeichnung l16schen und den Bildschirm fiir einen neuen
Versuch freimachen.

Laden von Zusatzbibliotheken (nicht im Lieferumfang enthalten).
Objekt aus der Beispiel-Bibliothek einfiigen. Hotkey: (F4).

Zeichnung oder aktiven Layer als Ergdnzung abspeichern. Hotkey:
@)

Aktuelle Zeichnung im DXF-, PCX- oder TIF-Format speichern.

DXF-, HPGL- oder ASCII-Textdatei in die aktuelle Zeichnung
tibernehmen.

Zeichnung neu aufbauen. Hotkey: [10).
Kompletten Bildschirm neu aufbauen.

Informationen zum freien Arbeitsspeicher anzeigen.

€

Offnen

Speichern

Speichern unter

Neu

Bibliothek
Ergiinze

Erg wp.

Export

Import

Zeige neu

Schirm
aufbauen

Information



Taschen-
rechner

Hilfe

Uber/Version

Beenden

Linie

Polylinie

Box

Kreise
Lot
Parallel
Tangente
N-Eck

Wand

Text

Das GRosse CAD-PAKET

Rechner mit einigen wissenschaftlichen Funktionen (sin, cos, tan
etc.) anzeigen. Hotkey: (AI)(C).

Samtliche Tastaturbefehle von CasCADe anzeigen.
Genaue Nummer der aktuellen Version anzeigen.

CasCADe ggf. nach einer Sicherheitsabfrage beenden. Hotkey:
A

ZEICHNE-Menii

Eine oder mehrere verbundene Linien zeichnen. Hotkey: (F¢).

Mehrere Liniensegmente zeichnen, die mit der rechten Mausta-
ste zum Polygon verbunden werden. Hotkey: (Alt)(P).

Rechteck zeichnen. Hotkey: (§_J)F6).

Untermenii zur Konstruktion von Kreisen (z. B. durch drei Punk-
te) aufrufen.

Untermenii zur Konstruktion von Senkrechten auf Linien oder
Kreisen aufrufen.

Beliebig viele Parallelen in beliebigem Abstand zu einer vorhan-
denen Linie zeichnen.

Untermenii zum Legen einer Tangente an einen Kreispunkt auf-
rufen.

Vieleck nach Angabe von Mittel- und Startpunkt, Anzahl der Seg-
mente sowie des gewiinschten Winkels zeichnen.

Offene oder geschlossene Grundmauern zeichnen.

Untermenii zur Eingabe von Text, zur Auswahl von Schriftart,
GroRe, Farbe, Winkel etc. aufrufen.
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Untermenii zum Erzeugen von Schraffuren aufrufen.

Untermenii zum Erzeugen von Bemafungen aufrufen.

BEARBEITE-Menu

Linien, Kreise oder Texte durch das Markieren eines entsprechen-
den Ausschnitts 16schen. Hotkey: (Entf).

Untermenii zum Ermitteln des Schnittpunkts zweier Linien auf-
rufen.

Endpunkt einer bestehenden Linie verschieben.
Vorhandene Linie in mehrere Linienstiicke aufteilen.

Vorhandene Linie durch Anklicken eines Mittelpunkts in zwei
Teile zerlegen.

Vorhandenen Kreis auf einen Kreisbogen reduzieren.
Vorhandenen Kreisbogen zu einem Kreis erweitern.

Zwei vorhandene Linien {iber einen Kreisbogen miteinander ver-

binden. Hotkey: (Strg)(f3).

Zwei sich schneidende Linien {iber eine Gerade miteinander ver-
binden.

Zwei Linien miteinander verbinden.

Auftrennen und Entfernen von Uberlagerungen.

Ein- oder Ausschalten der Kopierfunktion, die auf die folgenden
Befehle angewendet werden kann.

Mit der Maus zu markierenden Bereich verschieben. Hotkey:

Gtrg)(ED).

Schraffur

BemafSung

Losche
Schnitt

Bewege
Linienp.
Teile Linie

Mitte Linie

Bogen zu Kreis
Kreis zu Bogen

Runde
Fase

Verbinde

Aufbrechen

Kopieren

Verschiebe



Drehe
Spiegel

Vergrofser

Attr. setzen

Zeige Linge
Zeige Winkel

Zeige Umfang/
Zeige Fliche

Layer

Alle sichtbar/
Alle unsichtbar

Nur aktiver...

Bewege nach/
Kopiere nach...
Drehe um../
Vergréfser um...

Das Grosse CAD-PAKET

Mit der Maus zu markierenden Bereich drehen. Hotkey: (Strg)(F2).
Mit der Maus zu markierenden Bereich spiegeln. Hotkey: (Strg)(F3).

Mit der Maus zu markierenden Bereich vergroRBern. Hotkey:

(Strg)(F4).
Farbe und Art einer Linie bzw. eines Kreises dndern.

Abstand zwischen zwei Punkten berechnen und anzeigen. Hot-

key: (Strg)(Fe).

Winkel zwischen drei Punkten berechnen und anzeigen. Hotkey:

Grg)ED).

Umfang bzw. Fliche einer vorher iiber ZEICHNE SCHRAFFUR
erzeugten Kontur berechnen.

LAYER-Menii
Bildschichten auswihlen, anlegen oder loschen. Hotkey: (£ J(F1).

Samtliche Bildschichten wahlweise anzeigen oder verdecken las-
sen.

Bearbeitung auf aktive Bildschicht beschrénken.
Bildausschnitt in eine andere Schicht verschieben bzw. kopieren.

Bildschicht um einen beliebigen Winkel drehen bzw.
um einen beliebigen Faktor vergroRern.
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BEREICH-Menu

Stufenlose Vergroerung eines beliebigen Ausschnitts. Hotkey:

F8).

Zeichnung durch Eingabe zweier Punkte verschieben. Hotkey:

EDE).

Aktuellen Bildausschnitt automatisch verkleinern.
Letzte Zoom-Stufe aufrufen. Hotkey: ($_J){F8).

Alle Zoom-Einstellungen riickgingig machen.

Komplette Zeichnung in maximaler GroRe anzeigen. Hotkey:

(Strg)(F8).
Maximale Arbeitsfliche eingeben.

Einen von vier moglichen, vorher definierten Bereichen zeigen.

Hotkey: (At)(F1)...(F4).

Alle vorher definierten Bereiche anzeigen.
Bis zu vier Bildausschnitte markieren.
Vorher definierten Bereich verschieben.

Neues Arbeitsfenster anlegen.

EINSTELLUNG-Menii
Farbe des Zeichenstiftes dndern. Hotkey: (F5).

Linienart @indern. Hotkey: (¢ J){5).
Untermenii zum Einstellen der Linienstirke aufrufen.

Farbe und Art einer vorhandenen Linie {ibernehmen.

Zoom
Pan

Zoom 0.5
Zoom Reset
Zoom All

Zoom Grenzen

Def. Fliche

Zeige 1..4

Zeige Bereiche
Def. Bereiche
Vers. Bereich

Neues Fenster

Stift/Farbe
Art
Dichte

Alte Art



Zeige Raster
Fange Raster

Auto Raster

Punkt fangen

Raster Einstell.
Basispunkt
Setze Punkte

Sichtbar
Fasttext

Fehler Text

Stifte Anzahl/
Def. Stifte

Layer Farbe

Einstellung...

Mafsstab

Plotausschnitt

DAs GRosse CAD-PAKET

Ein- oder Ausschalten eines iiber RASTER EINSTELLUNG defi-
nierten Punktrasters. Hotkey: (Alt)(G).

Rasterfangen (Einrasten am nachsten Punkt des Rasters) aus- oder
einschalten. Hotkey: (AI)(F).

Mauszeiger nur auf Rasterpunkten zulassen.

Fangautomatik (Einrasten am néchsten Punkt eines Objekts) ein-
oder ausschalten.

Untermenti zur Einstellung der Rasterabstdnde aufrufen.
Definieren eines Rasterbasispunkts.
Lage eines Rasterpunkts festlegen.

Untermenii zum Anzeigen bzw. Verbergen von Punkten, Linien,
Kreisen und Text aufrufen.

Textdarstellung auf Umrandungen beschrénken. Achtung: Nicht
drucken, wenn Meniipunkt aktiviert!

Warnton fiir Fehlermeldungen ein-/ausschalten.

Falls Sie einen Plotter besitzen, definieren Sie mit diesen beiden
Punkten die verfiigbaren Stifte.

Aktiver Bildschicht eine andere Farbe zuordnen.

Aktuelle Einstellungen (AUSGABE-Mentj, Stifte, Raster, Layer etc.)
fiir spétere Programmaufrufe abspeichern.

AUSGABE-Menii
MaRstab fiir den Ausdruck der Zeichnung festlegen.

Zu plottenden Bildausschnitt festlegen.
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Zeichnung ausdrucken bzw. Druckeinstellungen &ndern. Hotkey:

A,

Parameter, Schnittstelle bzw. Papierformat fiir Plotterausgabe
festlegen.

Definierten Plotbereich auf dem Bildschirm anzeigen bzw. auf
den Plotter ausgeben.

ProtoCAD 3D

Bitte haben Sie Verstdndnis, daf die nachfolgenden Kapitel aus
Platzgriinden lediglich eine Ubersetzung bzw. stichwortartige
Beschreibung der einzelnen Mentipunkte von ProtoCAD 3D ent-
halten.

Im Lieferumfang des Programms ist jedoch ein elektronisches
Handbuch mit mehr als 50 Seiten enthalten, das Sie sich durch
Eingabe der untenstehenden Befehlszeilen ausdrucken lassen
kénnen:

c:
cd\protocad
copy pc3d.man prn (<)

FILE-Menu

Zeichenfenster leeren, MaReinheit definieren
Vorhandene Datei laden

Aktuelle Zeichnung speichern

PCF-, HPGL-, ASCII- oder DXF-Datei importieren
Zeichnung in Fremdformat (z. B. PCX) speichern
Vorhandene Datei 16schen

Drucker, Farben etc. einstellen

Anzahl der Elemente und Punkte anzeigen
Wechsel zu DOS, Riickkehr mit , exit*
Riickkehr zu DOS, Programm beenden

Drucke

Parameter/
Port/Format

Zeige Plot/
Plot erstellen

<

New
Load
Save
Import
Xport
Erase
Config
Get Info
OShell

Quit



Line
Box
Circle
Text

Arc
Polygon
Bezier
Complex
Spline

Mesh
Sphere
Hemisphere
Cone

Prism
Block
Platonic

Copy
Move

Vertex

Erase

Scale

Rotate

Array

Trim XY plane
Flip

DaAs GRosse CAD-PAKET

DRAW-Menii

Linie oder Polylinie zeichnen
Rechteck zeichnen

Kreis zeichnen

Text eingeben oder konfigurieren
Kreisbogen zeichnen

Regelmailiges Vieleck zeichnen
Bezier-Kurvensegment zeichnen
Polylinie zeichnen

Kurve iiber mehrere Punkte definieren

3D-Menii

Verzerrtes Gitter zeichnen

Kugel zeichnen

Halbkugel zeichnen

Kegel zeichnen

Dreidimensionales Vieleck zeichnen
Wiirfel zeichnen

Tetra-, Okta-, Ico- oder Dodekaeder zeichnen

EDIT-Meni

Elemente kopieren
Elemente verschieben

Element iiber anzugebende Eckpunkte verschieben

Elemente 16schen
Elemente vergroRern bzw. verkleinern
Elemente drehen

Mehrere Bearbeitungsmaoglichkeiten kombinieren

Einzelne Liniensegmente 16schen
Elemente spiegeln
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SURFACE-Menu

Dieses Menii enthélt zahlreiche Optionen zum Umwandeln zwei-
dimensionaler Zeichnungen in 3-D-Obijekte, die durch eine blo-
Re Ubersetzung nicht vermittelt werden konnen. Probieren Sie die
Befehle einfach aus, oder lesen Sie die ausfiihrlichen Informatio-
nen, die tiber HELP sowie ,3D-Surfaces” abgerufen werden kén-
nen. Detaillierte Anleitungen zum Gebrauch der Meniipunkte
finden Sie in der Datei PC3D.MAN.

IMAGE-Meni

Bildschirm neu aufbauen

Ausschnitt vergrofern

Zeichnung verschieben

Zeichnung komplett anzeigen

Verkleinerung auf 50%

VergroRerung auf 200%

Letzte Ansicht zeigen

Zwischen 2-D- und 3-D-Ansichten umschalten
Synchronisieren (nur im Isometric-Modus)

OPTION-Menii

Raster- und Fangfunktion einstellen
Scheitel-/Eckpunkte ein-/ausschalten
Fangfunktion auf End-/Mittelpunkte einstellen
Anzeige der Achsen einstellen

PLOT-Menu

Ausdruck starten

Seite ausgeben

Auflosung und Gréf3e angeben
Hardcopy auf Nadeldrucker

Update
Window
Pan

All

Half
Double
Last
View
Synch

Grid
Toggle
Attach
Axis

Go
Eject
Image
Dump



Shade Drawing
Frame

Light

Tune

Active
Display
Protect
Color
Move

=4

Neu

Offnen

Speichern

Speichern unter

Das crosse CAD-PAKET

RENDER-Meni

3-D-Zeichnung schattieren (Rendering-Modus)
Maus-Buttons im Rendering-Modus aus-/einschalten
Lichtquelle/-stiarke im Rendering-Modus festlegen
Halbtondarstellung einstellen

LAYER-Menii

Aktive Bildschicht festlegen

Anzuzeigende Bildschichten festlegen
Bildschicht sperren

Farben von Bildschichten d&ndern

Elemente in andere Bildschicht verschieben

CasCADe fur Windows

Nachfolgend erhalten Sie stichwortartige Kurzinformationen zu
samtlichen Meniipunkten der Windows-Version von CasCADe.
Fiir weitere Informationen benutzen Sie bitte das umfangreiche
Hilfesystem, indem Sie z. B. den gewiinschten Mentipunkt mit
Hilfe der Pfeiltasten markieren und (F1) driicken.

DATEI-Meni

Bildschirm leeren und eine neue Datei anlegen mit Angaben zu
GroRe, Seitenrindern, MaReinheit etc. Hotkey: (A)N].

Vorhandene Datei laden, wobei die Formate CDW (CasCADe
Windows), DXF, HPGL und GEO (CasCADe DOS) unterstiitzt wer-
den. Hotkey: (F3).

Aktuelle Datei ohne Riickfrage unter dem alten Dateinamen si-
chern. Hotkey: (F2).

Aktuelle Datei unter einem anderen Dateinamen oder in einem
anderen Format abspeichern.
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Zeichnung auf dem unter Windows installierten Standarddrucker
ausgeben. Achtung: In der vorliegenden Priifversion erscheint je-
weils in einer zufillig ausgewdhlten Ecke ein entsprechender Hin-
weis!

Anderen, unter Windows installierten Drucker auswihlen.

Zusitzliche Datei-Informationen (Autor, Kommentar etc.) einge-
ben bzw. dndern. Hotkey: (AI)(1).

Programm ggf. nach einer Sicherheitsabfrage beenden. Hotkey:

@A)

ANDERN-Menii
Letzte Anderung(en) riickgidngig machen. Hotkey: (Al)(<).

Letzte riickgingig gemachte(n) Anderung(en) wieder aufheben.

Markierte Objekte in die Zwischenablage verschieben. Hotkey:
EED.

Markierte Objekte in die Zwischenablage kopieren. Hotkey:
Crg)(Ere).

Markierte Objekte 16schen. Hotkey: (Enff).

Objekte aus der Zwischenablage in die Zeichnung einfiigen. Hot-

key: E)ED).

Markierte Objekte als Ergianzungsdatei (*.SYM) abspeichern. Hot-
key: (& J(E4).

CasCADe-Erginzungsdatei (*.SYM) in die Zeichnung einfiigen.
Hotkey: (F4).

Alle Objekte zur weiteren Bearbeitung markieren. Mit Mausklick
und (€_) kénnen einzelne Objekte aus der Markierung gelost wer-
den.

Drucken

Drucker einr.

Information

Beenden

Riickgidingig
Widerrufen

Ausschneiden
Kopieren

Loschen

Einfiigen
Kopieren nach
Einfiigen aus

Alles markieren



Verschieben
Vergréfsern
Drehen
Spiegeln
Fixieren

Nullpunkt

Punkt

Gerade

Bogen

Vieleck

Freihand

Text

Das grosse CAD-PAKET

Markierte Objekte innerhalb der Zeichnung mit der Maus ver-

schieben. Hotkey: (Strg)(1).

Markierte Objekte innerhalb der Zeichnung mit der Maus vergro-
Rern bzw. verkleinern. Hotkey: (Strg)(F4).

Markierte Objekte innerhalb der Zeichnung um einen beliebigen
Winkel drehen. Hotkey: (Strg)(F2).

Markierte Objekte innerhalb der Zeichnung auf einer beliebigen
Achse spiegeln. Hotkey: (Strg)(F3).

Markierte Objekte gegen weitere Bearbeitung sperren bzw. die
Fixierung wieder autheben. Hotkey: (Alt)(F).

Aktuellen Nullpunkt der Zeichnung an eine andere Position ver-
schieben.

ZEICHNE-Menu

Punkte zeichnen.

Untermenii zum Zeichnen von Linie, Dreieck, Quadrat, Rechteck,
Trapez, Parallelogramm, Polygon, Lot, Parallele, Tangente oder
Doppellinie aufrufen.

Untermenii zum Zeichnen von Kreisbogen (z. B. im Quadrat oder
durch drei Punkte) aufrufen.

Bei gedriickter linker Maustaste ein gleichseitiges Polygon aufzie-
hen. Achtung: Wihrend des Zeichnens rechte Maustaste driicken,
um Anzahl der Seiten, Winkel etc. zu &ndern!

Bei gedriickter linker Maustaste beliebiges Freihandobjekt zeich-
nen.

Nach Anklicken der Startposition und der Richtung beliebigen
Text eingeben, dessen Schriftart und GroRe tiber OPTIONEN
TEXT festgelegt wurde.
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Untermenii zum BemaRen von Strecken, Winkeln etc. aufrufen.

Untermenii zum Schraffieren von Rechtecken, Polygonen oder
Konturen zuvor markierter Objekte aufrufen.

DXEF-, HPGL- oder ANSI-Textdatei in die aktuelle Zeichnung ein-
laden.

KONSTRUIEREN-Menu

Markierte Objekte zu einer Gruppe verbinden, so daf3 sie nur noch
gemeinsam bearbeitet werden konnen. Hotkey: (Alt)(V].

Markierte Objektgruppe wieder in Einzelobjekte zerlegen. Hotkey:
@a@.

Schnittpunkt von zwei Objekten mit einem Kreuz kennzeichnen.
Zwei Objekte auf den gemeinsamen Schnittpunkt trimmen.

Zwei Punkte iiber einen Kreisbogen (bzw. mit der rechten Mau-
staste {iber eine Gerade) miteinander verbinden.

Alle Schnittpunkte innerhalb eines beliebig groen Rahmens fin-
den und kennzeichnen.

Objekt jeweils in der Mitte (bzw. iiber die rechte Maustaste an ei-
nem beliebigen Punkt) teilen.

Neuen Punkt in eine Gerade einfiigen, der anschliefend via Maus
verschoben werden kann.

ANSICHT-Menii

Mini-Fenster mit der kompletten Zeichnung einblenden. Hotkey:

EDO.

Gesamtes Arbeitsblatt anzeigen.

BemafSung

Schraffur

Import

Verbinden
Trennen

Schnittpunkt
Trimmen

Runden/Fase
Aufbrechen
Teilen

Strecke dehnen

Ubersicht

Blatt



Vollbild

Wiihlen
Grofser/Kleiner
Verschieben

Zuriick
Aktualisieren
Bereiche
Folien

Zeichnung

Koordinaten

Punkt. Winkel

Umfang/Fldche

Rechner

Das Grosse CAD-PAKET

Gesamte Zeichnung anzeigen. Hotkey: (Strg)(F8).

Zu vergroRernden Bildausschnitt mit der Maus markieren. Hot-

key: (F8).

Nichste VergroRerungs- bzw. Verkleinerungsstufe aufrufen. Hot-

key: (Sirg)(G)/(Srg)(K).

Ansicht durch Anklicken eines neuen Mittelpunkts verschieben.

Hotkey: (AlT)F8).

Vorherige Ansicht. Hotkey: (¢ _J(fg).

Zeichnung neu aufbauen. Hotkey: [10).

Aktuelle Ansicht unter Bereichsnamen speichern.
Schichten verwalten. Hotkey: (& _J(F1).

Allgemeine Einstellungen fiir die Anzeige der Zeichnung vorneh-
men.

Einstellung der Koordinatenanzeige.

MESSEN-Menii

Position, Abstand bzw. Winkel eines Punktes, einer Strecke bzw.
eines Winkels bestimmen lassen.

Umfang bzw. Flacheninhalt eines Polygons bestimmen lassen,
das Sie anschlieRend tiber Mausklicks zeichnen. Die Anzeige er-
folgt nach einem erneuten Mausklick auf den ersten Punkt!

Taschenrechner fiir weitere Berechnungen aufrufen.
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OPTIONEN-Menu

Dialogbox zum Definieren von Zeichenstiften mit beliebiger Far-
be, Art und Stirke aufrufen.

Dialogbox zum Festlegen von Schriftart, GroRe, Farbe, Attributen
sowie Bezugspunkt aufrufen.

Dialogbox zum Festlegen der BemaBungsvorgaben (Begrenzer-
typ, Stift etc.) aufrufen.

Dialogbox zum Auswihlen (ca. 40 Muster im Lieferumfang) oder
Andern von Schraffuren aufrufen.

Dialogbox zum Einstellen von Raster- und Fangfunktionen sowie
der Lineale aufrufen.

Dialogbox zum Andern von Blattformat, Seitenrédndern, Ausrich-
tung etc. aufrufen.

Dialogbox zum Andern der voreingestellten Optionen zum Mar-
kieren von Objekten bzw. zum Fangen von Punkten aufrufen.

Dialogbox zum Konfigurieren des am rechten Bildschirmrand
gezeigten Werkzeugkastens aufrufen.

Dialogbox zum Andern allgemeiner Programmeinstellungen
(Hinweis-Anzeige, automatisch speichern etc.) aufrufen.

Aktuelle Einstellungen in der Datei CASC4W.INI oder in einer an-
deren Datei fiir weitere Programmaufrufe speichern.

Uber SPEICHERN erzeugte INI-Datei bzw. individuellen Werk-
zeugkasten laden.

Stift

Text
Bemafsung
Schraffur
Raster/Lineal
Blatt
Mark./Fangen
Werkzeug-
kasten
Allgemein

Speichern

Laden



Ubersicht

Erste Schritte

Tastatur

Hilfe
verwenden

Info iiber...

Das Grosse CAD-PAKET

HILFE-Menii
Inhaltsverzeichnis der Hilfe-Funktion aufrufen.

Schritt-fiir-Schritt-Anleitung mit Beispielen zum schnellen Ein-
stieg in CasCADe fiir Windows aufrufen.

Tastaturbefehle anzeigen.

Allgemeine Windows-Texte zum Verwenden von Hilfe-Systemen
anzeigen.

Informationen zu Versionsnummer etc. anzeigen.



REGISTRIERUNGSHINWEISE

ShareBert’s Registrierungshinweise

Was unter Shareware zu verstehen ist, sollte inzwischen eigentlich
allgemein bekannt sein: Fast jede Computerzeitschrift fiihrt einen
eigenen Shareware-Teil, in dem zum Teil Monat fiir Monat der Be-
griff erkldrt wird.

Falls Sie sich jedoch dariiber wundern, daf8 Sie bei dauerhafter
Benutzung der Programme die hinten eingebundenen Bestell-
scheine abschicken und fiir sogenannte ,Vollversionen“ erneut
bezahlen sollen, lesen Sie die folgenden Hinweise von ShareBert,
der zwar nicht gerne Auto féhrt, aber dafiir ganz genau weil3, wie
das Shareware-Prinzip funktioniert.

Wenn's geht, fahre ich mit dem Fahrrad, mit dem Stadtbus oder
mit der Bahn. Ein eigenes Auto besitze ich gar nicht, aber wenn
ich mir eins kaufen wiirde, ginge das nicht ohne vorherige Probe-
fahrt ab.

Wie sieht dagegen der typische Software-Kauf aus: Sie lesen eine
Anzeige oder einen Testbericht und bestellen ein oft tiber 1000
Mark teures Programmpaket. Zu Hause stellen Sie dann oft genug
enttduscht fest, daR die Software tiberhaupt nicht Ihren Anforde-
rungen entspricht. Doch ein Umtausch ist in der Regel nicht mog-
lich - Sie haben die , Katze im Sack“ gekauft.

Bei Shareware-Programmen sieht das anders aus: Sie bekommen
die Software zunichst fast gratis. In diesem Fall haben Sie noch
nicht einmal 30 Mark fiir drei hervorragende CAD-Programme be-
zahlt, zu dem Sie sogar noch dieses kleine Handbuch dazubekom-
men.

Nutzen Sie eines der Programme dauerhaft, lassen Sie sich direkt
beim Autor der Software registrieren. Dafiir bezahlen Sie dann
einen Preis, der immer noch duRerst giinstig ist. Und was mir am
besten gefillt: Das Geld sackt nicht irgendein anonymer Software-
Konzern ein, dessen Bosse sowieso schon ausgesorgt haben - das
Geld flieRt allein dem Programmierer zu, der nichtelang an sei-
ner Software gebastelt hat und so fiir seine Miihe belohnt wird.

23
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Vorteile

Bestellschein

Das GrRosse CAD-PAKET

Natiirlich kann Sie niemand zur Registrierung zwingen. Es ist aber
einfach ein Gebot der Fairne, diesen Schritt zu gehen, sofern Ih-
nen das Programm geféllt. Das geniigt Thnen nicht? Nun, oft ist
eine Registrierung auch mit ganz konkreten Vorteilen fiir Sie ver-
bunden. So erhalten Sie z. B. ein ausfiihrliches Handbuch, Sup-
port bei technischen Fragen etc. Bei CasCADe fiir Windows
entfillt auRerdem der l4stige Hinweis in den Ausdrucken.

Habe ich Sie iiberzeugt? Dann fiillen Sie die gewiinschten Bestell-
scheine aus, und schicken Sie sie ab. Oder Sie fertigen eine Foto-
kopie an und schicken diese in einem Briefumschlag an die
genannte Adresse.



Bestellschein

Ja, ich méchte registrierter Anwender der unten angekreuzten
Programme werden und bestelle hiermit verbindlich:

)
)
)
)

~ e~~~ —~

—_—~

Vollversion CasCADe Premium fiir 98 DM
Separates Handbuch fiir 39,80 DM

Vollversion CasCADe fiir Windows fiir 298 DM
Separates Handbuch fiir 39,80 DM

Bibliotheken
fiir DOS
fiir Windows

Maschinenbau fiir 98 DM
Innenarchitektur fiir 98 DM
Elektrotechnik fiir 98 DM
Architektur fiir 98 DM
Pneumatik/Hydraulik fiir 49,90 DM
Stahlbau fiir 49,90 DM

Gewiinschtes Diskettenformat:
5,25" HD
3,5"HD

Gewiinschte Zahlungsweise:
Beiliegender VE-Scheck (+ 4 DM Versand)

Nachnahme (+ 10 DM Versandkosten)
Kreditkarte (+ 4 DM Versand)
Eurocard/Mastercard/Visa/American Express
Kartennummer:

Ablaufdatum:

Bitte beachten Sie bei Auslandsbestellungen, daR die Versandko-
sten hier einheitlich 10 DM betragen und kein Nachnahmever-
sand moglich ist!

Bitte umblittern!

o




Datum

Unterschrift

Absender:

Bitte im Briefumschlag einsenden an:
JiM-Software

Inh. Jiirgen Manthey

Postfach 12 09

75112 Pforzheim

Telefax: 072 31/2 50 68

Ubrigens: Kennen Sie auch unsere anderen Produkte?



Bestellschein

)

—_ o~

— — —

Ja, ich méchte registrierter Anwender von ProtoCAD 3D
werden und bestelle hiermit verbindlich die aktuelle Voll-
version fiir 129 DM.

Gewiinschtes Diskettenformat:
5,25 Zoll
3,5 Zoll

Gewiinschte Zahlungsweise:
Beiliegender VE-Scheck (+ 8 DM Versand)
Nachnahme (+ 8 DM Versand + NN-Gebiihr)
Kreditkarte (+ 8 DM Versand)
Eurocard/Mastercard/Visa/American Express
Kartennummer/Ablaufdatum:

Bitte beachten Sie, daR die Versandkosten bei Auslandsbestellun-
gen einheitlich 15 DM betragen!

Datum

Unterschrift

Absender:

Bitte im Briefumschlag einsenden an:
Computer Solutions

Postfach 11 80

85561 Grafing

Telefax: 08092/3 17 27

oL
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SJ/EE Fordern Sie ein Gesamtverzeichnis

Nt UISHHLIEHER & SO unserer Verlagsproduktion an:

SYBEX-Verlag GmbH
Postfach 15 03 61
D-40080 Diisseldorf
Tel.: (02 11) 97 39-0
Fax: (02 11) 97 39-1 99






HAREBERT 'S

Das gro8e CAD-Paket

Mit fast fiinf MegaByte liefern wir Ihnen in diesem Doppel-
pack die Shareware- bzw. Priifversionen von drei CAD-
Programmen der Spitzenklasse:

CasCADe Premium

¢ Neue Version des DOS-Bestsellers fiir 2D-CAD »~made in Germany*
e Alle Funktionen fiir technische Zeichnungen, z.B. mitlaufende BemafRung

ProtoCAD 3D

e Professionelles 3D-CAD und Rendering-Programm aus den USA

¢ Dynamischer 3D-Rotationszylinder, realistische Lichtquellen, 3D-Zeichentools
u.v.m.

CasCADe fiir Windows
¢ Brandneu: Die Windows-Version des erfolgreichen 2D-CAD-Programms von
JiM-Software

¢ Objektorientiert, bis zu 255 Layer, Undo-Funktion, Schraffuren, individuelle
Benutzeroberfliche u.v.m.

Systemvoraussetzungen

e IBM-kompatibler 286/386/486er PC * Windows 3.1, 4 MB Arbeitsspeicher

o Festplatte, 3,5"-Diskettenlaufwerk (nur fiir CasCADe fiir Windows)
¢ VGA-Grafikkarte, Maus

Best.-Nr. 9569 ISBN 3-8155-9569-X Buchregal-Systematik

Unverbindliche I‘
sFr 29,8 783

815

9569

5

02980 IBM-PC / Kompatible:
“ ‘ ‘ } Shareware
5

SYEGEX
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