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Hallo, ich bin ShareBert!

Mir werden Sie in diesem Buch noch o6fters begegnen. Und
zwar immer dann, wenn ich einen speziellen Tip fiir Sie parat
habe oder einfach nur meinen Senf dazugeben muR.

»Moglichst viel Software fiir moéglichst wenig Geld®, ist
ShareBert’s oberstes Lebensprinzip. Und da es auf dem Public-
Domain- und Shareware-Markt Tausende von Disketten gibt,
hat er fiir Sie die interessantesten herausgesucht. Fauve Ma-
tisse ist nur eins dieser Programme. Weitere sind ebenfalls im
SYBEX-Verlag erschienen, und stindig kommen neue hinzu.

Die Anleitungsbiicher der ShareBert-Reihe sind jeweils in drei
Hauptteile gegliedert - mit Ausnahme der Spieleboxen:

Hier erfahren Sie alles tiber die Leistungsdaten und Hardware-
Voraussetzungen des jeweiligen Programms. Eine genaue
Schritt-fiir-Schritt-Anleitung beschreibt die Installation der
beiliegenden Programmdiskette.

Aller Anfang ist schwer. Deshalb gibt es in jedem Buch der
ShareBert-Reihe einen kleinen Kursus zum Uben. Anhand ein-
facher Praxisbeispiele, die auch PC-Einsteiger leicht nachvoll-
ziehen konnen, lernen Sie den Umgang mit dem jeweiligen
Programm.

Den Hauptteil des Buches bildet der Referenzteil, in dem samt-
liche Meniibefehle des Programms kurz erldutert werden. Hier
schlagen Sie nach, wenn Sie einmal nicht weiterwissen oder
eine bestimmte Funktion ausfithren moéchten.

Die Ikone mit meinem Portriat konnten Sie schon oben auf die-
ser Seite bewundern. Beim Durcharbeiten des Buches sollten
Sie sich aber noch drei weitere Symbole einprigen:

Wenn Sie diesen Pfeil sehen, verweist ShareBert auf eine ande-
re Programmfunktion oder auf eine andere Textstelle im Buch.
Falls Sie nicht wissen, wie das Shareware-Prinzip funktioniert,
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sollten Sie jetzt zum Beispiel ganz hinten im Buch unter
,ShareBert’s Registrierungshinweise“ nachschlagen.

Vorsicht ist bei diesem Symbol geboten! Lesen Sie den daneben
stehenden Abschnitt unbedingt genau durch, da es sonst zu
Fehlbedienungen kommen kdnnte.

Ein spezieller Tip oder Trick verbirgt sich hinter diesem Sym-
bol. Sie brauchen ihn zwar nicht unbedingt zu studieren - dann
entgeht Thnen aber so manche Feinheit, die ich fiir Sie ausge-
knobelt habe ...

Damit Sie beim Durcharbeiten der ShareBert-Handbiicher im-
mer gleich die Textstelle finden, die Sie suchen, gibt es in der
Spalte am dulleren Seitenrand nicht nur Symbole, sondern
auch Marginalien. Darunter versteht man kurze Stichworter,
die auf den Inhalt des jeweils daneben stehenden Textab-
schnitts hinweisen.

Letzter Punkt: Wenn Sie bestimmte Tasten driicken miissen,
werden diese in Form sogenannter Tastenkappen abgebildet.
Zu beachten ist dabei lediglich, daR wir die Bezeichnungen von
deutschen PC-Tastaturen verwenden (also z. B. statt
<Ctrl>). Erscheinen zwei Tastenkappen direkt nebeneinander,
driicken Sie die erste Taste, halten diese gedriickt und betéti-
gen dann die zweite Taste. AnschlieRend lassen Sie beide Ta-
sten wieder los.
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Ein phantastisches Programm!

Nicht nur die internationale Fachpresse ist von Fauve Matisse
begeistert - auch mich hat seit langer Zeit kein Programm mehr
so ,vom Hocker gerissen”!

Worauf ich besonders stolz bin: Obwohl Fauve Matisse norma-
lerweise einige hundert Mark kostet, kann ich Thnen die Grau-
stufen-Vollversion fiir 19,80 DM anbieten. Diese entspricht der
aktuellen kommerziellen Vollversion und ist nur in einem ein-
zigen Punkt eingeschrdankt: An die Stelle verschiedener Farbt6-
ne treten auf Ihrem Bildschirm entsprechende Graustufen.

Wenn man davon ausgeht, daR die meisten Anwender sowie-
so ,nur“ mit einem Schwarzweilldrucker ausgestattet sind, fallt
dieser Punkt tiberhaupt nicht ins Gewicht. Im Gegenteil: End-
lich sehen Sie auf dem Bildschirm das, was spéter auch ausge-
druckt wird und riskieren keine Pannen mehr, weil z. B. die
Farben Rot und Griin in zwei identische Grautone umgerech-
net werden.

Natiirlich hat Fauve Matisse in der Farbversion mehr zu bieten.
Und wann immer Sie sich fiir den Kauf eines Farbdruckers ent-
schliefen, empfiehlt ShareBert auch ein Update der Software.
Ihr Vorteil dabei: Der deutsche Distributor von Fauve Matisse,
die Firma CCP in Marburg, bietet allen Kdufern dieses
ShareBert’s ein vergiinstigtes Update fiir nur 299 DM anstatt
458 DM an!

Auf den ersten Blick ist Fauve Matisse ein ganz normales Mal-
und Zeichenprogramm fiir Windows. Welche phantastischen
Modglichkeiten sich jedoch in der Software verbergen, werden
Sie erst erkennen, wenn Sie die verschiedenen Funktionen aus-
probieren. Die folgenden Leistungsdaten kénnen darauf nur
einen kleinen Vorgeschmack geben:

— Fauve Matisse (MAT)

— Tagged Image File Format (TIF)
JPEG (JPG)

Windows Bitmap (BMP)

Graphic Interchange Format (GIF)

Vollversion

Schwarzweifs ...

... und Farbe

Leistungsdaten

Dateiformate
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— TARGA (TGA)

— PC Paintbrush (PCX)

- DCX (DCX)

— PICT (PCT)

— Windows Metafile (WMF)

— WordPerfect (WPG)

— PostScript (EPS) schreiben

— Kodak Photo-CD (PCD) lesen

— Bleistift

— Kalligraphie
— Kohle

— Kreide

— Filzstift

— Feder

— Airbrush

— Olfarbe

— Wasserfarbe
— Pastell

— Pointilismus
— Fauve

— Kubismus
— Surface

— Japanisch
— Chameleon

— Helligkeit/Kontrast

— Ausgleichen

— Invertieren

— Plakateffekt

— Farbtonkorrektur

— Verwischen (5 Varianten)
- Eigene Filter definieren
- Zylinder-Verformung

- Fischaugen-Verformung
— Kréusel-Verformung

- Wellen-Verformung

— Whirlpool-Verformung
— Préagen

— Scharfen (5 Varianten)
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— Mosaik-Effekt (5 Varianten)
— Verrauschen (3 Varianten)
—  Struktur-Effekt

Hardware-Voraussetzungen

Installieren 143t sich Fauve Matisse, wenn Sie mindestens iiber
einen

— 386SX PC

— 4 MByte Arbeitsspeicher

- Festplatte

— 3,5"-Diskettenlaufwerk

— Windows 3.1

— Maus

— Farb- oder Graustufenmonitor

verfiigen. Damit es beim eigentlichen Programmstart nicht zu
einer Fehlermeldung kommt, sollten Sie jedoch folgenden Hin-
weis beachten:

Fauve Matisse 14Rt sich nur starten, wenn Windows zuvor auf
einen Grafikmodus mit mindestens 256 Farben eingestellt wur-
de! Die Anzahl der Punkte (z. B. 600x800) spielt dabei keine
Rolle, da der Betrieb im Standard-VGA-Modus mit 16 Farben
jedoch nicht moglich ist, bendétigen Sie eine Super-VGA-Grafik-
karte mit entsprechenden Windows-Treibern!

Optional dagegen sind die folgenden Systemvoraussetzungen:

— Falls ein Scanner angeschlossen ist, wird dieser iiber die
TWAIN-Schnittstelle unterstiitzt.

— Falls ein CD-ROM-Laufwerk mit eingelegter Photo-CD an-
geschlossen ist, konnen die PCD-Grafikdateien zur weiteren
Bearbeitung eingelesen werden.

— Falls ein Grafiktablett mit druckempfindlichem Stift ange-
schlossen ist, kann iiber Pen Windows darauf zugegriffen
werden.

ki

Optional
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Pen Windows oder Microtek-Scanner werden nur unterstiitzt,
wenn Sie bei der Installation auf ,,Custom Install“ geklickt und
die entsprechenden Optionen aktiviert haben!

e

Installation auf Festplatte

Um rund zwei MegaByte Software auf einer einzigen Diskette
unterzubringen, mufSten die Dateien komprimiert werden und
sind daher nur lauffihig, wenn Sie die folgende Schritt-fiir-
Schritt-Anleitung exakt befolgen!

oL

1. Legen Sie die beiliegende Diskette in Ihr 3,5-Laufwerk, das
Sie anschliefend iiber den Windows-Datei-Manager aktivie-
ren mussen. '

installLexe 2. Stimmt Ihre Bildschirmdarstellung mit der Abbildung 1.1
iiberein? Dann fiithren Sie einen Doppelklick auf den Datei-
namen ,install.exe® aus.

Einfach diesen — F" ”a"g’ i w———
Dateinamen S ko ' — nns 0 nw ,T.B p
doppelkiicken, ...

[ accusoft dig [ matinst.dig [ twain.di$
Dibwecds [ matissebrs [ vase.ip$
D coralbm$  [] matisse.ex$

[ fiberbm$ [ paper.bm$

) grass.bm$ [ pedib.dig

D installbin ] penwin.di$

T DECEEE [ readme.txs
[ install.inf D) testure.bms
D leaves.bm$ [) textures.fi$
[ mathelp.hig @ title. brp
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: Abb. 1.2
Wials te ) Dray ... Schon meldet
This program will attempt to create the ; sich das_
following directory on your drive and set ' Instaliationspro-
up Matisse In Gray. gramm

If you want to install it in a different

directory and/or drive. type the name of
the path below.

Matisse In Gray requires 2832 Kb of free
space on the dnive.

3. Nach einigen Sekunden meldet sich das Installationspro- Installieren
gramm mit dem in Abbildung 1.2 gezeigten Bildschirm. Be-
stiatigen Sie die Vorgaben mit einem Mausklick auf ,Full
Install“ bzw. auf ,,Custom Install“, sofern Pen Windows oder
Microtek-Scanner eingerichtet werden sollen.

dern, wenn Ihre Festplatte nicht die Kennung C: aufweist oder
Fauve Matisse in ein anderes Unterverzeichnis kopiert werden
soll.

Selbstverstandlich diirfen Sie die Vorgabe ,c:\fauve.gry” aban- [ E

T R | /; f abg r;.;}ngruppe
mit Bildsymbol

katizee [n Gray
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Bildsymbol

4.

5.

Da der Installationsvorgang ein paar Minuten dauern kann,
sagt Thnen eine Balkenanzeige jeweils, wieviel Prozent der
Dateien bereits entpackt wurden.

Damit eine Programmgruppe mit Bildsymbol (siehe Abbil-
dung 1.3) eingerichtet wird, sollten Sie die Vorgabe ,Matisse
In Gray“ mit einem Mausklick auf ,Create” bestétigen. Die
abschliefend angezeigte Liesmich-Datei beenden Sie mit
einem Doppelklick in die obere linke Fensterecke.
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Bildschirmelemente

Fauve Matisse (In Gray]

File Edit Object |mage View Window Help Upgrade

R R P R et

Color Selector

Damit Ihr Bildschirm nach einem Doppelklick auf die Pro-
grammgruppe sowie auf die Windows-lkone von Fauve Matisse
der oben gezeigten Abbildung entspricht, sind folgende Ar-
beitsschritte erforderlich:

- Um das Beispielbild zu laden, wéahlen Sie OPEN IMAGE im
FILE-Menii und doppelklicken den Dateinamen VASE.JPG.

- Um die Dialogbox zur Farbauswahl anzuzeigen, wihlen Sie
VIEW COLOR SELECTOR oder driicken (strg)(F4). Anschlie-
Bend konnen Sie den Mauszeiger in die Titelzeile setzen und
das Fenster bei gedriickter linker Maustaste verschieben.

Alles klar? Dann mdchte ich Thnen jetzt zundchst die einzelnen
Bildschirmelemente vorstellen, bevor wir zu Beispielen fiir die
Filter-, Zeichen- und Malfunktionen kommen:

Die Meniileiste am oberen Bildschirmrand haben Sie bereits
kennengelernt. Eine Kurzbeschreibung aller Befehle finden Sie
in Teil IIT ,Nachschlagen®.

Abb. 2. 1:

Hier wurde bereits
ein Beisprelbild
geladen

Beispielbild

Farbauswahl

K
=/

Meniileiste




Buttonleiste

Zeichenfenster

b

Farbauswahl

Pinsel

i

Fauve MATISSE

Héufig benotigte Befehle lassen sich schneller per Mausklick
auf die entsprechenden Buttons abrufen, die wie folgt belegt
sind:

- A: EDIT MARQUEE ALL

— N: EDIT MARQUEE NONE

I: EDIT MARQUEE INVERT

— Float: OBJECT MAKE FLOATING

— Marquee: OBJECT MAKE MARQUEE

— Up: OBJECT ORDER MOVE UP

— Down: OBJECT ORDER MOVE DOWN

— Normal: OBJECT MERGE CONTROL Composite
— 100: OBJECT MERGE CONTROL Opacity

— T: OBJECT MERGE CONTROL Transparency
— Clear: EDIT CLEAR '

- Undo: EDIT UNDO

Im Zeichenfenster sehen Sie zur Zeit das Beispielbild. In die-
sem Bereich konnen Sie nach Lust und Laune malen, zeichnen,
Objekte markieren oder die zahlreichen Bearbeitungsmaglich-
keiten nutzen.

Die Anzahl der Zeichenfenster, die Sie gleichzeitig 6ffnen bzw.
tiber FILE NEW IMAGE neu anlegen kénnen, ist nur durch den
verfiigharen Windows-Speicher beschréankt.

Da Sie die Graustufen-Version von Fauve Matisse besitzen,
zeigt die Dialogbox zur Farbauswahl logischerweise auch nur
verschiedene Schwarzweiflabstufungen an. Die 256 Felder kon-
nen Sie entweder direkt anklicken oder mit Hilfe des Rollbal-
kens die gewiinschte Feldnummer markieren.

Die méchtigsten Werkzeuge von Fauve Matisse verbergen sich
in der ,,Brushes“-Box: Nachdem Sie in der linken Spalte den
gewiinschten Bereich (z. B. ,Draw" fiir die Zeichen- oder ,Re-
touch” fiir die Bearbeitungsfunktionen angeklickt haben, er-
scheinen in der rechten Spalte die dazugehdérigen Werkzeuge.

Da jeweils nur drei Werkzeuge gezeigt werden, miissen Sie mit
Hilfe der Rollbalken bldttern. Ist dies zu miihsam, sollten Sie
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FILE PREFERENCES sowie BRUSH BOX SIZE wihlen und die
Anzahl auf den Maximalwert ,,5“ einstellen.

Alle anderen Arbeitsmittel von Fauve Matisse finden Sie in der
Toolbox:

— Mit diesem Werkzeug konnen Sie Objekte skalieren. Halten
Sie die Maustaste gedriickt, erscheinen weitere Buttons zum
Drehen, Verzerren etc.

— Bevor Sie ein Objekt bearbeiten konnen, miissen Sie es mit
Hilfe des Pfeils selektieren. Allerdings funktioniert dies erst,
nachdem Sie ein Objekt markiert und erzeugt haben!

— Hierfiir ist das Markierungstool zustdndig: Klicken Sie es an,
konnen Sie innerhalb des Zeichenfensters bei gedriickter
Maustaste einen rechteckigen Bildausschnitt markieren.
Klicken Sie das Tool ldnger an, erscheinen weitere Buttons,
wie z. B. der Zauberstab, zum automatischen Markieren
farblich abgesetzter Bildteile.

Damit ein markierter Bildausschnitt als Objekt bearbeitet
werden kann, miissen Sie innerhalb der Buttonleiste auf
,Float“ klicken!

- Die Hand dient nicht etwa zum Verschieben von Objekten
(dies ist mit dem Pfeil-Werkzeug maoglich) - hiermit ver-
schieben Sie lediglich den angezeigten Bildausschnitt von
Zeichenfenstern, die aufgrund ihrer GréRe nicht vollstandig
auf dem Bildschirm sichtbar sind.

— Wenn Sie nach der Aktivierung dieses Werkzeugs in das Zei-
chenfenster klicken, wird der unter dem Mauszeiger liegen-
de Farbton aufgenommen und im , Color Selector” einge-
stellt.

— Mit der Lupe kénnen Sie einen Bildausschnitt stufenweise
vergroRert (linke Maustaste im Zeichenfenster) oder verklei-
nert (rechte Maustaste) anzeigen lassen.

— Wihrend mit dem Farbeimer vorher markierte Bereiche mit
der aktuellen Zeichenfarbe gefiillt werden konnen, errei-
chen Sie bei gedriickter Maustaste ein weiteres Tool zum
Fiillen mit Farbverldufen. Die Richtung sowie die Linge des

21
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Verlaufs geben Sie dann innerhalb des markierten Bereichs
bei gedriickter Maustaste an.

— Eins der wichtigsten Werkzeuge: Der Pinsel-Button mufR
aktiviert sein, damit Sie bei gedriickter linker Maustaste die
Zeichen-, Mal- und Bearbeitungsfunktionen aus der ,Bru-
shes“-Box anwenden kénnen.

- Hinter diesem Rechteck verbergen sich die ,normalen* Zei-
chenwerkzeuge von Fauve Matisse: Halten Sie die Mausta-
ste gedriickt, werden Werkzeuge fiir Linien, Polygone,
Ellipsen etc. sichtbar.

— Sogar eine Textverarbeitung wurde in Fauve Matisse inte-
griert, die zudem mit erstaunlichen Effekten aufwarten
kann: Nach einem Mausklick auf das T-Werkzeug sowie auf
die gewiinschte Startposition innerhalb des Zeichenfensters,
klappt eine Dialogbox zur Texteingabe sowie zur Auswahl
besonderer Effekte (Probieren Sie mal ,Emboss* bei ,,Com-
posite Rule® aus!) auf. Einziger Wermutstropfen: Die Umlau-
te A, O und U sowie das B werden nicht angezeigt.

— Solange das untere Quadrat umrandet ist, bestimmen Sie
mit IThrer Auswahl im , Color Selector” die gewiinschte Vor-
dergrundfarbe. Soll die Hintergrundfarbe verandert werden,
miissen Sie zundchst das obere Quadrat anklicken.

Die Statuszeile, bei der Sie jeweils auf den hinter ,Available
Memory“ angezeigten Wert achten sollten, bleibt am unteren
Fensterrand iibrig, damit Thnen nicht irgendwann der verfiig-
bare Windows-Speicher ausgeht.

Filter zur Bildbearbeitung

Neben dem Zeichnen und Malen besteht eins der beiden
Hauptanwendungsgebiete von Fauve Matisse in der effektvol-
len Bearbeitung von Fotos oder sonstigen Grafikdateien.

Damit Sie die in den Abbildungen 2.2 bis 2.11 gezeigten Bei-
spiele nachvollziehen kénnen, miissen Sie natiirlich zuerst eine
Datei auf den Bildschirm laden. Drei Moglichkeiten stehen zur
Auswabhl:
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— Sie wihlen FILE OPEN IMAGE und laden entweder das Bei-

spielbild VASE.JPG oder eine beliebige Grafikdatei, die in
einem der unterstiitzten Dateiformate (TIF, BMP, GIF, TGA,
PCX etc.) vorliegt.

Sie scannen tiber SELECT SOURCE sowie AQUIRE im FILE-
Menii ein Foto ein. Dies funktioniert aber nur, wenn iiber
die TWAIN-Schnittstelle ein Scanner an Ihren PC ange-
schlossen ist.

Sie greifen auf eine in Ihrem CD-ROM-Laufwerk eingelegte
Photo-CD zu (sofern vorhanden), indem Sie FILE OPEN
PHOTO CD wihlen.

Falls Ihr CD-Laufwerk nicht erkannt wird, miissen Sie zunichst
FILE PREFERENCES sowie PHOTO CD DRIVE wihlen und den
korrekten Laufwerkskennbuchstaben angeben!

Nachdem das Bild geladen wurde, stehen Ihnen im IMAGE-
Menii insgesamt 35 Filterfunktionen zur Verfiigung, die jeweils
nach demselben Muster funktionieren:

1.

Wiébhlen Sie den gewiinschten Meniipunkt (z. B. IMAGE DIS-
TORT FISH EYE) aus.

. Setzen Sie den Mauszeiger in das Quadrat im ,Original

Image“, und markieren Sie damit bei gedriickter linker
Maustaste einen typischen Bildbereich, der fiir die Vorab-
kontrolle ausgewdhlt werden soll.

Unten links kénnen Sie, je nach gewihltem Filter, zuséatzli-
che Einstellungen treffen.

. Klicken Sie zunidchst auf , Preview“, damit die Auswirkungen

im Kontrollfenster sichtbar werden.

Andern Sie ggf. die Einstellungen, und klicken Sie erst auf
»OK“, wenn der gezeigte Effekt auf das komplette Bild ange-
wandt werden soll.

Falls sich der Effekt nur auf einen Teil des Bildes auswirken soll,
konnen Sie vor der Meniiauswahl einen entsprechenden Aus-
schnitt markieren!

Grafikdatei
Scanner
Photo-CD

El

IMAGE-Menii
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Abb. 2.6:
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Pinsel zum Malen und Zeichnen

Wer mit Fauve Matisse so richtig kreativ werden méchte, kann
es sicher kaum abwarten, die realistischen Simulationen kon-
ventioneller Werkzeuge, wie Bleistift, Kreide, Olfarbe etc., zu
erleben.

Bevor Sie loslegen kénnen, sollten Sie aber erst noch ein lee-
res Zeichenfenster anlegen, indem Sie FILE NEW IMAGE wih-
len, die gewiinschte Hohe und Breite in Bildpunkten angeben
und auf , OK*" klicken.

Wenn Sie anschliefend in der ,Brushes“-Box die Kategorie
»Draw“ anklicken, werden in der rechten Spalte zunédchst die
Zeichenwerkzeuge aufgefiihrt, wobei Sie mit Hilfe des Rollbal-
kens blédttern konnen:

— Pencil (Bleistift)

— Calligraphy (Kalligraphischer Stift)
— Charcoal (Kohle)

— Crayon (Kreide)

— Felt Tip (Filzstift)

— 1-Pixel (einfache Linie)

— Quill (Feder)

Haben Sie sich ein Werkzeug ausgesucht? Dann brauchen Sie
jetzt nur noch die gewiinschte Farbe anzuklicken und kénnen
bei gedriickter linker Maustaste zeichnen. Entsprechende Bei-
spiele sehen Sie in Abbildung 2.12.

Am eindrucksvollsten fallen die Ergebnisse natiirlich dann aus,
wenn Sie ein Grafiktablett mit druckempfindlichem Stift besit-
zen. Damit das Zeichnen mit der Maus nicht allzu miihsam
wird, hier ein kleiner Tip: Der jeweils zuletzt gezeichnete Strich
14Rt sich mit der rechten Maustaste beliebig oft einfiigen - voll-
automatisch!

Neue Datei

Draw

Zeichnen




Abb. 2.12;
Beispiele fir die
Zeichenfunktionen

Paint

Zeichnen

FAuvE MATISSE

DRAW.MAT 100%

Um die unten genannten und in Abbildung 2.13 demonstrier-
ten Malwerkzeuge durchblittern zu kénnen, miissen Sie in der
»,Brushes“-Box die Kategorie ,Paint“ aktivieren:

— AirBrush (Spriihpistole)

— il (Olfarbe)

-~ Water Color (Aquarellfarbe)

— Pastel (Pastellkreide)

— Pointilist (pointilistischer Stil)

— Fauve (Stil der Fauve-Gruppe)

— Cubist (kubistischer Stil)

— Surface (Oberflichengestaltung)

- Japanese (japanischer Stil)

— Chameleon (wechselnde Farbe/Stidrke)

Besonders die Stile ,Pointilist“ und ,,Cubist“ haben es in sich!
Und wenn Sie ,Chameleon“ ausprobieren, sollten Sie die Maus
mal ganz langsam und dann wieder ganz schnell bewegen ...
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Abb. 2.13:
Beispiele fur die
Malfunktionen

Untitled-4 100%

Das soll schon alles gewesen sein? Natiirlich nicht, denn bei  Verdndern und
den vordefinierten Mal- und Zeichenwerkzeugen handelt es  variieren

sich lediglich um Beispiele, die beliebig verdndert und variiert

werden kénnen:

- Doppelklicken Sie ein Werkzeug unter ,Brushes“-Box, er-  Brush Shape
scheint eine Dialogbox mit dem Titel , Brush Shape®, in der
Sie GroRe, Winkel, Kantenscharfe und viele weitere Einstel-
lungen verdndern kdénnen.

— Wihlen Sie BRUSH OPTIONS im VIEW-Menii, sind weitere  Brush Options
Spezialeinstellungen moglich.

Fauve Matisse, ob die Einstellungen gespeichert werden sollen.
ShareBert empfiehlt, hier immer mit ,Nein“ zu antworten, da-
mit die Standardwerkzeuge nicht verdndert werden.

Aktivieren Sie nach einer Anderung ein anderes Werkzeug, fragt [ Er
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Auto Paint

Objekte

Auto Paint

FAUVE MATISSE

Uber EDIT BRUSHES haben Sie die Moglichkeit, beliebig viele
eigene Werkzeuge zu entwerfen und zu benennen. Mehr dazu
im entsprechenden Kapitel von Teil III!

Weitere interessante Funktionen

Vieles von dem, was mit Fauve Matisse moglich ist, werden Sie
selbst herausbekommen miissen, denn man kénnte ohne wei-
teres ein 500-Seiten-Handbuch zu diesem phantastischen Pro-
gramm schreiben. Auf zwei spezielle Funktionen, die Sie so
rasch wahrscheinlich nicht entdecken werden, méchte ich Sie
aber unbedingt noch aufmerksam machen, bevor ich mich mit
einem Nachschlageteil von Ihnen verabschiede:

— Stellen Sie sich vor, Sie haben ein Foto von Ihrem Sohn ge-
laden. Ein paar Handgriffe, und Fauve Matisse erzeugt dar-
aus vollautomatisch ein Kunstwerk im Pointilismus- oder im
Airbrush-Stil! Auto Paint heifft diese gut versteckte Funk-
tion.

— Innerhalb eines Bildes konnen Sie z. B. mit Hilfe des Zauber-
stabs beliebige Objekte markieren, diese einzeln bearbeiten,
kopieren, iibereinanderlegen und vieles mehr! Auch hierzu
werde ich [hnen einige Beispiele zeigen.

Vom Foto zum Kunstwerk

Um die Auto Paint-Funktion nutzen zu kénnen, miissen ganz
bestimmte Handgriffe in einer ganz bestimmten Reihenfolge
ausgefiihrt werden, nachdem Sie ein Foto geladen haben:

1. Wiahlen Sie FILE DUPLICATE, und l6schen Sie das Duplikat
mit einem Mausklick auf den ,,Clear“-Button.

2. Aktivieren Sie unter ,Brushes“ die Kategorie ,,Stamp“ sowie
die gewiinschte Stilrichtung (z. B. , Airbrush“ oder ,Dots®).

3. Wihlen Sie BRUSH OPTIONS im VIEW-Menii, klicken Sie
unten rechts auf ,,Options“, markieren Sie den Meniipunkt
ALIGN PAGE, und schlieRen Sie das Fenster wieder, indem
Sie die obere linke Ecke doppelklicken.
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4. Klicken Sie die Titelzeile des Originalfotos an, halten Sie die
(€ _J-Taste gedriickt, und klicken Sie mit der linken Mausta-
ste in das Fenster hinein.

5. Klicken Sie die Titelzeile des noch leeren Duplikat-Fensters
an, und aktivieren Sie den Eintrag AUTO PAINT im IMAGE-
Menii.

6. Wenn Sie jetzt mit der rechten Maustaste in das leere Zei-
chenfenster hineinklicken, passiert das Unglaubliche: Fauve
Matisse beginnt damit, das Foto vollautomatisch nachzu-
zeichnen! Ein Beispiel hierfiir sehen Sie in Abbildung 2.14.
Wenn Sie mit dem Ergebnis zufrieden sind, driicken Sie (¢_J.

Eine andere Moglichkeit besteht darin, ganz normal bei ge-
driickter linker Maustaste in das leere Fenster hineinzuzeich-
nen. Welche Effekte sich hierdurch erzielen lassen, sehen Sie
in Abbildung 2.15: Sie selbst bestimmen dann ndamlich, welche
Bereiche des Fotos nachgezeichnet werden und welche nicht!

Untitled-11 100%

B S TR S L

.
-

§r

Abb. 2.14;

Dieses Kunstwerk
enltstand
vollautomatisch, ...
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Abb. 2./.5' Untitled-1 100%

... wéhrend hier
nur einzeine
Bereiche
nachgezeichnet
wurden

Grundlagen der Objektbearbeitung

Normalerweise bearbeiten Sie mit pixelorientierten Malpro-
grammen immer die gesamte Grafikdatei. Fauve Matisse arbei-
tet dagegen objektorientiert, d. h. Sie kénnen einzelne Aus-
schnitte markieren, kopieren, {ibereinanderlegen, mit Effekten
versehen und vieles mehr.

Definieren Damit dies moglich ist, miissen Sie aber zundchst einmal ein
Objekt definieren, indem Sie wie folgt beschrieben vorgehen:

- Klicken Sie das gestrichelte Quadrat in der Toolbox an.
Wenn Sie die Maustaste gedriickt halten, werden weitere
Werkzeuge sichtbar, mit denen z. B. runde oder beliebige
Formen markiert werden konnen. Besonders empfehlens-
wert: Der Zauberstab erkennt Farbkonturen und kann ein
farblich abgesetztes Objekt selbstdndig markieren.
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— Wird der gewiinschte Bildausschnitt schlief8lich durch eine
gestrichelte, blinkende Linie eingerahmt, miissen Sie noch
den ,Float“-Button anklicken, damit Fauve Matisse den
Ausschnitt als Objekt speichert.

Wenn Sie jetzt das EDIT- oder das MERGE-Menii aufklappen,
sehen Sie eine ganze Reihe von Bearbeitungsmdoglichkeiten, die
beim einfachen Kopieren in die Zwischenablage beginnen und
beim Drehen des Objekts noch lange nicht enden.

Einige Beispiele dafiir, was Sie mit einem einmal definierten
Objekt alles anfangen kdonnen, sehen Sie in Abbildung 2.16.
Welche Arbeitsschritte fiir diese Effekte erforderlich waren,
zeigt die abschlieRende Schritt-fiir-Schritt-Anleitung:

ROSE.MAT 100%

Float

Bearbeiten

<

Abb. 2.16:
Eine Rose
/st eine Rose ...
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Beispiel

1,

Zunichst wurde die Rose mit Hilfe des Zauberstabs aus ei-
nem Foto ausgeschnitten und als Objekt definiert.

. Ein leeres Zeichenfenster wurde iiber ,Stamp“ und ,Sur-

face“ mit einem Struktur-Hintergrund ausgefiillt.

Die Kopien wurden iiber EDIT COPY und EDIT PASTE er-
zeugt.

. Fiir den in der Abbildung oben rechts gezeigten Effekt wur-

de ein Doppelklick auf das Objekt ausgefiihrt. ShareBert hat
den ,Opacity“-Wert auf ,50“ gesetzt und den Schalter
»lransparency” aktiviert.

Auch die beiden unteren Rosen wurden doppelgeklickt:
Wihrend ShareBert links unter ,Composite Rule“ den Effekt
,Emboss“ eingestellt hat, wurden rechts beide bisherigen
Effekte miteinander kombiniert.



lll. Nachschlagen
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FILE-Menu

Wenn es um das Anlegen, Offnen, Speichern oder Drucken von
Dateien geht, sind Sie im FILE-Menii an der richtigen Adresse.
Die einzelnen Meniipunkte werden nachfolgend jeweils kurz
beschrieben.

NEW

Um eine neue Datei anzulegen, wéihlen Sie NEW IMAGE und
geben die gewliinschte Pixelgr6Be an. Bitte beachten: Bei ,Re-
solution sollten Sie die Auflésung Ihres Druckers (z. B. 300)
eingeben, damit Ihr Bild beim Ausdruck nicht verkleinert wird!

Gray Scale

Fauve Matisse bietet die Moglichkeit, beliebig viele Grafikda-
teien zu einer Gruppe zusammenzufassen. Hierzu legen Sie mit
NEW FOLDER eine neue Gruppe an, nehmen mit ADD TO
FOLDER die gewiinschten Dateien auf (vorher 6ffnen!) und
wihlen abschliefend SAVE AS.

OPEN

OPEN IMAGE erlaubt das Offnen einer weiteren Grafikdatei
(die unterstiitzten Formate klappen unter ,Dateiformat“ auf!),
wihrend Sie mit OPEN FOLDER eine Gruppe 6ffnen und aus
dieser die angezeigten Bilder jeweils per Doppelklick laden
konnen (siehe Abbildung 3.2).

&

Neue Datei

Abb. 3.1:
Dialogbox ,New
Image”

Neue Gruppe

Offnen



Abb. 3.2:
Beispiel fur einen
Ordner

Duplikat

Schliefsen

Original

Gruppe

Speichern
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TEXTURES.FLD

paper. hm | ccral bmp I fiber. bmp I grass.bmp ] leaves. bmp |

DUPLICATE

Hier wird ein Duplikat des aktuellen Zeichenfensters erzeugt,
das dann z. B. probeweise weiterbearbeitet werden kann, ohne
daR sich die Anderungen auf das Originalbild auswirken.

CLOSE

SchlieRt das aktuelle Fenster, wobei ggf. eine Riickfrage ,Save
Image?“ eingeblendet wird.

RESTORE

Stellt den Originalzustand eines vorher bearbeiteten, aber noch
nicht gespeicherten Bildes wieder her.

ADD TO FOLDER

Nimmt das aktuelle Bild in eine Gruppendatei auf, die vorher
iiber FILE OPEN FOLDER geéffnet bzw. iiber FILE NEW FOL-
DER neu angelegt worden ist.

SAVE / SAVE AS /| SAVE ALL

Sofern noch nicht gespeicherte Bilder im Spiel sind, 6ffnen alle
drei Meniipunkte eine Dialogbox ,File Save As”, in der Sie zu-
erst das gewiinschte Dateiformat auswédhlen und dann den ge-
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wiinschten Dateinamen (passende Endung nicht vergessen!)
angeben kdnnen.

Handelt es sich beim aktuellen Fenster um eine bereits be-
nannte Datei, werden eventuelle Anderungen nach der Aus-
wahl von SAVE ohne Riickfrage gesichert.

Wihlen Sie SAVE ALL, werden alle getffneten Fenster gesichert,
wobei die Dialogbox nur bei neuen Zeichnungen erscheint.

AQUIRE / SELECT SOURCE

Ist iiber die TWAIN-Schnittstelle ein Scanner an Ihrem PC an-
geschlossen? Dann kénnen Sie mit SELECT SOURCE die Quelle
bestimmen und mit AQUIRE beliebige Papiervorlagen direkt in
Fauve Matisse zur weiteren Bearbeitung einscannen.

OPEN PHOTO CD

Wer iiber ein CD-ROM-Laufwerk und eine passende Photo-CD
verfiigt, kann liber diesen Meniipunkt entsprechende Fotos mit
PCD-Format 6ffnen.

Beachten Sie, dall der Kennbuchstabe des CD-ROM-Laufwerks
vorher iiber PREFERENCES sowie PHOTO CD DRIVE angege-
ben werden mufl!

PRINT

In einer Dialogbox kénnen Sie nach der Auswahl von PRINT
angeben, welcher Bereich wie oft und in welcher Qualitit aus-
gedruckt werden soll.

PRINT SETUP

Die Dialogbox zur Druckereinstellung (Modell, Papierformat
etc.) kennen Sie bereits von Windows her, so daR sich eine wei-
tere Beschreibung ertibrigt.

SAVE

SAVE ALL

Scanner

Photo-CD

E

Drucken

Drucker-
einstellungen



Sonstige
Einstellungen

Fauve MATISSE

PREFERENCES

Hier klappt ein Untermenii auf, iiber das zahlreiche Standard-
einstellungen von Fauve Matisse individuell verdndert werden
kdonnen:

— BRUSH BOX SIZE bestimmt, wie viele Werkzeuge unter
»Brushes” gleichzeitig angezeigt werden kdénnen.

~ GAMMA CORRECTION erlaubt das Kalibrieren des Bild-
schirms, spielt jedoch nur in der Farbversion in Verbindung
mit TrueColor-Karten eine Rolle.

— GRID SIZE wirkt sich nur aus, wenn der Schalter SNAP TO
GRID im OBJECT-Menii aktiviert ist.

— JPEG COMPRESSION gibt an, wie stark Dateien im JPG-For-
mat komprimiert werden sollen.

— ICON SIZE gibt die Grof3e der zum Symbol verkleinerten
Zeichenfenster an.

— PRINT QUALITY TEXT sollte eingeschaltet bleiben, damit
Textelemente in der bestmdéglichen Druckerauflésung er-
scheinen.

— TIFF LZW COMPRESS entscheidet dariiber, ob Fauve Ma-
tisse komprimierte TIF-Dateien erzeugt.

- WINDOWS CLIPBOARD sollte eingeschaltet bleiben, damit
die Windows-Zwischenablage genutzt werden kann.

— PRESSURE OPTIONS ist nur fiir Besitzer eines druckemp-
findlichen Stifts von Interesse.

— BRUSH CURSOR entscheidet dariiber, ob die Zeichenwerk-
zeuge als Pinsel (eingeschaltet) oder als Fadenkreuz (ausge-
schaltet) erscheinen.

— PHOTO CD DRIVE erméglicht die Angabe des korrekten CD-
ROM-Laufwerkskennbuchstabens.
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EDIT-Menu

Dieses Menii erlaubt u. a. das Verschieben von einzelnen Ob-
jekten oder ganzen Bildern iiber die Windows-Zwischenabla-
ge, das Markieren von Bildausschnitten sowie das individuelle
Anlegen von Zeichenwerkzeugen.

UNDO

Sie kénnen diesen Meniipunkt aufrufen, den ,,Undo“-Button
anklicken oder (Alt)(<=] eingeben. In allen Fillen wird die je-
weils zuletzt durchgefiihrte Aktion (und nur diese!) zuriickge-
nommen.

CUT / COPY / PASTE

Diese Befehle kennen Sie von jedem anderen Windows-Pro-
gramm her. Bei Fauve Matisse sind jedoch zwei Besonderhei-
ten zu beachten:

— Damit die Funktionen genutzt werden kénnen, miissen Sie
entweder das gesamte Bild (MARQUEE ALL), einen Aus-
schnitt oder ein Objekt markiert haben!

— Nach der Auswahl von PASTE miissen Sie entscheiden, ob
der Inhalt als Objekt in das aktuelle Bild eingefiigt (AS OB-
JECT) oder in ein neues Fenster geladen werden soll (AS
DOCUMENT).

CLEAR CLIPBOARD

Bei Speichermangel sollten Sie den Inhalt der Zwischenablage
tiber diesen Meniipunkt l6schen.

MARQUEE ALL

Wenn Sie diesen Befehl aufrufen oder driicken, wird der
Inhalt des aktuellen Fensters komplett fiir die weitere Bearbei-
tung markiert.

&

Riickgdngig

Zwischen-
ablage

il

Speicher-
mangel

Bild markieren



Ausschnitt
umbkehren

Aufheben

Loschen

Fiillen

Fiillmuster und
Texturen
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MARQUEE INVERT

Falls mit Hilfe der Markierungs-Tools ein Ausschnitt markiert
wurde, konnen Sie mit diesem Meniibefehl eine Umkehrung
erreichen. Beispiel: War vorher ein Kreis markiert, kann an-
schlieRend der iibrige Bereich weiterbearbeitet werden.

MARQUEE NONE

Wird eine Markierung nicht mehr bendétigt, sollten Sie diesen
Meniipunkt wihlen, damit sich andere Funktionen wieder auf
das gesamte Bild auswirken kénnen.

CLEAR

Ist kein Ausschnitt markiert, l6scht dieser Befehl das komplet-
te Zeichenfenster, wihrend er sich ansonsten nur auf den mar-
kierten Bereich bezieht.

FILL

Auch dieser Befehl wirkt sich wahlweise auf das gesamte Bild
oder auf einen vorher markierten Bereich aus. In einer Dialog-
box wihlen Sie zwischen verschiedenen Fiillfarben (z. B. aktu-
eller Vordergrund, beliebiger Grauwert etc.).

SET PATTERN / SET TEXTURE

Wihrend nach der Auswahl von SET PATTERN der vorher mar-
kierte Bereich als Fiillmuster fiir FILL sowie ,Pattern Fill“ ab-
gespeichert wird, konnen Sie ihn mit SET TEXTURE als Textur
(strukturiertes Hintergrundmuster) definieren, die dann iiber
IMAGE TEXTURIZE auf beliebige Bildteile angewandt werden
kann.
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BRUSHES

Um ein eigenes Zeichenwerkzeug zu definieren, sind folgende Pinsel
Arbeitsschritte erforderlich:

— ADD CATEGORY wiéhlen

— CHANGE NAME wihlen

— Bezeichnung fiir Kategorie und Pinsel eingeben
- Typischen Bildausschnitt markieren

— SET BRUSH ICON wiéhlen

— Neues Werkzeug doppelklicken

— Gewiinschte Einstellungen vornehmen

— SAVE AS wihlen

FOLDERS
Sofern iiber FILE OPEN FOLDER eine Gruppendatei getffnet Gruppen

wurde, kénnen Sie mit Hilfe des Untermeniipunkts RESIZE die
gewlinschte Gréle der einzelnen Minibilder einstellen.

OBJECT-Meni

Die Befehle in diesem Menti stehen Ihnen nur zur Verfiigung,

wenn Sie vorher mindestens ein Objekt definiert haben. Die @Il
Vorgehensweise hierzu wurde bereits in Teil II unter ,,Grund- :
lagen der Objektbearbeitung” erlautert.

MAKE FLOATING

Damit ein markierter Bildausschnitt zum bearbeitbaren Objekt  Objekt
wird, miissen Sie diesen Meniipunkt anklicken oder (Sirg)©) definieren
driicken.

MAKE MARQUEE

Soll aus einem Objekt wieder eine gestrichelt dargestellte Mar-  Zuriick-
kierung erzeugt werden, rufen Sie diesen Meniipunkt auf. verwandeln



Ubereinander

Abb. 3.3
Dialogbox ,Merge
Control*

Einzelne
Objekte

Mehrere
Objekte

Alle Objekte

Aufheben

Fauve MATISSE

MERGE CONTROL

Wird ein Objekt auf einen bestehenden Hintergrund oder auf
ein anderes Objekt positioniert, entscheiden Sie hier in einer
Dialogbox dariiber, wie sich die beiden Bildschichten zueinan-
der verhalten und kénnen z. B. Transparenz sowie den ge-
wiinschten Prozentwert der Durchldssigkeit einstellen.

Noch schneller 14Rt sich die Dialogbox ,,Merge Control“ aufru-
fen, wenn Sie das betreffende Objekt einfach doppelklicken!

SELECT ALL / SELECT NONE

Einzelne Objekte konnen Sie zur weiteren Bearbeitung einfach
per Mausklick (bei aktivem Pfeil-Werkzeug) markieren.

Sollen mehrere Objekte markiert werden, halten Sie beim An-
klicken die ({_)-Taste gedriickt.

Um alle Objekte zu markieren, wahlen Sie SELECT ALL. Bei
gedriickter (Strg)-Taste konnen anschlieBend einzelne Objekte
aus der Markierung herausgeldst werden.

Falls gar kein Objekt mehr markiert werden soll, klicken Sie
entweder an eine Stelle im Bild, hinter der sich kein Objekt ver-
birgt, oder Sie wiahlen SELECT NONE.
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DELETE

Wihrend iiber ,,Clear” der Inhalt eines Objekts durch die aktu-
elle Hintergrundfarbe ersetzt wird, dndert sich an Ihrem Bild
nach der Auswahl von DELETE iiberhaupt nichts. Der entspre-
chende Bildbereich kann lediglich nicht mehr als Objekt bear-
beitet werden, da die Markierung gel6scht wird!

FLIP

Hier wird der Inhalt eines vorher markierten Objekts horizon-
tal bzw. vertikal gedreht, wobei die Grél3e des Bereichs jedoch
erhalten bleibt, iibrige Bildteile von der Bearbeitung also nicht
betroffen sind.

SOFTEN EDGES

Hier entscheiden Sie dariiber, ob die Konturen des aktuellen
Objekts eher hart (0) oder eher weich (5) verlaufen sollen.

SET OUTLINE / SET INTERIOR

Diese beiden Befehle wirken sich nur auf Objekte aus, die mit
den Zeichenwerkzeugen (Rechteck, Kreis, Polygon etc.) erzeugt
wurden:

— SET OUTLINE verwendet als Umril3farbe die aktuell einge-
stellte Vordergrundfarbe.

— SET INTERIOR fiillt das Objekt mit der aktuell eingestellten
Vordergrundfarbe.

GROUP / UNGROUP

Sollen mehrere Objekte gemeinsam bearbeitet werden, emp-
fiehlt sich das Zusammenfassen zu einer Objektgruppe, die mit
UNGROUP jederzeit wieder in ihre Bestandteile aufgelost wer-
den kann.

Ldschen

Drehen

Konturen

Umrifs- und
Fiillfarbe

Gruppieren



Schichten

Position
merken

Einrasten

Ausrichten

Undurchsichtig
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ORDER

Liegen mehrere Objekte iibereinander bzw. liberschneiden
sich, bestimmen Sie mit den Befehlen dieses Untermeniis, ob
das aktuelle Objekt ganz oben (SEND TO FRONT), ganz unten
(SEND TO BACK), eine Schicht hoher (MOVE UP) oder eine
Schicht niedriger (MOVE DOWN) positioniert werden soll.

LOCATION

Wenn Sie REMEMBER aufrufen oder END driicken, merkt sich
Fauve Matisse die aktuelle Position eines markierten Objekts.
Nachdem Sie es verschoben haben, konnen Sie iiber RESTORE
die alte Position automatisch wieder herstellen lassen.

SNAP TO GRID

Ist dieser als Schalter fungierende Meniipunkt aktiv, rastet
Fauve Matisse, z. B. beim Verschieben von Objekten, auf die
iiber FILE PREFERENCES GRID SIZE definierten Absténde ein.

ALIGN / ALIGN TO IMAGE

Wurden mindestens zwei Objekte markiert, entscheiden Sie
iiber ALIGN dariiber, wie diese zueinander ausgerichtet werden
sollen (z. B. LEFT fiir linksbiindig).

ALIGN TO IMAGE konnen Sie auch aufrufen, wenn nur ein

Objekt markiert ist. Dieses wird dann z. B. mit LEFT am linken
Rand des gesamten Bildes ausgerichtet.

OPACITY LAYER

Der ,Opacity Layer“ entscheidet dariiber, wie undurchsichtig
ein Objekt ist:
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— EPXORT exportiert den Opacity Layer in ein eigenes Zei-
chenfenster, wihrend IMPORT einen vorher exportierten
Layer dem aktuellen Objekt zuweist.

— FILL fiillt den Opacity Layer mit einer beliebigen Farbe,
wihrend INVERT die Farben des aktuellen Layers umkehrt.

IMAGE-Menti

In diesem Menii verbergen sich in erster Linie die in Teil II be-
reits anhand von Beispielen demonstrierten Filter zur Bildbe-
arbeitung. Bitte beachten Sie, dal8 sich alle Funktionen norma-
lerweise auf das komplette aktuelle Bild auswirken - es sei
denn, Sie haben vorher einen entsprechenden Bereich mar-
kiert!

TUNE

— BRIGHTNESS/CONTRAST: Helligkeit bzw. Kontrast dndern.

— EQUALIZE: Ausgleich zwischen Schwarz- und Weilsténen
erzeugen.

— INVERT: Sdamtliche Graustufen umkehren, so da@ z. B. aus
einem dunkelgrauen ein hellgrauer Hintergrund wird.

— POSTERIZE: Plakateffekt, bei dem die Anzahl der Graustu-
fen z. T. drastisch reduziert wird.

— TONE CORRECTION: Helle, mittlere bzw. dunkle Bildstel-
len besonders hervorheben bzw. zuriicksetzen.

BLUR

Alle Unterpunkte des BLUR-Meniis sorgen dafiir, daR Thr Bild
yverwischt“ wird, die Abgrenzungen zwischen einzelnen Ele-
menten also undeutlicher werden und verschwimmen.

=

Helligkeit
Ausgleich

Umkehren
Plakateffekt

Farbténe

Verwischen



Eigene Filter

Verformen

Prégen
Linoldruck
Schidirfen
Schwarzweifs

Strich-
zeichnung
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CONVOLUTION

Uber CONVOLUTION konnen Sie eigene Filter definieren, in-
dem Sie in der Matrix beliebige Zahlenwerte eintragen und
iiber ,Preview” den erzeugten Effekt testen.

DISTORT

Verformungen aller Art sind mit den Punkten des DISTORT-
Untermeniis moglich:

— CYLINDER: Zylinder-Verformung

— FISHEYE: Fischaugen-Verformung

— RIPPLE: Krdusel-Verformung

— WAVE: Wellen-Verformung

— WHIRLPOOL: Verformung durch Drehen

EDGE DETECT

— EMBOSS verwandelt Ihr Bild in eine miinzendhnliche Pra-
gung.

— FIND EDGE stellt weiRe Konturlinien auf schwarzem Hin-
tergrund her, so dal Ihr Bild anschliefend wie ein Linol-
druck wirkt.

— SHARPEN schirft samtliche Konturen des Bildes.

- THRESHOLD wandelt Ihr Bild in eine Schwarzweilgrafik
ohne Graustufen um.

— VARIABLE EDGE hebt die Konturen Ihres Bildes hervor, so
dal’ der Eindruck einer Strichzeichnung entsteht.

MOSAIC

Ein Bild aus Mosaiksteinchen? Dieses Unterment bietet hier-
zu fiinf verschiedene Varianten an:
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- MAXIMUM, MEDIAN und MINIMUM erzeugen weich in- Weich
einanderiibergehende Mosaikstiicke, so daR Ihr Bild zu ver-
schwimmen scheint.

— MOSAIC erzeugt dagegen hart voneinander abgegrenzte Hart
Mosaiksteine.

— SHATTER zerlegt Ihr Bild in verschieden grofe Rechtecke Puzzle
und verschiebt diese nach dem Zufallsprinzip, so dalf ein
Puzzle mit weillen Liicken entsteht.

NOISE

»Noise“ steht in diesem Fall nicht fiir Ldrm, sondern fiir das  Verrauschen
sogenannte ,Verrauschen“ oder ,Entrauschen” von Bildern,
die hierdurch grob- bzw. feinkérniger werden.

TEXTURIZE

Mit diesem Befehl konnen Sie den Inhalt einer beliebigen Gra-  Struktur
fikdatei als Hintergrundstruktur fiir das aktuelle Bild einsetzen,
indem Sie z. B. wie folgt beschrieben vorgehen:

— FILE OPEN FOLDER wihlen

— Dateiname TEXTURES.FLD doppelklicken
— Dateiname LEAVES.BMP doppelklicken

— EDIT SET TEXTURE wihlen

— Gewiinschtes Bild anklicken

— IMAGE TEXTURIZE wéhlen

CROP

CROP reduziert Ihr aktuelles Bild auf denjenigen Ausschnitt, Schneiden
den Sie vor Aufruf des Meniibefehls markiert haben. Alle {ibri-
gen Bildteile werden einfach weggeschnitten.



Kippen und
drehen

Grofse und
Auflosung
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VergrofSern/
Verkleinern
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FLIP / ROTATE 90

Wihrend FLIP das gesamte Bild wahlweise horizontal oder ver-
tikal kippt, sind mit ROTATE 90 beliebig viele Drehungen um
jeweils 90 Grad gegen den Uhrzeigersinn méglich.

RESAMPLE

Soll die GroRe bzw. Auflésung des aktuellen Bildes nachtrédglich
verindert werden, nehmen Sie hier in einer Dialogbox die ge-
wiinschten Einstellungen vor.

AUTO PAINT

Wie Sie mit Hilfe dieser Funktion Fotos automatisch in Kunst-
werke umwandeln lassen konnen, wurde bereits in Teil II un-
ter der Uberschrift ,Weitere interessante Funktionen“ be-
schrieben.

VIEW-Menu

Hier entscheiden Sie nicht nur dariiber, welche Elemente (z. B.
Color Selector) auf dem Bildschirm angezeigt werden sollen
und welche nicht. Sie konnen auch Informationen zur aktuel-
len Grafikdatei abrufen und zwischen zahlreichen Ansichten
wihlen.

ZOOM IN /ZOOM OUT

VergroRerungen der Bildanzeige auf bis zu 1600 Prozent bzw.
Verkleinerungen auf bis zu 6,2 Prozent sind mit diesen beiden
Meniipunkten moglich.

Noch schneller lassen sich Bildausschnitte mit dem Lupen-
Werkzeug vergroern (linke Maustaste) bzw. verkleinern (rech-
te Maustaste)!
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ACTUAL VIEW

Falls Sie nach einer VergréoRerung bzw. Verkleinerung zur Dar-
stellung in Originalgrélle zuriickkehren méchten, verwenden
Sie diesen Meniibefehl.

FIT TO WINDOW / FULL SCREEN

Wihrend die Darstellung mit FIT TO WINDOW an die aktuelle
GroRe des Zeichenfensters angepal3t wird, fiihrt FULL SCREEN
zu einer Vollbilddarstellung, in der die Elemente von Fauve
Matisse sowie Windows voriibergehend verschwinden. Mit
schalten Sie anschlieend in den vorherigen Anzeigemodus
zuruck.

INFORMATION

Hier erscheint ein Fenster mit zahlreichen Informationen zur
aktuellen Grafikdatei:

Name und Dateiformat

— Hohe und Breite in Pixeln
- Auflésung

- Dateigrole

BRUSH BOX

Die Dialogbox mit den Kategorien (z. B. ,Draw") und Zeichen-
werkzeugen (,,Pencil“) ist normalerweise immer sichtbar. Um
sie voriibergehend auszublenden, wihlen Sie diesen Menii-
punkt.

BRUSH SHAPE

Es gibt zwei Moglichkeiten, eine Dialogbox mit Optionen zum
Andern der aktuellen Pinselform aufzurufen:

Originalgrofie

Anpassen/
Vollbild

Informationen

Werkzeuge

Pinselform



Bearbeitung

Abb. 3.4
Dialogbox ,Brush
Shape*

Abb. 3.5
Dialogbox ,Brush
Options*
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— Entweder Sie aktivieren den Mentibefehl BRUSH SHAPE,

— oder Sie doppelklicken einfach das gewiinschte Zeichen-
werkzeug.

BRUSH OPTIONS

Weitere Bearbeitungsmaoglichkeiten fiir das aktuelle Zeichen-
werkzeug stehen Thnen in der Dialogbox ,Brush Options® zur
Verfiigung, die sich mit diesem Mentipunkt ein- oder wieder
ausblenden 14Rt.

Brush Shape

Brush Options
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COLOR SELECTOR

Auch dieser Meniipunkt fungiert als Schalter: Ist er mit einem
Hékchen versehen, wird die Dialogbox zur Farbauswahl einge-
blendet - fehlt das Hakchen, wird auch das entsprechende Fen-
ster verborgen.

CURRENT PATTERN / TEXTURE

Welches Bild bzw. Muster Sie tiber SET PATTERN bzw. SET
TEXTURE im OPTIONS-Menii zum aktuellen Fiillmuster bzw.
zur aktuellen Hintergrundstruktur gemacht haben, erfahren Sie
tber einen Aufruf dieser beiden Meniipunkte.

TOOLBOX / STATUS BAR / RIBBON

Falls die Toolbox am rechten Fensterrand, die Statuszeile am
unteren Bildschirmrand oder eventuelle Lineale innerhalb der
Zeichenfenster voriibergehend ausgeblendet werden sollen,
verwenden Sie einen der oben genannten Meniipunkte.

Die weiteren Meniititel von Fauve Matisse bediirfen keiner ni-
heren Erlduterung. Anstelle entsprechender Kapitel gibt’s des-
halb lediglich ein paar Stichworte:

— Falls tiber FILE NEW bzw. FILE OPEN mehrere Zeichenfen-
ster gedffnet wurden, kdnnen Sie in diesem Menii das je-
weils aktive Fenster wahlen oder alle Fenster nebeneinander
anordnen lassen (TILE).

— Uber HELP CONTENTS erreichen Sie das Inhaltsverzeich-
nis der englischsprachigen Hilfe-Funktion zu Fauve Matisse.

— Anstatt UPGRADE aufzurufen, sollten Sie sich lieber den
Bestellschein hinten im Buch anschauen, da Sie als Share-
Bert-Kunde wesentlich preisgiinstiger auf die Farbversion
von Fauve Matisse updaten kénnen!

Farbauswahl

&

WINDOW-
Menii

HEILP-Menii

UPGRADE-
Menii
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Abb. 3.6: A
Inhaltsverzeichmis Matisse Help
aer Hilfe-Funktion Datei Bearbeiten Lesezeichen

Matisse Help Index

1.0 Welcome To Matisse

2.0 Getting Started with Image Files
3.0 Mastennge the Toolbar

4.0 Standard Brushes

5.0 Customuzne your Brushes

6.0 Selecting Colors and Fatterns
7.0 Worlune wath Obiects

8.0 Filters and Imagze Processing
9.0 Folders

Reference:

WVersion 1.2 Mew Features
Matizse Menus
Keyboard Accelerators




ShareBert’s Registrierungshinweise

Was unter Shareware zu verstehen ist, sollte inzwischen eigent-
lich allgemein bekannt sein: Fast jede Computerzeitschrift
fiihrt einen eigenen Shareware-Teil, in dem zum Teil Monat fiir
Monat der Begriff erklart wird.

Falls Sie sich jedoch dariiber wundern, dal Sie bei dauerhaf-
ter Benutzung des Programms den hinten eingebundenen Be-
stellschein abschicken und fiir eine sogenannte , Vollversion“
erneut bezahlen sollen, lesen Sie die folgenden Hinweise von
ShareBert, der zwar nicht gerne Auto fahrt, aber dafiir ganz ge-
nau weil}, wie das Shareware-Prinzip funktioniert.

Wenn's geht, fahre ich mit dem Fahrrad, mit dem Stadtbus
oder mit der Bahn. Ein eigenes Auto besitze ich gar nicht, aber
wenn ich mir eins kaufen wiirde, ginge das nicht ohne vorhe-
rige Probefahrt ab.

Wie sieht dagegen der typische Software-Kauf aus: Sie lesen
eine Anzeige oder einen Testbericht und bestellen ein oft iiber
1000 Mark teures Programmpaket. Zu Hause stellen Sie dann
oft genug enttdauscht fest, dal die Software iiberhaupt nicht
Thren Anforderungen entspricht. Doch ein Umtausch ist in der
Regel nicht moglich - Sie haben die ,Katze im Sack” gekauft.

Bei Shareware-Programmen sieht das anders aus: Sie bekom-
men die Software zunéchst fast gratis. In diesem Fall haben Sie
noch nicht einmal 20 Mark fiir ein vollwertiges Programme
bezahlt, zu dem Sie sogar noch dieses Handbuch dazubekom-
men.

Sie konnen nun in aller Ruhe mit der Software arbeiten. Sollte
sie [hren Anforderungen nicht entsprechen, haben Sie zwar
19.80 DM ausgegeben - aber stellen Sie sich einmal vor, was
passiert wire, wenn Sie mehrere hundert Mark in den Sand
gesetzt hitten, wie es bei kommerzieller Software oft genug der
Fall ist.

Kommerzielle

Software

Shareware



Fauve Matisse

Freeware

Update

Bestellschein
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Normalerweise lassen Sie sich bei dauerhafter Nutzung eines
Shareware-Programms beim Autor registrieren. Im Fall von
Fauve Matisse sieht die Situation etwas anders aus:

— Bei der vorliegenden Graustufen-Ausgabe handelt es sich
bereits um eine als Freeware freigegebene Vollversion, die
Sie dauerhaft nutzen kénnen.

— Angeboten wird jedoch ein vergiinstigtes Update auf die
Farbversion von Fauve Matisse.

Wenn Sie daran interessiert sind, fiillen Sie den folgenden Be-
stellschein aus und schicken ihn an den deutschen Distributor
von Fauve Matisse. Sie erhalten dann die Farbversion inklusi-
ve dem englischen Originalhandbuch mit zahlreichen farbigen
Abbildungen fiir nur 299 DM (Listenpreis: 458 DM)!



Bestellschein

Ja, ich mochte von dem Angebot Gebrauch machen, auf die
Farbversion von Fauve Matisse umzusteigen und bestelle hier-
mit verbindlich:

() Vergiinstigtes Update auf die Farbversion von Fauve
Matisse fiir nur 299 DM (Listenpreis: 458 DM)

Gewtinschte Zahlungsweise:

() beiliegender Verrechnungsscheck (+ 11,50 DM Ver-
sandkosten)

per Nachnahme (+ 18,50 DM Versandkosten)
Auslandsbestellung (+ 26,50 DM Versandkosten)

~—~ o~
—

Datum

Unterschrift

Absender

Bitte im Briefumschlag einsenden an:

CCP Software GmbH
Postfach 5 20
35017 Marburg

Telefax: 064 21/2 40 85









AREBERT S
WARE HITS

Fauve Matisse fiir Windows

Sie besitzen .nur” einen Schwarzweif3-Drucker und mochten auf
eine starke Grafik-Software zum Malen, Zeichnen sowie zur
Bildbearbeitung dennoch nicht verzichten?

€ Die Graustufen-Vollversion des kommerziellen Programms Fauve
Matisse ist genau das Richtige fiir Sie! Einige Leistungsdaten:

Hp

Zum Zeichnen: Buntstifte, Filzstifte, Wachsmalfarben, Kohle,
Kalligraphie-Stift, Feder.
Zum Malen: Airbrush. Ol-, Wasser- und Pastellfarben.

Stile wie Pointilismus, Kubismus etc.

Zur Bildbearbeitung: 35 Filterfunktionen, AutoPaint,
Photo-CD- und Scanner-Support.

Selten wurde ein Programm so begeistert von der Presse aufgenommen

wie Fauve Matisse:

»Eins der besten Malprogramme, die ich je gesehen habe” (Computer Artist).
»~Sprengt die Grenzen der Bildbearbeitung* (Windows Sources).

»Bringt den unentdeckten Kiinstler in uns allen zum Vorschein“ (Imaging Magazine).
wAuBBergewohnlich und sehr empfehlenswert” (Publish).

Ubrigens: Beim Update auf die Farbversion kommen Sie in den Genuf eines
einmaligen Sonderpreises!

Systemvoraussetzungen

* Mind. 3865X PC mit 4 MB Arbeitsspeicher * Super-VGA-Grafikkarte
e 3,5"-HD-Diskettenlaufwerk * Windows 3.1 mit 256 Farben
* Festplatte, Maus bzw. Graustufen

Best.-Nr. 9592 ISBN 3-8155-9592-4 Buchregal-Systematik

IBM-PC / Kompatible:
Shareware

sFr 19,80

— 01980
Unverbindliche
Preisempfehlung
DM 19,80
0S 176,~ ‘I
9 "183815%595923
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