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Hallo, ich bin ShareBert!

Mir werden Sie in diesem Buch noch ofters begegnen. Und
zwar immer dann, wenn ich einen speziellen Tip fiir Sie parat
habe oder einfach nur meinen Senf dazugeben muR.

,Moglichst viel Software fiir moglichst wenig Geld®, ist
ShareBert’s oberstes Lebensprinzip. Und da es auf dem Public-
Domain- und Shareware-Markt Tausende von Disketten gibt,
hat er fiir Sie die interessantesten herausgesucht. Versteckte
Bilder ist nur eins dieser Programmpakete. Weitere sind eben-
falls im SYBEX-Verlag erschienen, und stindig kommen neue
hinzu.

Dieses Anleitungsbuch ist etwas anders aufgebaut als die iib-
rigen Titel, deshalb zunichst ein kurzer Uberblick:

Hier erfahren Sie, welche Programme im Paket enthalten sind
und wie Sie die Programme auf Ihrer Festplatte installieren.
AuRerdem gibt’s einen historischen Abri zum Thema Stereo-
gramme sowie Tips zur optimalen Sehtechnik.

Wer ohne zusitzliche Hilfsmittel innerhalb weniger Minuten
eigene Stereogramme erzeugen mdochte, ist in Teil IT an der
richtigen Adresse.

Vier weitere Programme werden in Teil IIT beschrieben. Sofern
Sie sich nicht auf mitgelieferte Beispiele beschranken méchten,
wird hierfiir jedoch ein externes Zeichenprogramm benotigt.

Den Farbteil mit sechs Beispielen finden Sie aus drucktechni-
schen Griinden auf den Seiten 33 - 40.

Die Ikone mit meinem Portrit konnten Sie schon oben auf die-
ser Seite bewundern. Beim Durcharbeiten des Buches sollten
Sie sich aber noch drei weitere Symbole einprigen:

&
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Wenn Sie diesen Pfeil sehen, verweist ShareBert auf eine ande-
re Programmfunktion oder auf eine andere Textstelle im Buch.
Falls Sie nicht wissen, wie das Shareware-Prinzip funktioniert,
sollten Sie jetzt zum Beispiel ganz hinten im Buch unter
»ShareBert’s Registrierungshinweise“ nachschlagen.

Vorsicht ist bei diesem Symbol geboten! Lesen Sie den daneben
stehenden Abschnitt unbedingt genau durch, da es sonst zu
Fehlbedienungen kommen konnte.

Ein spezieller Tip oder Trick verbirgt sich hinter diesem Sym-
bol. Sie brauchen ihn zwar nicht unbedingt zu studieren - dann
entgeht Thnen aber so manche Feinheit, die ich fiir Sie ausge-
knobelt habe ...

Damit Sie beim Durcharbeiten der ShareBert-Handbiicher im-
mer gleich die Textstelle finden, die Sie suchen, gibt es in der
Spalte am dufleren Seitenrand nicht nur Symbole, sondern
auch Marginalien. Darunter versteht man kurze Stichwérter,
die auf den Inhalt des jeweils daneben stehenden Textab-
schnitts hinweisen.

Letzter Punkt: Wenn Sie bestimmte Tasten driicken miissen,
werden diese in Form sogenannter Tastenkappen abgebildet.
Zu beachten ist dabei lediglich, daf wir die Bezeichnungen von
deutschen PC-Tastaturen verwenden (also z. B. statt
<Ctrl>). Erscheinen zwei Tastenkappen direkt nebeneinander,
driicken Sie die erste Taste, halten diese gedriickt und betiti-
gen dann die zweite Taste. Anschliefend lassen Sie beide Ta-
sten wieder los.
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INSTALLATION UND GRUNDLAGEN

Ubersicht

Gleich ein halbes Dutzend Programme aus dem Public-Do-
main- und Shareware-Bereich, mit denen Sie selbst faszinie-
rende Stereogramme erzeugen koénnen, warten auf der
beiliegenden Diskette auf Sie. Welche Unterschiede zwischen
den einzelnen Generatoren bestehen, zeigt die folgende Uber-
sicht der Leistungsmerkmale:

Einfacher geht’s nicht: Wie in einem Malprogramm stehen Ih-
nen die iiblichen Werkzeuge, wie Kreis, Rechteck, Freihand,
Text etc., sowie acht Farben zur Verfiigung. Innerhalb weniger
Minuten entsteht so mit Hilfe der Maus das zu versteckende
Motiv, wobei jede Farbe eine andere, raumliche Schicht repra-
sentiert. Nach einem Mausklick auf ,Process“ zeigt der Bild-
schirm dann nur noch ein konfuses Muster aus schwarzen und
weilen Punkten. Bei richtiger Betrachtungsweise erkennen Sie
bereits auf dem Bildschirm das versteckte 3-D-Motiv!

Perspectus eignet sich fiir Einsteiger und Anwender, die (mit
Hilfe eines Schnappschuf8-Programms) Schwarzweil3-Stereo-
gramme ausdrucken méchten.

Auch hier ist ein Malprogramm integriert - doch RandomDot-
Sterio-Draw bietet bereits erheblich mehr Komfort: 16 Farben
fiir entsprechende Tiefenschichten, 3-D-Zeichenwerkzeuge fiir
Kugeln, Pyramiden, Wellen etc., Stereogramme wahlweise in
SchwarzweiR, vier oder 16 Farben, Moglichkeit zum Abspei-
chern der erzeugten Bilder.

RandomDotSterio-Draw ist die richtige Wahl fiir Anwender, die
auch farbige Stereogramme komplett mit einem Programm
erzeugen und betrachten mochten.

Sie besitzen nur einen Schwarzweildrucker, moéchten aber
trotzdem Stereogramme in Form von PCX-Dateien erzeugen
und ausdrucken?

Perspectus

RandomDot-
Sterio-Draw

Random Dot
Stereograph-
Generator
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Random Dot Stereograph erzeugt durch Eingabe einer einzigen
Befehlszeile Schwarzweil3-Stereogramme im PCX-Format. Die
zu versteckenden Motive miissen aber vorher z. B. mit Paint-
brush gezeichnet werden.

Auch diese Software erzeugt PCX-Stereogramme per Komman-
dozeile - allerdings in Farbe!

Voraussetzung fiir PCXAUTO ist ein Malprogramm, mit dem
die bendtigten Vorlagen (PCX-Grafiken mit 256 Farben) ange-
legt werden kdnnen.

Durch Herumprobieren zu brauchbaren Ergebnissen kommen
- dies wird Thnen beim Stareogramm-Generator nicht gelingen:
Ohne die korrekten Angaben in einer INI-Datei und zusétzli-
cher Software zum Erzeugen von Vorlagen und Mustertapeten
im TGA-Format lduft hier gar nichts!

Dafiir ist der Stareogramm-Generator ein echtes Profi-Pro-
gramm, da Sie nicht nur zahlreiche Parameter individuell ein-
stellen, sondern vor allem Farbfeld-Stereogramme erzeugen
konnen, die bereits in der zweidimensionalen Sichtweise als
echtes Kunstwerk durchgehen kénnen!

Nicht ganz so anspruchsvoll, aber nicht weniger professionell,
ist Hidden Image, das sich bereits mit Vorlagen und Musterta-
peten im BMP-Format zufrieden gibt.

Bei keinem der anderen Programme stehen Thnen so viele in-
dividuelle Einstellungsmoglichkeiten zur Verfiigung wie bei
Hidden Image - die erzeugten Bilder kénnen aber nur mit ei-
nem SchnappschuB-Programm weiterverarbeitet werden.

»Sterio“ und ,Stareogramm“? Wer angesichts solcher Kunst-
worter auf die Idee kommt, ich stiinde mit der deutschen
Rechtschreibung auf KriegsfuB3, irrt sich: Die Programmnamen
wurden von den Autoren absichtlich so gewédhlt, um Sie - wie
mit den Stereogrammen - ein wenig zu irritieren!
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Systemvoraussetzungen

Wie Thr PC mindestens ausgestattet sein muf$, damit Sie 3-D-
Stereogramme erzeugen und betrachten konnen, wurde bereits
auf dem Riickentext deutlich gesagt:

- mind. 286er-PC mit 640 KByte Arbeitsspeicher
- Festplatte

- 3,5"-Diskettenlaufwerk

— MS-DOS 5.0 oder hoher

— VGA-Grafikkarte und Monitor

- Maus

Es stimmt wirklich: Sie brauchen weder einen Farbbildschirm
noch einen Drucker, denn der 3-D-Effekt ldRt sich bereits mit
schwarzweifen Zufallspunktmustern und direkt auf dem Mo-
nitor nachvollziehen!

Ich mochte Thnen dennoch nicht verschweigen, daR die opti-
malen Bedingungen zur Arbeit mit Stereogrammen anders aus-
sehen. So benotigt man fiir die meisten der in diesem Paket
enthaltenen Programme ein zusatzliches Malprogramm (z. B.
Paintbrush), mit dem die Vorlagen erstellt und die fertigen Bil-
der betrachtet bzw. ausgedruckt werden kénnen. Empfehlens-
wert sind somit zusétzlich:

- Farbmonitor

- Mal- oder Zeichenprogramm (z. B. Paintbrush, Corel Draw,
Fauve Matisse)

- Bildbetrachtungs- und Konvertierungsprogramm (z. B.
PaintShop Pro oder Tiffy Pro)

— Schnappschulprogramm

- Farbdrucker

Programme installieren

Allein die sechs Programme zum Erzeugen von Stereogrammen
beanspruchen bereits mehr als zwei MegaByte, dazu kommen
die im Farbteil abgedruckten Beispielbilder. Diese Datenmen-

Minimal

7 &

Optimal
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Programme

Verzeichnisse

ge lieR sich nur durch radikales Komprimieren auf einer einzi-
gen Diskette unterbringen.

Versuchen Sie deshalb auf keinen Fall, ein Programm direkt
von der Diskette zu starten, sondern befolgen Sie fiir die kor-
rekte Installation auf Ihre Festplatte genau die untenstehende
Anleitung!

1.

4.

Um die Programme zu installieren, legen Sie die beiliegen-
de Diskette in Thr 3,5"-Laufwerk und geben folgende Be-
fehlszeilen ein, die Sie - je nach Kennbuchstaben fiir
Diskettenlaufwerk und Festplatte - ggf. anpassen miissen:

e

cd\

copy a:auge.exe
auge

. Warten Sie, bis samtliche Dateien entpackt sind! Sie erken-

nen dies daran, da wieder das ,,C:\>“ auf dem Bildschirm
angezeigt wird.

. Loschen Sie die Ursprungsdatei, indem Sie , del auge.exe“

sowie eingeben.

Wechseln Sie mit ,cd\auge“ in das automatisch ange-
legte Verzeichnis \AUGE. Wenn Sie hier ,,dir* eingeben,
werden die Namen der sechs Unterverzeichnisse angezeigt,
in denen sich die einzelnen Programme befinden:

PCXAUTO <DIR>
HIDDEN <DIR>
PERSPECT <DIR>
RANGRAPH <DIR>
RANDRAW <DIR>
STAREO <DIR>

Welche Befehlszeilen erforderlich sind, um ein Programm zu
starten, entnehmen Sie bitte den entsprechenden Kapiteln in
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Teil IT ,Programme fiir Einsteiger“ bzw. Teil III , Programme fiir
Profis“.

Mochten Sie die im Farbteil dieses Buches abgedruckten Bei-
spiele in Form von PCX-Dateien vorliegen haben, um mit Hil-
fe eines geeigneten Programms weitere Kopien auf einem Farb-
drucker zu erzeugen? Dann lassen Sie die Diskette nach der
Programminstallation noch im Laufwerk eingelegt, und tippen
Sie die folgenden Befehlszeilen ab:

e

cd\auge

copy a:pcx.exe
pcx.exe

del pcx.exe

Wenn Sie anschlieRend , dir* eingeben, werden die Namen
der PCX-Dateien aufgelistet, die mit den im Farbteil dieses Bu-
ches angegebenen Bezeichnungen tibereinstimmen.

Die Geschichte des Stereogramms

Wenn Sie der Meinung sind, Stereogramme seien ,der letzte
Schrei“ oder gar eine ,ganz neue Erfindung®, sollten Sie unbe-
dingt die folgenden Abschnitte lesen! Ich mochte Sie zwar nicht
mit theoretischen Abhandlungen langweilen - aber ein wenig
Hintergrundwissen sollten Sie sich schon noch aneignen, be-
vor Sie in die Welt der dreidimensionalen Bilder eintauchen.

Im Jahre 1838 erfand der Englénder Sir Charles Wheatstone das
Stereoskop: Mit einem speziellen Gerat konnten zwei fast iden-
tische Bilder verschmelzen und einen rdumlichen Eindruck
erzeugen.

Die ersten Stereogramme, die ohne Hilfsmittel ,gesehen® wer-
den konnten, waren sogenannte Zufallspunkt-Raumbilder, bei
denen scheinbar konfus angeordnete schwarze und weille
Punkte ein raumliches Motiv verbergen. Die ersten Versuche
gab es 1939 von Boris Kompaneysky (Russische Akademie der

Beispiele

Stereoskop

Zufallspunkt-
Stereogramme
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Bildenden Kiinste) - als ,Erfinder” ging 1960 der ungarische
Immigrant Bela Julesz in die Geschichte ein.

Auch die ersten Auto-Stereogramme, die 1979 von Christopher
W. Tyler mit einem Apple-1I-Computer entwickelt wurden,
wurden noch von einem Schwarzweifmuster verdeckt, waren
fiir das menschliche Auge aber bereits sehr viel leichter zu ent-
schliisseln.

Noch relativ neu sind Farbfeld-Stereogramme, bei denen die
Punkte der Zufallspunktbilder durch Farben ersetzt wurden.
Diese wirken durch verzerrte Mustertapeten bereits in der
zweidimensionalen Form als echtes Kunstwerk.

Mit den auf der beiliegenden Diskette enthaltenen Program-
men konnen Sie sowohl schwarzwei3e Auto-Stereogramme als
auch Farbfeld-Stereogramme mit farbigen Punkten oder Mu-
stertapeten erzeugen.

Die richtige Sehtechnik

Manche erleben den ,, Aha-Effekt“ bereits nach wenigen Minu-
ten - andere miissen tagelang immer wieder iiben, bevor Sie
hinter das hinter dem konfusen Muster verborgene Motiv
raumlich sehen kénnen.

In Biichern, wie ,Das magische Auge“ oder ,Stereogramme*
(beide im Verlag arsEDITION erschienen), haben sich die Au-
toren den Kopf dariiber zerbrochen, welche Methode wohl am
besten geeignet ist, das dreidimensionale Sehen zu schulen.
Doch so sicher es ist, daf die Erfahrung des raumlichen Sehens
fiir jedermann ein beeindruckendes Erlebnis darstellt, so sicher
ist es auch, daR es kein Patentrezept fiir die richtige Sehtech-
nik gibt.

Ich méchte Thnen an dieser Stelle deshalb nur kurz beschrei-
ben, welche Methode bei mir persénlich zum Erfolg gefiihrt
hat. AuRerdem stelle ich Thnen im Anschluff die beiden wich-
tigsten Sehtechniken vor:
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Zunichst wird die Nasenspitze auf den Mittelpunkt des Bild-
schirms gelegt bzw. das Buch entsprechend senkrecht vor das
Gesicht gehalten. Nach etwa 30 Sekunden ist das Muster so
verschwommen, daR ich damit beginnen kann, mich bzw. das
Buch im Zeitlupentempo zu entfernen. Wichtig dabei: Nie ei-
nen bestimmten Punkt im Bild fixieren, sondern férmlich
durch den Bildschirm bzw. das Buch hindurchschauen! Ab ei-
ner gewissen Entfernung tritt das dreidimensionale Motiv her-
vor und wird mit zunehmender Entfernung immer deutlicher
und rdumlicher. Doch Vorsicht: Sobald Sie zu weit entfernt sind
oder den Kopf zu heftig bewegen, wird das 3-D-Motiv ver-
schwinden, und Sie sehen wieder nur das Zufallsmuster!

Wenn Sie in weite Ferne sehen, verlaufen die Blickrichtungen
beider Augen automatisch parallel zueinander. Auf dieser Tat-
sache beruht die sogenannte Paralleltechnik, fiir die z. B. die
folgende Ubung durchgefiihrt werden kann:

Uber den meisten Stereogrammen sehen Sie zwei schwarze
Punkte. Konzentrieren Sie sich zunéchst auf diese Punkte, ohne
sie zu fixieren, bis anstelle von zwei plotzlich vier schwarze
Punkte zu sehen sind. Der zweite Schritt besteht im Versuch,
anstelle von vier nun drei Punkte zu sehen. Sobald Sie so weit
sind, daf§ nur noch ein Punkt in der Mitte sichtbar ist, konnen
Sie Thre Aufmerksamkeit auf das Bild verlagern, diirfen aber
nicht versuchen, dieses im Kopf ,scharfzustellen!

Bei der Schieltechnik miissen Sie nach innen schielen, so daf§
sich die Blickrichtungen beider Augen kreuzen. Sie konnen
hierzu die folgende Ubung durchfiihren, sollten aber nicht zu
stark schielen, da der gewiinschte Effekt sonst nicht erreicht
werden kann:

Halten Sie Thren Zeigefinger oder einen Bleistift zwischen Ihre
Augen und den Bildschirm bzw. das Buch, und konzentrieren
Sie sich auf die Fingerkuppe bzw. die Stiftspitze. Wenn Sie nun
die Entfernung zwischen Finger bzw. Stift sowie Bildschirm
bzw. Buch verédndern, sollte sich ebenfalls das dreidimensiona-
le Bild entwickeln.

ShareBert’s
Methode

Paralleltechnik

Ubung

Schieltechnik

Ubung
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Bevor Sie stundenlang herumprobieren und Thre Augen iiber-
strapazieren, beachten Sie bitte unbedingt die folgenden Tips:

1. Sie benétigen Ruhe und Konzentration! Fiihren Sie Ihre Ver-
suche nicht durch, wenn fiinf Freunde um Sie versammelt
sind, die es kaum abwarten konnen, selbst an die Reihe zu
kommen!

2. Seien Sie experimentierfreudig! Stellen Sie Ihren Bildschirm
dunkler oder heller ein, dndern Sie die Beleuchtung des
Raums, versuchen Sie es als Brillentréger einmal ohne Bril-
le, wenn es nicht klappt ...

3. Uberanstrengen Sie sich nicht! Nach etwa zehn Minuten
intensiven Ubens sollten Sie Thren Augen zuliebe eine Pau-
se einlegen und es z. B. am nichsten Tag noch einmal ver-
suchen. Und auch, wenn es ,geklappt“ hat, sollten Sie sich
nicht Dutzende von Beispielbildern hintereinander anse-
hen!
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lhr erstes Stereogramm

Sie mochten innerhalb von nur fiinf Minuten Ihr erstes Stereo-
gramm entwerfen und auf dem Bildschirm betrachten? Die fol-
gende Schritt-fiir-Schritt-Anleitung ist fiir alle Anwender
gedacht, die es kaum noch erwarten kénnen:

Falls Ihr PC ,nur“ mit einem Schwarzweifmonitor ausgestat-
tet ist, erfahren Sie im Kapitel , Perspectus”, wie Sie auch hier-
mit zu einem individuellen Stereogramm gelangen.

1. Geben Sie unter DOS die folgenden Befehlszeilen ein:

c:
cd\auge\randraw
rdsdraw

2. Driicken Sie eine beliebige Taste, damit das blaue Startfen-
ster verschwindet.

3. Klicken Sie nacheinander die weife Farbnummer ,8“, das
»T“-Symbol sowie einen Bereich am rechten Bildschirmrand
etwas unterhalb der Mitte mit der linken Maustaste an.

&

(o

Abb. 2.1:

Ihr Vorname
verbirgt sich als
3-D-Motiv ...

Anleitung fiir
Ungeduldige



Abb. 2.2:

... hinter einem
solchen Zufalls-
muster!

Starten
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4. Geben Sie Thren Vornamen sowie ein, und vergleichen
Sie die Darstellung mit Abbildung 2.1.

5. Klicken Sie das ,OK“-Symbol an, beantworten Sie die Riick-
frage mit ,N“, aktivieren Sie den Meniipunkt , 16 Color
RDS*, und warten Sie, bis das Zufallspunktmuster aufgebaut
ist (ein Beispiel sehen Sie in Abbildung 2.2).

6. Beantworten Sie die zweite Riickfrage ebenfalls mit (N), und
versuchen Sie, den 3-D-Effekt mit Hilfe der unter ,Die rich-
tige Sehtechnik“ beschriebenen Methoden zu erzielen.

7. Beenden Sie das Programm, indem Sie eingeben.

Perspectus

Um Perspectus zu starten, mit dem schwarzweifle Stereogram-
me entworfen und erzeugt werden kénnen, geben Sie unter
DOS die folgenden Befehlszeilen ein:
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c:
cd\auge\perspect
perspect

Wenn Sie anschliefend auf ,Load“ klicken und den Dateina-
men ,perspect.sav” mit ,Do It“ bestédtigen, wird das in Abbil-
dung 2.3 gezeigte Beispielmotiv geladen:

EONDEERE®RE

BT

Beispiel

Abb. 2.3:
Beispieldatei
PERSPECT.SAV
zum Aus-
probieren

Abb. 2.4:

Aus der Beispiel-
datei erzeugtes
SchwarzweiB3-
Punktmuster
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Sobald Sie auf ,Process” klicken, erzeugt Perspectus innerhalb
weniger Sekunden ein Schwarzwei3-Stereogramm (siehe Ab-
bildung 2.4). Um wieder zum Malprogramm zurtickzukehren,
driicken Sie sowie die linke Maustaste.

Natiirlich kénnen Sie auch eigene Motive entwerfen, indem Sie
auf ,New" klicken und die zahlreichen Zeichenwerkzeuge am
linken Bildschirmrand benutzen:

- Das A" zur anschliefenden Texteingabe, die erst auf dem
Bildschirm erscheint, nachdem Sie die gewiinschte Startpo-
sition angeklickt haben.

Die jeweils aktuelle Schriftgrofe wird in der oberen linken
Ecke angezeigt. Uber die darunter stehenden Symbole ,<,
und ,>“ kann die GroRe vor der Texteingabe verdndert wer-
den!

- Der Radiergummi zum ,Léschen” beliebiger Bildteile mit
schwarzer Farbe.

- Die beiden Linienwerkzeuge zum Zeichnen von gepunkte-
ten Freihandlinien oder durchgezogenen Geraden.

- Ungefiillte sowie gefiillte Rechtecke und Kreise, die bei ge-
driickter linker Maustaste aufgezogen werden kénnen.

- Der gestrichelte Rahmen zum Markieren von beliebigen
Bildausschnitten, die anschlieRend mit Hilfe der Maus ver-
schoben werden kénnen.

- Und die Farbrolle zum Ausfiillen gréRerer Flichen in der
aktuell gewdhlten Farbe.

Die acht verfiigbaren Farben entscheiden dariiber, in welcher
rdumlichen Schicht die jeweils gezeichneten Objekte spiter
sichtbar sind.

Schwarz steht dabei fiir den Hintergrund, wihrend die Farben
in folgender Reihenfolge immer weiter nach vorne aus dem 3-D-
Bild herauszuragen scheinen:



PROGRAMME FUR EINSTEIGER

- Weily

- Gelb

- Pink

- Rot

— Hellblau
— Griin

— Dunkelblau

Um das Programm zu beenden, geniigt ein Mausklick auf
»Quit“ sowie die Beantwortung der Riickfrage , Are you sure?“
mit ,Yes*“.

RandomDotSterio-Draw

Dieses Programm, das die meisten von Ihnen bereits in der
Anleitung fiir Ungeduldige kennengelernt haben werden, star-
ten Sie durch die Eingabe der folgenden Befehlszeilen:

c:
cd\auge\randraw
rdsdraw

Auch hier stehen Thnen interessante Werkzeuge fiir den Ent-
wurf der zu versteckenden Bilder zur Verfiigung:

Die drei weilen Symbole oben links ermdglichen das Zeichnen
von Rechtecken bzw. Parallelogrammen, Kreisen und Polygo-
nen in der aktuellen Farbe.

Bei Rechtecken ziehen Sie anschlieBend bei gedriickter linker
Maustaste einen Strich in der gewiinschten Lange auf und be-
stimmen die Breite bzw. den Verzerrungsgrad anschliefend
nur noch durch Bewegen der Maus.

Bei Polygonen klicken Sie jeden gewiinschten Eckpunkt mit der
Maus an und schlieBen das Objekt mit der (<)-Taste ab.

Beenden

Starten

Zeichen-
werkzeuge

&




Abb. 2.5:

Jede Farbe ent-
spricht einer
rdumlichen
Schicht
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ADSdraw! - (C) 1993 Johannes Schnid LINEAR

Besonders interessant sind die vier raumlich gestalteten Zei-
chenwerkzeuge rechts daneben: Die Zeichentechnik ist zwar
ebenso einfach wie bei den normalen Rechtecken, Kreisen bzw.
Dreiecken - RandomDotSterio-Draw erzeugt aber automatisch
verschiedene Farbschichten, die spidter in Form unterschied-
licher rdaumlicher Ebenen erscheinen. Einige Beispiele hierfiir
sehen Sie in Abbildung 2.5.

Bevor Sie einen 3-D-Korper zeichnen, sollten Sie entweder das
hellblaue Farbfeld ,-7“ oder das wei8e Farbfeld ,8“ anklicken,
damit sich die Palette tiber mdglichst viele Farben und somit
Schichten erstreckt!

Dieses Symbol verwenden Sie, um eine zusammenhingende
Flache mit der vorher gewdhlten Farbe auszufiillen.

Freihandzeichnungen bei gedrtickter linker Maustaste sind mit
diesem Werkzeug moglich, wobei Sie mit einem Klick der rech-
ten Maustaste auf das Symbol die Linienstarke verandern kon-
nen.

Falls Sie sich beim Zeichnen oder Beschriften vertan haben,
konnen Sie beliebige Bildteile ganz einfach wieder loschen, in-
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dem Sie das Freihandwerkzeug mit einer dicken Linie aktivie-
ren und das schwarze Farbfeld ,,0“ anklicken!

Sollen kurze Worter riumlich aus dem Punktmuster heraustre-
ten, klicken Sie zunéchst dieses Symbol und dann die ge-
wiinschte Startposition an. Anschliefend geben Sie den Text
ein, der zundchst am unteren Bildschirmrand erscheint und

driicken ().

Wenn Sie das Textsymbol mit der rechten Maustaste anklicken,
erscheint das in Abbildung 2.6 gezeigte Fenster, {iber das Sie
nicht nur Grof3e und Stirke des Textes verdndern, sondern mit
und (=) auch zwischen elf verschiedenen Schriftarten wih-
len kénnen!

v

- Bert Benk

K TEXT - OPTIONS
12

8
SCRIPT
THI CKNE'

Bert

ess (RETURN] uhen done L1 NEAR

Viele Motive kommen im 3-D-Bild erst durch eine hédufige Wie-
derholung so richtig zur Geltung. Nach einem Mausklick auf
dieses Werkzeug konnen Sie bei gedriickter linker Maustaste
ein bereits gezeichnetes Objekt markieren und per Mausklick
beliebig oft an andere Stellen kopieren.

Falls Sie spiter ein anderes Motiv markieren und duplizieren
mochten, miissen Sie das Werkzeug zunachst mit der rechten
Maustaste anklicken, damit der bisherige Speicherinhalt ge-
16scht wird!

Abb. 2.6:
Uber die rechte
Maustaste sind
11 Schriftarten
abrufbar

o
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Abb. 2.7:
Dieses Beispiel-
bild WELLEN
gehort zum
Lieferumfang
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Einen Mausklick auf dieses Symbol sollten Sie sich vorher gut
tiberlegen, da RandomDotSterio-Draw hier das gesamte Zei-
chenfenster ohne vorherige Riickfrage 16scht!

Falls Sie das in Abbildung 2.7 gezeigte Beispiel oder ein eige-
nes, bereits abgespeichertes Motiv auf den Bildschirm laden
mochten (kein Stereogramm!), klicken Sie dieses Symbol an,
geben sechsmal (<] ein, um die Vorgabe ,NONAME" zu 16-
schen und tippen statt dessen ,,wellen“ bzw. den gewiinschten
Dateinamen ohne Endung ein und driicken dreimal (<].

RDSdraw ! (C)> 1993 Johannes Schnid LINEAR

»OK* heilt es immer dann, wenn Sie ein zu versteckendes Bild
fertiggestellt haben und ein Stereogramm erzeugen mochten.
Beachten Sie hierzu die folgenden Arbeitsschritte:

- Nach dem Mausklick auf ,,OK“ erscheint die Riickfrage , Do
you want to save this image before calculating?“ Antworten
Sie hier nur mit (Y), falls das zu versteckende Motiv abgespei-
chert werden soll! Ansonsten geben Sie (N) ein.
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— Wie in Abbildung 2.8 gezeigt, stellt hnen RandomDotSterio-
Draw anschlieBend drei Typen fiir das zu erzeugende Ste-
reogramm zur Auswahl. Normalerweise werden mit , 16
Color RDS“ die besten Ergebnisse erreicht - wer nur einen
Schwarzweibildschirm sein Eigen nennt oder das Stereo-
gramm auf einem Schwarzweil3gerdt ausdrucken mochte,
sollte jedoch den Eintrag , Black/White RDS“ aktivieren.

- Sobald das Zufallspunktmuster aufgebaut ist, wird es durch
eine weitere Dialogbox verdeckt: ,Do you want to save it
now?“ Falls das Stereogramm als TGA-Grafikdatei abgespei-
chert und spéter z. B. mit Hilfe des Zusatzprogramms
,PaintShop Pro*“ (ShareBert Nr.1) ausgedruckt werden soll,
antworten Sie mit (Y). Ansonsten driicken Sie (N) und kénnen
das Stereogramm so lange betrachten, wie Sie mochten.

— Sobald Sie wiahrend der Stereogramm-Anzeige oder eine
andere Taste driicken, wird das Programm beendet und
mulB ggf. neu gestartet werden, falls weitere Stereogramme
erzeugt werden sollen.

Abb. 2.8:

Hier entscheiden
Sie tber die

Art des Stereo-
gramms

PE_OF RDS - 1MAGE

which
1M

White RDS

5 Color RDS

Enter Type by using the arrou-keys, press [RETURN] when done. LINEAR
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Es diirfte Ihnen nach den ersten Versuchen bereits klar gewor-
den sein, daR die (hier durchnumerierten) Farben tiber die Tie-
fenschicht im zu erzeugenden 3-D-Bild entscheiden:

— Schwarz (Nr. 0) stellt die ,goldene Mitte“ dar. Bildteile, die
in dieser Farbe vorliegen, brechen weder nach vorne noch
nach hinten aus dem Stereogramm heraus.

— Weil (Nr. 8) steht fiir das hochste Niveau, d. h. in dieser Far-
be gezeichnete Elemente stehen spiter am weitesten nach
vorne heraus.

— Hellblau (Nr. -7) steht fiir das niedrigste Niveau, entspre-
chend gezeichnete Elemente scheinen also weit hinter allen
anderen Objekten zu stehen.

Beachten Sie, daf die mit den ,Minus-Farben“ gezeichneten
Objekte im Stereogramm schwerer zu identifizieren sind als
Elemente, die mit Hilfe der Farben 1 bis 8 in den Vordergrund
gestellt wurden!

So viel zu RandomDotSterio-Draw. Doch bevor ich Sie mit ei-
nem abschlieBenden Tip in den Farbteil ,entlasse“, mochte ich
noch ein wenig Werbung fiir den Programmautor betreiben:

Johannes Schmid (Rudliebstr. 50, 81925 Miinchen) hat Ran-
domDotSterio-Draw vermutlich in ndchtelanger Kleinarbeit
entwickelt. Dall er das meiner Meinung nach hervorragende
Programm trotzdem als Public Domain bzw. Freeware freige-
geben hat, ist bewundernswert. Die Bitte von Herrn Schmid,
ihm als kleines Dankeschén 20 DM zu iiberweisen, habe ich
deshalb gerne erfiillt. Und ich wiirde mich freuen, wenn Sie
dem Autor beweisen, daf§ es sich nach wie vor lohnt, auf frei-
willige Spenden zu vertrauen.

Johannes Schmid
Citibank Diisseldorf
Konto 190 5761534
BLZ 701 500 00
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Doch nun, wie versprochen, der letzte Tip zu RandomDotSte-
rio-Draw:

In der unteren rechten Bildschirmecke versteckt sich ein klei-
nes Feld mit der Aufschrift LINEAR. Klicken Sie es an, springt
die Anzeige auf ROUND um.

Auf den ersten Blick verdndert sich hierdurch beim Zeichnen
nichts. In Abbildung 2.9 sehen Sie jedoch, dal beim Erzeugen
von 3-D-Kérpern die Dicke der einzelnen Tiefenschichten ein-
mal linear (links oben) und einmal exponentiell (rechts unten)
verlaufen, wodurch sich der rdumliche Eindruck im Stereo-
gramm noch erhéhen 1aBt!

RDSdrau ! (C) 1993 Johannes Schmid

LINEAR

Abb. 2.9:

Es lebe der
kleine Unter-
schied: LINEAR
gegen ROUND
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Farbteil mit Beispielen

Auf den folgenden Seiten sehen Sie sechs Beispiel-Stereogram-
% me, die mit den Programmen von der beiliegenden Diskette

erzeugt wurden, wobei Sie zum Betrachten das Buch um 90
Grad drehen miissen.

Hinweise zur richtigen Sehtechnik entnehmen Sie bitte dem
entsprechenden Kapitel in Teil I ,Installation und Grundla-

«

gen“.

Vorab zeigen wir Ihnen alle Bilder in der Verkleinerung. Auf der
letzten Seite des Farbteils konnen Sie die jeweils versteckten
Losungen bewundern.



BERT.PCX BLATT.PCX

WELLE.PCX KEGEL.PCX

KOPF.PCX RAUM.PCX
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Bild 1: BERT.PCX (erzeugt mit RandomDotSterio-Draw)
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Bild 3: WELLE.PCX (erzeugt mit RandomDotSterio-Draw)
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Bild 5: KOPF.PCX (erzeugt mit Stareogramm-Generator)



Bild 6: RAUM.PCX (erzeugt mit Stareogramm-Generator)



Ldsung fir BERT.PCX

Lésung fir WELLE.PCX

Lésung fiir KOPF.PCX

Lésung fir BLATT.PCX

Lésung fir KEGEL.PCX

Lésung fir RAUM.PCX
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Wieso die vier nun beschriebenen Stereogramm-Generatoren
bei mir unter der Rubrik ,Profi-Programme* laufen, liegt bei
Stareogramm-Generator sowie bei Hidden Image auf der
Hand, da hier beliebige Mustertapeten an die Stelle der Zufalls-
punktmuster treten.

Random Dot Stereograph-Generator und PCXAUTO kénnen
mit solchen Features zwar nicht aufwarten - alle vier Program-
me haben aber eins gemeinsam: Sie konnen nur in Verbindung
mit zusitzlicher Software (z. B. Bildbetrachter, Zeichen-, Kon-
vertierungs- oder Schnappschuprogramm) eingesetzt wer-
den, da kein eigenes Malprogramm integriert ist. Auferdem
werden sie iiber Kommandozeilenparameter bzw. INI-Dateien
konfiguriert, was sie nicht gerade einsteigerfreundlich macht.

Welche Zusatzsoftware ShareBert fiir die einzelnen Program-
me vorschlégt, erfahren Sie im letzten Kapitel unter der Uber-
schrift ,Empfehlenswerte Hilfsprogramme*.

Random Dot Stereograph-Generator

Bevor Sie dieses Programm tiber eine Kommandozeile starten,
sollten Sie ins entsprechende Verzeichnis wechseln und einen
Blick auf die mitgelieferten Beispieldateien werfen:

c:
cd\auge\rangraph
dir

Als Quelldateien kénnen (neben eigenen) die hier aufgelisteten
Beispieldateien verwendet werden:

— BUCK2.PCX (Geweih)

— CIRCLES.PCX (Kreise und Punkte)
— COLORS.PCX (Farbkreis)

— PFLOGO.PCX (Firmenlogo)

— STAIRS.PCX (siehe Abbildung 3.1)

(&

Starten

Beispiele



Abb. 3.1:

Die Datei
STAIRS.PCX
wird gleich
mitgeliefert

Befehlszeile

Parameter

Starten
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STAIRS.PCX (1:1)

Damit das Programm aus einer PCX-Grafik ein Schwarzweil3-
Stereogramm erzeugt, geben Sie z. B. die untenstehende Be-
fehlszeile ein, wobei der zweite Dateiname anschliefend das
Ergebnis beinhaltet, das z. B. mit PaintShop Pro (siehe ,Emp-
fehlenswerte Hilfsprogramme*) betrachtet und ausgedruckt
werden kann:

pcx23d stairs.pcx test.pex

Uber Startparameter, die Sie an die Befehlszeile anhidngen kon-
nen, treffen Sie weitere, individuelle Einstellungen. Am besten
lassen Sie sich mit ,pcx23d“ eine Ubersicht anzeigen.

PCXAUTO

Dieses Programm erzeugt farbige Punktmuster-Stereogramme,
setzt aber als Quelldateien PCX-Grafikdateien mit 256 voraus.
Wechseln Sie auch hier zunéchst ins richtige Verzeichnis, und
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lassen Sie sich die Beispieldateien anzeigen, die Sie fiir Ihre er-
sten Versuche verwenden konnen:

c:
cd\auge\pcxauto
dir

DEMO2.PCX (1:1)

- DEMO1.PCX (Kanadische Flagge)

- DEMO2.PCX (siehe Abbildung 3.2)

- DEMO3.PCX (Buchstaben und Symbole)
- DEMO4.PCX (Buchstaben und Symbole)
- DEMO5.PCX (Weihnachtsbaum)

Die Befehlszeile zum Erzeugen eines farbigen Zufallspunkt-Ste-
reogramms konnte z. B. wie folgt aussehen, wobei , test.pex” fiir
den gewiinschten Namen der Ausgabedatei steht, die Sie mit
Hilfe geeigneter Software (siehe ,Empfehlenswerte Hilfspro-
gramme*“) betrachten oder ausdrucken kdnnen:

pcxauto demol.pcx test.pcx

Abb. 3.2:
Beispielmotiv
zum Verstecken

Beispiele

Befehlszeile
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Abb. 3.3:
Beispielmotiv
fiir eine
Mustertapete

Beispiele

Mustertapeten
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Stareogramm-Generator

Dieses Programm heiRt wirklich so, muf zudem mit Hilfe ei-
ner INI-Datei eingerichtet werden, ermoglicht aber durch die
Angabe einer individuellen Mustertapete Farbstereogramme,
die schon bei zweidimensionaler Betrachtungsweise echte
Kunstwerke darstellen. Vor dem Start rufen Sie auch hier das
Verzeichnis auf und werfen einen Blick auf die teilweise sehr
eindrucksvollen Beispieldateien:

c:
cd\auge\stareo
dir

— ACHOOQO.TIF (Kopf)

— CITY.TIF (Hduser von schrag oben)
— ILS.TGA (,I Love Stareogrammes!*)
— OPLAN.TIF (Biiroraum)

- THING.TIF (Polygon)

- TOROUS.TGA (Ring)

Aulerdem werden drei Motive mitgeliefert, die als Mustertape-
ten verwendet werden kénnen:
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- COLVANG.TGA (siehe Abbildung 3.3)
— DISTORTO.TGA
- VANGO.TGA

Wie bereits erwidhnt, miissen Sie die zu verwendenden und zu
erzeugenden Dateinamen zundchst in einer INI-Datei ange-
ben. Hierzu geben Sie ,edit stareogm.ini“ sowie ein und
dndern anschlieBend die Angaben in den Zeilen

»panelfilename“: zu verzerrende Mustertapete
- ,bumpfilename*: zu versteckendes Motiv
- ,outfilename“: Name der Ausgabedatei

Ihren Wiinschen entsprechend ab, wobei folgende Regeln gel-
ten:

— Die zu verzerrende Mustertapete mufl im TGA-Format (256
Farben) vorliegen und sollte z. B. ein Format von 800 (Hohe)
mal 200 (Breite) Punkten haben.

— Das zu versteckende Motiv mul entweder im TIF-Format
(nur 8-Bit, Mono, unkomprimiert!) oder im TGA-Format
(256 Farben) vorliegen, wobei die GroRe in der INI-Datei
hinter ,bumpheight“ und ,bumpwidth“ korrekt anzugeben
ist.

- Die Ausgabedatei wird grundsitzlich im TGA-Format er-
zeugt, das z. B. von PaintShop Pro (ShareBert Nr. 1) weiter-
verarbeitet werden kann.

Ganz schén kompliziert? Stimmt! Aber damit Sie nachher beim
Programmaufruf nicht stindig mit Fehlermeldungen konfron-
tiert werden, habe ich eine INI-Datei fiir Sie vorbereitet, mit der
Sie garantiert zu einem brauchbaren Ergebnis kommen. Da nur
auf mitgelieferte Beispieldateien zuriickgegriffen wird, kénnen
Sie die in Abbildung 3.4 gezeigten Zeilen exakt iibernehmen.

INI-Datei

Regeln




Abb. 3.4:

Die Datei
STAREOGM.INI
im DOS-Editor

Speichern

Befehlszeile

286er

386er

Starten
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Nachdem Sie die Dateinamen entsprechend gedndert haben,
speichern Sie die INI-Datei noch ab, indem Sie DATEI BEEN-
DEN wihlen und die Frage ,Jetzt speichern?“ mit (1) beantwor-
ten.

Welche Befehlszeile Sie abschliefend eingeben miissen, damit
das gewiinschte Stereogramm erzeugt wird, hdngt von IThrem
Rechnertyp ab:

- Wer noch mit einem 286er-PC arbeitet, gibt ,,s086“ ein.

— Wer bereits iiber einen 386er-PC (oder hoher!) verfiigt, tippt
#8° (=),

Hidden Image

Dieses Programm ist dhnlich leistungsfdhig wie der Stareo-
gramm-Generator, 14t sich aber endlich wieder direkt aufru-
fen, da Sie sich um die gewiinschten Dateinamen, Parameter
etc. erst spater kiimmern miissen:
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)]
cd\auge\hidden

hidimg21

e*(H)ide Input with Current Pattern/Display on Scrcr\\ reate Hidden Outputs=

FILE OPTIONS HIDDEN EFFECT OPTIONS
(C)hange File Settings (Z)-Scale Multiplier
(D)isplay File on Screen (R)epeat Scale
(I)ufo about File (S)ymmetry Algorithm
(G)enerate Standard Files (Wiew Style

(Quit Program Screen (Mode

-Hhan an Image has finished being generated (at the beep)x

8..8) For Randomized Palette-# indicates degree of randomnes:

For Color Map Palette (0) For Original File Palette
Palette Map Display--(U)p (Dlown (Quit

SETTINGS
TOR MP

-ngnwtr‘u/ﬂlg SYI

Uiew Style: NORMAL
Free Disk Spac KBytes -- Sufficient for creating up to 1824x?768 images
See the file HIDIMG.DOC for more information

Das in Abbildung 3.5 gezeigte Hauptmentii erreichen Sie, sobald
der Shareware-Hinweis mit einer beliebigen Taste bestétigt
wurde.

Probieren Sie ruhig zuerst einmal aus, ein Stereogramm unter
Beibehaltung der Vorgaben zu erzeugen, indem Sie
und die Kennziffer des gewiinschten Videomodus (muf§ von
der Grafikkarte unterstiitzt werden!) eingeben. Das Ergebnis
konnte z. B. so aussehen, wie in Abbildung 3.6 gezeigt.

Damit der Weg fiir eigene Experimente frei ist, hier noch ein
kurzer Uberblick zu den wichtigsten Programmoptionen mit
den jeweiligen Kennbuchstaben:

Andere Namen fiir Eingabe-, Ausgabe- oder Pattern-
Datei eingeben.

- (@) Angegebene Eingabe-, Ausgabe- oder Pattern-Datei
auf dem Bildschirm betrachten.

Abb. 3.5:
Hauptmend mit
Voreinstellungen

Hauptmenii

Beispiel

Wichtige
Optionen
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)

Abb. 3.6:
Beispiel fiir ein
mit Hidden
Image erzeugtes
Stereogramm

- [@: Gewiinschte Tiefe des 3-D-Effekts (Werte zwischen 0.0
und 2.0) angeben.

- (R): Faktor fiir die gewiinschte Entfernung zum Bild (Werte
zwischen 30 und 100) angeben.

- (8): Algorithmus fiir die Verzerrung der Mustertapeten
(symmetrisch, von links nach rechts oder von rechts
nach links) auswidhlen.

Wenn Sie innerhalb des Hauptmeniis (6] fiir ,General Standard
Files“ sowie (1] oder (P) driicken, kénnen Sie nach dem Zufalls-
prinzip immer neue zu versteckende Bilder oder Mustertape-
ten generieren lassen - vollautomatisch!

Obwohl die mit Hidden Image erzeugten Stereogramme als
BMP-Grafikdateien vorliegen, konnen diese mit den meisten
Fremdprogrammen nicht geladen werden! Verwenden Sie da-
her entweder ein Schnappschul8-Programm, oder laden Sie die
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Grafiken mit PaintShop Pro (ShareBert Nr. 1), das mit dem spe-
ziellen Dateiformat meistens zurechtkommt.

Empfehlenswerte Hilfsmittel

Wie bereits mehrfach erwédhnt, konnen die Profi-Programme
nur sinnvoll eingesetzt werden, wenn zusitzliche Software zur
Verfiigung steht, mit denen z. B. ein Ausdruck oder das Entwer-
fen von zu versteckenden Bildern méoglich ist.

Welche Programme Thnen ShareBert fiir solche Zwecke emp-
fehlen kann, erfahren Sie in den nun folgenden Abschnitten:

1. PaintShop Pro / Tiffy Pro

Erste Wahl zum Anzeigen und Drucken der mit Stereogramm-
Generatoren erzeugten Bilder sind die Programme PaintShop
Pro (fiir Windows) und Tiffy Pro (fiir DOS), die beide in
ShareBert’s Diskettenbuch Nr. 1 (Bestellnummer 9563) enthal-
ten sind.

Ein weiteres Einsatzgebiet fiir PaintShop Pro bzw. Tiffy Pro ist
die Konvertierung von zu versteckenden Bildvorlagen in das
jeweils benotigte Dateiformat.

So ist es z. B. mit PaintShop Pro ohne weiteres maglich, eine
mit Paintbrush gemalte PCX-Vorlage ins TGA-Format umzu-
wandeln, auf eine andere GroRe zu bringen oder von 16 auf 256
Farben zu erweitern.

2. Screen Thief / PCXDUMP

Wenn sich fertige Stereogramme zwar anzeigen, aber weder
speichern noch ausdrucken lassen, muBl ein sogenanntes
SchnappschuBprogramm her, das per Knopfdruck beliebige
Bildschirminhalte ,abfotografieren“ und z. B. in einer PCX-
Datei festhalten kann.

Anzeigen und
Drucken

Konvertieren

Schnappschuf3



Malen und
Entwerfen
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ShareBert empfiehlt hierfiir die beiden Programme Screen
Thief und PCXDUMP, die im Shareware-Handel erhiltlich sind.

3. Corel Draw! und Co.

Wie aufwendig und beeindruckend Ihre Stereogramme ausfal-
len, hdngt vor allem davon ab, welche Software zum Zeichnen
der zu versteckenden Bilder sowie (bei Stareogramm-Genera-
tor sowie Hidden Image) der Mustertapeten verwendet wird.

Nattirlich konnen Sie z. B. auf Paintbrush zurtickgreifen, das
zum Lieferumfang von Windows gehort. ShareBert empfiehlt
jedoch folgende Programme:

— Corel Draw! ist in der Version 3.0 bereits fiir rund 100 DM
erhiltlich und ermdéglicht z. B. durch Farbverldufe oder
Texteffekte die Erstellung aufwendiger Vorlagen.

- Wer effektvolle Mustertapeten erzeugen mochte, ist mit
Fauve Matisse bestens bedient, da hier spezielle Maltechni-
ken (z. B. Olfarbe, Kubismus, Pointilismus) zur Verfiigung
stehen und Texturen sowie Pattern automatisch generiert
werden konnen. Die Graustufen-Version dieses Programms
finden Sie tibrigens in ShareBert Nr. 79 - fast zum Nulltarif!

— Vorlagen fiir den Stareogramm-Generator schliefSlich lassen
sich am besten mit dem 3-D-Studio von Autodesk erzeugen.
Eine genaue Anleitung finden Sie in der Datei STAREOGM
.TXT im Verzeichnis \AAUGE\STAREO.



ShareBert’s Registrierungshinweise

Was unter Shareware zu verstehen ist, sollte inzwischen eigent-
lich allgemein bekannt sein: Fast jede Computerzeitschrift
fithrt einen eigenen Shareware-Teil, in dem zum Teil Monat fiir
Monat der Begriff erklédrt wird.

Falls Sie sich jedoch dariiber wundern, daR Sie bei dauerhaf-
ter Benutzung des Programms den hinten eingebundenen Be-
stellschein abschicken und fiir eine sogenannte ,Vollversion“
erneut bezahlen sollen, lesen Sie die folgenden Hinweise von
ShareBert, der zwar nicht gerne Auto fahrt, aber dafiir ganz ge-
nau weil}, wie das Shareware-Prinzip funktioniert.

Wenn's geht, fahre ich mit dem Fahrrad, mit dem Stadtbus
oder mit der Bahn. Ein eigenes Auto besitze ich gar nicht, aber
wenn ich mir eins kaufen wiirde, ginge das nicht ohne vorhe-
rige Probefahrt ab.

Wie sieht dagegen der typische Software-Kauf aus: Sie lesen
eine Anzeige oder einen Testbericht und bestellen ein oft tiber
1000 Mark teures Programmpaket. Zu Hause stellen Sie dann
oft genug enttduscht fest, dall die Software tiberhaupt nicht
Ihren Anforderungen entspricht. Doch ein Umtausch ist in der
Regel nicht méglich - Sie haben die ,Katze im Sack“ gekauft.

Bei Shareware-Programmen sieht das anders aus: Sie bekom-
men die Software zundchst fast gratis. In diesem Fall haben Sie
noch nicht einmal 20 Mark fiir sechs Stereogramm-Generato-
ren bezahlt, zu denen Sie sogar noch dieses Handbuch dazu-
bekommen.

Sie konnen nun in aller Ruhe mit der Software arbeiten. Sollte
sie Thren Anforderungen nicht entsprechen, haben Sie zwar
19.80 DM ausgegeben - aber stellen Sie sich einmal vor, was
passiert wire, wenn Sie mehrere hundert Mark in den Sand
gesetzt hitten, wie es bei kommerzieller Software oft genug der
Fall ist.
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Registrierung

Vorteile

i}

Kontonummer

VERSTECKTE BILDER

Nutzen Sie ein Programm dauerhaft, lassen Sie sich direkt beim
Autor der Software registrieren. Dafiir bezahlen Sie dann einen
Preis, der immer noch duflerst giinstig ist. Und was mir am be-
sten gefillt: Das Geld sackt nicht irgendein anonymer Software-
Konzern ein, dessen Bosse sowieso schon ausgesorgt haben -
das Geld flieRt allein dem Programmierer zu, der nidchtelang an
seiner Software gebastelt hat und so fiir seine Miihe belohnt
wird.

Natiirlich kann Sie niemand zur Registrierung zwingen. Es ist
aber einfach ein Gebot der Fairnef, diesen Schritt zu gehen,
sofern Thnen das Programm gefillt. Das geniigt Thnen nicht?
Nun, meistens ist eine Registrierung auch mit ganz konkreten
Vorteilen fiir Sie verbunden. Bei Hidden Image entfllt z. B. der
auf jedem erzeugten Bild aufgedruckte Programmhinweis.

Habe ich Sie tiberzeugt? Dann informieren Sie sich in den ent-
sprechenden README-Dateien iiber die genauen Bedingun-
gen und Preise fiir eine Registrierung:

— Perspectus: ,Help“-Button
- Random Dot Stereograph: \RANGRAPH\PCX23D.DOC
— Hidden Image: \HIDDEN\INVOICE.DOC

Die drei iibrigen Programme (RandomDotSterio-Draw, PCX-
AUTO, Stareogramm-Generator) wurden von den Autoren als
Freeware bzw. Public Domain deklariert. Fiir Sie bedeutet dies,
dal keine Registrierung mehr erforderlich ist. Zumindest der
Autor von RandomDotSterio-Draw freut sich aber iiber eine
kleine Anerkennung. Seine Kontonummer:

Johannes Schmid
Citibank Diisseldorf
Konto 190 5761534
BLZ 701 500 00
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SOFTWARE It
VANE LTLED
Versteckte Bilder
Stellen Sie sich vor, Sie entwerfen in einem Malprogramm mit
HD Hilfe von Maus und Zeichenwerkzeugen ein mehrfarbiges Bild.

Dann klicken Sie eine bestimmte Funktion an - und Ihr PC

4 erzeugt vollautomatisch ein Stereogramm, aus dem das ver-
steckte Bild bei richtiger Betrachtungsweise dreidimensional
hervortritt, wobei jede Farbe einer Schicht im raumlichen Sehen
entspricht.

-

Sicher kennen Sie solche Bilder aus
Biichern wie ,Das Magische Auge*. Aber
auf der beiliegenden Diskette finden Sie i B e I' t
sechs Shareware- und Public-Domain- T

Programme, mit denen Sie solche Bilder 2
selbst erzeugen und auf dem Bildschirm
raumlich sehen konnen!
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Sechs Beispiel-Stereogramme finden Sie 2 x
zudem im Farbteil des Handbuchs abge-
druckt! Alle wurden mit Hilfe der mitge-

lieferten Programme in jeweils weniger
als fiinf Minuten erzeugt!

Mindestanforderungen

* PC mit Festplatte ® MS-DOS 5.0 oder héher
¢ 3,5"-HD-Diskettenlaufwerk * Maus, VGA-Grafikkarte und Bildschirm.

ISBN 3-8155-9602-5 Buchregal-Systematik

rbindliche I | 02480 IBM-PC / Kompatible:
empfehlung ”” | Shareware
!
9 1783815"596029
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