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Hallo, ich bin ShareBert!

Mir werden Sie in diesem Buch noch 6fters begegnen. Und
zwar immer dann, wenn ich einen speziellen Tip fiir Sie parat
habe oder einfach nur meinen Senf dazugeben muR.

»Moglichst viel Software fiir moglichst wenig Geld*, ist Share-
Bert’s oberstes Lebensprinzip. Und da es auf dem Public-Do-
main- und Shareware-Markt Tausende von Disketten gibt, hat
er fiir Sie die interessantesten herausgesucht. Windows-Soft-
ware selbstgemacht ist nur eins dieser Programmpakete. Wei-
tere sind ebenfalls im SYBEX-Verlag erschienen, und stdndig
kommen neue hinzu.

Die Anleitungsbiicher der ShareBert-Reihe sind jeweils in drei
Hauptteile gegliedert - mit Ausnahme der Spieleboxen:

Hier erfahren Sie alles iiber die Leistungsdaten und Hardware-
Voraussetzungen des jeweiligen Programms. Eine genaue
Schritt-fiir-Schritt-Anleitung beschreibt die Installation der
beiliegenden Programmdiskette.

Aller Anfang ist schwer. Deshalb gibt es in jedem Buch der
ShareBert-Reihe einen kleinen Kursus zum Uben. Anhand ein-
facher Praxisbeispiele, die auch PC-Einsteiger leicht nachvoll-
ziehen konnen, lernen Sie den Umgang mit dem jeweiligen
Programm.

Den Hauptteil des Buches bildet der Referenzteil, in dem sdmt-
liche Meniibefehle des Programms kurz erldutert werden. Hier
schlagen Sie nach, wenn Sie einmal nicht weiterwissen oder
eine bestimmte Funktion ausfithren méchten.

Die Ikone mit meinem Portrit konnten Sie schon oben auf die-
ser Seite bewundern. Beim Durcharbeiten des Buches sollten
Sie sich aber noch drei weitere Symbole einpréigen:

Wenn Sie diesen Pfeil sehen, verweist ShareBert auf eine ande-
re Programmfunktion oder auf eine andere Textstelle im Buch.
Falls Sie nicht wissen, wie das Shareware-Prinzip funktioniert,

Installieren

Einsteigen

Nachschlagen




Marginalien

Tastenkappen

sollten Sie jetzt zum Beispiel ganz hinten im Buch unter
»ShareBert’s Registrierungshinweise“ nachschlagen.

Vorsicht ist bei diesem Symbol geboten! Lesen Sie den dane-
ben stehenden Abschnitt unbedingt genau durch, da es sonst
zu Fehlbedienungen kommen kénnte.

Ein spezieller Tip oder Trick verbirgt sich hinter diesem Sym-
bol. Sie brauchen ihn zwar nicht unbedingt zu studieren - dann
entgeht Thnen aber so manche Feinheit, die ich fiir Sie ausge-
knobelt habe ...

Damit Sie beim Durcharbeiten der ShareBert-Handbticher im-
mer gleich die Textstelle finden, die Sie suchen, gibt es in der
Spalte am duBeren Seitenrand nicht nur Symbole, sondern
auch Marginalien. Darunter versteht man kurze Stichworter,
die auf den Inhalt des jeweils daneben stehenden Textab-
schnitts hinweisen.

Letzter Punkt: Wenn Sie bestimmte Tasten driicken miissen,
werden diese in Form sogenannter Tastenkappen abgebildet.
Zu beachten ist dabei lediglich, daf wir die Bezeichnungen von
deutschen PC-Tastaturen verwenden (also z. B. statt
<Ctrl>). Erscheinen zwei Tastenkappen direkt nebeneinander,
driicken Sie die erste Taste, halten diese gedriickt und betiti-
gen dann die zweite Taste. AnschlieBend lassen Sie beide Ta-
sten wieder los.
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Auf einen Blick

Welche Vorteile Thnen die beiden Programme WinHelp-Gene-
rator und Profan bieten, konnten Sie bereits dem Umschlagtext
entnehmen. Da der Platz dort immer ein wenig zu knapp be-
messen ist, mochte ich IThnen an dieser Stelle aber noch einen
etwas ausfiihrlicheren Uberblick verschaffen:

Viele Windows-Programme lassen sich vollstédndig auf einer
Hilfe-Datei aufbauen. Beispiele hierfiir sind z. B. die ,Gesetzes-
texte fiir Windows“ (ShareBert Nr. 78) oder das ScreenBook
Dinosaurier im ,Dino-Paket fiir Windows“(ShareBert Nr. 75).

Wer sich ans ,richtige“ Programmieren nicht so recht heran-
traut, aber trotzdem mal ein kleines Shareware-Programm ver-
markten und sich so ein paar Mark hinzuverdienen méchte, ist
mit dem WinHelp-Generator bestens bedient:

Auch ohne groRe Vorkenntnisse konnen Sie mit diesem Pro-
gramm eine Hilfe-Datei fiir Windows in Textform erzeugen und
vom mitgelieferten Compiler HC31.EXE automatisch in eine
echte HLP-Datei kompilieren lassen.

Professionelle Programmierer, die bisher Probleme beim Er-
stellen von Hilfe-Dateien hatten, sollten sich den WinHelp-
Generator ebenfalls anschauen: Damit geht namlich alles viel
einfacher als bei der manuellen Erstellung von RTF- und Pro-
jektdateien!

Wihrend es sich beim WinHelp-Generator also um ein Hilfs-
mittel zum einfachen Erzeugen von HLP-Dateien handelt, steht
Ihnen mit Profan eine echte Programmiersprache zur Verfii-
gung, die sich u. a. durch folgende Leistungsmerkmale aus-
zeichnet:

- als Batch-Sprache und vollwertige Programmiersprache
nutzbar

- Interpreter und schneller Compiler inklusive

- einfache, an BASIC angelehnte Syntax

— keine weiteren DLL- oder Runtime-Module erforderlich

WinHelp-
Generator

Profan



Beispiele

WinHelp-
Generator

- zahlreiche Grafikbefehle z. B. zum Laden, Speichern und
Verarbeiten von BMP-Dateien

— Ansteuerung aller Multimedia-Geréte

— Abspielen von WAV-Dateien, Musik-CDs und Videofilmen

- frei definierbare Dialoge

— Datenbankfunktionen zum Lesen und Bearbeiten dBase-
kompatibler Dateien

Damit auch Neulinge in Sachen Programmierung schnell mit
Profan zurechtkommen, sind eine Menge niitzlicher Beispiel-
programme im Lieferumfang enthalten. Allein wegen dieser
Software-Sammlung lohnt sich bereits der Kauf dieses Share-
Bert-Titels:

— Schnelleinstieg (Profan-Lernprogramm)
— Miillspiel

— Hypertext-Beispiel
— Farbkasten

— Malprogramm

— CD-Spieler

— Multimedia-Player
— Bildbetrachter

— Adress-Kartei

— Mini-Datenbank
— TrueType-Demo

Systemvoraussetzungen

Welche Voraussetzungen fiir den Ablauf von WinHelp-Genera-
tor sowie Profan bestehen, haben Sie sicher schon dem Um-
schlagtext entnommen. Da zwischen den beiden Programmen
kleine Unterschiede bestehen, hier noch mal entsprechende
Tabellen der jeweiligen Mindestanforderungen:

— 286er PC mit 3,5"-Diskettenlaufwerk
- 2 MByte Arbeitsspeicher

- 1 MByte freier Festplattenspeicher
Windows 3.1



— 286er PC mit 3,5"-Diskettenlaufwerk Profan
— 4 MByte Arbeitsspeicher

— 3 MByte freier Festplattenspeicher

— Windows 3.1 oder Windows NT

- VGA-Grafikkarte

WinHelp-Generator installieren

Die beiliegende Diskette enthilt komprimierte Dateien! Beach-
ten Sie daher unbedingt die folgende Schritt-fiir-Schritt-Anlei-
tung!

Abb. 1.1
Installations-
programm zu
WinHelp-
Generator

1. Legen Sie die beiliegende Diskette in Ihr 3,5-Laufwerk, das
Sie anschlieRend iiber den Windows-Datei-Manager aktivie-
ren miissen.

2. Fithren Sie einen Doppelklick auf den Dateinamen install.exe
sinstall.exe“ aus, damit das in Abbildung 1.1 gezeigte Fen-
ster erscheint.



Abb. 1.2
Programmgruppe
WinHelpGenera-

for”

winstall.exe

3. Sofern Ihre Festplatte die Kennzeichnung ,C:“ aufweist,
konnen Sie alle Vorgaben mit einem Mausklick auf ,Install
bestédtigen. Ansonsten dndern Sie die Angabe neben , Ver-
zeichnis fiir Systemdateien“ vorher entsprechend ab (z. B.
»D:\WHLPGEN").

4. Nachdem Sie die Meldung ,Installation beendet!“ mit
bestédtigt haben, sollten Sie die in Abbildung 1.2 gezeigte
Programmgruppe auf dem Bildschirm sehen.

" WinHelpGenerator

tility Create Group Ulility
Referenz

Create

Handbuch Liesmich Template

Profan installieren

Lassen Sie die Diskette ruhig noch im Laufwerk, denn bisher
haben Sie lediglich das Programm WinHelp-Generator, jedoch
noch nicht die Programmiersprache Profan auf Threr Festplat-
te installiert. Auch hierfiir steht eine spezielle Software zur Ver-
fiigung, mit der automatisch die benétigten Dateien entpackt
und entsprechende Windows-Symbole eingerichtet werden
konnen:

1. Springen Sie mit zum Windows-Datei-Manager zu-
riick, und doppelklicken Sie diesmal die Datei ,winstall.exe".



Lies mich!

Campiler

Runtime

Abb. 1.3
Installations-
programm zu
Profan

Abb. 1.4
Programmgruppe
LProfan”



Ikonen

2. Nach einigen Sekunden meldet sich das Installationspro-
gramm mit dem in Abbildung 1.3 gezeigten Bildschirm. Be-
stitigen Sie die Vorgaben mit oder einem Mausklick auf
»Installieren®.

Selbstverstindlich diirfen Sie die Vorgabe neben ,Zielpfad“
abindern, falls Thre Festplatte nicht die Kennung C: aufweist.

3. Dader Installationsvorgang ein paar Minuten dauern kann,
sagt Ihnen eine Balkenanzeige jeweils, wieviel Prozent der
Dateien bereits entpackt wurden.

4. AbschlieRfend richtet das Installationsprogramm eine Pro-
grammgruppe mit entsprechenden Bildsymbolen ein (sie-
he Abbildung 1.4).
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WinHelp-Generator

Bevor Sie unter Windows Ihre eigenen Hilfe-Dateien erstellen
koénnen, miissen Sie den WinHelp-Generator natiirlich zuerst
einmal starten.

Hierzu doppelklicken Sie die Programmgruppe ,,WinHelpGe-
nerator“ sowie das erste Symbol innerhalb dieser Gruppe und
bestitigen den Shareware-Hinweis mit bzw. einem Maus-
klick auf ,,OK“.

Beispiel ausprobieren

Wie Ihr Ausgangstext aufgebaut sein muf und welche Méglich-
keiten Ihnen fiir spezielle Features, wie Sprungmarken oder
Grafikeinbindung, zur Verfiigung stehen, kénnen Sie anhand
einer Beispieldatei nachvollziehen, die sowohl als Textdatei wie
auch als fertig kompilierte HLP-Datei vorliegt: Wéhlen Sie ein-
fach DATEI OFENEN, und fiihren Sie einen Doppelklick auf
den Dateinamen TEMPLATE.TXT aus.

WinHelpGenerator - unregistrierte Version - [c:\whlpgenitempla

|\docstart
\topic template™
\title template™
\keyword template™

\fs28
\cf2Das Template-Topic™

Sie kinnen hier entweder direkt iiber die griinen Wirter
andere Texte erhalten, oder Sie klicken die dementsprechend
beschriebenen Bilder an. Sie kinnen sich aber auch iiber den
Button SUCHEN direkt ein Thema auswihlen.”

Das ist ein ). Wenn Sie lhn
dann lesen Sie eine neue Seite.”

Hier erscheint eine [[Infobox:Infobox]] wenn Sie das griine
‘Wort anklicken.”

Das ist einfach nur ein Bild. \bmc smile.Bmp Es wird einfach
da platziert, wo der Befehl {\ BMC steht. Es hat keinerlei
Funktion.”

\bitab Dieser Text ist um einen Tabulator eingeriickt,Fett
und ein wenig {ii Kursiv},®

\tab einige Fonts®

\tabitab Times Roman: {f0 Times Roman},"

: il Symbel},”

2 Helv (defaul},”

{3 Couries}"

Starten

TEMPIATE.TXT

Abb. 2.1:

Die Beispieloater
TEMPLATE.TXT
im WinHelp-
Generator ...



\docstart

\topic

\title
\keyword

[Sprungbefehl]

Damit Sie erfolgreich eigene Hilfe-Projekte verwirklichen kén-
nen, ist es wichtig, sich mit dem Aufbau der Beispieldatei ver-
traut zu machen:

- Mit ,\docstart” miissen Sie jede Hilfe-Datei beginnen.

— Ganz wichtig ist dieses mit (_)(x)sowie (___] erzeugte Apo-
stroph-Zeichen, das immer dann am Ende einer Zeile stehen
muB, wenn auch im Text der spdteren HLP-Datei eine neue
Zeile beginnen soll!

- Welche Bezeichnung Sie als ,Topic” der ersten Seite Threr
Hilfe-Datei verwenden, spielt keine Rolle. Spéter erfolgt
iiber die Topic-Namen dann die Zuordnung verschiedener
Elemente, wie neuer Seiten, Infoboxen etc.

- Ebenfalls zu Beginn einer jeden Seite haben Sie die Méglich-
keit, mit den Befehlen , \title“ und , \keyword* beliebig vie-
le Schliisselworter anzugeben, nach denen spéter tiber den
»Suchen“-Button gesucht werden kann.

- Die fiinf Gleichheitszeichen miissen jeweils zwischen den
einleitenden Befehlen und dem eigentlichen Text eines Ab-
schnitts stehen.

— Der Befehl ,\fs“ steht fiir SchriftgroBe und setzt sie in die-
sem Fall fiir die nachfolgende Zeile auf 28 halbe Punkte, also
auf 14 Punkt.

-~ Uber ,\cf* wird die gewiinschte Schriftfarbe angegeben.
Falls diese nicht schwarz sein soll, stehen folgende Kennzif-
fern zur Verfiigung: 2 (Blau), 3 (Hellblau), 4 (Griin), 5 (Pink),
6 (Rot), 7 (Gelb).

— Wann immer in der spédteren HLP-Datei ein Wort griin so-
wie unterstrichen dargestellt und beim Anklicken eine an-
dere Seite aufrufen soll, miissen Sie den Sprungbefehl
verwenden. Wichtig die Schreibweise: Der Text vor dem
Doppelpunkt erscheint in der Hilfe-Datei, der Wert nach
dem Doppelpunkt kennzeichnet die Seite, zu der gesprun-
gen werden soll. Normalerweise kénnen beide Bezeichnun-
gen identisch sein - es sei denn, dall zweimal das gleiche
Wort in der Hilfe-Datei gekennzeichnet ist, jedoch zu unter-
schiedlichen Seiten verzweigen soll.



— Text, den Sie mit dem Infobox-Befehl gekennzeichnet ha-  [/Infobox]]

ben, erscheint in der HLP-Datei ebenfalls in griiner Farbe,
wird jedoch mit einer gepunkteten Linie unterstrichen. Wird
der Text angeklickt, klappt ein kleines Fenster auf, in dem z.
B. der jeweilige Begriff erklart werden kann. Auch erscheint
der Text vor dem Doppelpunkt auf dem Bildschirm, wih-
rend der (identische) Wert dahinter den Text kennzeichnet,
der in der Infobox angezeigt werden soll.

- Uber ,,\bmc smile.bmp*“ wird in der Beispieldatei eine Gra-  \bmc
fik eingefiigt, die im BMP-Format sowie im Verzeichnis des
WinHelp-Generator vorliegen mufl. Weitere Befehle zur
Grafikeinbindung sind ,\bml“ (linksbiindige Ausrichtung
mit TextumfluR) und ,\bmr“ (rechtsbiindige Ausrichtung).

— ,,\b*“ steht fiir Fettdruck, ,\i“ fiir Kursiv. \b

- Wann immer ein Befehl mit Text von geschweiften Klam- /i Kursiv}
mern eingeschlossen wird, bezieht sich der Befehl nur auf
den ebenfalls in der Klammer stehenden Text. Bei , {\i Kur-
siv}“ wird beispielsweise nur das Wort ,Kursiv“ entspre-
chend dargestellt, nicht jedoch der komplette Absatz.

- Soll der nachfolgende Text um eine oder mehrere Tabula-  \tab
torpositionen eingeriickt werden, miissen Sie den Befehl
»\tab“ verwenden.

— Mit {\f0 Times Roman} wird der Text ,Times Roman“in \f0
eben dieser Schriftart dargestellt. Verantwortlich fiir den
Fontwechsel ist aber nur der Befehl ,\f“ mit der Zahl 0. Wei-
tere Schriftarten: 1 (Symbol), 2 (Arial), 3 (Courier).

- Abgeschlossen wird ein Abschnitt der Hilfe-Datei mit fiinf —
Bindestrichen.

— Diesen Befehl kennen Sie bereits - hier kennzeichneterden  \topic
folgenden Text des vorhin mit ,Sprung“ gekennzeichneten
Abschnitts, wobei zwischen dem Topic-Namen und dem
eigentlichen Text wieder fiinf Gleichheitszeichen stehen
miissen.

- Das Spiel wiederholt sich - je nach Anzahl der definierten \docend
Abschnitte Thres Hilfe-Systems - beliebig oft. Fest steht nur,
daR die Textdatei mit fiinf Bindestrichen und dem Befehl
»\docend“ abgeschlossen werden muf!



Abb. 2.2:

... und als fertig
kompilierte HLP-
Datei

Ergebnis

ie kinnen hier entweder direkt Gber die grinen Warter andere
exte erhalten, oder Sie klicken die dementsprechend
beschriebenen Bilder an. Sie kinnen sich aber auch Gber den
i Button SUCHEN direkt ein Thema auswahlen.

Dasist ein Sps Wenn Sie Ihn anklicken, dann lesen Sie §
eine neue Ssite

Hier erscheint eine |sfohox wenn Sie das griine Wort anklicken.

as ist einfach nur ein Bild. ® Es wird einfach da platziett, wo
der Befehl | BMC steht. Es hat keinerlei Funktion.

Dieser Text it um einen Tabulator eingeriickt,Fett
und ein wenig Kursiv,
einige Fonts
Times Roman; Tiraes Roman,
Symbol: SyuBok,
Helv: Helv (default),
Courier.  Courier
und Farben

n ot,
mehr zur Formatierung finden Sie in der Hilfe zu
WinHelpGenerator.

Wie sieht nun das Ergebnis aus, wenn der eben besprochene
Text zu einer HLP-Datei kompiliert wird? Schalten Sie einfach
mit zum Programm-Manager zurtick, und doppelklik-
ken Sie das mit ,Template“ gekennzeichnete Fragezeichen-
Symbol. Oder werfen Sie einen Blick auf die Abbildung 2.2.

lhre erste Hilfe-Datei

Als ich mich das erste Mal mit den Befehlen zum Vorbereiten
einer Hilfe-Datei befalt habe, ging es mir genauso, wie es Ih-
nen jetzt vermutlich auch geht: Sie sind etwas verwirrt und
glauben noch nicht so recht daran, daR Sie tatséchlich ein funk-
tionierendes Hilfe-System hinbekommen.

Ich hab’s dann einfach ausprobiert und festgestellt: Wenn man
ein paar Regeln beachtet, ist es wirklich kinderleicht, zumal das
eigentliche Kompilieren vollautomatisch ablduft. Folgen Sie
meinem Beispiel doch einfach:



\docstart*

\topic bert’
\title bert®
\keyword bert’
\fs28

\cf2ShareBerts Registrierungshinweise*

\bml bert.Bmp Wenn mdglich, fahre ich mit dem Fahrrad, mit dem Stadtbus oder
mit der Bahn. Ein eigenes Auto besitze ich gar nicht, aber wenn ich mir eins

kaufen wiirde, ginge das nicht ohne vorherige Probefahrt ab.*

Wie sieht dagegen der typische Software-Kauf aus: Sie lesen eine Anzeige

oder einen Testbericht und bestellen ein oft iiber 1000 Mark teures Programm-
paket. Zu Hause stellen Sie dann oft genug enttduscht fest, daB die Software
iberhaupt nicht Ihren Anforderungen entspricht. Doch ein Umtausch ist in der

Regel nicht méglich - Sie haben die ,Katze im Sack® gekauft.®

Bei [[Shareware:Shareware]] sieht das dagegen anders aus: Sie bekommen die

Programme zundchst fast gratis und kdnnen in aller Ruhe mit Ihnen arbeiten.®

Nutzen Sie eines der Programme dauerhaft, lassen Sie sich direkt beim Autor
der Software [registrieren:registrieren]. Dafiir bezahlen Sie dann einen
Preis, der immer noch recht giinstig ist.’

\topic Shareware*

kommt von ,to share“ = teilen!”

\topic registrieren’
\fs28
\cf2Bestellschein®

\cf6Bitte einsenden an: \tab P.Rinab*
\cf6 \tab\tab\tab Aichacher Str.1°
\cf6 \tab\tab\tab 81379 Miinchen*



Einzellizenz:*

( ) \tab Bitte schicken Sie mir die aktuelle Vollversion von WinHelpGene-
rator®
\tab auf einer 3,5-Diskette fiir 49,- DM (incl. MwSt.) + 5,- DM Versandko-

sten.’

Name \tab
Firma \tab

Adresse
\tab
\tab
Tel.-Nr.

Bezahlung per*
( ) beiliegendem Verrechnungsscheck®
( ) {berweisung auf Kto. 78138013,Stadtspark. Miinchen, BLZ 701 500 00°

( ) Rechnung (nur fiir Firmen,Zahlung innerhalb 14 Tagen nach Erhalt)‘

\docend*

Ob Sie den oben abgedruckten Text von ShareBert’s Datei ab-
tippen (Achten Sie auf die Eingabe einer BMP-Datei, die Sie
vorher ins Verzeichnis \WHLPGEN kopiert haben!) oder bereits
eine eigene Hilfe-Datei aufbauen, bleibt Ihnen {iberlassen. Be-
achten Sie bei der Texteingabe aber unbedingt die folgenden
Punkte:

— Skizzieren Sie zuerst auf einem Blatt Papier die genaue Glie-
derung Threr Hilfe-Datei, indem Sie einen Baum zeichnen:
Welche Seiten sollen sich wie verzweigen? Wie kennzeich-
nen Sie die einzelnen Topics, Infoboxen und Sprungbefeh-
le?

— Achten Sie bei der Befehlseingabe auf die korrekte Syntax!

— Erstellen Sie nie ein komplettes Hilfe-System auf einmal,
sondern lassen Sie den Text zwischendurch immer wieder
kompilieren und testen!



— Achten Sie bei der normalen Texteingabe darauf, spezielle
Sonderzeichen zu vermeiden! Der Compiler bricht beispiels-
weise mit einer Fehlermeldung ab, wenn die Zeichen ' oder
§ im Text vorkommen!

- Die maximale GroRe der Textdatei betrdgt 30 KByte! Fiir um-
fangreichere Hilfe-Dateien miissen Sie den WinWord-Trick
(n#chstes Kapitel!) anwenden.

Sobald Sie geniigend Text beisammen haben, sind folgende
Arbeitsschritte erforderlich, um eine HLP-Datei zu erzeugen:

1. Wihlen Sie DATEI SPEICHERN UNTER, und geben Sie den
gewiinschten Namen der Hilfe-Datei (maximal acht Stellen)
ein. Die Endung TXT wird automatisch angehéngt.

2. Wihlen Sie QUELLDATEI (RTF) im ERZEUGEN-Menii, und
bestitigen Sie die Meldung mit (<1].

3. Wihlen Sie HILFEDATEI (HLP) im ERZEUGEN-Menii. Nach
der Bestitigung mit offnet sich der Compiler HC31.EXE
in einem Fenster (siehe Abbildung 2.3).

4. Sobald in der Titelzeile das Wort ,, Inactive” erscheint, ist die
Hilfe-Datei fertig, und Sie kénnen den Compiler durch einen
Doppelklick in die obere linke Fensterecke schlieen.

Abb. 2.3

Der Compiler
HC31.EXE in
Akdion

Kompilieren



5. Um sich das Ergebnis anzuschauen, wihlen Sie schlieflich
HILFEDATEI TESTEN im ERZEUGEN-Menii. Wie die HLP-
Datei bei ShareBert’s Beispieltext aussieht, zeigen die beiden
folgenden Abbildungen 2.4 und 2.5.

Abb. 2.4:

Die erste Seite
von ShareBert’s
Beispieldate/

ShareBerts Registrierungshinweise

Wenn méglioh, fahre ich mit dem Fahrrad, mit
dem Stadtbus oder mit der Bahn. Ein sigenes
Auto besitze ich gar nicht, aber wenn ich mir
eins kaufen wiirde, ginge das nicht ohne
vorherige Probefahirt ab

L

Wie sieht dagegen der typische Software-Kauf aus: Sie lesen eine
Anzeige oder sinen Testbericht und bestellen ein oft Gber 1000
Mark teures Programmpaket. Zu Hause stellen Sie dann oft genug

1 enttauscht fest, dad die Software iiberhaupt nicht Ihren

| Anforderungen entspricht. Doch ein Utaussh st in der Regel nicht

§ miglich - Sie haben die "Katze im Sack" gekauft

Bei Siyarsviar sisht das dagegen anders aus: Sie bekommen die
Programme zunéohst fast gratis und kannen i aller Ruhe mit hnen
arbeiten.

Nutzen Sie eines der Programme dauerhaft, lassen Sie sich direkt
beim Autor der Software ragisirieren. Dafiir bezahlen Sie dann
einen Preis, der immer no

Abb. 2.5;
Darstellung nach
einem Mausklick
aut registrieren”

Windows Hilfe

Bitte einsenden an: P.Rinab
Aighacher Str1
81378 Minchen

Einzellizenz
(') Bitte schicken Sie mir die aktuelle Vollversion von WinHelpGenerator
auf siner 3,5-Diskette fiir 49,- DM (inol. MwS.) + 5,- DM Versandkostes

Bezahlung per
() beiliegendem Verrechnungs-Scheok

# () Uberweisung auf Kto. 76138013, Stadtspark. Minchen, BLZ 701 500 00
() Rechnung (nur fir Firmen Zahlung innethalb 14 Tagen nach Erhalt)

Datum, Untersohrift

Ichfwir erhielt(en) den Wink




Der Trick mit WinWord

Zugegeben: Auch wenn der WinHelp-Generator das Erzeugen
von Hilfe-Dateien im Vergleich zur manuellen Vorgehenswei-
se erheblich erleichtert - daR man beispielsweise fiir jedes
Wort, das in einer anderen Schriftart erscheinen soll, zuerst ei-
nen entsprechenden Befehl eingeben und das Ergebnis erst in
der fertigen HLP-Datei kontrollieren kann, hat auch mich nicht
gerade begeistert.

Sofern Sie Word fiir Windows oder eine andere Textverarbei-
tung besitzen, die Dateien im RTF-Format sowohl einlesen als
auch abspeichern kann, lassen sich Formatierungen wie
Schriftartenwechsel, Hervorhebungen, Tabulatoren etc. aber
auch im WYSIWYG-Verfahren einfiigen bzw. verdndern! Auch
beliebige Texterweiterungen innerhalb der einzelnen Topics
stellen kein Problem dar. Die Arbeitsschritte im einzelnen:

1. Den Befehl QUELLDATEI (RTF) im ERZEUGEN-Menii des
WinHelp-Generators miissen Sie in jedem Fall noch ausfiih-
ren, nachdem Sie eine Textdatei erzeugt haben.

2. AnschlieRend starten Sie z. B. WinWord, wahlen DATEI 6ff-
nen, markieren bei ,Aufzulistender Dateityp“ den Eintrag
,Rich Text Format (*.rtf)“, wechseln ins Verzeichnis \WHL-
PGEN, doppelklicken z. B. den Dateinamen TEMPLATE.RTF
und bestitigen das Format mit ,,OK*.

3. Wenige Sekunden spiter sehen Sie den Text in WYSIWYG-
Darstellung (siehe Abbildung 2.6), d. h. so, wie er spiter
auch in der fertigen HLP-Datei erscheinen wird. Ausnahmen
sind lediglich eingebundene Grafiken sowie die Darstellung
von Sprungbefehlen und Infoboxen.

4. Auf keinen Fall diirfen Sie Befehle wie ,#$K“ oder Seiten-
wechsel verindern! Was die Formatierung einzelner Texttei-
le angeht, stehen Ihnen aber alle Méglichkeiten (z. B.
Hervorhebungen, Farb- und Schriftartenwechsel, Tabulato-
ren etc.) zur Verfiigung.




Abb. 2.6;

In WinWord I8t
sich die RTF-Dater
lefchter ediitieren

Starten

#$k ShareBerts Registrierungshinweise

{bml bert.Bmp}Wenn méglich, fahre ich mit dem Fahrrad, mit dem Stadtbus oder mit der Bahn. Ein eigenes
Auto besitze ich gar nicht, aber wenn ich mir eins kaufen wiirde, ginge das nicht ohne vorherige Probefahrt
ab.

Wie sieht dagegen der typische Software-Kauf aus: Sie lesen eine Anzeige oder einen Testbericht und
bestellen ein oft Gber 1000 Mark teures Programmpaket. Zu Hause stellen Sie dann oft genug enttéuscht fest,
daB die Software Giberhaupt nicht Ihren Anforderungen entspricht. Doch ein Umtausch ist in der Regel nicht
maglich - Sie haben die "Katze im Sack” gekauft.

Bei Shareware sieht das dagegen anders aus: Sie bekommen die Programme zundchst fast gratis und kénnen
in aller Ruhe mit lhnen arbeiten.

Nutzen Sie eines der Programme dauerhaft, lassen Sie sich direkt beim Autor der Software [egistrieren. Dafir
bezahlen Sie dann einen Preis, der immer noch recht giinstig ist.

#kommt von o share" = teilen!

# Bestellschein

Bitte einsenden an, P.Rinab
Aichzcher Str.i
81378 Minchen

5. Nachdem die gewiinschten Formatierungen vorgenommen
wurden, wihlen Sie DATEI SPEICHERN UNTER, markieren
erneut ,Rich Text Format (*.rtf)“ und bestétigen das ,OK“-
Feld.

6. Im WinHelp-Generator konnen Sie nun wie gewohnt fort-
fahren und HILFEDATEI (HLP) im ERZEUGEN-Menii wih-
len.

Profan

Nach einem Doppelklick auf die Programmgruppe ,Profan“
stehen Ihnen gleich acht verschiedene Symbole zur Auswahl:

- Das eigentliche Hauptprogramm erreichen Sie durch einen
Doppelklick auf , Editor*.

- Uber ,Lies mich!“ und ,Hilfe-System“ kénnen Sie sich
griindlich tiber Profan informieren.



- ,Demo*“ startet ein ganzes Paket von mitgelieferten Beispiel-
programmen.

- ,Compiler“, ,Interpreter”, ,Linker” und ,Runtime“ miissen
Sie normalerweise nicht einzeln aufrufen, da die Funktionen
auch innerhalb des Editors zur Verfiigung stehen.

Nach dem ersten Aufruf des Editors erscheint die Meldung
»Kann Projektdatei nicht laden“. Hierbei handelt es sich nicht
etwa um einen Fehler. Sie miissen das Programm lediglich ein-
mal iiber DATEI ENDE abschlieRen. Dann wird die Projektda-
tei erzeugt und die Meldung erscheint nicht mehr!

Ilhr erstes Programm

Wie einfach es ist, mit Profan ein eigenstdndiges Windows-Pro-
gramm zu erzeugen, méchte ich Thnen am Beispiel des be-
rithmten ,Hello World“-Programms demonstrieren:

1. Rufen Sie den Editor auf, und bestétigen Sie den Sharewa-
re-Hinweis sowie ggf. die Meldung ,Kann Projektdatei nicht

laden“ mit (<].

2. Wihlen Sie DATEI NEU, geben Sie die untenstehenden Be-
fehlszeilen ein, und vergleichen Sie Ihre Bildschirmdarstel-
lung mit Abbildung 2.7:

Print ,Hello World“
Waitkey
End

3. Wihlen Sie DATEI SPEICHERN, geben Sie ,world.prf“ ein,
und driicken Sie (<].

4. Wie das fertige Programm aussehen wiirde, sehen Sie nach
der Auswahl von AUSFUHREN (INTERPRETER) im PRO-
FAN-Menii sowie in Abbildung 2.8.

Editor

Interpreter



Abb. 2.7
Aus diesen dref tei Bearbeiten Suchen
Befehlszeilen ... P f

c\profantworld.prf
Print "Hello Vorld"
Vaitkey
End

Abb. 2.8 RGH-PROFAN? RUNTIME 3.
... wird ein
elgenstandiges g1y Goria
Windows-
Programm!

Compilieren 5. Um das Listing dann tatséchlich in eine eigensténdige EXE-
Datei zu verwandeln, wihlen Sie zundchst PROFAN COM-

PILIEREN und bestitigen die anschlieBende Meldung mit
-



6. AnschlieRend rufen Sie EXE-DATEI ERSTELLEN im PRO-
FAN-Menii auf, doppelklicken den Dateinamen ,world.prc*
und bestidtigen die Meldung ,EXE-Programm erfolgreich
erzeugt!“ mit (<).

7. Wenn Sie jetzt zum Windows-Datei-Manager wechseln,
werden Sie im Verzeichnis \PROFAN die Datei WORLD.EXE
finden. Ein Doppelklick beweist: Die Datei liegt als eigen-
standiges Windows-Programm vor und kann z. B. auf einen
anderen PC kopiert und dort ausgefiihrt werden, ohne dafl
zusétzliche DLL-Dateien oder Runtime-Module benétigt
werden!

Demo-Programme ausprobieren

Das Beispiel selbst wird und soll Sie nicht vom Hocker reiflen,
sondern nur zeigen, wie wenige Arbeitsschritte zum Erzeugen
eines Windows-Programms erforderlich sind.

Um sich einen Uberblick dariiber zu verschaffen, was mit Pro-
fan mdéglich ist, nachdem Sie sich mit den verfiigbaren Befeh-
len vertraut gemacht haben, sollten Sie den Editor zunéchst
iiber DATEI ENDE beenden und statt dessen das Symbol
»Demo“ doppelklicken. Sie erreichen daraufhin das in Abbil-
dung 2.9 gezeigte Auswahlmenii:

Probieren Sie die einzelnen Demo-Programme einfach mal aus
- ShareBert war vor allem vom ,Miillspiel“ angetan, das wie
folgt gespielt wird:

Mit Hilfe der Pfeiltasten steuern Sie die als rotes Gesicht dar-
gestellte Spielfigur. Die Aufgabe besteht darin, die drei auf dem
Spielfeld verstreuten Abfallhaufen auf das griine Miilltonnen-
symbol unten rechts zu schieben. Sie werden Sie schnell be-
merken, da@ Sie beim Bewegen der Mauersteine vorsichtig sein
miissen. Wer sich den Weg verbaut hat, kann mit SPIEL NEU-
ES SPIEL jederzeit einen neuen Versuch starten.

EXE-Datei

Miillspiel



Abb. 2.9; Profan? fiir Windows - Demo
Auswahimend fiir
den Aufruf der
Beispiel-
programine
Der Schrelleinstieg
Das Mitispie/
|
Fark-Paletle
Frolan-Malprogramin
E B
Abb. 2.10: DAS MULLSPIEL
Besonders
beeindruckend:

das ,Millspiel”




Auch wenn das Profan-Malprogramm (siehe Abbildung 2.11)  Malprogramm
nicht mit professioneller Software zu vergleichen ist, demon-
striert es sehr schon die grafischen Moglichkeiten von Profan!

Abb. 2.11:
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Wenn Sie den Punkt ,weitere Programme* anklicken, stehen  Weitere
auf einer zweiten Seite weitere Beispiele zum Testen bereit (sie- ~ Beispiele
he Abbildung 2.12):

— Falls ein CD-ROM-Laufwerk vorhanden ist, konnen Sie mit
dem ,,CD-Spieler” Musik-CDs abspielen.

- Der ,Multimedia-Player” ermoglicht das Abspielen von Vi-
deofilmen (AVI), Animationen (FLI/FLC), MIDI-Musikstiik-
ken (MID) und Sound-Dateien (WAV).

— Grafiken im BMP-Format kénnen Sie sich mit dem ,Bildbe-
trachter” anzeigen lassen.



Abb. 2.12;

Die zwelte Seife
des Ment-
programms

| Bitte einen
Meniipunkt

| oder ein lcon
anklickenl. .

Abb. 2.13:

... hdltz. B. eine
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- Die ,Adress-Kartei“ sehen Sie in Abbildung 2.13, {iber ,Mini-
Datenbank” 148t sich die Struktur der DBF-Datei bearbeiten.

— ,TrueType-Demo*“ demonstriert, welch aufwendigen Text-
ausgaben mit Profan erzeugt werden kénnen.

Der Schnelleinstieg

Schnelleinstieg in Profan® Abb. 2.14;
Hauptmend des
Programmier-
kurses
% Einlithrung
% fnsialistion
Edtitar
% Drucken
Fragramimt ansehen
Das erste Pragramm
Auf einen Meniipunkt des Demo-Programms mdchte ich Sie —
noch besonders aufmerksam machen: Klicken Sie auf ,Zuriick“ Iz 7
sowie auf ,Der Schnelleinstieg®, um das in Abbildung 2.14 ge- ;{/

zeigte Meni zu erreichen.

Hinter den einzelnen Optionen verbirgt sich ein kompletter ~ Kursus
Programmierkursus, der Ihnen sehr viel mehr Informationen

{iber Profan vermitteln kann, als mir dies in diesem kleinen
Handbuch méglich ist.



Abb. 2.15:
Programmiisting
des Bildbetrach-

ters

Rufen Sie z. B. ,Programm ansehen“ auf und aktivieren das
Verzeichnis , [beispiel]“, werden fast 20 Dateien aufgelistet, die
sich per Doppelklick mit dem Windows-Editor betrachten las-
sen. In Abbildung 2.15 sehen Sie, dafl das Beispielprogramm
»Bildbetrachter nur aus wenigen Befehlszeilen besteht.

" Editor - BMPVIEW.PRF
Datei Bearbeiten Suchen Hilfe

Declare Name$

WindowTitle “BILD-BETRACHTER"

CLS

Showhax

Let Name$-@LoadFile$("Bilddateien™,"x.BHMP")
whileNot BEqu$(Name$,"™)

Cls

LoadBmp Name$,8,0; 8

WindowTitle @Add$("'BILD-BETRACHTER - [, \

@add$(Name$,"1"))

WaitMouse

Let Name$=@LoadFile$("Bilddateien,"x.BHP")
Wend

End




lll. Nachschlagen







WinHelp-Generator

In den folgenden Abschnitten finden Sie Kurzbeschreibungen
aller in den Meniis DATEI, BEARBEITEN, SUCHEN, FORMAT,
ERZEUGEN und OPTIONEN enthaltenen Funktionen von Win-
Help-Generator sowie eine Ubersicht zu den RTF-Befehlen.

Falls Sie Informationen zu den Meniis FENSTER und HILFE
vermissen:

— FENSTER enthilt die Windows-iiblichen Befehle zum An-
ordnen mehrerer gedffneter Textfenster.

— HILFE INDEX ruft das Inhaltsverzeichnis der umfangreichen
Hilfe-Funktion auf.

DATEI-Ment

Offnet ein neues Fenster zum Erstellen einer Hilfe-Textdatei,
wobei als Hilfsmittel immer die Beispieldatei TEMPLATE.TXT
vorgegeben wird.

Um eine bestehende Hilfe-Textdatei in einem neuen Fenster zu
6ffnen, wihlen Sie diesen Meniipunkt und doppelklicken den
gewiinschten Dateinamen.

Eventuelle Anderungen an der aktuellen Hilfe-Textdatei wer-
den ohne Riickfrage unter dem bisherigen Dateinamen gesi-
chert.

Hier klappt ein Fenster auf, in dem Sie einen maximal achtstel-
ligen Dateinamen eingeben kénnen, unter dem die aktuelle
Hilfe-Textdatei gespeichert werden soll. Die Endung TXT héngt
WinHelp-Generator automatisch an.

Ruft die aus der Systemsteuerung bekannte Box zur Auswahl
des gewiinschten Druckers bzw. zum Andern von Druckerein-
stellungen (Papierformat, Ausrichtung etc.) auf.

Neu

Offnen

Speichern

Speichern
unter

Drucker-
installation



Drucken

Beenden

Riickgiingig

Ausschneiden
Kopieren
Einfiigen

Ldschen
Alles loschen

Suchen nach

Ersetzen

Nach der Bestitigung einer Riickfrage wird die aktuelle Hilfe-
Textdatei auf dem vorher eingestellten Drucker ausgegeben.

Beachten Sie, daR durch Tabulatoren erzeugte Einriickungen
bei der Ausgabe iiber DRUCKEN nicht beriicksichtigt werden!

Alle Fenster des WinHelp-Generators sowie das Programm
selbst werden ggf. nach entsprechenden Sicherheitsabfragen
geschlossen.

BEARBEITEN-Menii

Rufen Sie diesen Meniipunkt auf, falls die zuletzt gemachten
Fingaben, Cursorbewegungen bzw. die letzte Blockoperation
riickgingig gemacht werden sollen. Tastaturbefehl: (A)(<=).

Hinter diesen drei Meniipunkten verbergen sich die Windows-
iiblichen Funktionen fiir die Arbeit mit der Zwischenablage:
Ausschneiden eines vorher markierten Blocks (Tastaturbefehl:
& J(E@r)), Kopieren in die Zwischenablage (Tastaturbefehl:
(strg)(Enfg)), Einfiigen an der aktuellen Cursorposition (Tastatur-
befehl: (£ J(Enfg)).

Soll der zuvor markierte bzw. der gesamte Text der aktuellen
Hilfe-Textdatei unwiderruflich geloscht werden? Dann wihlen
Sie LOSCHEN (Tastaturbefehl: (enff)) bzw. ALLES LOSCHEN
(Tastaturbefehl: (Strg)(Entf)).

SUCHEN-Menii

Um eine bestimmte Textstelle aufzusuchen, wihlen Sie SU-
CHEN NACH, geben den gewiinschten String ein und bestéti-
gen das ,OK“-Feld. Gefunden wird jeweils die ndchste Textstel-
le hinter der aktuellen Cursorposition.

Soll ein String automatisch durch einen anderen ersetzt wer-
den, wihlen Sie ERSETZEN und geben bei ,Suchen nach“ so-
wie ,Ersetzen durch” den gewiinschten Text ein.



Normalerweise wird nur die nédchste Textstelle hinter der ak-
tuellen Cursorposition ersetzt. Wenn Sie den Schalter ,Alles
ersetzen“ aktivieren, sucht und ersetzt WinHelp-Generator im
gesamten Text der Hilfe-Datei. Um die Kontrolle zu behalten,
sollten Sie in diesem Fall zusitzlich ,Mit Bestédtigung“ aktivie-
ren, damit jeweils eine Riickfrage erscheint!

Wiederholt den zuletzt ausgefithrten Suchen- bzw. Ersetzen-
Befehl. Tastaturbefehl: (F3).

FORMAT-Menii

Formatierungsbefehle wie [[Infobox:Infobox]] kénnen Sie ma-
nuell eingeben. Um Syntaxfehler zu vermeiden, empfiehlt es
sich jedoch, die Befehle iiber das FORMAT-Menii in den Text
einfiigen zu lassen. Sie miissen dann nur noch die Bezeichnun-
gen anpassen (z. B. ,[[Shareware:Shareware]]“ oder ,\bmc
bert.bmp* statt ,\bmc Bildname.bmp*.

Fiigt den Befehl ,[Sprungmarke:Sprungmarke]“ an der aktuel-
len Cursorposition ein.

Fiigt den Befehl ,[[Infobox:Infobox]]“ an der aktuellen Cursor-
position ein.

Fiigt den Befehl ,\bmc Bildname.bmp* an der aktuellen Cur-
sorposition ein.

Die drei folgenden Formatierungsmoglichkeiten wurden in Teil
1I noch nicht besprochen. Sie erhalten daher gleich ausfiihrli-
chere Informationen:

Uber die Syntaxvorgabe ,[\bmc Bildname.bmp:Bildsprung]*
positionieren Sie eine Abbildung in Ihrer Hilfe-Datei, wobei im
Beispielfall per Mausklick auf das Bild die mit dem Topicnamen
»Bildsprung“ bezeichnete Hilfe-Seite erscheint.

Uber die Syntaxvorgabe ,[[\bmc Bildname.bmp:Bildinfobox]]
positionieren Sie eine Abbildung, wobei im Beispielfall per

Weitersuchen

Sprungmarke

Infobox

Bitmap

Bitmap-Sprung

Bitmap-
Infobox



Hotspot-
Bitmap

Neuer Absatz

Quelldatei

Hilfedatei

Projektdateien
editieren

Mausklick auf das Bild ein kleines Fenster mit dem im Topic
,Bildinfobox“ angegebenen Text aufklappt.

Sollen je nach der Stelle, die der Anwender innerhalb einer
Abbildung anklickt, unterschiedliche Infoboxen aufklappen?
Hierzu konnen Sie - sofern verfiigbar - mit einem speziellen
Hotspot-Editor (z. B. von Borland) segmentierte Grafikdateien
im SHG-Format erzeugen. HOTSPOT-Bitmap fiigt dann ledig-
lich die entsprechende Syntaxvorgabe ,\bmc Bildname.shg“ an
die aktuellen Cursorposition der Hilfe-Textdatei ein.

Fiigt das Absatzendezeichen ,"“ an der aktuellen Cursorposi-
tion ein.

ERZEUGEN-Menii

Bevor eine Text- zu einer HLP-Datei kompiliert werden kann,
muf iiber diesen Meniipunkt zun#chst eine Quelldatei im RTF-
Format erzeugt werden.

HILFEDATEI ruft den Compiler HC31.EXE auf, dessen Copy-
right bei Microsoft liegt, der jedoch mit freundlicher Genehmi-
gung zusammen mit dem WinHelp-Generator ausgeliefert
werden darf.

Das Fenster des Compilers diirfen Sie erst dann mit einem
Doppelklick in die obere linke Ecke schlieRen, wenn in der Ti-
telzeile die Meldung ,Inactive...“ erscheint und somit die
Fertigstellung der HLP-Datei signalisiert wird! Kontrollieren Sie
zudem, ob unterhalb des HPJ-Dateinamens Fehlermeldungen
auftauchen. Ist dies der Fall, konnte die HLP-Datei nicht ord-
nungsgemiR erzeugt werden.

Projektdateien werden vom WinHelp-Generator automatisch
erzeugt und miissen normalerweise nicht nachbearbeitet wer-
den.

Ausnahme: Falls sich eine HLP-Datei aus mehreren Text- bzw.
RTF-Dateien zusammensetzen soll, miissen Sie eine HPJ-Da-



tei MASTER.HPJ anlegen, die alle Dateien fiir die verschiede-
nen Hilfethemen aufnimmt!

Ein weiterer moglicher Grund zum Editieren der HPJ-Projekt-
datei: Soll anstelle von ,Windows Hilfe“ ein individueller Text
in der Titelzeile erscheinen, miissen Sie der HPJ-Datei z. B. fol-
genden Abschnitt voranstellen:

[OPTIONS]
TITLE=ShareBert informiert:

Ob die fertige HLP-Datei Ihren Vorstellungen entspricht, kon-
nen Sie iiber diesen Meniipunkt erst dann testen, nachdem Sie
vorher bereits QUELLDATEI und HILFEDATEI im ERZEUGEN-
Menii aufgerufen haben. Genauso gut konnten Sie den Win-
Help-Generator verlassen und die erzeugte HLP-Datei im
Verzeichnis \WHLPGEN doppelklicken.

Falls Sie nach der Auswahl von HILFE-DATEI TESTEN mit der
Meldung ,Hilfe-Datei kann nicht getffnet werden“ konfrontiert
werden, ist dies kein Grund zur Panik: Bestdtigen Sie das Fen-
ster mit (<), wihlen Sie DATEI OFFNEN, und doppelklicken
Sie den Namen der gewiinschten HLP-Datei.

OPTIONEN-Menii

Normalerweise sehen Sie unterhalb der Mendileiste sechs Sym-
bole, mit denen die wichtigsten Funktionen des WinHelp-Ge-
nerators per Mausklick abgerufen werden konnen:

— Hilfe-Inhaltsverzeichnis

— Datei 6ffnen

— Datei sichern

— markierten Text ausschneiden
— markierten Text kopieren

- Zwischenablagen-Text einfiigen

Wird die Toolbar nicht bendtigt, konnen Sie sie iiber TOOLBAR
LOSCHEN ausblenden.

Hilfedatei
testen

Toolbar
loschen



Toolbar
vertikal

\b

\bmc
\bml
\bmr

\¢f
\docend
\docstart
\f

\fs

\i
\keyword
\tab
\title
\topic

fxix]
[[x:x]]
{

Soll die Toolbar nicht am oberen, sondern am rechten bzw. lin-
ken Fensterrand erscheinen, wihlen Sie TOOLBAR RECHTS
UND VERTIKAL bzw. LINKS UND VERTIKAL.

Befehlsiibersicht

Fettdruck

Grafik an aktueller Position einfiigen
Grafik linksbiindig einfiigen

Grafik rechtsbiindig einfiigen

Farbe (z. B. ,1“ fiir Schwarz, ,,2“ fiir Blau)
Ende einer Hilfetext-Datei

Beginn einer Hilfetext-Datei

Schriftart (z. B. ,,0“ fiir Times, ,,2“ fiir Arial)
Schriftgréfe in 0,5 Punkt

Kursivschrift

Schliisselwort fiir Suchfunktion
Tabulatorsprung

Titel fiir Suchfunktion

Kennzeichnung des aktuellen Abschnitts
Neuer Absatz

AbschluB eines Abschnitts

Trennung zwischen Befehlen und Text
Sprunganweisung

Infobox

Begrenzung fiir Formatierung

Profan

In den folgenden Abschnitten finden Sie Kurzbeschreibungen
aller in den Meniis DATEI, BEARBEITEN, SUCHEN, PROFAN,
HELFER und OPTIONEN enthaltenen Funktionen des Profan-
Editors sowie eine Ubersicht zu den iiber 300 Befehlen, Funk-
tionen und Systemvariablen.

Falls Sie Informationen zu den Meniis FENSTER und ? vermis-
sen:



— FENSTER enthilt die Windows-iiblichen Befehle zum An-
ordnen mehrerer ge6ffneter Textfenster.

— HILFE INDEX ruft das Inhaltsverzeichnis der umfangreichen
Hilfe-Funktion auf.

DATEI-Menii

Offnet ein neues Fenster zum Schreiben eines Programmli-
stings.

Um ein bestehendes PRF-Programmlisting in einem neuen
Fenster zu 6ffnen, wihlen Sie diesen Meniipunkt und doppel-
Klicken den gewiinschten Dateinamen. Tastaturbefehl: (F3).

Anderungen am aktuellen Programmlisting werden ohne Riick-
frage unter dem bisherigen Dateinamen gesichert. Tastaturbe-

fehl: (F2).

Hier klappt ein Fenster auf, in dem Sie einen maximal achtstel-
ligen Dateinamen mit der Endung PRF eingeben konnen, un-
ter dem das aktuelle Programmlisting gespeichert werden soll.

Tastaturbefehl: (Al)(2).

Erméglicht die Auswahl eines anderen Druckers sowie {iber
 Einrichten“ das Andern von Voreinstellungen wie Papierfor-
mat etc.

Das Druckprogramm ist in der vorliegenden Shareware-Versi-
on von Profan nicht enthalten.

Ruft den Datei-Manager von Windows direkt aus dem Profan-
Fenster heraus auf.

Ermoglicht die Ausfiihrung einer zuvor mit Profan erzeugten
EXE-Datei.

Samtliche Profan-Fenster sowie das Programm selbst werden
ggf. nach entsprechenden Sicherheitsabfragen geschlossen.

Neu

Offnen

Speichern

Speichern als

Drucker
einrichten

Druckpro-
gramm

Datei-Manager

Programm

aufrufen

Ende



Riickgiingig

Ausschneiden
Kopieren
Einfiigen

Léschen
Alles loschen

Zwischen-
ablage

Finden

Ersetzen

BEARBEITEN-Menii

Rufen Sie diesen Meniipunkt auf, falls die zuletzt gemachten
Eingaben, Cursorbewegungen bzw. die letzte Blockoperation
riickgingig gemacht werden sollen. Tastaturbefehl: (At)( < ).

Hinter diesen drei Meniipunkten verbergen sich die Windows-
iiblichen Funktionen fiir die Arbeit mit der Zwischenablage:
Ausschneiden eines vorher markierten Blocks (Tastaturbefehl:
@)@, Kopieren in die Zwischenablage (Tastaturbefehl:
(Strg)(Einfa)), Einfiigen an der aktuellen Cursorposition (Tastatur-

befehl: (_J(Einfg]).

Soll der zuvor markierte bzw. der gesamte Text des aktuellen
Programmlistings unwiderruflich geléscht werden? Dann wiéh-
len Sie LOSCHEN (Tastaturbefehl: (Strg)(nff)) bzw. ALLES LO-
SCHEN (Tastaturbefehl: (AlT)(Enif]).

Hier wird der aktuelle Inhalt der Windows-Zwischenablage zur
Kontrolle angezeigt.

SUCHEN-Menti

Um eine bestimmte Textstelle aufzusuchen, wihlen Sie FIN-
DEN, geben den gewiinschten String ein und bestétigen das
,OK“-Feld. Gefunden wird jeweils die ndchste Textstelle hinter
der aktuellen Cursorposition. Tastaturbefehl: (strg)(F].

Soll ein String automatisch durch einen anderen ersetzt wer-
den, wihlen Sie ERSETZEN und geben bei ,,Suchen nach* so-
wie ,Ersetzen durch“ den gewiinschten Text ein. Tastaturbe-

fehl: (Strg)(A).

Normalerweise werden alle Textstellen jeweils nach einer
Riickfrage ersetzt. Soll nur die nidchste Textstelle ersetzt wer-
den, miissen Sie den Schalter ,Alle Vorkommen ersetzen* de-
aktivieren. Soll der Vorgang automatisch erfolgen, entfernen
Sie die Markierung bei ,,Fragen vorm Ersetzen®.



Wiederholt den zuletzt ausgefiihrten Suchen- bzw. Ersetzen-  Weitersuchen
Befehl. Tastaturbefehl: Strg)(1].

PROFAN-Mentu

Bevor Sie IThr aktuelles Listing kompilieren und in Form einer  Ausfiihren
EXE-Datei als ausfithrbares Programm erzeugen, sollten Sie es

speichern und iiber AUSFUHREN testen, ob das Ergebnis ITh-

ren Vorstellungen entspricht. Tastaturbefehl: (7).

Hier wird aus dem aktuellen Programmlisting im PRF-Format = Compilieren
ein Profan-Programm im PRC-Format erzeugt. Vorteile:

— Die PRC-Datei kann vom Runtime-Modul PROFRUN ausge-
fiihrt werden.

— Die PRC-Datei ist in der Regel nur etwa halb so grof wie die
PRF-Datei, dafiir aber deutlich schneller.

Tastaturbefehl: (F9).

Nachdem Sie COMPILIEREN aufgerufen haben, konnen Sie die ~ Starten
so erzeugte PRC-Datei iiber STARTEN ausfiihren. Tastaturbe-
fehl: (F8).

Damit Ihr Programm auch ohne das Vorhandensein von Pro-  Exe-Datei
fan bzw. des Runtime-Moduls lauffihig ist, sollten Sie diesen  erstellen
Meniipunkt aufrufen, der aus einer PRC-Datei automatisch

eine ausfithrbare EXE-Datei erzeugt.

Beachten Sie aber, daR die EXE-Datei rund 170 KByte gréfer als
die PRC-Datei ist, da sie das komplette Runtime-Modul von
Profan beinhaltet!

Hier erzeugt Profan aus der aktuellen PRC-Datei einen Win-  ScreenSaver
dows-Bildschirmschoner im SCR-Format, der anschlieRend ins ~ erstellen
Windows-Verzeichnis kopiert und iiber ,Desktop” in der Sy-
stemsteuerung aktiviert werden kann.



Datenbank-
struktur

Tabellen
bearbeiten

Benutzermenil

Eine genaue Anleitung zum Erstellen von Screensavern errei-
chen Sie durch Eingabe von (f) sowie einem Mausklick auf
Punkt 27 ,Die Programmierung von Bildschirmschonern®.

HELFER-Menii

Falls Sie Datenbankstrukturen definieren mochten, die als
Template-Dateien fiir den Befehl DBCREATE eingesetzt wer-
den kénnen, rufen Sie diesen Meniipunkt auf.

Weitere Informationen erhalten Sie, indem Sie innerhalb der
Dialogbox ,Datenbankstruktur” die Meniifolge ? HILFE aufru-
fen.

Beliebige dBase-Dateien im DBF-Format lassen sich iiber die-
sen Meniipunkt bearbeiten, wobei folgende Moglichkeiten zur
Verfligung stehen:

— =<:erster Datensatz

— =>: ndchster Datensatz

— <:vorheriger Datensatz

— >:nédchster Datensatz

— Neu: neuen Datensatz erfassen

— Lésche: aktuellen Datensatz entfernen

— Suche: im mit ,,*“ markierten Indexfeld suchen
- Ende: Bearbeitung beenden

— 2 im daneben stehenden Feld suchen

— «bzw »: Bliattern bei mehr als 10 Feldern

Wenn Sie anschliefend auf NEUER MENUPUNKT klicken,-
konnen Sie einen zusitzlichen Befehl definieren, der sich an-
schlieBend iiber HELFER BENUTZERMENU aufrufen 14Rt.
Hierfiir sind folgende Angaben erforderlich:

— Meniitext (z. B. ,Windows-Editor*)
- Kommandozeile (z. B. ,c:\windows\notepad.exe*)

Sollen bereits hinzugefiigte Eintridge wieder aus dem Benutzer-
menii entfernt werden, miissen Sie PROFED.INI im Verzeich-
nis \WINDOWS doppelklicken, die entsprechenden Abschnitte



l6schen, die Datei speichern und den Profan-Editor neu star-
ten.

OPTIONEN-Menii

In einem Untermenii stehen fiinf verschiedene Systemschrif-
ten zur Verfiigung, in denen der aktuell geladene Text darge-
stellt werden kann:

— ANSI (empfohlen fiir Listings)

— ANSI-proportional

-~ SYSTEM (empfohlen fiir Listings)
— SYSTEM-proportional

- ASCII (OEM)

Die Schriftart ASCIT (OEM) benétigen Sie, falls mit dem Profan-
Editor eine Datei bearbeitet werden soll, die im ASCII-Format
vorliegt, da Sie z. B. mit einem DOS-Programm erstellt wurde.
Nur so ist sichergestellt, daf auch Umlaute und Sonderzeichen
korrekt angezeigt werden!

Mit Hilfe dieses Meniipunkts konnen Sie bei mehreren geoff-
neten Fenstern deren aktuelle Anordnung auf dem Bildschirm
in einer beliebigen Datei mit der Endung DSK abspeichern.

Der Programmautor empfiehlt, zunichst alle Fenster bis auf
das Hauptprogramm zum Symbol zu verkleinern und dann erst
PROJEKT SPEICHERN aufzurufen.

Per Doppelklick laden Sie nach dem Aufruf von PROJEKT LA-
DEN eine bereits abgespeicherte DSK-Datei und stellen so die
gewiinschte Anordnung der Bildschirmfenster her.

Schrift

Projekt
Speichern

Projekt
Laden



Befehlsiibersicht

Befehle:

‘(Apostroph)

Add

AddFiles
AddString
AddWindows
Append
AppendMenu
AppendMenuBar
Arc

Assign

Beep

Case
CaseNot
CharSet
ChDir
Chord
ClearClip
ClearList
Close

Cls

Color

Copy
CopyBmp
CopySizedBmp
CreateMenu

DbCreate
DbCreatelndex
Dec

Decimals
Declare

Def

Dim!

Dim$

Dim%

Dim&
Drawlcon
DrawSyslcon
DrawText

Ellipse
Else
Elself
EndIf
End
EndPrint
EndProc
EndSub
Erase

Fill
Font

GoSub ... Return
GoTo

If ... Elself ... Else ... EndIf
IfNot ... Else ... EndIf

Inc

Input

Input#

Let

Line

LineTo
ListBoxItem$
List!



List$

List%

List&
LoadBmp
LoadSizedBmp
Locate

MessageBox
MKkDir
MoveTo
Music

NumWidth

Orientation
OutP

Parameters

Pie

Play

PlaySound
PopUp

Print

Print#

Proc ... EndProc
PutClip

Randomize
Rectangle
Rem
Rename
RePaint
Reset
Return
Rewrite
RmDir
RoundRect
Run

SaveBmp
ScreenCopy
Separator
SetCheck
SetErrorLevel
SetPixel
SetText

Shell
ShowCursor
ShowMin
ShowMax
ShowNormal
Sound
StartPrint ... EndPrint
Strwidth

Sub
SubPopUp

TBox
TextColor
TrackMenu

UseBrush
UseCursor
UseFont
Uselcon
UsePen

Waitlnput
WaitKey
WaitMouse
WaitScan

While ... Wend
WhileNot ... Wend
Window
WindowStyle
WindowTitle
Writelni



Funktionen:

@!
@3
@%
@&

@Abs

@Add$

@Add

@And
@AnsiToOem$
@ArcTan

@ChooseDir$
@Chr$

@Cos

@Cot
@CreateButton
@CreateCheckBox
@CreateDefButton
@CreateDialog
@CreateEdit
@CreateGroupBox
@Createlcon
@CreateRadioButton
@CreateText
@CreateWindow
@CToD$

@Date$
@dbAppendBlank
@dbClose
@dbDelete
@dbFind
@dbGet$
@dbGetField$
@dbGo

@dbIndex
@dbOpen

@dbPack
@dbPut
@dbPutField
@dbPutRec
@dbSeek
@dbUndelete
@dbUse
@Del$
@DestroyWindow
@DiskFree
@DiskSize
@Div&

@Div
@DToC$

@Eof
@Equ$
@Equ
@Exp

@FileSize
@FindFirst$
@FindNext$
@FindWindow

@GetActiveWindow
@GetCheck
@GetClip$
@GetDir$
@GetEnv$
@GetFocus
@GetKey$
@GetPixel
@GetText$
@GetUsage
@GT

@GT$



@If
@Inkey$
@Inp%
@Input$
@Ins$
@InStr
@Int

@KeyIn

@Len

@Lg

@List!
@List$
@List%
@List&
@ListBox$
@ListBoxItem$
@Ln
@LoadFile$
@LT

@LT$

@MCISend$
@Menultem
@MessageBox
@Mid$

@Mod
@Mouse
@Mul

@NEq
@NEq$
@Not

@0emToAnsi$
@0Or
@O0Ord

@Par$
@Pi
@Pow

@ReadIni$
@RGB
@Rnd

@SaveFile$
@ScanKey
@SendKey
@SendMessage
@SetActiveWindow
@SetFocus
@ShowWindow
@Sin

@Sqr

@Sqrt

@Str$

@Sub

@Tan
@Time$
@TMouse
@Trim$
@Upper$
@Val

@WinExec



Systemvariablen:

Input

$dbLUpdate
$dbFName
$dbFType
$DosVer
$Drive
$GetInput
$GetText
$Input
$SysPath
$WinPath
$WinVer

JoButton
%dbDeleted
%dbEoF
%dbFCount
%dbFDecs
%dbFLen
%dbFNumber
%dbHeader
%dbRecSize
%Error
%GetCount
%GetCurSel
%GetDesktop

%GetFocus
%GetInputState
%HDC
%HDC2
%HWnd
%Input
%IOResult
%Key
%MaxX
%MaxY
%MCIError
%Menultem
%MouseKey
%MousePressed
%MouseX
%MouseY
%ParCount
%ScanKey
%WinTop
%WinBottom
%WinRight
%WinLeft

&dbRecCount
&dbRecNo
&Input



ShareBert’s Registrierungshinweise

Was unter Shareware zu verstehen ist, sollte inzwischen eigent-
lich allgemein bekannt sein: Fast jede Computerzeitschrift
fiihrt einen eigenen Shareware-Teil, in dem zum Teil Monat fiir
Monat der Begriff erkldrt wird.

Falls Sie sich jedoch dariiber wundern, daR Sie bei dauerhaf-
ter Benutzung der Programme die hinten eingebundenen Be-
stellscheine abschicken und fiir eine sogenannte , Vollversion*
erneut bezahlen sollen, lesen Sie die folgenden Hinweise von
ShareBert, der zwar nicht gerne Auto fahrt, aber dafiir ganz ge-
nau weil, wie das Shareware-Prinzip funktioniert.

Wenn'’s geht, fahre ich mit dem Fahrrad, mit dem Stadtbus
oder mit der Bahn. Ein eigenes Auto besitze ich gar nicht, aber
wenn ich mir eins kaufen wiirde, ginge das nicht ohne vorhe-
rige Probefahrt ab.

Wie sieht dagegen der typische Software-Kauf aus: Sie lesen
eine Anzeige oder einen Testbericht und bestellen ein oft {iber
1000 Mark teures Programmpaket. Zu Hause stellen Sie dann
oft genug enttduscht fest, daf die Software iiberhaupt nicht
Thren Anforderungen entspricht. Doch ein Umtausch ist in der
Regel nicht moglich - Sie haben die ,Katze im Sack” gekauft.

Bei Shareware-Programmen sieht das anders aus: Sie bekom-
men die Software zunichst fast gratis. In diesem Fall haben Sie
noch nicht einmal 20 Mark fiir zwei Programme bezahlt, zu
denen Sie sogar noch dieses Handbuch dazubekommen.

Sie konnen nun in aller Ruhe mit der Software arbeiten. Sollte
sie Thren Anforderungen nicht entsprechen, haben Sie zwar
19.80 DM ausgegeben - aber stellen Sie sich einmal vor, was
passiert wire, wenn Sie mehrere hundert Mark in den Sand
gesetzt hitten, wie es bei kommerzieller Software oft genug der
Fall ist.

Nutzen Sie ein Programm dauerhaft, lassen Sie sich direkt beim
Autor der Software registrieren. Dafiir bezahlen Sie dann einen

Kommerzielle
Software

Shareware

Registrierung



Vorteile

Bestellschein

Preis, der immer noch duRerst giinstig ist. Und was mir am be-
sten gefillt: Das Geld sackt nicht irgendein anonymer Software-
Konzern ein, dessen Bosse sowieso schon ausgesorgt haben -
das Geld flieRt allein dem Programmierer zu, der néchtelang an
seiner Software gebastelt hat und so fiir seine Miihe belohnt
wird.

Natiirlich kann Sie niemand zur Registrierung zwingen. Es ist
aber einfach ein Gebot der FairneR, diesen Schritt zu gehen,
sofern Thnen das Programm gefillt. Das geniigt Ihnen nicht?
Nun, meistens ist eine Registrierung auch mit ganz konkreten
Vorteilen fiir Sie verbunden: keine Hinweise, neue Version mit
zusitzlichen Funktionen, ausfiihrliches Handbuch etc.

Habe ich Sie iiberzeugt? Dann fiillen Sie den gewiinschten Be-
stellschein aus, oder schicken Sie eine Kopie an die jeweils an-
gegebene Adresse.



Bestellschein

)

)

~ o~

)

Datum

Unterschrift

Absender

Ja, ich mdéchte registrierter Anwender von WinHelp-
Generator werden und bestelle die aktuelle Vollversi-
on fiir 49 DM zuziigl. 5 DM Portokosten.

Vorteile: ausfiihrliches Handbuch, ab Oktober 1994
neue Version mit Multimedia-Féahigkeit, Makros etc.

Ich bestelle zusitzlich die Vollversion des Create-
Group-Utility fiir 10 DM.

Gewlinschte Zahlungsweise

beiliegender VE-Scheck

Vorausiiberweisung auf Konto 78138013, Stadtsparkas-
se Miinchen, BLZ 701 500 00

per Rechnung (nur fiir Firmen!)

Bitte im Briefumschlag einsenden an:

P. Rinab
Aichacher Str. 1

81379 Miinchen






Bestellschein

)

—

()
)
()

Datum

Unterschrift

Absender

Ja, ich méchte registrierter Anwender von Profan wer-
den und bestelle die aktuelle Vollversion fiir 99 DM

Vorteile: zusitzliche Befehle, Quellcode der Demos,
Druckprogramm, uneingeschrénktes Recht auf Ver-
kauf von mit Profan erstellten Programmen etc.

Gewiinschtes Diskettenformat:
3 ,5 "
5,25"

Gewtinschte Zahlungsweise:

mit beiliegendem VE-Scheck (+ 6 DM Versand)

mit Kreditkarte (VISA, Master, Euro, Diners - Karten-
nummer/Ablaufdatum angeben!)

per Nachnahme (+ 11 DM Versand)

Bitte im Briefumschlag einsenden an:
JDS-Software Jens Driese

Postfach 12 69

26302 Varel

Telefax: 044 51/86 05 00



A
5'}/55 Fordern Sie ein Gesamtverzeichnis

Computerbiicher & Software unserer VerlagsprOdUktlon an:

SYBEX-Verlag GmbH
Postfach 1503 61
D-40080 Diisseldorf
Tel.: (02 11) 97 39-0
Fax: (02 11) 97 39-1 99






Windows-Software selbstgemacht

Haben Sie schon mal versucht, selbst ein Windows-Programm zu
schreiben? Nicht nur, dafd hierfiir relativ teure Entwicklerpakete
erforderlich sind — auch deren komplizierte Bedienung schreckt vor
allem Unerfahrene schnell ab.

Auf der beiliegenden 3,5"-HD-Diskette finden Sie zwei deutsche Shareware-Programme,
die Thnen so richtig Lust auf das Erstellen von Hilfe-Dateien und richtiger Windows-
Software machen sollen:

WinHelp-Generator

Viele Windows-Programme lassen sich vollstandig auf einer Hilfe-Datei aufbauen. Bestes
Beispiel hierfiir: die ,Gesetzestexte fiir Windows* (ShareBert Nr. 78). Der WinHelp-Genera-
tor macht aus einer Text- eine HLP-Datei und eignet sich fiir Anwender, die sich ans ,rich-
tige“ Programmieren nicht so recht herantrauen genauso wie fiir professionelle Progra-
mmierer, denen die manuelle Erstellung von RTF- und Projektdateien zu mihsam ist!

Profan 3.0

Der Kauf dieses ShareBert-Titels lohnt sich allein wegen der starken Beispielprogramme:
Millspiel, CD-Spieler, Multimedia-Player, Bildbetrachter, Mini-Datenbank etc.

Profan 3.0 ist als Batch- und als vollwertige Programmiersprache nutzbar, verfiigt iber
eine einfache, an BASIC angelehnte Syntax, erfordert keine weiteren DLL- oder Runtime-
Module und erzeugt echte EXE-Programme!

Systemvoraussetzungen

* Mind. 286 PC mit 2 bzw. ¢ 3,5"-HD-Diskettenlaufwerk, Festplatte
4 MB Arbeitsspeicher e VGA-Grafikkarte, Windows 3.1, Maus

Best.-Nr. 9593  1sBN 3-8155-9593-2 Buchregal-Systematik

Unverbindliche 02480 IBM-PC / Kompatible:
Preisempfehlung
DM 24,80 “ Shareware

0

6S 193,

sFr 24,80 9 "r83815"59593

SYBEX
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