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Hallo, ich bin ShareBert!

Mir werden Sie in diesem Buch noch 6fters begegnen. Und zwar
immer dann, wenn ich einen speziellen Tip fiir Sie parat habe
oder einfach nur meinen Senf dazugeben muR.

»Moglichst viel Software fiir moéglichst wenig Geld“, ist
ShareBert’s oberstes Lebensprinzip. Und da es auf dem Public-
Domain- und Shareware-Markt Tausende von Disketten gibt,
hat er fiir Sie die interessantesten herausgesucht. Das Fotopa-
ket ist nur eine dieser Programmsammlungen. Weitere sind
ebenfalls im SYBEX-Verlag erschienen, und stindig kommen
neue hinzu.

Die Anleitungsbiicher der ShareBert-Reihe sind jeweils in drei
Hauptteile gegliedert - mit Ausnahme der Spieleboxen:

Hier erfahren Sie alles iiber die Leistungsdaten und Hardware-
Voraussetzungen des jeweiligen Programms. Eine genaue
Schritt-fiir-Schritt-Anleitung beschreibt die Installation der bei-
liegenden Programmdiskette.

Aller Anfang ist schwer. Deshalb gibt es in jedem Buch der
ShareBert-Reihe einen kleinen Kursus zum Uben. Anhand ein-
facher Praxisbeispiele, die auch PC-Einsteiger leicht nachvoll-
ziehen konnen, lernen Sie den Umgang mit dem jeweiligen
Programm.

Den Hauptteil des Buches bildet der Referenzteil, in dem samt-
liche Meniibefehle des Programms kurz erldutert werden. Hier
schlagen Sie nach, wenn Sie einmal nicht weiterwissen oder
eine bestimmte Funktion ausfiihren méchten.

Die Ikone mit meinem Portrait konnten Sie schon oben auf die-
ser Seite bewundern. Beim Durcharbeiten des Buches sollten
Sie sich aber noch drei weitere Symbole einprégen:

Wenn Sie diesen Pfeil sehen, verweist ShareBert auf eine ande-
re Programmfunktion oder auf eine andere Textstelle im Buch.
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Marginalien

Tastenkappen
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Falls Sie nicht wissen, wie das Shareware-Prinzip funktioniert,
sollten Sie jetzt zum Beispiel ganz hinten im Buch unter
»ShareBert’s Registrierungshinweise“ nachschlagen.

Vorsicht ist bei diesem Symbol geboten! Lesen Sie den daneben-
stehenden Abschnitt unbedingt genau durch, da es sonst zu
Fehlbedienungen kommen kénnte.

Ein spezieller Tip oder Trick verbirgt sich hinter diesem Symbol.
Sie brauchen ihn zwar nicht unbedingt zu studieren - dann ent-
geht Thnen aber so manche Feinheit, die ich fiir Sie ausgekno-
belt habe...

Damit Sie beim Durcharbeiten der ShareBert-Handbiicher im-
mer gleich die Textstelle finden, die Sie suchen, gibt es in der
Spalte am dufleren Seitenrand nicht nur Symbole, sondern auch
Marginalien. Darunter versteht man kurze Stichworter, die auf
den Inhalt des jeweils danebenstehenden Textabschnitts hin-
weisen.

Letzter Punkt: Wenn Sie bestimmte Tasten driicken miissen,
werden diese in Form sogenannter Tastenkappen abgebildet.
Zu beachten ist dabei lediglich, daf wir die Bezeichnungen von
deutschen PC-Tastaturen verwenden (also z.B. statt <Ctrl>).
Erscheinen zwei Tastenkappen direkt nebeneinander, driicken
Sie die erste Taste, halten diese gedriickt und betétigen dann die
zweite Taste. Anschliefend lassen Sie beide Tasten wieder los.
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Programmbeschreibungen

Egal, ob Sie lediglich Ihre auf konventionelle Weise gemachten
Fotos und Dias in einer Datenbank verwalten, Bilder im Photo-
CD-Format anzeigen und in andere Formate konvertieren oder
Ihren PC als digitale Dunkelkammer zur Nachbearbeitung von
Grafikdateien verwenden méchten - in diesem Paket finden Sie
fiir jeden Zweck ein geeignetes Shareware-Programm:

Dieser elektronische Karteikasten ist speziell fiir die Verwaltung
Threr konventionell erstellten Filme, Fotos, Dias oder Negative
eingerichtet: In einzelnen Karteikarten erfassen Sie Motiv, Ort,
Datum, Film, Kamera, Aufbewahrungsort etc.

AnschlieBend l4R8t sich jedes Foto blitzschnell auffinden, da
gleich mehrere Such-, Sortier- und Markierungsmaéglichkeiten
zur Verfligung stehen.

ShareBert kennt kein Programm, das mehr Grafikformate unter-
stiitzt als Picture View: Uber 50 sind es - darunter neben allen
gdngigen Formaten auch so ausgefallene wie PCP (Atari), SGF
(Star Division) oder SAT (Eumetsat Wettersatelliten).

Hinzu kommt, da® Picture View zu den schnellsten Anzeigepro-
grammen fiir die Kodak Photo-CD gehort und das PCD-Format
zur weiteren Verarbeitung in 16 andere Dateiformate konvertie-
ren kann.

QuickShow Light kann Grafiken zwar ,nur“ aus rund 20 Forma-
ten darstellen, dafiir lauft das Programm jedoch unter Windows
und ermoéglicht auf einfachste Art und Weise die Erzeugung
selbstablaufender Prasentationen und Diashows.

Hierzu stehen zahlreiche Uberblendeffekte zur Verfiigung, jedes
Bild kann mit einer Sounddatei hinterlegt werden und, was das
Schonste ist, Sie brauchen die in die Show aufzunehmenden
Dateien lediglich mit der Maus anzuklicken!

Mit QuickSilver ReTouch verwandeln Sie Ihren PC in eine digi-
tale Dunkelkammer. Hier nur einige der zahlreichen Bearbei-
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tungsmaoglichkeiten fiir BMP-, GIF-, HIC-, TGA- und JPG-Gra-
fiken:

- Vorlage iiber einen Scanner erfassen

- einen von sieben Effektfiltern anwenden

- Bild mit Inhalt der Zwischenablage kombinieren
- Bild um einen beliebigen Winkel drehen

- Farbtiefe erhohen oder reduzieren

- Farbe, Helligkeit und Kontrast einstellen

- Ubernahme durch integriertes Screenshot-Modul
- Morphing-Modul fiir AVI-Videos

- Gamma, Histogramm, Interpolation etc.

Systemvoraussetzungen

Logischerweise stellen vier verschiedene Programme - noch
dazu teilweise fiir Windows und teilweise fiir DOS - auch unter-
schiedliche Anforderungen an die verwendete Hardware.

Wihrend Sie dem Buchumschlag die Voraussetzungen fiir die
Lauffahigkeit samtlicher Programme entnehmen konnten,
schauen wir uns die Anforderungen, die neben einer Festplat-
te und einem 3,5"-Diskettenlaufwerk bestehen, nun fiir jedes
Programm einzeln an:

— mind. 286 PC
— 640 KB Arbeitsspeicher
- MS-DOS ab Version 3.0

— mind. 286er PC
- 512 KB Arbeitsspeicher
- EGA-, VGA- oder SVGA-Grafikkarte

- mind. 386 PC

- Windows 3.1

- 4 MB Arbeitsspeicher
- Maus

— mind. 386 PC
- Windows 3.1 (256-Farben- oder HiColor-Modus)
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— 4 MB Arbeitsspeicher
- Maus

Installation auf Festplatte

Um 3,3 MegaByte Software auf einer einzigen Diskette unterzu-
bringen, muRten alle vier Programme komprimiert werden und
sind daher nur lauffihig, wenn Sie die folgende Schritt-fiir-
Schritt-Anleitung exakt befolgen!

1. Legen Sie die beiliegende Diskette in Ihr 3,5"-Laufwerk.

2. Aktivieren Sie das Diskettenlaufwerk durch die Eingabe von
»a:“ bzw. ,b:“ sowie (<.

3. Geben Sie die untenstehende Befehlszeile ein, und warten
Sie, bis alle Programme in entsprechende Unterverzeichnisse
Threr Festplatte entpackt wurden:

fotopack c:\

4. Zur Kontrolle konnen Sie abschlieRend in das Verzeichnis
\FOTOPACK wechseln, sich den Inhalt anzeigen lassen und
mit der untenstehenden Verzeichnisliste vergleichen:

Verzeichnis von C:\FOTOPACK

SHFOTO <DIR>
PV <DIR>
QSILVER <DIR>
QSHOW <DIR>

Wie Sie sehen, wurde beim Entpacken nicht nur das Verzeich-
nis \FOTOPACK angelegt: Fiir jedes Programm existiert zudem
ein Unterverzeichnis, an dessen Namen Sie die dahinterstehen-
de Software erkennen konnen. Dies hat u.a. den Vorteil, daB Sie
nicht benétigte Programme ganz einfach wieder 16schen kon-
nen, indem Sie z.B. mit dem Windows-Dateimanager das ent-
sprechende Unterverzeichnis entfernen.

Welche Befehlszeilen Sie im einzelnen eingeben miissen, um
ein DOS-Programm zu starten, erfahren Sie in den jeweiligen
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Kapiteln von Teil II. Falls Sie fiir den Aufruf der Windows-Soft-
ware entsprechende Symbole einrichten méchten, lesen Sie bit-
te den folgenden Abschnitt.

Windows-Symbole einrichten

Normalerweise sind Sie es bei Windows-Software aus der Share-
Bert-Reihe gewohnt, daR mit dem WINstall-Programm automa-
tisch entsprechende Symbole eingerichtet werden. Da ich
diesmal jedoch 3,3 MegaByte auf einer einzigen Diskette unter-
bringen wollte, mufte ich aus Platzgriinden auf dieses Hilfsmit-
tel verzichten.

Wer die beiden Windows-Programme nicht iiber den Dateima-
nager aufrufen méchte, muR die Symbole daher manuell ein-
richten, was jedoch auch innerhalb weniger Minuten erledigt
ist:

1. Klicken Sie in die gewiinschte Programmgruppe (z.B. ,An-
wendungen*) hinein.

2. Wihlen Sie DATEI NEU, und bestétigen Sie die Vorgabe ,,Pro-
gramm* mit (<).

3. Geben Sie bei , Beschreibung*“ z.B. ,,QuickShow* und bei , Be-
fehlszeile“ die untenstehende Pfadangabe ein:
c:\fotopack\gshow\qshow.exe
4. Nachdem Sie gedriickt haben, ist das erste Programm-
symbol bereits sichtbar.

5. Wiederholen Sie nun die Schritte 2 und 3, wobei Sie diesmal
jedoch den Programmnamen ,QuickSilver* sowie die unten-
stehende Befehlszeile eingeben:

c:\fotopack\gsilver\retouch.exe
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SH-Foto

Um die Foto- und Diaverwaltung SH-Foto zu starten, geben Sie
unter DOS die folgenden Befehlszeilen ein:

c:
cd\fotopack\shfoto
shfoto

Schenk & Horn

Wie es sich fiir eine Fotoverwaltung gehort, présentieren sich
die Autoren zunéchst mit Bild - ein beliebiger Tastendruck zeigt
die genauen Programmangaben, und bevor Sie auch den Share-
ware-Hinweis mit bestitigen konnen, miissen Sie sich sage
und schreibe drei Sekunden lang gedulden, was sicherlich nicht
als Storung empfunden werden diirfte.

Falls Sie mit den voreingestellten Bildschirmfarben nicht ein-
verstanden sind, sollten Sie zundchst EINSTELLEN FARBPA-
LETTEN sowie beispielsweise MONOCHROME aufrufen.

Ubrigens: Erschrecken Sie nicht, wenn der Bildschirm schwarz
wird und nur jeweils Teilbereiche umherflackern! Der eingebau-
te Bildschirmschoner wird automatisch aktiv, wenn Sie eine

Starten

Abb. 2.1:
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Abb. 2.2:
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Minute lang nichts eingeben. Ein beliebiger Tastendruck ge-
niigt, und Sie haben wieder die normale Bildschirmdarstellung
vor Augen. Uber EINSTELLEN BILDSCHIRMSCHONER kénnen
Sie die Zeit verlingern oder den Effekt ganz abstellen.

Bevor Sie eine neue Datei anlegen und Ihre eigenen Fotos, Fil-
me, Dias oder Negative erfassen, sollten Sie sich zunichst fiir
eine der folgenden Eingabemdglichkeiten entscheiden:

“Anfanaskar wir Ihnen kurz Méglichkeiten
| darbieten, wie Sie diese Eingabemaske verschieden verwenden kénnen. |

. Méalichkei Je Karteikarte ein Foto

ies ist sicherlich die nahelieagenste Moglichkeit. Je Kartei-
arte erfassen Sie ein Foto. Moglicherweise werden Sie aber

feststellen, daB sich viele Fotos eines Filmes gleichen und
o immer wieder ahnliche oder gleiche Karteikarten erstellt
erden. Dann kénnte man.... siehe Moglichkeit II.

m die nichste Karteikarte anzuzeigen, drucken Sie jetzt
die Taste Bild ab (PgDn)

- Je Karteikarte ein Foto (die Vorteile dieser Méglichkeit wer-
den auf der ersten Karteikarte der Beispieldatei beschrieben
(siehe Abbildung 2.2), wobei Sie mit bzw. blittern
konnen.

- Je Karteikarte mehrere Fotos eines Films (siehe Anfangskar-
te II).

- Je Karteikarte ein Film (siehe Anfangskarte I1I).

Weitere Informationen entnehmen Sie am besten dem ausfiihr-
lichen elektronischen Handbuch von SH-Foto, das Sie iiber
DATEI HANDBUCH LESEN bzw. aufrufen konnen. Einen
Ausschnitt aus dem Inhaltsverzeichnis sehen Sie in Abbil-
dung 2.3.
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Sie konnen {iber NEU EINFUGEN im KARTE-Menii die jeweils
néchste Karteikarte anlegen und auf dieselbe Weise ausfiillen.
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Angenommen, Sie haben mehrere hundert Bilder mit SH-Foto
erfallt und méchten nun nach einer ganz bestimmten Karteikar-
te suchen, da Sie z.B. wissen miissen, in welcher Schreibtisch-
schublade sich das schone Foto mit dem Sonnenuntergang auf
Hawaii befindet. SH-Foto bietet hierfiir gleich mehrere Such-
funktionen, von denen wir Thnen hier die beiden wichtigsten
vorstellen mochten:

— Den Befehl IN GESAMTER KARTE SUCHEN finden Sie im
SUCHEN-Menii. Wie in Abbildung 2.5 gezeigt, kénnen Sie
anschliefend beliebige Texte oder Daten nach UND-/ODER-
Kriterien kombinieren und sich so die gewiinschte Karteikar-
te heraussuchen lassen.

- Solange Ihre Datei noch nicht allzu umfangreich ist, bietet
sich auch die in Abbildung 2.6 gezeigte Listendarstellung an:
Wenn Sie 10 driicken oder LISTE DER KARTEN im SUCHEN-
Menii aufrufen, erscheinen jeweils die in der Titelzeile sowie
im ,Motiv“-Feld eingetragenen Daten.
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Mehr Ubersichtlichkeit kénnen Sie zudem dadurch erreichen,
indem Sie z.B. unterschiedliche Filmgruppen (z.B. Urlaubsfotos,
Diafilme etc.) in verschiedenen Dateien erfassen. Uber NEUE
DATEI ANLEGEN im DATEI-Menii konnen Sie beliebig viele
Dateien anlegen - und iiber AUSWAHLEN bzw. () ist jederzeit
ein Wechsel der aktiven Datenbank maglich.

Kurzbeschreibungen der einzelnen Meniipunkte finden Sie wie
immer im Nachschlageteil - an dieser Stelle sollten Sie nur noch
wissen, wie Sie vorgehen miissen, um SH-Foto ordnungsgemaR
zu beenden:

1. Wihlen Sie DATEI ENDE, oder geben Sie

A ein.

2. Warten Sie, bis am unteren Rand des Shareware-Hinweises
ein ,,OK“-Feld erscheint, und driicken Sie

3. Sofern kein Bestellformular fiir die Vollversion ausgedruckt
werden soll (hinten im Buch finden Sie einen vorgedruckten
Bestellschein), tippen Sie abschlieRend die jeweils angegebe-
ne Tastenkombination ein.

Abb. 2.6:

Die Listendarstel-
lung zeigt jeweils
Titel und Motiv

&

Beenden
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Picture View

Auch das Anzeige- und Konvertierungsprogramm Picture View,
das iiber 50 Dateiformate unterstiitzt (eine genaue Liste finden
Sie im Nachschlageteil), wird unter DOS gestartet, und zwar
durch Eingabe der folgenden Befehlszeilen:

cd\fotopack\pv
pv

Der Arbeitsbildschirm (siehe Abbildung 2.7) zeigt zunédchst eine
Liste der im aktuellen Verzeichnis enthaltenen Dateien.
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Wenn Sie am praktischen Beispiel sehen méchten, wie schnell
Picture View Grafikdateien in optimaler Qualitit anzeigen kann,
markieren Sie mit (] die Datei BAER2.PCX und driicken (<2). Ein
weiterer Druck auf die (<)-Taste fiihrt Sie wieder in die Datei-
liste zuriick.

Falls eine Darstellung auf Ihrer Grafikkarte nicht méglich ist,
miissen Sie zunédchst den korrekten Modus einstellen! Driicken
Sie hierzu so oft die Taste (X], bis oben rechts unter ,Anzeige-
Modus*“ eine Auflosung erscheint, die von Ihrer Grafikkarte in
jedem Fall unterstiitzt wird (z.B. ,VGA 640x480 16“).
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Und wenn Sie Bilder anzeigen lassen mochten, die sich in einem
anderen Unterverzeichnis befinden? Die folgende Schritt-fiir-
Schritt-Anleitung zeigt an einem weiteren Beispiel, wie’s geht:

1. Markieren Sie mit (1) den Eintrag ,,.. <DIR>“, und driicken Sie

, um ins iibergeordnete Verzeichnis zu gelangen.

. Wie in Abbildung 2.8 gezeigt, erscheinen nun sémtliche Un-

terverzeichnisse innerhalb des ,Fotopack“-Verzeichnisses.

. Markieren Sie z.B. ,QSILVER", und driicken Sie wieder

damit die dort enthaltenen Dateien aufgelistet werden (sie-

he Abbildung 2.9).

Abb. 2.8:

Uber ,..“ gelangen
Sie ins Verzeichnis
\FOTOPACK...

Abb. 2.9:

...und iiber
,QSILVER"in ein
anderes
Unterverzeichnis

Verzeichnis
wechseln

Beispiel



Abb. 2.10:
Anzeige der
Beispielgrafik
HALBERRY.JPG

Laufwerk
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modus
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4. Auch hier finden Sie eine Beispielgrafik (,HALBERRY.JPG"),
die Sie markieren und anzeigen lassen kénnen (siehe Abbil-
dung 2.10).

Natiirlich sind Sie nicht nur auf Grafikdateien angewiesen, die
sich auf Ihrer Festplatte befinden: Haben Sie z.B. in Laufwerk D:
eine Photo-CD eingelegt, brauchen Sie lediglich (U fiir , Lauf-
werk“ sowie den Kennbuchstaben(D) einzugeben, damit die dort
enthaltenen Dateien zur Auswahl gestellt werden.

Soll z.B. eine auf Photo-CD vorliegende Grafik in ein anderes
Format umgewandelt und spater z.B. mit QuickSilver ReTouch
weiterbearbeitet werden, miissen Sie durch Eingabe von (0) vom
voreingestellten Anzeige- in den Konvertiermodus umschalten.

Wird dann eine Grafikdatei markiert und mit bestitigt, kon-
nen Sie das gewiinschte Zielformat auswiéhlen, indem Sie den
betreffenden Kennbuchstaben eingeben (siehe Abbildung 2.11).

Normalerweise schreibt Picture View die konvertierten Dateien
ins aktuelle Verzeichnis. Da eine Photo-CD schreibgeschiitzt ist,
miissen Sie in diesem Fall (7] fiir , Zielpfad“ sowie z.B. ,c:\“ und
eingeben, bevor Sie eine Grafik in ein anderes Format kon-
vertieren!
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Wenn Sie sich im Nachschlageteil die Liste der unterstiitzten
Dateiformate anschauen, werden Sie feststellen, daf darin nicht
nur einfache Grafikdateien, sondern z.B. auch Animations-,
Sound- und Textdateien enthalten sind. Und tatsdchlich ist Pic-
ture View auch in der Lage, beispielsweise MOD-Dateien {iber
den PC-Lautsprecher bzw. eine Soundkarte abzuspielen!

Um Picture View zu beenden, brauchen Sie lediglich zu
driicken und zu warten, bis der kleine Shareware-Hinweis dem
DOS-Prompt weicht.

Wenn Sie sich fiir Picture View registrieren lassen mochten, ver-
wenden Sie am besten den hinten im Buch eingebundenen Be-
stellschein.

Mit der Vollversion erhalten Sie dann iibrigens auch zahlreiche
Beispieldateien aus verschiedenen Formaten sowie eine auto-
matisch ablaufende Demonstration. Beides konnte auf der bei-
liegenden Diskette leider nicht mitgeliefert werden, da der Platz
sonst nicht fiir weitere Programme aus dem Fotobereich ausge-
reicht hatte.

Abb. 2.11:

Diese Formate
stehen im
Konvertiermodus
zur Auswah!

Spezialititen

Beenden

dli
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Abb. 2.12:
Bildschirmdarstel-
lung nach dem
Programmstart

Ausprobieren

FOTOPAKET

QuickShow Light

Wer beliebige Grafikdateien auf einfachste Weise zu selbstab-
laufenden Présentationen verkniipfen oder seine auf Photo-CD
gespeicherten Bilder als effektvolle Diashow ablaufen lassen
mochte, ist beim Windows-Programm QuickShow Light an der
richtigen Adresse.

Zum Starten doppelklicken Sie iiber den Dateimanager zu-
nédchst das Verzeichnis ,fotopack“, dann das Unterverzeichnis
»qshow* und schlieBlich den Dateinamen ,qshow.exe“. Oder
Sie rufen einfach die entsprechende Ikone auf, sofern Sie nach
der Installation fiir QuickShow Light ein Symbol eingerichtet
haben.

Eine kleine Beispiel-Présentation mit drei Grafiken ist bereits im
Lieferumfang enthalten. Zum Ausprobieren klicken Sie den
»Open“-Button an, doppelklicken den Dateinamen ,example
.shw* und wihlen ,,Show*.
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Beim Ein- und Ausblenden der Bilder sehen Sie bereits, da
unterschiedliche Uberblendeffekte und Hintergriinde verwen-
det werden. Sie konnen nun entweder warten, bis wieder der
normale Arbeitsbildschirm erscheint - oder Sie brechen die Pra-
sentation ab, indem Sie die rechte Maustaste driicken.

Angenommen, Sie mochten nun eigene Grafikdateien zu einer
Show verkniipfen. Welche Arbeitsschritte hierfiir im einzelnen
notwendig sind, zeigt die folgende Schritt-fiir-Schritt-Anleitung:

1. Zunichst kopieren Sie alle Grafikdateien, die innerhalb der
Prisentation ablaufen sollen, in ein beliebiges Unterver-
zeichnis.

Welche Dateiformate (u.a. PCD, PCX, TIF und BMP) im ein-
zelnen unterstiitzt werden, erfahren Sie im Nachschlageteil.
Da im Fenster von QuickShow Light sowieso nur Dateien an-

Vorgehensweise

Abb. 2.13:

In dieser Dialogbox
wird u.a. der
gewdinschte Effekt
ausgewdahit
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gezeigt werden, die das Programm auch darstellen kann,
diirfte bei der Dateiauswahl aber sowieso nichts schiefgehen.

2. Dann wechseln Sie innerhalb des QuickShow-Fensters in das
betreffende Verzeichnis, indem Sie das Laufwerk, den Ver-
zeichnisnamen bzw. das ,[..]“-Symbol doppelklicken.

3. Per Einfachklick markieren Sie nacheinander alle Grafikda-
teien, die in Ihrer Show erscheinen sollen - und zwar in der
gewiinschten Reihenfolge!

4. Nun klicken Sie noch auf ,Defaults“, damit die in Abbildung
2.13 gezeigte Dialogbox aufklappt. Die wichtigsten Einstel-
lungen, die zunéchst fiir alle Bilder gelten, auf einen Blick:

— Bei , Time Delay“ tragen Sie in Sekunden ein, wie lange ein
Bild in der Show erscheinen soll.

— Unter ,Transition“ legen Sie fiirs Ein- und Ausblenden den
gewiinschten Effekt fest, wobei ,Random* eine zuféllige
Auswahl bewirkt.

- Falls die Grafiken nicht den gesamten Bildschirm ausfiil-
len, kénnen Sie iiber ,Color* eine Hintergrundfarbe aus-
wihlen.

5. Beim Speichern iiber ,Save" (siehe Abbildung 2.14) geben Sie
einen beliebigen Dateinamen mit der Endung ,,.SHW* ein.
Natiirlich werden nicht die einzelnen Bilder erneut gespei-
chert, sondern lediglich Ihre Definition fiir die Présentation.

6. Um die Show ablaufen zu lassen, brauchen Sie jetzt nur noch
den entsprechenden Button anzuklicken.

7. Und falls Thnen alles zu lange dauert, driicken Sie kurz die
linke Maustaste, damit die in Abbildung 2.15 gezeigte Steue-
rungsbox erscheint, die IThnen ein vorzeitiges Blattern zum
nichsten Bild oder iiber ,Stop“ den Abbruch der Show an-
bietet.

Beachten Sie, daB die Steuerungsbox erst erscheint, nachdem
das aktuelle Bild fertig ein- bzw. ausgeblendet wurde!
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Abb. 2.14:
Dialogbox zum
Speichern lhrer
Einstellungen

Save File As

[ fotopack

Abb. 2.15:
Steuerungsbox
zum Weiterbléttern
oder Abbrechen

Wenn, wie eben gezeigt, fiir alle Bilder einer Show dieselben  Unterschied-
Einstellungen festgelegt werden, geht dies zwar besonders liche Einstel-
schnell - Sie konnen aber auch fiir jedes Bild unterschiedliche ~“n8en
Vorgaben treffen, indem Sie nach dem Festlegen der Grundein-

stellungen in Schritt 4 wie folgt beschrieben vorgehen:
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— Grafikdatei doppelklicken, fiir die von der Grundeinstellung
abweichende Vorgaben getroffen werden sollen.

— Schalter ,Use current preset defaults“ deaktivieren.

- Gewiinschte Einstellungen vornehmen und mit ,,OK“ besté-
tigen.

Falls beim Erscheinen eines Bildes eine Sound- oder Videoda-
tei abgespielt werden soll, klicken Sie innerhalb der Dialogbox
,Details“ den ,Browse“-Button neben ,Effect“ an und markie-
ren die gewiinschte WAV-, MID- oder AVI-Datei.

Und noch ein weiterer Tip: Wenn eine Prasentation nach dem
Starten des QuickShow-Programms vollautomatisch abgespielt
werden soll, ohne daR Sie zunichst auf ,Load“ sowie ,Show*
klicken miissen, brauchen Sie die gewiinschte SHW-Datei ledig-
lich in AUTOEXEC.SHW umzubenennen.

Einen Bestellschein fiir den Bezug der Vollversion werden Sie
hinten im Buch iibrigens vergeblich suchen. Sobald Sie das Pro-
gramm iiber ,Quit“ verlassen, informiert Sie jedoch ein Hinweis
iiber die Modalitdten: Anstelle von Geld wiinscht sich der Au-
tor, daR Sie einen von ihm verfaBten Roman lesen. Originell,
oder?

QuickSilver ReTouch

Um das digitale Bildverarbeitungsprogramm QuickSilver zu
starten, doppelklicken Sie iiber den Windows-Dateimanager
das Verzeichnis ,fotopack”, das Unterverzeichnis ,gsilver” so-
wie den Dateinamen ,retouch.exe“. Sofern Sie ein Windows-
Symbol eingerichtet haben, konnen Sie dieses natiirlich auf
direkt aufrufen.

Falls Sie Windows im Standard-VGA-Modus mit nur 16 Farben
installiert haben, 148t sich das Programm nicht starten! Wie be-
reits auf der Cover-Riickseite erwdhnt, ist QuickSilver ReTouch
nur im 256-Farben oder im HiColor-Modus von Windows lauf-



EINSTEIGEN

fahig. In den meisten Fillen wird die mit Ihrer Grafikkarte ge-
lieferte Diskette aber entsprechende Treiber enthalten.

Nach der Bestédtigung des Shareware-Hinweises (zur Registrie-
rung finden Sie hinten im Buch einen Bestellschein) sollten Sie
zundchst das Bildschirmfenster vergréfern, indem Sie das Drei-
eck in der oberen rechten Ecke anklicken.

AnschlieBend setzen Sie den Mauszeiger in die weie Titelzeile
des ToolBox-Fensters und ziehen dieses bei gedriickter linker
Maustaste in die obere rechte Fensterecke.

Bevor Sie die zahlreichen Bildbearbeitungs- und Filterfunktio-
nen ausprobieren konnen, miissen Sie natiirlich noch eine Da-
tei laden: Wihlen Sie DATEI OFFNEN oder driicken Sie (Strg)(F),
um die in Abbildung 2.16 gezeigte Dialogbox zu erreichen.

Datei dffnen

Vielleicht sind Sie etwas enttduscht, da nur fiinf Grafikforma-
te verarbeitet werden konnen? In diesem Fall sollten Sie sich
daran erinnern, daf mit dem ebenfalls im Paket enthaltenen

ToolBox

Datei laden

Abb. 2.16:
Dialogbox zum
Offnen von
Bilddateien
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Abb. 2.17:

Nach der Auswahl
eines Effektfil-
ters...

Filterauswahl
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Programm Picture View mehr als 50 Dateiformate angezeigt und
in ein von QuickSilver ReTouch unterstiitztes Format konver-
tiert werden konnen!

Wenn Sie innerhalb der Dialogbox unter ,Datei-Erweiterung"
den Schalter ,JPG" anklicken, wird unter ,Dateien“ die Beispiel-
grafik HALBERRY.JPG angezeigt, an der Sie einige Funktionen
von QuickSilver ReTouch ausprobieren kénnen. Doppelklicken
Sie einfach den entsprechenden Dateinamen.

Falls das Bild nicht in optimaler Qualitit angezeigt wird, kann
dies daran liegen, daB Sie Windows mit 256 Farben fahren und
die in TrueColor-Qualitédt vorliegende Grafik deshalb nur farbre-
duziert dargestellt werden kann. Uber FARBEN FARBREDUKTI-
ON konnen Sie die Farbtiefe von Bildern aber jederzeit an die
Moglichkeiten der Bildschirmdarstellung anpassen.

Filter Auswahl

Details betonen
Fokus betonen
Kanten-Verstiarkung

Kanten-Anzeige

Die in Abbildung 2.18 gezeigten Effekte erreichen Sie tiber die
Filterfunktion, die wie folgt beschrieben angewandt wird:
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Datei _Bearbeiten Bild_Farben Qptionen _Capture _Fenster _Hilfe

Gefiltert Bild WS

1. Wihlen Sie FILTER im BILD-Menii, oder driicken Sie einfach
@@

2. Beim ersten Versuch konnen Sie den voreingestellten Filter
,»Bild weichzeichnen“ mit einem Mausklick auf ,OK“ besté-
tigen.

3. Damit Sie das Ergebnis mit dem Original vergleichen kén-
nen, sollten Sie anschlieBend das neue Bild bei gedriickter
linker Maustaste verschieben, damit das darunterliegende
Original wieder sichtbar wird.

4. Um weitere Effekte auszuprobieren, klicken Sie jeweils in das
Originalbild hinein und wéhlen erneut BILD FILTER. Nach
einem Mausklick auf die Vorgabe klappt eine Liste mit ins-
gesamt sieben Effektfiltern herunter (siehe Abbildung 2.17),
aus denen Sie die gewiinschte Auswahl treffen konnen.

Nach einer Funktion mit dem Namen ,Undo* oder ,Riickgén-
gig machen“ werden Sie bei QuickSilver ReTouch vergeblich
suchen.

Sie ist aber dennoch vorhanden, da fiir jede Bearbeitung ein
neues Fenster geoffnet und exakt tiber das Originalbild gelegt

Abb. 2.18:
...erlebt das
Beispielfoto eine
Verwandlung

J

Undo-Funktion




Farb-Fernseher

Abb. 2.19:
Farbe, Helligkeit,
Kontrast - so
einfach wie beim
Farbfernseher
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wird. Sind Sie mit einem Ergebnis nicht zufrieden, brauchen Sie
lediglich einen Doppelklick in die obere linke Fensterecke aus-
zufiihren, die Riickfrage mit ,Nein“ zu beantworten - und schon
wird das Original wieder sichtbar!

Neben den Effektfiltern bietet QuickSilver ReTouch noch viele
weitere Bildbearbeitungsmaoglichkeiten, die Sie im entspre-
chenden Kapitel von Teil Il nachschlagen kénnen.

Ein weiteres Beispiel sehen Sie in der folgenden Abbildung 2.19:
Uber bzw. FARBEN FARB-FERNSEHER erreichen Sie die-
se Dialogbox, mit der Farbe, Helligkeit und Kontrast eines Bil-
des so einfach verdndert werden konnen wie mit der Fernbedie-
nung eines Fernsehers.

Farb - Fernseher

Das ToolBox-Fenster

Bevor ich Thnen gleich noch an einem Praxisbeispiel demon-
striere, wie Sie mit QuickSilver ReTouch Morphing-Videos er-
stellen konnen, bei denen sich z.B. Ihr Chef in ein Schwein
verwandelt, hier noch ein paar Anmerkungen zum ToolBox-
Fenster, in dem jeweils das aktuelle Bild in verzerrter und ver-
kleinerter Form dargestellt wird.
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Was Sie mit dieser ToolBox und den darin enthaltenen Werk-
zeugen alles anstellen konnen, erfahren Sie in den folgenden
Abschnitten:

- Falls ein Bild zu grof ist, um vollstdndig auf dem Monitor
angezeigt zu werden, legen Sie nach der Auswahl des Pfeil-
Werkzeugs per Doppelklick auf die verkleinerte Darstellung
im ToolBox-Fenster blitzschnell den gewiinschten Aus-
schnitt fest.

— Nach einem Mausklick auf dieses Werkzeug konnen Sie eine
beliebige Stelle im aktuellen Bild anklicken und so jeden be-
liebigen Farbton zur aktuellen Zeichenfarbe machen.

- Danach springt QuickSilver ReTouch automatisch zum Zei-
chenwerkzeug tiber: Wenn Sie nun in Ihr Bild klicken, er-
scheint an der betreffenden Stelle ein Pixel in der aktuellen
Zeichenfarbe.

- Wenn der zuvor ausgewdhlte Effektfilter nicht auf das gesam-
te Bild angewandt werden soll, verwandelt sich der Mauszei-
ger bei diesem Werkzeug in eine Art Pinsel, so dal Sie bei
gedriickter linker Maustaste beliebige Teilbereiche beispiels-
weise mit dem Weichzeichner bearbeiten kénnen.

- Vor allem die Werkzeuge Farbaufnehmer und Zeichenstift
lassen sich nur sinnvoll einsetzen, wenn Sie die Darstellung
des Bildes zuvor vergréfert haben. Nach einem Mausklick
auf das links gezeigte Symbol konnen Sie den Zoom-Faktor
im Bereich von 0,02 bis 50 frei einstellen.

- Bei einem Mausklick auf dieses Werkzeug erscheint die be-
reits gezeigte Dialogbox zur Auswahl des gewiinschten Ef-
fektfilters.

Das Morphing-Modul

Besteht auf Ihrem PC die Moglichkeit, Videodateien im AVI-For-
mat abzuspielen? Das hierfiir benotigte Runtime-Modul des
Programms ,Video fiir Windows*“ ist z.B. in ShareBert Nr. 39
(,Videopaket fiir Windows*) enthalten.

35

ToolBox

/




Morphing-
Video
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Ist ein AVI-Player vorhanden, kénnen Sie das neue Morphing-
Modul von QuickSilver ReTouch ausprobieren. Am meisten
Spal macht das Morphen natiirlich mit privaten Fotos - in der
folgenden Schritt-fiir-Schritt-Anleitung zeige ich Ihnen aber,
wie Sie auch ohne eigene Bilddateien ein kleines Morphing-Vi-
deo zum Ausprobieren erstellen kénnen:

1. Am besten schliefen Sie zunichst alle Grafikfenster, indem
Sie jeweils die obere linke Ecke doppelklicken und die Riick-
fragen mit ,Nein“ beantworten.

2. Nachdem der Bildschirm geleert wurde, wahlen Sie DATEI
OFFNEN und doppelklicken den Namen der bereits verwen-
deten Beispieldatei HALBERRY.JPG.

3. Anschliefend rufen Sie ROTATION (FEST) im BILD-Menii
auf und klicken den Button ,Spiegeln* an.

4. Nachdem Sie das Spiegelbild bei gedriickter linker Mausta-
ste (Pfeil in die Titelzeile des Fensters setzen!) an eine ande-
re Stelle verschoben haben, aktivieren Sie die Meniifolge
BILD MORPHING QUELLEN-BILD und klicken kurz in das
Originalfoto hinein.

5. Uber BILD MORPHING ZIEL-BILD legen Sie auf die gleiche
Weise das Spiegelbild als Zielfoto fest.

6. Wie Sie individuelle Kontrollpunkte definieren kénnen, ver-
rdt Ihnen der Tip am Kapitelende - fiir unser Beispiel liegt
bereits eine entsprechende Datei vor, die Sie iiber BILD
MORPHING KONTROLL-PUNKTE LADEN sowie einen Dop-
pelklick auf ,halberry.con“ anzeigen lassen konnen (siehe
Abbildung 2.20).

7. BILD MORPHING EINSTELLUNGEN heiRt die néchste Me-
niifolge, wobei Sie in der daraufhin eingeblendeten Dialog-
box lediglich die gewiinschte Anzahl der Einzelbilder und
damit die Lange Ihres Videos festlegen. Geben Sie z.B. , 10“
ein, und beachten Sie, dal sich bei mehr Bildern nicht nur
die Rechenzeit verldngert, sondern auch der benétigte Fest-
plattenspeicher erhoht!
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10.

Nach der Auswahl von BILD MORPHING AUFZEICH-
NUNG! bestétigen Sie den vorgeschlagenen Dateinamen
HALBERRY .AVI mit einem Mausklick auf ,OK*“.

. Damit die Videodatei erzeugt wird, rufen Sie schlieflich

noch BILD MORPHING MORPH! auf oder driicken (Al)M).
Danach gehen Sie am besten eine Tasse Kaffee oder Tee
trinken, da das Erzeugen der Dateien einige Zeit in An-
spruch nehmen kann. Oder Sie arbeiten mit einem anderen
Windows-Programm weiter und lassen die Berechnungen
im Hintergrund ablaufen.

Nachdem das Programm alle benotigten Dateien erzeugt
hat (Sie erkennen dies daran, daR in den Titelzeilen der Fen-
ster wieder die normalen Dateinamen erscheinen), konnen
Sie QuickSilver ReTouch beenden und den Dateimanager
aufrufen. Im Verzeichnis \FOTOPACK\QSILVER sollten Sie
nun die Datei HALBERRY.AVI finden, die sich per Doppel-
klick abspielen lagt.

Im Beispielfall konnten die benétigten Kontrollpunkte tiber eine
Datei geladen werden. Bei eigenen Bildern miissen Sie die
Punkte jedoch selbst definieren, indem Sie BILD MORPHING

Abb. 2.20:
Hier wurden
gerade die
Kontrollpunkte
geladen

Aufzeichnung

Morph!

Abspielen

)
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KONTROLL-PUNKTE HINZUFUGEN wihlen und eine markan-
te Stelle im Quellen-Bild (z.B. linkes Auge) doppelklicken, so dal
ein griiner Punkt erscheint.

AnschlieBend markieren Sie per Einfachklick die entsprechen-
de Stelle im Ziel-Bild, die rot dargestellt wird. Auf diese Weise
kénnen Sie beliebig viele Kontrollpunkte definieren und an-
schlieBend wie gehabt die Untermeniipunkte EINSTELLUN-
GEN, AUFZEICHNUNG! und MORPH! aufrufen.
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NACHSCHLAGEN

SH-Foto

In den folgenden Abschnitten finden Sie eine kurze Beschrei-
bung aller Meniipunkte der Foto- und Diaverwaltung SH-Foto.
Ein ausfiihrliches Handbuch (iiber 100 Bildschirmseiten) kén-
nen Sie im Programm {iber DATEI HANDBUCH LESEN abrufen.

DATEI-Menii

Falls mehrere Dateien angelegt wurden, wihlen Sie hier dieje-
nige Datenbank aus, auf die sich alle tibrigen Befehle beziehen
sollen. Tastaturbefehl: (F3).

Uber diesen Meniipunkt legen Sie beliebig viele Dateien an,
wobei jeweils ein maximal achtstelliger Name ohne Endung ein-
gegeben werden muf.

Falls sich eine zu ladende Datei nicht im aktuellen Verzeichnis
befindet, konnen Sie iiber diesen Meniipunkt in ein anderes
Unterverzeichnis hineinwechseln.

Nach einer Sicherheitsabfrage wird die ausgewahlte FOT-Datei
unwiderruflich geléscht.

Uber diesen Meniipunkt kénnen Sie der aktuellen Datei einen
anderen Namen zuweisen.

Wenn zwei oder mehr Dateien miteinander kombiniert werden
sollen, laden Sie hier die Karteikarten der gewiinschten Zusatz-
datei ein.

Dieser Befehl exportiert alle Karteikarten der aktuellen Datei
wahlweise ins ASCII-Format, wobei Sie das gewiinschte Trenn-
zeichen zwischen den einzelnen Feldinhalten angeben miissen,
oder in das Format des Programms EtikettenStar 3.x.

Immer niitzlich: Der kleine Kalender zeigt den aktuellen Monat
auf einen Blick. Tastaturbefehl: (Strg)(Fe).

S

Auswihlen

Neue Datei

anlegen

Verzeichnis

Loschen

Umbenennen

Hinzuladen

Exportieren

Kalender
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Abb. 3.1:

Diese Befehle
stehen im
Editiermodus zur
Verfiigung
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Wer zwischendurch eine Tetris-Pause einlegen mochte, muR
hier méglichst viele horizontale Zeilen fiillen und so zum Ver-
schwinden bringen. Die Steuerung erfolgt mit Hilfe der Pfeilta-
sten.

Der Bildschirmschoner wird normalerweise erst aktiv, wenn Sie
eine Minute lang keine Eingaben vornehmen. Hier kénnen Sie
ihn direkt aufrufen. Tastaturbefehl: (Strg)(X).

Dieser Meniipunkt erlaubt das Formatieren oder Kopieren von
Disketten, ohne daR Sie SH-Foto hierfiir verlassen miissen.

Das elektronische Handbuch zu SH-Foto umfaft iiber 100 Bild-
schirmseiten. Tastaturbefehl: (F7).

Hier miissen Sie zunachst warten, bis ein ,,OK“-Feld erscheint,

bevor Sie SH-Foto mit sowie der angegebenen Tastenkom-
bination beenden kénnen. Tastaturbefehl: (At)(X).

KARTE-Men

Nach der Auswahl dieses Meniipunkts kénnen Sie die aktuell
angezeigte Karteikarte editieren, wobei die in Abbildung 3.1 ge-
zeigten Befehle zur Verfiigung stehen. Tastaturbefehl: (F2).
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Hier erscheint eine leere Eingabemaske zum Erfassen eines
neuen Fotos. Tastaturbefehl: (Enfg).

Nach einer Sicherheitsabfrage wird die aktuelle Karteikarte ge-
16scht. Tastaturbefehl: (Enfg).

Falls eine Karte versehentlich geloscht wurde, 148t sie sich iiber
diesen Befehl zuriickholen.

Um sich die Eingabe gleichlautender Texte zu ersparen, konnen
Sie den Inhalt der aktuellen Karte in eine neue Karte kopieren,
wo Sie anschlieRend nur noch die gewiinschten Anderungen
vornehmen miissen.

Hier wird die aktuelle Karte in eine neue oder bestehende Da-
tei aufgenommen, deren Namen Sie anschlieBend eingeben
und bestédtigen miissen.

Falls viele Karteikarten nacheinander ausgefiillt werden sollen,
funktioniert das am schnellsten iiber diesen Mentipunkt.

Soll nur ein bestimmtes Feld der aktuellen Karte gedndert wer-
den, rufen Sie einen der folgenden vier Befehle auf:

— Kartentitel:
- Motiv/Ort: (A)©Q
— Zusitze:

— Lagerung:

SUCHEN-Menii

Falls Sie den Inhalt der Titelzeile einer gesuchten Karte im Kopf
haben, geben Sie ihn hier ein.

Ist der Titel dagegen nur teilweise bekannt, konnen Sie hier ein
beliebiges Suchwort angeben.

Die nichsten vier Meniipunkte (von NACH MOTIV/ORT bis IN
GESAMTER KARTE SUCHEN erlauben jeweils die Eingabe meh-
rerer Suchkriterien, die nach dem UND- bzw. ODER-Prinzip
miteinander kombiniert werden kénnen.

Neu einfiigen
Loschen

Wiederherstel-
len

Duplizieren

In eine Kartei
schreiben

Viele Karten
erfassen

Kartentitel...

Nach exaktem
Kartentitel

Nach Inhalt im
Kartentitel

Nach Motiv/Ort
()
In gesamter...



Vorwiirts/
Zuriick

Erste/Letzte

5

Liste der Karten

Markiere Karte/
Nicht markie-
ren

Nach Inhalt...

Markierungen
aufheben

Alle Karten
markieren

Markierungen
invertieren

Losche...

FOTOPAKET

Zum Blédttern im Karteikasten verwenden Sie anstelle dieser
Meniipunkte am besten die Tastaturbefehle bzw. (Bid1).

Soll die erste oder letzte Karte innerhalb der aktuellen Datei
angezeigt werden, rufen Sie einen dieser beiden Meniipunkte
auf.

Die folgenden Meniipunkte von NACHSTE MARKIERTE bis
LETZTE MARKIERTE werden nicht extra vorgestellt, denn der
einzige Unterschied zu den eben genannten Befehlen besteht
darin, da® hier nur zwischen markierten Karten (siehe MARKIE-
REN-Menii) gebldttert werden kann.

Eine komplette Liste samtlicher Kartentitel und Motivbezeich-
nungen erreichen Sie iiber diesen Meniipunkt. Tastaturbe-
fehl: [F0).

MARKIEREN-Menii

Um die aktuelle Karte zu markieren, driicken Sie am besten (+),
wihrend Sie mit () eine bestehende Markierung wieder authe-
ben konnen.

Die folgenden Meniipunkte (von NACH INHALT IM KARTEN-
TITEL bis NACH GESAMTER KARTE MARKIEREN) ermoglichen
die automatische Markierung aller Karten, die das einzugeben-
de Suchwort enthalten.

Hier werden samtliche Markierungen wieder geloscht...

...wdhrend Sie iiber diesen Meniipunkt alle in der aktuellen Da-
tei enthaltenen Karten markieren kénnen.

Nach der Auswahl dieses Meniipunkts werden alle Karten, die
vorher nicht markiert waren, markiert und umgekehrt.

Alle weiteren Befehle kennen Sie bereits aus den Meniis DATEI
und SUCHEN. Einziger Unterschied: Diesmal beziehen sich die
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Meniipunkte lediglich auf solche Karteikarten, die Sie vorher
mit einer Markierung versehen haben.

DRUCKEN-Menii

Bevor Sie eine der Druckfunktionen aufrufen, sollten Sie {iber
EINSTELLEN DRUCKER einen passenden Druckertreiber akti-
vieren!

Soll nur die gerade angezeigte Karteikarte ausgedruckt werden,
rufen Sie diesen Mentipunkt auf.

Hier werden alle Karten ausgedruckt, die Sie zuvor z.B. mit
markiert haben...

...wihrend dieser Meniibefehl simtliche Karten der aktuellen
Datei zu Papier bringt.

Falls lediglich eine Ubersichtsliste aller markierten bzw. sdmt-
licher Karten mit Titel und Motivbezeichnung ausgegeben wer-
den soll, sind Sie bei den Befehlen LISTE DER MARKIERTEN...
bzw. LISTE ALLER KARTEN... an der richtigen Adresse.

Hier wird ein Bestellformular fiir den Bezug der Vollversion von
SH-Foto ausgegeben.

EINSTELLEN-Menui

Fiir die Bildschirmfarben von SH-Foto stellt dieser Meniipunkt
verschiedene Paletten zur Auswahl, die Sie alle einmal durch-
probieren kénnen.

Hier sind individuelle Farbeinstellungen fiir jedes einzelne Bild-
schirmelement maglich.

Wenn Sie diesen Schalter deaktivieren, erscheinen die Farben
kraftiger auf dem Monitor.

:

Aktuelle Karte

Nur markierte

Alle Karten

Liste...

Bestellformular

Farbpaletten

Farben setzen

Pastellfarben



Makros belegen

Schattenwurf

Uhr

Bildschoner
Bio-Design
Bildschirmfont
Tastenklick

Datenpuffer

Papierkorb

Drucker
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Die Tastenkombinationen (Al1)(0) bis (Al1)(9) konnen Sie mit be-
liebigen Texten belegen, die dann auf Knopfdruck automatisch
im jeweils aktuellen Feld eingefiigt werden.

Hier wird der voreingestellte Schattierungseffekt bei der Dar-
stellung von Dialogboxen ausgeschaltet.

Rufen Sie diesen Befehl auf, falls in der oberen rechten Bild-
schirmecke anstelle des Datums die aktuelle Uhrzeit angezeigt
werden soll.

Hier stellen Sie ein, ob bzw. nach welcher Zeitdauer ohne Ein-
gaben der integrierte Bildschirmschoner aktiviert werden soll.

Wer eckige Umrandungen bevorzugt, kann das ,Bio-Design*
ausschalten.

Hier stehen verschiedene Schriftarten fiir die Bildschirmdarstel-
lung zur Verfiigung.

Wird dieser Schalter aktiviert, ertont bei jedem Tastendruck ein
,Klick“ aus dem PC-Lautsprecher.

Hier kann der interne Datenpuffer ausgeschaltet werden, was
eine hohere Datensicherheit, gleichzeitig jedoch eine langsame-
re Verarbeitungsgeschwindigkeit bewirkt.

Wie viele geloschte Datensitze im Papierkorb festgehalten wer-
den, entscheiden Sie iiber diesen Meniipunkt.

SH-Foto bietet insgesamt acht Druckertreiber fiir die {iber das
DRUCKEN-Menii abrufbaren Ausgabeoptionen an:

— Epson 9-Nadel

- Epson 24-Nadel

— NEC P-Serie

— Star Nadeldrucker
— HP LaserJet II

— HP LaserJet I1I

— HP DeskJet 500
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Falls Thr Drucker nicht in der Liste aufgefiihrt wird, gibt es nor-
malerweise auch mit einem dhnlichen Treiber keine Probleme.
Besitzen Sie z.B. einen anderen Laserdrucker, konnen Sie ein-
fach ,HP Laser]Jet II“ wdhlen.

An die Erstellung individueller Druckertreiber sollten sich nur
Profis heranwagen, da hierzu Kenntnisse zu Steuercodes etc.
erforderlich sind.

Hier legen Sie fest, wie viele Zeilen auf eine Karte gedruckt wer-
den kénnen. Die Voreinstellung betréagt 24.

Normalerweise wird fiir jede Karteikarte ein eigenes Blatt ver-
wendet. Wenn Sie den Schalter deaktivieren, druckt SH-Foto
jeweils mehrere Karteikarten auf einer Seite.

Wenn Sie sich eine Liste anzeigen oder ausdrucken lassen, wird
normalerweise jeweils die Titelzeile sowie die Motivbezeich-
nung ausgegeben. Uber diesen Meniipunkt kénnen Sie z.B. fest-
legen, daR neben der Titelzeile der Ort der Aufnahme erschei-
nen soll.

Wer mit den Programmierern von SH-Foto in Kontakt treten
mochte, erfihrt hier die genaue Adresse einschlieflich Telefon-
nummer. Tastaturbefehl: (& )F0).

Picture View

Nachfolgend erhalten Sie eine Liste aller Grafikformate, die Pic-
ture View anzeigen und in andere Formate konvertieren kann.
Eine genaue Programmanleitung finden Sie in der Datei
PV.DOC. Zur Bildschirmanzeige geben Sie unter DOS die fol-
gende Befehlszeile ein:

edit c:\fotopack\pv\pv.doc
— JPG (Baseline JPEG 8R8)

— TIF (IBM und Macintosh)
- TGA (Targa)

Steuerzeichen

Kartengrofse

Seitenvorschub

Liste

Info

<

Unterstiitzte
Formate



Spezialformate
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— PCX (Paintbrush)

— PIC (PC-Paint, Pictor)

— SCx, RIX (Colorix, Winrix)

— CUT (Dr. Halo, A4TECH-Scanner)

— LBM, IFF (DeLuxe Paint)

— GIF (Mailboxen etc.)

— BMP, RLE, DIB (Windows 3.x und 0S/2)
— IMG, DTA (Kontron IBAS, ZEISS DSM)

— PCD (Kodak Photo-CD 768x512 und 512x768)
— CVP (Canon-Paflbildphotografiereinheit)
- JPG, JIF (Baseline JPEG 9R6)

— JTF (TIFF mit JPEG Kompression)

— CEG (Edsun Continuous Edge Graphics)
— GEM-IMG, XIMG (GEM, Atari ST)

— MSP (MS Paint, Windows 2.0)

— MAC (Macintosh-Paint)

— PIC (Macintosh-PICT)

- WPG (WordPerfect)

- ICO (Windows-Ikonen)

— PMC (AATECH-Scanner)

- SFI (SIS Framegrabber)

— EPS (PostScript mit Rasterdatenfeld)

— RAS (Sun raster file)

— VI (Jovian)

— DCX (FAX-Format mit PCC)

- FX*, FAX, QFX, BFX, RIC, WEX (FAX Gruppe 3)
— IM (KO-23 Satellitenbild)

— SGF (StarDivision Grafik Format)

— SAT (Eumetsat Wettersatellitenbild)

- SCR (Word Capture)

— CDR, CCH (CorelDraw-Ikone)

— SKD (Autosketch-Ikone)

— RAW (Sun)

— PNM (UNIX-portable Bitmap)

— ACB, BBM (IFF Brushes, ACBM-Dateien)
— DAT (Fricke-Framegrabber 1000/2000)
- FRM (Echolab-Testbildgenerator)

- FLM (FAST-Screenmachine)

— VM (FAST-Videomachine)



NACHSCHLAGEN

— ART (First Publisher)
— BSG (Fontasy)

— PCP (Atari)

— TPI (Turbo Pascal)

— AVI (Video for Windows bis 320x200)

— FLI (Autodesk Animator)

— FLC (Autodesk Animator Pro)

— FLX (Animator HiColor-Dateien)

— ANI (Amiga-Animationen - erstes Bild)
— DL (DLVIEW bis Version 2.0)

— GL (in GRASP-Dateien enthalten)

- TXT, DOC, HLP, BAT (ASCII-Textdateien)
— ANS (ANSI-Textdateien)
— MOD (Amiga-Musikdatei)

QuickShow Light

Nachfolgend erhalten Sie eine Liste aller Grafikformate, die
QuickShow Light fiir Diashows verarbeiten kann. Eine ausfiihr-
liche Programmanleitung finden Sie in der Datei QSHOW.WRI
im Unterverzeichnis \FOTOPACK\QSHOW, die Sie mit Win-
dows Write auf den Bildschirm laden kénnen.

— MacPaint

- GEM/IMG

- PC Paintbrush PCX

— CompusServe GIF

- TIFF

- DeLuxe Paint/Amiga IFF/LBM
— PC Paint Pictor PIC

- Truevision Targa

- Windows /OS2 BMP/DIB
— Windows 3 RLE

— Microsoft Paint MSP

- Halo CUT

— PFS:First Publisher ART
- JPEG]JPG

Animationen

Sonstiges



Offnen

Speichern

Speichern als

Ldschen

Umbenennen

Datei Info
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— Kodak Photo-CD

— Sun Raster RAS

- HRZSSTV

WordPerfect Graphics WPG

|

QuickSilver ReTouch

In den folgenden Abschnitten finden Sie eine kurze Beschrei-
bung aller Meniipunkte des digitalen Bildverarbeitungspro-
gramms QuickSilver ReTouch. Weitere Hinweise entnehmen Sie
bitte der Hilfe-Funktion sowie der Datei RETOUCH.DOC im
Unterverzeichnis \FOTOPACK\QSILVER, die Sie z.B. mit dem
Windows-Editor anzeigen lassen kénnen.

DATEI-Menii

Markieren Sie in der Dialogbox das gewtiinschte Grafikformat
sowie ein Laufwerk bzw. Verzeichnis mit entsprechenden Da-
teien, und doppelklicken Sie den Namen der zu ladenden Da-

tei. Tastaturbefehl: (Strg)(F).

Hier wird die aktuelle Grafikdatei ohne Riickfragen unter dem
bisherigen Dateinamen abgespeichert. Tastaturbefehl: (Sirg)(s).

Um eine bearbeitete Grafik unter einem anderen Namen oder
in einem anderen Dateiformat zu speichern, wéhlen Sie diesen
Meniipunkt, markieren das gewiinschte Format, geben einen
maximal achtstelligen Namen ein und klicken auf ,OK“. Tasta-

turbefehl: (Strg)(A).

Nach einer Sicherheitsabfrage wird das Bild im aktuell markier-
ten Fenster unwiderruflich geldscht. Tastaturbefehl: (Enff).

Hier konnen Sie der aktuellen Grafikdatei einen anderen Namen
verpassen. Tastaturbefehl: (Strg)(U).

GroRe, Speicherbedarf, Farbtiefe etc. der aktuellen Grafik wer-
den nach dem Aufruf dieses Meniipunkts in einem Bildschirm-
fenster angezeigt. Tastaturbefehl: (Srg)(1).
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Dieser Meniipunkt erméglicht den Ausdruck der aktuellen Gra-
fik in jeder beliebigen GréRe. Tastaturbefehl: (Strg)(D).

Sofern Sie einen Scanner besitzen und tiber die TWAIN-Schnitt-
stelle unter Windows installiert haben, konnen Sie Druckvorla-
gen aller Art direkt in QuickSilver ReTouch einscannen und
anschlieBend weiterbearbeiten. Tastaturbefehl: (Sirg)(E]).

Falls mehrere Scannerquellen zur Auswahl stehen, markieren
Sie hier das beim Aufruf von ERFASSEN giiltige Gerit.

Um QuickSilver ReTouch zu beenden, rufen Sie diesen Menii-
punkt auf. Falls einzelne Grafikfenster noch nicht abgespeichert
wurden, erscheinen zunichst entsprechende Riickfragen.

BEARBEITEN-Menii

Hier wird der Inhalt des aktuellen Grafikfensters in die Win-
dows-Zwischenablage kopiert. Tastaturbefehl: (Strg)(Einfg).

Falls nur ein Ausschnitt kopiert werden soll, fiihren Sie vor dem
Aufruf einen Doppelklick in das betreffende Bild aus. Der Maus-
zeiger verwandelt sich dann in ein Fadenkreuz, so dal Sie bei
gedriickter linker Maustaste einen rechteckigen Bereich markie-
ren konnen.

Uber EINFUGEN 6ffnet QuickSilver ReTouch ein neues Fenster
mit dem aktuellen Inhalt der Windows-Zwischenablage. Tasta-

turbefehl: (¢ )(Enfg).

Mit diesem Befehl wird wieder das gesamte Bild als markierter
Bereich definiert, nachdem Sie z.B. vorher lediglich einen recht-
eckigen Ausschnitt markiert haben.

Normalerweise wird der Inhalt der Zwischenablage tiber EIN-
FUGEN in ein neues Fenster eingefiigt. Dies konnen Sie &ndern,
indem Sie diesen Meniipunkt aufrufen und den Schalter ,Zwi-
schenablage in aktives Fenster einfiigen“ aktivieren. In diesem
Fall 148t sich ein beliebiges Bild mit dem Inhalt der Zwischen-

Drucken

Erfassen

Quelle wéiihlen

Beenden

Kopieren
Einfiigen
Alles markieren

Einfiigeoptionen
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Grofe
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Rotation
(Winkel)
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ablage kombinieren - alles weitere legen Sie mit den nun sicht-
baren Dialogbox-Schaltern (siehe Abbildung 3.2) fest. Tastatur-
befehl: (¢ J(©).

Einfiige Optionen

BILD-Menii

Normalerweise zeigt QuickSilver ReTouch alle Bilder in Origi-
nalgréRe an. Uber ZOOM kénnen Sie einen Faktor von 0,02 bis
50 einstellen. Tastaturbefehl: (At)(Z).

Wihrend sich ZOOM nur auf die Darstellungsgrofe auswirkt,
konnen Sie mit dieser Funktion die tatsdchliche BildgroRRe in
Pixeln dndern. Tastaturbefehl: (Alt)(G).

Ein Mausklick gentigt, und das aktuelle Bild wird wahlweise um
90 Grad gedreht oder horizontal bzw. vertikal gespiegelt. Tasta-
turbefehl: (A)(R).

Uber diesen Meniipunkt sind Drehungen in jedem beliebigen,
frei einstellbaren Winkel méglich. Tastaturbefehl: (AT)W).



NACHSCHLAGEN

Die Effektfilter sowie die Morphing-Funktion wurden bereits im
entsprechenden Kapitel von Teil II ausfiihrlich besprochen.

FARBEN-Menii

Sofern das aktuelle Bild im TrueColor-Modus vorliegt, kann es
hier auf 32.000, 256, 16 oder 2 Farben reduziert werden.

Da sich einige Funktionen nur auf Bilder mit einer Farbtiefe von
24 Bit anwenden lassen, sollten Sie ggf. vorher diesen Menii-
punkt sowie 16M FARBEN aufrufen. Dies ist auch méglich,
wenn Ihr Bildschirm beispielsweise nur 256 Farben darstellen
kann!

Mit diesem Meniipunkt verbessern Sie z.B. die Darstellungsqua-
litdt eingescannter Bilder auf dem Monitor. Tastaturbefehl:

(an@.

Uber Schieberegler erméglicht QuickSilver ReTouch das Andern
der Farb-, Kontrast- und Helligkeitswerte. Tastaturbefehl:

E@E.

Die Anteile der Grundfarben Rot, Griin und Blau lassen sich
iiber diese Option in Schritten zu 1% verandern. Tastaturbefehl:

EDE.

Hier l4Rt sich der Bildkontrast iiber drei Bezugsmarken (Oben,
Mitte und Unten) gezielt einstellen. Tastaturbefehl: (A)(K).

Diese Funktion ermittelt und streckt den dunkelsten und den
hellsten Farbwert eines Bildes und fiihrt so automatisch eine
optimale Kontrastkorrektur aus.

Einen Einblick in die Farbverteilung innerhalb eines Bildes bie-
tet die Histogramm-Darstellung der einzelnen Farbkanile.

Hier erfahren Sie unabhéngig von der Farbtiefe, wie viele unter-
schiedliche Farbtone im aktuellen Bild tatsdchlich verwendet
wurden.

=

Farbreduktion

Farbtiefe
erhohen

Gammakor-
rektur

Farbfernseher

RGB-Einstellung

Kontrast

Expandieren

Histogramm

Farben zihlen
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Bildschirm
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Diese beiden Meniipunkte wandeln das aktuelle Bild automa-
tisch in Graustufen um bzw. kehren samtliche Farbwerte um.

OPTIONEN-Menii

Eine Dialogbox erlaubt die individuelle Veranderung zahlrei-
cher Programmeinstellungen wie z.B. JPG Qualitatsfaktor oder
GroéRe des Filter-Cursors. Genaue Informationen zu den einzel-
nen Punkten rufen Sie bitte tiber den ,Hilfe“-Button ab. Tasta-
turbefehl: (A)(E).

Anderungen in dieser Dialogbox sind normalerweise nicht er-
forderlich - ansonsten verweisen wir auch hier auf den , Hilfe“-
Button. Tastaturbefehl: (A1)(S).

Falls das ToolBox-Fenster mit dem verkleinerten Bild nicht be-
notigt wird, konnen Sie es mit dieser Option voriibergehend
ausblenden. Tastaturbefehl: (Al)(T).

Hier wird der weile Bildschirmhintergrund durch einen Farb-
verlauf ersetzt.

CAPTURE-Menii

Um einen beliebigen Bildschirmbereich in QuickSilver ReTouch
einzufangen, rufen Sie diesen Meniipunkt auf und markieren
bei gedriickter linker Maustaste den gewiinschten Ausschnitt.

Soll lediglich der Anzeigebereich eines Windows-Fensters (ohne
Rahmen, Menii- und Titelzeile) iibernommen werden, wihlen
Sie CLIENTBEREICH und klicken kurz in das gewiinschte Fen-
ster hinein.

Auch hier klicken Sie in das gewiinschte Fenster, das bei dieser
Funktion jedoch vollstindig tibernommen wird.

Bei der letzten SchnappschuB-Funktion wird der komplette
Bildschirm abfotografiert und in ein QuickSilver-Fenster iiber-
nommen.
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Die Meniis FENSTER und HILFE enthalten die tiblichen Win-
dows-Funktionen und werden deshalb nicht gesondert bespro-
chen.

Aus dem Rahmen fillt lediglich der Befehl IN FENSTER EINPAS-
SEN: Ist der Schalter aktiv, wird jedes Bild automatisch so ver-
groBert, verkleinert, gestreckt bzw. gestaucht, dall es das
jeweilige Fenster vollstidndig ausfiillt.




Kommerzielle

Software

Shareware

Registrierung
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ShareBert’s Registrierungshinweise

Was unter Shareware zu verstehen ist, sollte inzwischen eigent-
lich allgemein bekannt sein: Fast jede Computerzeitschrift fiihrt
einen eigenen Shareware-Teil, in dem zum Teil Monat fiir Mo-
nat der Begriff erklart wird.

Falls Sie sich jedoch dariiber wundern, daR Sie bei dauerhafter
Benutzung eines Programms den hinten eingebundenen Be-
stellschein abschicken und fiir eine sogenannte ,Vollversion®
erneut bezahlen sollen, lesen Sie die folgenden Hinweise von
ShareBert, der zwar nicht gerne Auto fihrt, aber dafiir ganz ge-
nau weil}, wie das Shareware-Prinzip funktioniert.

Wenn's geht, fahre ich mit dem Fahrrad, mit dem Stadtbus oder
mit der Bahn. Ein eigenes Auto besitze ich gar nicht, aber wenn
ich mir eins kaufen wiirde, ginge das nicht ohne vorherige Pro-
befahrt ab.

Wie sieht dagegen der typische Software-Kauf aus: Sie lesen eine
Anzeige oder einen Testbericht und bestellen ein oft iiber 1000
Mark teures Programmpaket. Zu Hause stellen Sie dann oft ge-
nug enttduscht fest, daB die Software iiberhaupt nicht Ihren
Anforderungen entspricht. Doch ein Umtausch ist in der Regel
nicht méglich - Sie haben die ,Katze im Sack“ gekaulft.

Bei Shareware-Programmen sieht das anders aus: Sie bekom-
men die Software zunéchst fast gratis. In diesem Fall haben Sie
noch nicht einmal 20 Mark fiir vier Programme bezahlt, zu de-
nen Sie sogar noch dieses Handbuch dazubekommen.

Sie kénnen nun in aller Ruhe mit der Software arbeiten. Sollte
sie Thren Anforderungen nicht entsprechen, haben Sie zwar
19.80 DM ausgegeben - aber stellen Sie sich einmal vor, was
passiert wire, wenn Sie mehrere hundert Mark in den Sand ge-
setzt hitten, wie es bei kommerzieller Software oft genug der
Fall ist.

Nutzen Sie jedoch eines der als Shareware deklarierten Pro-
gramme dauerhaft, sollten Sie sich direkt beim Autor der Soft-
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ware registrieren lassen. Dafiir bezahlen Sie dann einen Preis,
der immer noch duBerst giinstig ist. Und was mir am besten
gefillt: Das Geld sackt nicht irgendein anonymer Software-Kon-
zern ein, dessen Bosse sowieso schon ausgesorgt haben - das
Geld flieRt allein dem Programmierer zu, der néchtelang an sei-
ner Software gebastelt hat und so fiir seine Miihe belohnt wird.

Natiirlich kann Sie niemand zur Registrierung zwingen. Es ist
aber einfach ein Gebot der FairneR, diesen Schritt zu gehen,
sofern Thnen das Programm gefillt. Das geniigt Ihnen nicht?
Nun, meistens ist eine Registrierung auch mit ganz konkreten
Vorteilen fiir Sie verbunden: So entfallen nicht nur stérende
Hinweise - Sie erhalten meist auch telefonischen Support, ein
ausfiihrliches Handbuch, vergiinstigte Updates etc.

Habe ich Sie iiberzeugt? Dann fiillen Sie den hinten eingebun-
denen Bestellschein aus - oder Sie fertigen eine Fotokopie an
und schicken diese in einem Briefumschlag an die genannte
Adresse.

Vorteile

Bestellschein



Bestellschein

Ja, ich méchte registrierter Anwender von Picture View werden
und bestelle hiermit verbindlich:

() Vollversion ohne weitere Unterstiitzung fiir 60 DM
() Vollversion incl. freiem Update fiir 100 DM
Gewtinschtes Diskettenformat:

3,5"

5,25"

—_—
— —

Gewiinschte Zahlungsweise:

) mit beiliegendem Verrechnungsscheck

) per Vorausiiberweisung auf Konto 37 346 008, Raiba Es-
singen, BLZ 600 693 17

) per Nachnahme (+ 5 DM Postgebiihr!)

Fragen Sie auch nach StudentenermaRigungen (Nachweis erfor-
derlich)!

Datum

Unterschrift

Absender

Bitte im Briefumschlag einsenden an:

Wolfgang Wiedmann
Rechbergweg 4

73457 Essingen



Bestellschein

Ja, ich mochte registrierter Anwender der unten angekreuzten
Programme werden und bestelle hiermit verbindlich:

o)
)

()
(.1
()

Vollversion SH-Foto fiir 39 DM
Vollversion QuickSilver ReTouch fiir 90 DM

Gewtinschtes Diskettenformat:
35"
5,25"

Gewiinschte Zahlungsweise:

mit beiliegendem VE-Scheck (+ 6 DM Versand)

mit Kreditkarte (VISA, Master, Euro, Diners - Kartennum-
mer/Ablaufdatum angeben!)

per Nachnahme (+ 11 DM Versand)

Datum

Unterschrift

Absender:

Bitte im Briefumschlag einsenden an:
JDS-Software Jens Driese

Postfach 1269

26302 Varel

Telefax: 04451 / 860 500
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HAREBER]’
TWARE HiTS

Fotopaket

Egal, ob Sie lediglich konventionelle Fotos und Dias in einer
Datenbank verwalten oder Thren PC als digitale Dunkelkammer
zur Nachbearbeitung von Grafikdateien verwenden mochten - in
diesem Paket finden Sie fiir jeden Zweck ein geeignetes Share-
ware-Programm:

SH-Foto

Elektronischer Karteikasten fiir Fotos, Dias und Filme mit beliebig vielen Dateien und
Karteikarten vom bewahrten Autorenduo Lars Schenk und Frank Horn.

Picture View

Zeigt blitzschnell mehr als 50 Grafikformate an und konvertiert z.B. Photo-CD-Dateien
in andere Formate!

QuickShow Light fiir Windows

So einfach war es noch nie, Bilder von Photo-CDs und aus 19 weiteren Grafikformaten
zu selbstablaufenden Diashows und Prasentationen zusammenzustellen!
QuickSilver ReTouch fiir Windows

Die digitale Dunkelkammer ermoglicht die professionelle Nachbearbeitung von
Grafikdateien unter Windows. Jetzt mit dem neuen Morphing-Modul fiir effektvolle

AVI-Videos!

Systemvoraussetzungen

* Mind. 386SX PC, Festplatte, ¢ Fiir die Windows-Programme
3,5"-HD-Laufwerk, VGA-Grafikkarte, zusdtzlich: 4 MB Arbeitsspeicher,
MS-DOS ab Version 3.0. Windows 3.1 mit 256 Farben, Maus.

Best.-Nr. 9600 ISBN 3-8155-9600-9 Buchregal-Systematik

che ot 3 0 IBM-PC / Kompatible:
pfehlung || I‘ |‘ Shareware

sFr 19,80 9 '783815"596005

SYBEX
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