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Hallo, ich bin ShareBert!

Mir werden Sie in diesem Buch noch 6fter begegnen. Und
zwar immer dann, wenn ich einen speziellen Tip fiir Sie pa-
rat habe oder einfach nur meinen Senf dazugeben muR.

“Moglichst viel Software fiir moglichst wenig Geld” ist Share-
Bert's oberstes Lebensprinzip. Und da es auf dem Public
Domain- und Shareware-Markt Tausende von Disketten gibt,
hat er fiir Sie die interessantesten herausgesucht.

Neben den “kleinen” ShareBerts gibt es jetzt die neuen Mega-
Packs, die vier komprimierte 1,44-MB-Disketten beinhalten.
Das “MegaPack OS/2” ist nur eins dieser Pakete. Weitere sind
ebenfalls im SYBEX-Verlag erschienen, und stdndig kommen
neue hinzu.

Die einzelnen Kapitel der MegaPack-Biicher sind wie folgt
untergliedert:

Damit Sie nur die Programme kopieren miissen, die Sie auch
wirklich interessieren, gibt’s zundchst mal eine kurze Be-
schreibung.

Hier erfahren Sie ganz genau, was Sie tun miissen, um das
jeweilige Programm auf Threr Festplatte zu installieren.

Aller Anfang ist schwer. Deshalb zeigen unsere kurzen Anlei-
tungen, wie Sie die Programme starten und benutzen.

Schlieflich gibt es zu den komplexeren Programmen noch
einen kleinen Referenzteil mit allen Befehlen zum Nachschla-
gen.

Die Ikone mit ShareBert’s Portrait konnten Sie schon bewun-
dern. Beim Durcharbeiten des Buches sollten Sie sich aber
noch zwei weitere Symbole einpriagen:

Beschreibung

Installation

Anleitung

Referenz



Marginalien

Tastenkappen

Wenn Sie diesen Pfeil sehen, verweist ShareBert auf eine an-
dere Programmfunktion oder auf eine andere Textstelle im
Buch. Falls Sie nicht wissen, wie das Shareware-Prinzip funk-
tioniert, sollten Sie jetzt zum Beispiel ganz hinten im Buch
unter “Registrierungshinweise” nachschlagen.

Vorsicht ist bei diesem Symbol geboten! Lesen Sie den da-
nebenstehenden Abschnitt unbedingt genau durch, da es
sonst zu Fehlbedienungen kommen kénnte. Auch wenn Sie
sonst zu den Anwendern gehoren, die mit den meisten Pro-
grammen auch ohne Anleitung zurechtkommen, sollten Sie
hier aufhorchen.

Damit Sie beim Durcharbeiten der ShareBert-Handbiicher
immer gleich die Textstelle finden, die Sie suchen, gibt es in
der Spalte am duferen Seitenrand nicht nur Symbole, son-
dern auch Marginalien. Darunter versteht man kurze Stich-
worte, die auf den Inhalt des danebenstehenden Textab-
schnitts hinweisen.

Letzter Punkt: Wenn Sie bestimmte Tasten driicken miissen,
werden diese in Form sogenannter Tastenkappen abgebildet.
Zu beachten ist dabei lediglich, daf wir die Bezeichnungen
von deutschen PC-Tastaturen verwenden (z.B. (trg)). Erschei-
nen zwei Tastenkappen direkt nebeneinander, driicken Sie
die erste Taste, halten diese gedriickt und betétigen dann
die zweite Taste. AnschlieBend lassen Sie beide Tasten wie-
der los.




Installationshinweise

Alle Programme auf den beiliegenden Disketten sind kompri-
miert und kénnen deshalb nicht direkt gestartet werden! Hal-
ten Sie sich daher unbedingt an die Anleitungen in den ent-
sprechenden Kapiteln, um die gewiinschte OS/2-Software auf
TIhrer Festplatte zu installieren!

Alle Anleitungen setzen voraus, daR Sie ein Unterverzeichnis
MEGA auf Ihrer Festplatte angelegt haben. Geben Sie daher
jetzt unbedingt die folgenden Befehlszeilen ein:

c:
cd\
md mega

Wenn Sie sich den Inhalt der Disketten mit DIR anzeigen las-
sen oder die Installationsanleitungen lesen, konnten zwei Fra-
gen auftauchen:

1. Warum hat ShareBert kein Programm geschrieben, mit
dem die gewiinschte OS/2-Software meniigesteuert aus-
gewihlt werden kann? War er zu faul dazu?

2. Warum kann ich nicht alle 40 Programme in einem Ar-
beitsgang installieren, sondern muR jedesmal wieder eine
andere Befehlszeile eingeben?

Zur ersten Frage: Ich war nicht zu faul, bin aber der Meinung,
daR ein meniigefiihrtes Installationsprogramm fiir Sie mehr
Arbeitsaufwand bedeuten wiirde als die von mir gefundene
Lésung. Wenn Sie sich die Anleitungen anschauen, werden
Sie feststellen, daR in den meisten Féllen nur eine einzige
Befehlszeile eingegeben werden muf}, um das betreffende
Programm zu installieren. Schneller geht’s wirklich nicht!

Zur zweiten Frage: Es ist sehr wohl moglich, alle Programme
in einem Arbeitsgang zu installieren. Ich empfehle dies aber
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Alle Programme
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nicht, da Ihre Festplatte sonst um {iber 13,5 Megabyte drmer
wird! Schauen Sie sich lieber die Kurzbeschreibungen an, und
entscheiden Sie dann, welche Programme Sie interessieren
und wofiir Sie Ihren wertvollen Speicherplatz opfern moch-
ten.

Falls Sie trotzdem alle OS/2-Programme auf einmal installie-
ren mochten - die folgende Schritt-fiir-Schritt-Anleitung zeigt,
wie’s geht:

1. Wechseln Sie mit auf den 0S/2-Gesamtbild-
schirm, oder fiihren Sie einen Doppelklick auf die Tkone
“OS/2-Fenster” aus.

2. Legen Sie auf Ihrer Festplatte ein entsprechendes Unter-
verzeichnis an, indem Sie die folgende Befehlszeile ein-
geben:

md mega

3. Legen Sie die Programmdiskette 1 in Ihr Diskettenlauf-
werk, wechseln Sie mit a: bzw. b: dorthin, und
geben Sie

Th x *.1zh c:\mega

ein. Daraufhin werden automatisch simtliche auf der Dis-
kette enthaltenen Programme “ausgepackt”.

4. Wiederholen Sie den Arbeitsschritt mit den Programm-
disketten 2, 3 und 4.

Aufgrund von Namensgleichheiten kann es passieren, dal
wihrend des Installationsvorgangs die Frage auftaucht, ob
eine bestehende Datei {iberschrieben werden soll. Antworten
Sie wahlweise mit (Y] oder (N). Es kann Ihnen zwar passieren,
daR bei einzelnen Programmen Dateien wie z.B. README
.DOC fehlen - dies 148t sich bei der Komplettinstallation aber
nicht vermeiden.

Beachten Sie bitte aullerdem, daR sich die Dateien nur unter
0S/2, nicht aber unter DOS aus ihrer komprimierten Form
l6sen lassen, da es sich bei dem mitgelieferten Datenpacker
LH.EXE um die OS/2-Version von LHarc handelt!
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1. Active Life

2| Active Life e ChEg e mlG]
CFile Edit Select Juggle View Calendar Options Exit |
Schedules - 8,13 Mon 30.11.92 g

Monday 30.11.92 * 8 items 3:45 (9:22 free] 23% iad

il s ample - Expect refund check today
7.50 startday-r[.10

8.00 (1.13)
9.13 >sample - Ask Ron for specifics [.10]

9.23 (07)
9.30 sample - Call Laura -r [.15]

9.45 (2.15)
12.00 sample - Lunch -r (1.00]

13.00 (-30)

13.30 sample - Meet with Vern Ericson [.45]
14.15 sample - Workout at gym -r (1.15]
15.30 (6.30)

T

Abb. 1.1: Terminplanung mit Active Life

Beschreibung

Obwohl Active Life schon etwas ilter ist und nicht speziell fiir
die Version 2.0 von 0S/2 geschrieben wurde, habe ich das
Programm mit ins MegaPack aufgenommen. Warum? Weil
Active Life meiner Meinung nach noch immer das beste OS/
2-Shareware-Programm zur Termin- und Projektplanung ist.

Sie kéinnen nicht nur Ihre tiglichen Termine erfassen, son-
dern auch gleich Thre Arbeitszeit definieren und die jeweili-
ge Dauer von Terminen bzw. Projekten angeben. Dies hat den
Vorteil, daR Active Life Thnen genau sagen kann, zu wieviel
Prozent jeder Arbeitstag bereits verplant bzw. noch frei ist.

So eignet sich Active Live beispielsweise auch ftir Arzte, Steu-
erberater, Rechtsanwilte etc., die ihre Praxis durch die Pro-
zentangaben optimal auslasten knnen.
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Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Threr Festplatte zu installieren, rufen
Sie zunichst mit den 0S/2-Gesamtbildschirm auf
oder fiihren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 1 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

1h x lactive c:\mega

Wenn Sie 6fter mit dem Programm arbeiten, kénnen Sie na-
tiirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende Ikone fiir Active Life installieren. Wie’s geht, steht
in Threm OS/2-Handbuch.

Anleitung

Jetzt kann’s losgehen: Starten Sie Active Life, indem Sie in-
nerhalb des OS/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fen-
sters die folgenden Befehlszeilen eingeben:

ot
cd\mega
al

Nach Bestétigung des BegriiBungsfensters mit erscheint
der Arbeitsbildschirm von Active Life mit den bereits in Ab-
bildung 1.1 gezeigten Terminbeispielen.

Bevor wir zur Eingabe eigener Termine kommen, zeigt Ihnen
ShareBert zunéchst anhand einer Schritt-fiir-Schritt-Anlei-
tung, was Sie mit Active Life alles machen kénnen:
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Duration: |.10

Earliest: 7.00 Latest: (23.00

Lok | ' [Gonesl]

Abb. 1.2: Hier legen Sie lhre Arbeitszeit fest

1. Als erstes sollten Sie SET DEFAULTS im OPTIONS-Menii
aufrufen, um die in Abbildung 1.2 gezeigte Dialogbox ein-
blenden zu lassen.

2. Hier geben Sie bei “Duration” die kiirzeste Einheit ein, Arbeitszeit
die Sie fiir Ihre Termine verwenden méchten (z.B. “.15”
fiir 15 Minuten) und legen iiber “Earliest” bzw. “Latest”
die verfiigbare Arbeitszeit fest.

3. Damit Active Life auf Ausdrucken Ihren Namen beriick- Name
sichtigen kann, wihlen Sie als ndchstes OPTIONS ENTER
YOUR NAME, nehmen die entsprechende Eingabe vor
und driicken (<).



SHAREBERT'Ss MEGAPAcKk OS/2

2

¥ | November 1992 |
SuM TWH F Sa |

FEOZO

=

=

=20
;
;
;

=
2
4

=
'u

)
A
1
1

14
o

A

{E

[
4

i
B

Y
;_‘1

—
Pa
o
L
N

30

B

¥

Abb. 1.3: Dieses Fenster erreichen Sie iiber CALENDAR OPEN

Kalender 4. Angezeigt werden jeweils die Termine des aktuellen
Systemdatums. Um sich die Termine eines anderen Ta-
ges anzeigen zu lassen, wiahlen Sie CALENDAR OPEN: Das
in Abbildung 1.3 gezeigte Fenster erlaubt iiber den Roll-
balken das Vor- bzw. Zuriickblittern zwischen ganzen
Monaten - und mit einem Mausklick auf den gewiinsch-
ten Tag werden auf dem Arbeitsbildschirm die entspre-
chenden Termine angezeigt. Als Orientierungshilfe
werden bereits vergangene Tage als durchgestrichen ge-
kennzeichnet. Mit einem Doppelklick auf die obere linke
Fensterecke konnen Sie den Kalender jederzeit wieder
schliefen.

Alphabetisch 5. Nicht immer weiR man, an welchem Tag ein bestimmter
sortieren Termin ins Haus steht. Active Life bietet deshalb alterna-

tiv zur Datumsanzeige die Mdglichkeit, alle erfaliten Ter-

mine in alphabetischer Reihenfolge anzuzeigen. Wihlen

Sie einfach ALPHABETICAL ITEMS LIST im VIEW-Menti,

um die in Abbildung 1.4 gezeigte Darstellung zu erhalten.
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-r sample - "'60 Minutes" [1.00)
Mon 30.11.92 sample - Ask Ron for specifics [.10]

. sample - Back-up HD files [.10)
wed 2.12.92 sample - Call Kim to arrange lunch [.15)
-r sample - Call Laura [.15])

Mon 30.11.92 sample - Expect refund check today [note]
T sample - Lunch (1.00)
Tue 1.12.92 sample - Meet with Charlie Pines (1.00]
Mon 30.11.92 sample - Meet with Vern Ericson [.45)
Thu 3.12.92 sample - Prepare and send info to Jim Tanner (.10)
Tue 1.12.92 sample - Return call to Jim Thompson [.10)
Wed 2.12.92 sample - Send birthday card to Jill [.05)
-r sample - Weekly Organizational Meeting (1.30)
-r sample - Weekly Staff Meeting (1.00)

| 2| Active Life | =0
| File Edit Select Juggle View Calendar Options Exit
Alphabetical List of 17 ltems - 9.18 Mon 30.11.92 =]
- end day (.10]

lL’,:fi: JE

Abb. 1.4: Terminanzeige in alphabetischer Reihenfolge

"x| Active Life |=|0]
| File Edit Select Juggle View Calendar Options Exit
week at a Glance - 9.18 Mon 30.11.92 =]

w |
note sampl 7.00 startd 7.00 startd 7.00 sampl 7.00
7.50 startd 7.10 ([1.50) 7.10 ([2.20) 7.10 startd 7.10
8.00 (1.18) 9.00 sampl 9.30 5arnpl| 7.20 [2.10) 9.30
9.18 >sampl 9.10 (20)  9.45 [.15] | 9.30 sampl 9.45
9.28 [.02)  9.30 sampl‘ 10.00 sampll 9.45 (2.15) 12.00
9.30 sampl 9.45 (1.15) 11.00 (1.00)|12.00 sampl| 13.00
9.45 [2.15)/11.00 sampl 12.00 sampl 13.00 [1.30]) 14.30
12.00 sampl 12.00 sampl 13.00 sampl 14.30 sampl 14.40
13.00 (.30) 13.00 (1.30) 13.05 sampl 14.40 (7.20) 15.00

13.30 sampl 14.30 sampl 13.20 sampl/ 22.00 end dz 16.30
14.15 14.40 (7.20) | 14.35 sampl 17.45
15.30 i 22.00 endd:14.45 ([7.15) 22.00
A 3 3 B S K

Mon 30.11.92 fl'ue 1.12.92 <+Wed 2.12.92 <Thu 3.12.92 <+Fri 4.12.92 <44 J

Abb. 1.5: Wocheniberblick

6. Vielleicht méchten Sie sich auch alle Termine der aktu-
ellen Woche anzeigen lassen? Die in Abbildung 1.5 gezeig-
te Darstellung erreichen Sie iiber VIEW WEEK AT A
GLANCE. Damit nicht nur die Zeiten sichtbar sind, emp-
fiehlt es sich allerdings, den Arbeitsbildschirm mit einem
Mausklick auf die obere rechte Fensterecke zu vergro-

Rern.

Woche



18 W

SHAREBERT'S MEGAPACK OS/2 |

O

Eigene Termine

Bezeichnung

Daver

Uhrzeit

Um eigene Termine eingeben zu kénnen, miissen Sie zu-
néchst die Beispieldaten l6schen! Anstatt jeden Eintrag ein-
zeln zu markieren und mit zu entfernen, brauchen Sie
einfach nur den Befehl DELETE SAMPLE ITEMS im OP-
TIONS-Menii aufzurufen.

Das Fenster zum Erfassen neuer Termine sehen Sie in Abbil-
dung 1.6. Um dorthin zu kommen, wihlen Sie EDIT INSERT
NEW ITEM oder driicken und gehen anschlieBend wie
folgt beschrieben vor:

Title: |___m 7 | @]

Duration: .10 Begin time: **K—J FLOATING
optional
Date: |30.11.92 g )
T ‘Bounds

I Scheduled | [alarm...| | E@fliest  Latest
'7.00 | |23.00 |

[ | Recurring... I

inctance

< Srandard I e
o Exception Pdar | Nex z = |
< Cancelied i ance

Abb. 1.6: Hier werden neue Termine erfaf3t

1. Geben Sie zunéchst bei “Title” eine Terminbezeichnung
ein.

2. Klicken Sie ins Feld “Duration”, in dem Sie die geplante
Dauer des Termins in Stunden bzw. Minuten eintragen
(z.B. “0.45” fiir 45 Minuten oder “2:30” fiir zweieinhalb
Stunden). Falls der Termin nicht direkt heute stattfindet,
geben Sie bei “Date” das gewiinschte Datum ein.

3. Um die Uhrzeit des Terminbeginns einzutragen, klicken
Sie in das Feld neben “Begin time” und tippen z.B. “12.30”
fiir 12 Uhr 30.
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4. Falls Sie vorher an den Termin erinnert werden méchten,
klicken Sie den “Alarm”-Button an. Anschlielfend kénnen
Sie eingeben, wie viele Minuten vor bzw. nach dem Ter-
minbeginn bzw. Terminende geweckt werden soll.

5. Handelt es sich um einen einmaligen Termin? Dann brau-
chen Sie jetzt nur noch zu driicken. Wiederholt sich
der Termin dagegen in regelméRigen Abstidnden, sollten
Sie vorher noch den Button “Recurring” anklicken: In ei-
ner weiteren Dialogbox kénnen Sie anschlieRend ange-
ben, ob der Termin téglich, einmal in der Woche, alle zwei
Monate am 12. etc. stattfindet.

Eine Kurzbeschreibung der wichtigsten Meniibefehle von
Active Life finden Sie im folgenden Abschnitt “Referenz”. Dort
werden dann auch die Hotkeys angegeben, die den Aufruf vie-
ler Befehle vereinfachen. Falls Sie eine ausfiihrliche Anleitung
bendtigen, konnen Sie die englischsprachige Dokumentati-
onsdatei AL.DOC ausdrucken lassen.

Referenz

Meniubefehle:

Um die Termine fiir den aktuellen Tag auszudrucken, wih-
len Sie im FILE-Menii PRINT TODAY'S SCHEDULE. Uber
PRINT RANGE OF SCHEDULES kénnen Sie auch gleich eine
Wochen-, Monats- oder sonstige Ubersicht ausdrucken las-
sen. Wichtig sind auBerdem die Befehle SAVE zum Speichern
vorheriger Eingaben und EXIT zum Beenden des Programms.

Das EDIT-Menii benotigen Sie, wenn Termine neu eingege-
ben (INSERT NEW ITEM), bearbeitet (REFINE ITEM) oder
geloscht (DELETE ITEM) werden sollen. Auerdem kénnen
Sie Eintrdge markieren und in die OS/2-Zwischenablage ko-
pieren.

RegelmdBig

FILE

EDIT
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SELECT

JUGGLE

VIEW

CALENDAR

OPTIONS

EXIT

Um zum néchsten Tag, zum nidchsten Termin etc. zu bléttern,
gibt’s das SELECT-Menii mit den entsprechenden Eintridgen
NEXT DAY, NEXT SCHEDULE etc. Noch schneller geht’s aber
mit den am Kapitelende genannten Tastaturbefehlen.

Wiirde man diese Meniibezeichnung iibersetzen, miillte man
von einem “Jonglieren-Menii” sprechen. Die Befehle erlau-
ben es tatsdchlich, mit den erfaliten Terminen zu jonglieren:
Sie konnen den aktuellen Termin nach vorn oder nach hin-
ten (EARLIER IN DAY bzw. LATER IN DAY), aber z.B. auch
gleich um eine ganze Woche (NEXT WEEK) verschieben.

Voreingestellt ist hier der Befehl SINGLE SCHEDULE WIN-
DOW. Wenn Sie mehrere Tage auf einen Blick angezeigt ha-
ben méchten, wihlen Sie 2, 3 etc. oder WEEK AT A GLANCE
fiir den kompletten Wocheniiberblick, wobei Sie tiber DEFI-
NE WEEK AT A GLANCE zunéchst die fiir Sie giiltige Arbeits-
woche definieren sollten. Weiterhin steht {iber ALPHABETI-
CAL ITEMS LIST eine alphabetische Sortierung der Termine
zur Verfiigung - und Sie konnen die Fenster auch unterein-
ander anordnen, indem Sie VERTICALLY wihlen.

Die Befehle OPEN und CLOSE im CALENDAR-Menii ent-
scheiden dariiber, ob der bereits in Abbildung 1.3 gezeigte
Monatskalender angezeigt werden soll oder nicht.

Neben Voreinstellungen zum Definieren der Arbeitszeit (SET
DEFAULTS) und zur Namenseingabe (ENTER YOUR NAME)
bendotigen Sie das OPTIONS-Menii, um sich tiber ORDER AN
ACTIVE LIFE LICENSE direkt beim amerikanischen Pro-
grammautor fiir 149 US-Dollar registrieren zu lassen.

Wenn Sie auf EXIT klicken, klappt kein Menii auf. Vielmehr
wird Active Life ohne weitere Riickfragen beendet.
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Tastaturbefehle:

Neuen Termin einfiigen

Neue Notiz einfiigen

Aktuellen Termin bearbeiten
Entf Aktuellen Termin l6schen

Alle Eintrége l6schen

(D Eintrag durchstreichen

Eintrag unterstreichen

Uhrzeit aus- bzw. wieder einblenden
Eintrag starten

(€ J(Entt) Aktuellen Termin ausschneiden
Aktuellen Termin in Zwischenablage kopieren
(¢ JEnfg)  Termin aus Zwischenablage einfiigen

Vorheriger Eintrag
Nichster Eintrag
Vorherige Seite
Néchste Seite
Vorherige Spalte
Néchste Spalte
Erste Spalte

Letzte Spalte
Vorheriger Tag
Néchster Tag
Vorherige Woche
Néchste Woche
Springe zu bestimmtem Tag

Verschieben in vorherige Zeile
Verschieben in néichste Zeile
Verschieben in vorherige Spalte
Verschieben in néchste Spalte
Verschieben in vorherige Woche

Verschieben in nichste Woche
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2. Alarm Clock Pro

¥| MonNov30,1992 [=|O]
Events Contacts Todo
Utilities Help Register

Abb. 2.1: Mehr als eine Analoguhr...

Beschreibung

Alarm Clock Pro ist mehr als nur eine hiibsch anzusehende
Analoguhr:

— Sie kénnen zu jeder Zeit und an jedem Tag den Wecker
stellen und sich so an wichtige Termine erinnern lassen.

- Siekonnen zu jeder Zeit und an jedem Tag beliebige Pro-
gramme automatisch ausfiihren lassen.

- Sie konnen das Layout der Uhr (Analog/Digital, Farben,
12/24-Stunden-Anzeige etc.) nach Thren individuellen
Wiinschen gestalten.

— Sie kdnnen einen Kalender und eine “Todo”-Liste als
Hilfsmittel fiir Thre Terminplanung verwenden.
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Alarm Clock Pro ist eine 32-Bit-Anwendung, die nur unter der
Version 2.0 von 0S/2 lauffdhig ist. Fiir Meniis und Hilfstexte
kann derzeit zwischen drei verschiedenen Sprachen (Eng-
lisch, Spanisch, Hollandisch) gewdhlt werden - weitere (u.a.
Deutsch) sind in Vorbereitung.

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Un-
terverzeichnis \MEGA auf Ihrer Festplatte zu installieren, ru-
fen Sie zundchst mit den 0OS/2-Gesamtbildschirm auf
oder fithren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 1 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

1h x !alarm c:\mega

Wenn Sie 6fter mit dem Programm arbeiten, kénnen Sie na-
tiirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende Ikone fiir Alarm Clock Pro installieren. Wie's geht,
steht in Threm OS/2-Handbuch.

Damit Alarm Clock Pro lauffihig ist, sind weitere Installati-
ons- und Voreinstellungen erforderlich! Arbeiten Sie deshalb
unbedingt die folgende Schritt-fiir-Schritt-Anleitung durch:

1. Geben Sie innerhalb des OS/2-Gesamtbildschirms bzw.
-fensters zunichst die folgenden Befehlszeilen ein:

c:
cd\mega
apinst

2. Geben Sie hinter “Enter the target drive...” und “Enter the
source drive...” jeweils “c:\mega” sowie (<] ein.
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3. Bestimmen Sie durch Eingabe eines Kennbuchstabens, in
welcher Sprache Alarm Clock Pro installiert werden soll:

- fiir Englisch
- fiir Hollindisch
- fiir Spanisch

4. Stellen Sie sicher, daR die Systemdatei CONFIG.SYS den
Eintrag “SET LIBPATH=C:\MEGA” enthilt, oder geben Sie
die Befehlszeile vor jedem Programmstart manuell ein.
Gegebenenfalls miissen Sie die Datei hierzu mit einem
Editor bearbeiten.

Anleitung

Jetzt kann’s losgehen: Starten Sie Alarm Clock Pro, indem Sie
innerhalb des OS/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fen-
sters die folgenden Befehlszeilen eingeben:

c:
cd\mega
alrmpro

Nach Bestdtigung des BegriiBungsfensters mit erscheint
die bereits in Abbildung 2.1 gezeigte Analoguhr.

Falls Sie beim ersten Programmstart mit einer Fehlermeldung
konfrontiert werden, welche die Datenbank von Alarm Clock
Pro betrifft, bestitigen Sie diese zunéchst mit (<). Anschlie-
Rend miissen Sie SET SEARCH FILES im EVENTS-Menii wih-
len und dort die Zeile “C:\MEGA\EVENT.EVD” eingeben!
Wenn Sie das Programm anschliefend beenden und neu star-
ten, sollten keine Probleme mehr auftreten.
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“Schedule Events

Hour Min j z
N2 | a5 | @AM OPM

Month Day  Year
11 (30 | [1992 |

~Schedulefor ———— —
_:Perspanal ®ALL ! :

») Reminder _JOne Time |

() Application ) Recurring |

|_§ave I [ Cancel ] Iﬂelpj

Abb. 2.2: Eingabe eines Termins zum Erinnern

Als erstes mochte ich Thnen nun zeigen, wie Sie sich von
Alarm Clock Pro an einen beliebigen Termin erinnern lassen
kénnen:

1. Wihlen Sie EVENTS SCHEDULE, oder geben Sie
ein, um die in Abbildung 2.2 gezeigte Dialogbox zu errei-
chen.

2. Geben Sie bei “Hour” und “Minute” die gewiinschte Uhr-
zeit ein. Wir werden uns nachher noch anschauen, wie
Sie einen 24-Stunden-Modus aktivieren kénnen - zu-
nichst miissen Sie die Zeit im 12-Stunden-Format ange-
ben und zusitzlich den Schalter “AM” bzw. “PM” anklik-
ken.

3. Bei der Eingabe des Datums beachten Sie bitte die in
Amerika ilibliche Schreibweise: Zuerst der Monat, dann
der Tag und zum SchluR das Jahr.

4. Handelt es sich um einen einmaligen Termin? Dann ak-
tivieren Sie rechts unten den Schalter “One Time”. Oder
Sie definieren iiber “Recurring” die gewiinschten Abstén-
de.

Uhrzeit
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Soll zur angegebenen Uhrzeit automatisch ein Programm
ausgefiihrt werden? Dann klicken Sie den Schalter “Ap-
plication” an. Nach der Bestédtigung mit erscheint in
diesem Fall eine Dialogbox, in der Sie Verzeichnis- und
Programmnamen angeben kénnen.

Soll zur angegebenen Uhrzeit lediglich ein Bildschirmfen-
ster aufklappen? Dann klicken Sie den Schalter “Remin-
der” an. Nach der Bestitigung mit erscheint in die-
sem Fall ein Fenster, in dem Sie den gewiinschten Text
eingeben und {iber “Save” bestédtigen kénnen.

Ich nehme an, Sie haben den ersten Termin lediglich ein
paar Minuten spéter angesetzt. Warten Sie also einfach
ab, was zum angegebenen Zeitpunkt passiert...

Bevor es um die Hilfsmittel Kalender und “Todo”-Liste geht,
werfen wir noch einen Blick auf die Dialogbox “Preferences”
(siehe Abbildung 2.3), die Sie iiber die Meniifolge UTILITIES
CLOCK SETTINGS erreichen:

Die Farben der einzelnen Bildschirmelemente bestim-
men Sie, indem Sie zunéchst links oben das gewiinschte
Element und dann darunter die gewiinschte Farbe an-
klicken.

Preferences AR o
Walkerwerks
| Parts of the Clock - -Title Bar Display————————
| (® Background ‘ ' ®Manth DD, YYYY
| _JFace | MMDD-YYYY
s Hour Hand | DD-MMYYYY
| ) Minute Hand | OYY-MMDD
OflexMas QLD Meah Y |
~GPIColors —— — — ——  OtherOptions e
=i . == | _IHourly Chime Active
OOOWMOOCOD0 Freq 454 Dur 500 Cat 2
e | i
Display Format — =gl ’ i B
(Digital 12 Hour it R S
s | [Cmega
‘s) Analog )24 Hour =
e iites to Return s |

[ok ] | concet | meip |

i el e L S R SR S P el e S

Abb. 2.3: Dialogbox “Preferences”
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- IstThnen eine Digitaluhr mit 24-Stunden-Anzeige lieber?  Analog/Digital
Dann klicken Sie unter “Display Format” die Schalter “Di-
gital” sowie “24 Hour” an.

_  Auch das Datumsformat liRt sich an deutsche Verhiltnis- Datumsformat
se anpassen: Aktivieren Sie einfach den Schalter “DD-
MM-YYYY” im rechten oberen Fenster.

- Mochten Sie zu jeder vollen Stunde eine Art Gong aus  Gong
dem PC-Lautsprecher horen? Dann klicken Sie unter
“Other Options” den Schalter “Hourly Chime Active” an.
Uber den “Listen”-Button kénnen Sie den Klang auch
schon mal vorab anhéren...

Den in Abbildung 2.4 gezeigten Kalender erreichen Sie iiber
die Meniifolge EVENTS CALENDAR. Sie kénnen fiir jeden @
beliebigen Tag Termine eingeben, indem Sie einfach den ent-
sprechenden Button mit der Maus anklicken.

November 1952 |

Exit| |Help

Sun Mon Tue Wed Thr Fri Sat
l;_llZIla | (4] [5] [s] 7]
0| [a] [a0] [m] [12] [13] [14]
i"?s rs”

25| 28] 27| 28]
e e
| (4] [&] [v] 2]

Abb. 2.4: Kalender von Alarm Clock Pro

HERES
1 2 D

0] [

7] [18] [19] 2] [1]
EH

o

E

....._L——..
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Abb. 2.5: Diese liste erreichen Sie iber TODO TODAY

Wie Sie Thre Termine auch in Form einer “Todo”-Liste erfas-
sen und verwalten kénnen, zeigt die Abbildung 2.5. Wéhlen
Sie TODO TODAY, oder geben Sie (Al1)(D) ein - weitere Erkla-
rungen diirften sich eriibrigen.

Als letzte Moglichkeit bietet Alarm Clock Pro noch ein klei-
nes Verzeichnis zum Erfassen von Adressen und Telefonnum-
mern an, das Sie iiber CONTACTS VIEW/EDIT bzw. durch
Eingabe von erreichen. Da die Dialogbox auf amerika-
nische Verhiltnisse zugeschnitten ist, wird in diesem Kapi-
tel jedoch nicht weiter darauf eingegangen.

Falls Ihnen diese Anleitung sowie die Kurziibersicht zu den
einzelnen Meniis im Abschnitt “Referenz” nicht ausreichen,
kénnen Sie tiber HELP INDEX im HELP-Menii detaillierte
Bedienungshinweise abrufen. Einen Ausschnitt aus dem In-
haltsverzeichnis sehen Sie in der folgenden Abbildung 2.6.
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|x[ MarmProMetp. i .. o]

Funktionen Optionen _Hilfe i

Ol Hilteindex _~ [=]0)]
| Clock Settings. |
| Contacts

Retrieve Contacts

Applications

Editing Events
Reminder

. Scheduling Events

| Setting Search Files |
GLOSSARY A

|

!n}lges Them_a| éuchenil ihEMn] !ndcxl

Abb. 2.6: Ausschnitt aus dem Hilfe-Inhaltsverzeichnis

Referenz

Menubefehle:

Neben dem bereits besprochenen Befehl SCHEDULE zum
Erfassen neuer Termine bietet das EVENTS-Menii einige
Hilfsmittel zur besseren Verwaltung von Terminen: DATABA-
SE erlaubt das Editieren vorhandener Eintrége, wobei alle Ein-
stellungen in einer Dialogbox angezeigt werden. CALENDAR
blendet den bereits in Abbildung 2.4 gezeigten Monatskalen-
der ein. LIST TODAY bringt eine Liste aller Termine des ak-
tuellen Tages auf den Bildschirm.

Um Telefonnummern oder Adressen zu erfassen, wihlen Sie
VIEW/EDIT - eine Liste aller bereits eingegebenen Daten er-
halten Sie mit LIST.

Um die “Todo”-Liste geht es in diesem Menii: Wihlen Sie
TODAY, um eine Ubersicht iiber den heutigen Tag bzw.
SPECIFIC DAY, um die Ubersicht iiber einen bestimmten Tag
zu bekommen.

EVENTS

CONTACTS

TODO
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Neben dem Komprimieren der Datenbanken iiber PACK DA-
TABASES erlaubt dieses Menii die Anderung von Voreinstel-
lungen (CLOCK SETTINGS) sowie von Systemdatum und Sy-
stemzeit (TIME & DATE).

Benotigen Sie Hilfe? Dann wéhlen Sie hier den Eintrag HELP
INDEX und verzweigen sich im anschlieBend eingeblendeten
Stichwortverzeichnis iiber Mausklicks zum gewiinschten The-
ma.

Klicken Sie dieses Menii an, wenn Sie sich direkt beim ame-
rikanischen Programmierer von Alarm Clock Pro fiir 45 US-
Dollar registrieren lassen mochten.

Tastaturbefehle:

Neuen Termin eingeben

Neue Adresse/Telefonnummer eingeben

(an)D) “Todo”-Liste fiir den heutigen Tag anzeigen
Meniizeile aus- bzw. wieder einblenden

Programmnamen und Versionsnummer anzeigen
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ASTEROID.EXE ; Bl e e

Game Options ﬂélp'

PRESS | OR 2
TO START GAME

(_ @yI3| TODD CROWE

Abb. 3.1: Gleich geht's los...

Beschreibung

Speziell fiir die Version 2.0 von OS/2 wurde das Spielpro-
gramm Asteroids geschrieben:

Sie befinden sich an Bord eines kleinen Raumschiffs mitten
in einem Schwarm von Asteroiden. Um sich vor Beschiddigun-
gen zu schiitzen, miissen Sie die herumfliegenden Brocken
abwehren. Doch die Gesteinssplitter sind oft noch viel gefahr-
licher...

Vielleicht kennen Sie dieses Spiel bereits von friiher: In Spiel-
hallen war Asteroids vor Jahren nidmlich ein Riesen-Kniiller!

—
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Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Un-
terverzeichnis \MEGA auf Ihrer Festplatte zu installieren, ru-
fen Sie zundchst mit den 0S/2-Gesamtbildschirm auf
oder fithren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 1 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

1h x l!aster c:\mega

Anleitung

Jetzt kann’s losgehen: Starten Sie Asteroids, indem Sie inner-
halb des OS/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fensters
die folgenden Befehlszeilen eingeben:

as
cd\mega
asteroid

Nach Bestdtigung des BegriiBungsfensters mit erscheint
die bereits in Abbildung 3.1 gezeigte Ausgangssituation.

Bevor Sie ein Spiel beginnen, sollten Sie sich zunéchst mit der
Tastaturbelegung vertraut machen:

- Mit (4] bzw. (=) bewegen Sie Thr Raumschiff bzw. dndern
zunéchst nur die Schufrichtung.

- Mit (1) setzen Sie Ihr Raumschiff in Bewegung. Dabei kon-
nen Sie auch nach rechts aus dem Bildschirmfenster her-
ausfliegen, da Sie von links automatisch wieder ins Fen-
ster hineinkommen.
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— Mit (4] “beamen” Sie sich an eine andere Stelle, die Sie
jedoch nicht selbst bestimmen kénnen.

— Mit (__] feuern Sie auf die Asteroiden, wobei die Rich-
tung durch die lange Spitze des Dreiecks bestimmt wird.

— Und mit ($) kénnen Sie sich fiir wenige Sekunden unsicht-
bar machen, so daR Ihr Raumschiff nicht von Asteroiden
getroffen werden kann.

Key Definitions |

Select key to change, then
press new key combination.
® Turn Left Left
_JTurn Right  Right

() Thrust Up
(JHyperspace Down
(J Fire ~ Space
) Shield s

| ok | |cancel

Abb. 3.2: Andern der Tastaturbelegung

Falls Sie eine andere Tastaturbelegung wiinschen, erreichen
Sie iiber OPTIONS KEYS bzw. durch Eingabe von das @
in Abbildung 3.2 gezeigte Fenster. Klicken Sie hier den zu dn-
dernden Befehl an, und driicken Sie dann die gewiinschte
Taste.

Jetzt aber zur Sache: Um ein Spiel zu beginnen, driicken Sie  Ein oder zwei
wahlweise (1) (wenn Sie alleine sind) oder (2) (wenn Sie ei- Spieler?

nen Gegenspieler beteiligen mochten). Eine weitere Moglich-

keit besteht in der Auswahl von GAME NEW 1 PLAYER bzw.

2 PLAYER.
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Warten Sie ein paar Sekunden, dann taucht in der Bildschirm-
mitte Thr Raumschiff auf, das durch ein kleines Dreieck sym-
bolisiert wird. Den Mauszeiger schieben Sie am besten ganz
aus dem Fenster heraus, damit Sie nicht irritiert werden.

Um einen herankommenden Gesteinsbrocken abzuwehren,
nehmen Sie ihn mit (<) bzw. () ins Visier und feuern mit (__]
einen Schul? ab.

Die Gefahr ist damit zwar erst einmal abgewendet, da sich der
Brocken in zwei kleine Gesteinssplitter spaltet, die zunéchst
in die Gegenrichtung fliegen - nach einiger Zeit kommen aber
auch die Splitter wieder zuriick und sind mindestens genau-
so gefihrlich wie die groen Asteroiden. Vor allem auch des-
halb, weil sie aufgrund ihrer geringen GréRe nicht so einfach
zu treffen sind.

Wenn Thnen das Spiel zu hektisch wird oder Sie z.B. durch
einen Telefonanruf unterbrochen werden, kénnen Sie mit
(strg)P) bzw. GAME PAUSE eine Pause einlegen. Driicken Sie
nochmal (Strg)(P), geht's weiter.

Drei Leben stehen Ihnen insgesamt zur Verfiigung. Nachdem
Sie dreimal von einem Asteroiden getroffen wurden, heif3t es:
“GAME OVER”.

Der in Abbildung 3.3 gezeigte Bildschirm zum Eintragen der
Initialen fiir die Highscore-Liste ist mit Vorsicht zu geniefen:
Sie kénnen die Buchstaben nicht einfach tiber die Tastatur
eingeben, sondern miissen jeweils mit (<) bzw. (=) den ge-
wiinschten Buchstaben auswihlen und mit (4] bestétigen!
Falls Sie auf eine Eintragung verzichten méchten, wéhlen Sie
GAME STOP GAME und kénnen dann direkt einen neuen
Versuch starten.
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Abb. 3.3: Eintragen in die Highscore-liste

Referenz

Menubefehle:

Neben den bereits genannten Méglichkeiten zum Starten
(NEW), Anhalten (PAUSE GAME) oder Abbrechen (STOP
GAME) erlaubt das GAME-Menii das Ausschalten der Menii-
und Titelzeile mit FRAME CONTROLS. Wenn Sie dann noch
das Fenster mit einem Mausklick auf die obere rechte Ecke
vergrollern, steht dem echten Weltraum-Feeling nichts mehr
im Wege. Und wenn das Menii wieder benotigt wird, gentigt

ein Doppelklick auf den Bildschirm.

Sind Thnen drei Leben zu wenig? Dann vergroRRern Sie die
Anzahl der Raumschiffe iiber OPTIONS SHIPS auf vier oder
fiinf. Schnelleres Feuern erlaubt der Befehl FIRE RATE, und
tiber KEYS kénnen Sie, wie bereits erwdhnt, die Tastaturbe-

legung nach Thren Wiinsc

Hilfstexte zu Asteroids sind wahrscheinlich nicht notwendig,
konnen aber tiber HELP INDEX aufgerufen werden. Eine Re-

hen umdefinieren.

o
=

GAME

OPTIONS
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gistrierung ist tibrigens nicht erforderlich, da es sich bei dem
Spiel um Freeware handelt.

Tastaturbefehle:

Raumschiff nach links steuern
Raumschiff nach rechts steuern
Raumschiff in Bewegung setzen
Raumschiff “beamen”

"9 SchuR abfeuern
Schutzschild aktivieren

Starten im Ein-Spieler-Modus

Starten im Zwei-Spieler-Modus

Menii- und Titelzeile aus- bzw. wieder einblenden
Spiel auch im Hintergrund weiterlaufen lassen
Strg)P)  Pause einlegen bzw. Spiel fortsetzen

Spiel beenden

tg)K)  Tasten umdefinieren
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Vermissen Sie an dieser Stelle eine Abbildung? Backup/2 ist
ein Utility-Programm, das nur im OS/2-Gesamtbildschirm
gestartet werden kann. Und da ich die Abbildung einer Be-
fehlszeile nicht sonderlich attraktiv fand, habe ich lieber ganz
auf eine Illustration verzichtet.

Beschreibung

Mochten Sie unter OS/2 moglichst schnell und einfach den
Festplatteninhalt bzw. bestimmte Dateien auf Disketten si-
chern?

Dann ist Backup/2 genau das richtige fiir Sie, denn es wird
jeweils nur eine einzige Befehlszeile benétigt, um von den
gewiinschten Dateien eine Sicherungskopie herzustellen.

Aullerdem wird kein spezielles Backup-Format erzeugt, das
sich dann hinterher nur miihsam wieder umwandeln ldRt:
Backup/2 legt die Dateien ganz normal auf Disketten ab, so
dal sie z.B. nach einem versehentlichen Loschen mit dem
COPY-Befehl wieder zuriickkopiert werden kénnen.

Beachten Sie bitte, dal Backup/2 nur im OS/2-Gesamtbild-
schirm lauffdhig ist! Es geniigt also nicht, innerhalb des Pre-
sentation Managers auf die Ikone “OS/2-Fenster” doppelzu-
klicken.

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Un-
terverzeichnis \MEGA auf Ihrer Festplatte zu installieren, ru-
fen Sie zunéchst mit den OS/2-Gesamtbildschirm auf

CL—
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oder fiihren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 1 in Thr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

1h x !backup c:\mega

Anleitung

Jetzt kann’s losgehen: Starten Sie Backup/2, indem Sie inner-
halb des OS/2-Gesamtbildschirms die folgenden Befehlszei-
len eingeben:

(03
cd\mega
bu

Auf dem Bildschirm sollte nun neben der Versionsnummer
und einem Shareware-Hinweis die korrekte Syntax einer
Backup-Befehlszeile angezeigt werden.

Um tatsichlich Dateien zu sichern, miissen Sie das Programm
nochmals aufrufen und dabei eine Befehlszeile nach unten-
stehendem Muster verwenden. AuRerdem sollten Sie vorher
eine formatierte Leerdiskette ins Ziellaufwerk eingelegt ha-
ben.

bu Quelle Ziel [/A] [/GC] [/V]

Konkretes Beispiel gefillig? Um z.B. das komplette Unterver-
zeichnis \MEGA auf in das Laufwerk A: einzulegende Disket-
ten zu sichern, tippen Sie:

bu c:\mega\*.* a:
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Nun konnten Sie einwenden, daf zum normalen Kopieren
von Dateien auf Diskette doch auch der COPY-Befehl ausrei-
chend ist. Backup/2 ist jedoch so “intelligent”, nur solche
Dateien zu kopieren, die sich noch nicht auf der Diskette be-
finden oder die iiber ein neueres Datum verfiigen. AuRerdem
konnen Sie das Backup iiber beliebig viele Disketten durch-
fiihren, da Sie automatisch zum Einlegen einer neuen Dis-
kette aufgefordert werden, sobald die erste Backup-Diskette
gefiillt ist.

Aullerdem konnen Sie bei Bedarf einen der folgenden Start-
parameter an die Befehlszeile anhdngen:

“/A” entfernt bei den mit Backup/2 kopierten Dateien das
Attribut “Archiv”, das von OS/2 bei jeder Dateidnderung
wieder neu gesetzt wird.

- “/G” steht fiir “Globally” und fiihrt das Backup automa-
tisch im aktuellen Verzeichnis des aktuellen Quell-Lauf-
werks aus, ohne daf dieses mit angegeben werden muR.
Wenn Sie z.B. “bu *.txt a: /g” eingeben, werden simtliche
Dateien mit der Endung “.TXT” kopiert, die sich im aktu-
ellen Verzeichnis Ihrer Festplatte befinden.

- “/GC” erweitert den “Globally”-Befehl dahingehend, daR
hier bei der Datensicherung auch eventuelle Unterver-
zeichnisse eingeschlossen werden.

- “/V” priift vor einem Backup den sogenannten “Volume
Label” (auch als Datentrigername bekannt) der Diskette.
Wenn Sie z.B. “bu c:\*.* a: /va:utility” eingeben, wird das
Backup nur durchgefiihrt, wenn die in Laufwerk A: einge-
legte Diskette mit “UTILITY” benannt wurde.

Eine ausfiihrliche Anleitung mit Beispielen (siehe Abbildung
4.1) finden Sie in der Datei BU.DOC, die Sie z.B. in den 0S/2-
Systemeditor laden kénnen. Wenn Sie sich fiir 10 US-Dollar
direkt beim amerikanischen Programmautor registrieren las-
sen wollen, drucken Sie am besten die Datei REGISTER.DOC
aus.

Parameter

/A

/G

/GC

/v
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E 0S/2-Systemeditor - CAMEGABU.DOC

Datei Editieren Optionen Hilfe

Example 1
BU =.C D: IG

This command backs up all files in the current direcory with an
extension of 'C' to drive D:

Example 2
BU %.C B: /GC /VBIUTILS
backs up all files in the current & subordinate directeries with

an extension of 'C' to drive B:. Backup/2 checks to see that the
disk in drive B: has a volume label of 'UTILS.

I

Abb. 4.1: DOC-Datei im OS/2-Systemeditor



5. WPS-Backup

| 0Si2-Systemeditor - CAMEGAREADME

 Datei Editieren Optionen _Hilfe

‘Installalinn is pretty darn simple:

|
Step1 - Copy WPSbkup.exe to a directory that you use to store programs.

 Step2 - Copy WipeWPS.exe to one of the boot drive directories named in the
config.sys that is contained on your SYSTEM DISK 1 OF 15. They are:

|

| \  [Roof]

! 1052 -
\OS2ASYSTEM
VOS2MNSTALL <== suggested

|Step3 - Add a program entry to any of your folders for WPSbkup.exe. As far
as program settings go, all you really have to specify is path and

file name for where you placed WPSbkup.exe and the name of the
target directory into which Workplace Shell backup data will be placed.

Enter the name of the target directory in the Parameters entry field. v
T = SN

Abb. 5.1: READ.ME-Datei im OS/2-Systemeditor

Beschreibung

Noch ein Backup-Programm? Keine Angst, denn WPS-Back-
up erfiillt eine ganz besondere Aufgabe:

Das speziell fiir die Version 2.0 von OS/2 geschriebene Pro-
gramm sichert die sogenannte “Workplace Shell” , d.h. alle
Dateien, die Thre individuelle OS/2-Arbeitsoberflache ausma-
chen wie z.B. OS2.INI, OS2SYS.INI, die “desktop directory
structure” etc.

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Un-
terverzeichnis \MEGA auf Ihrer Festplatte zu installieren, ru-
fen Sie zundchst mit den 0OS/2-Gesamtbildschirm auf




Starten
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oder fiihren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 1 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

Th x !backwps c:\mega

Anleitung

Jetzt kann'’s losgehen: Starten Sie WPS-Backup, indem Sie in-
nerhalb des 0OS/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fen-
sters die folgenden Befehlszeilen eingeben:

c:
cd\mega
wpsbkup

Abb. 5.2: Fenster nach dem Programmstart

Sie sollten nun das in Abbildung 5.2 gezeigte Fenster mit wei-
teren Informationen vor Augen haben. Bestédtigen Sie den



“Eingabe”-Button, und geben Sie die Befehlszeile ein zwei-
tes Mal ein - diesmal mit den gewiinschten Parametern.

Die genaue Vorgehensweise zum Sichern bzw. Wiederherstel-
len der Workplace Shell entnehmen Sie bitte der Datei
READ.ME, die Sie z.B. in den OS/2-Systemeditor laden kon-
nen. Diese enthilt zudem die Adresse des amerikanischen
Programmautors, denn die Shareware-Version von WPS-
Backup kann nur maximal 15-mal aufgerufen werden. Die
Registrierung kostet dann 15 US-Dollar.

Beachten Sie, da die Datei WIPEWPS.EXE in eines der unten-
stehenden Verzeichnisse kopiert werden muf3, damit sich die
0S/2-Systemdateien im Falle eines Falles wieder herstellen
lassen:

- c\

c:\os2
c:\os2\system
c:\os2\install

o
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6. Battle Ship

SBATTHEENE * 10 HE o st D e ]

_-Slalt -

Hestart |

|

| Status ! Click on Start when ready.

Abb. 6.1: Ausgangssituation bei Battle Ship

Beschreibung

Ein Spielchen gefdllig? Wie wire es mit dem guten alten
“Schiffe versenken” in einer OS/2-Version?

Sie plazieren mit der Maus fiinf Schiffe unterschiedlicher Gro-
Be auf einem abgeschrigten Spielfeld und spielen gegen den
Computer, der seinerseits fiinf Schiffe versteckt.

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Un-
terverzeichnis \MEGA auf Ihrer Festplatte zu installieren, ru-
fen Sie zun4chst mit den OS/2-Gesamtbildschirm auf
oder fithren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.
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Dann legen Sie die Programmdiskette 1 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

1h x !battle c:\mega

Anleitung

Jetzt kann's losgehen: Starten Sie Battle Ship, indem Sie in-
nerhalb des 0OS/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fen-
sters die folgenden Befehlszeilen eingeben:

c:
cd\mega
battle

Sie sollten nun die bereits in Abbildung 6.1 gezeigte Ausgangs-
situation vor Augen haben und wie folgt vorgehen, um Ihre
fiinf Schiffe im oberen Spielfeld zu positionieren:

1. Klicken Sie das erste Schiff, dessen Position verdndert
werden soll, mit der linken Maustaste an.

2. Bewegen Sie das jetzt nur noch umrandet dargestellte
Schiff durch Ziehen der Maus. Um das Schiff zu drehen,
driicken Sie die rechte Maustaste.

3. Bestitigen Sie die gewiinschte Position mit der linken
Maustaste. Das Schiff wird dann wieder in der Original-
farbe dargestellt.

4. Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 3 mit den vier verblei-
benden Schiffen.

Wie die fertig positionierten Schiffe aussehen konnten, sehen
Sie in Abbildung 6.2. Beachten Sie aber, daB es auch méglich
ist, zwei Schiffe direkt nebeneinander zu plazieren. Auch
wenn davon in der Abbildung kein Gebrauch gemacht wur-

Starten

Schiffe

positionieren
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Spiel beginnen

de - es kann durchaus passieren, daR der Computer als Thr
Gegenspieler diese Moglichkeit nutzt.

[ BATTLE.EXI

a
= o

Start

Restart
Help |

About |

liE SRS S

Quit |

1 1
"l

| Status : Click on Start when ready.

Abb. 6.2: Fenster nach dem Programmstart

Fertig? Dann beginnen Sie nun ein neues Spiel, indem Sie den
“Start”-Button anklicken. Der Mauszeiger verwandelt sich
daraufhin in eine Art Fadenkreuz, mit dem Sie im unteren
Spielfeld auf eine Position, an der Sie ein gegenerisches Schiff
vermuten, klicken kénnen.

Haben Sie einen Teil eines Schiffes getroffen, erscheint am
unteren Bildschirmrand die Meldung “Hit! Extra move”, und
Sie kdnnen versuchen, einen weiteren Teil zu treffen. Sobald
Sie ein Schiff komplett versenkt haben, wird es in der Origi-
nalfarbe dargestellt.

Falls Sie weniger Gliick hatten, wird das Feld lediglich blau-
weils-gerastert dargestellt, und der Computer versucht im
oberen Spielfeld, eins Ihrer Schiffe zu orten.

Ich gehe mal davon aus, daR die weiteren Spielregeln hinldng-
lich bekannt sind. In Abbildung 6.3 sehen Sie, wie ich bereits
vier gegnerische Schiffe versenkt habe, wiahrend der Compu-
terspieler erst zwei meiner Schiffe versenken konnte, was Sie
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in der unteren rechten Fensterecke sehr schon ablesen kon-
nen.

bl BATTLE.EXE / =0
Start

Restart |

Abb. 6.3: Hier fehlt nur noch ein Schiff zu ShareBert's Sieg
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7. PM Bio

DATES |

~Birth Date ~Display Date —

Year: [:| Year:
Month:; | Month: [11 |
Day: [: Day:

[_IUpdate 0S2.INI Ok ]Cancell

Abb. 7.1: Eingabe von Geburts- und Anzeigedatum

Beschreibung

Vielleicht kennen Sie die in Kaufhdusern oder auf Jahrmirk-
ten aufgestellten Automaten, die fiir 5 Mark Ihren persénli-
chen Biorhythmus fiir einen Monat berechnen.

Als OS/2-Anwender konnen Sie dies mit PM Bio auch preis-
werter haben: Nach Eingabe Thres Geburtsdatums werden die
Kurven fiir den korperlichen, seelischen und geistigen Bio-
rhythmus kostenlos ausgewertet - und zwar gleich fiir den
Zeitraum von 100 Jahren (ab dem Geburtsdatum gerechnet)!

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Un-
terverzeichnis \MEGA auf lhrer Festplatte zu installieren, ru-
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fen Sie zunéchst mit den 0S/2-Gesamtbildschirm auf
oder fiihren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 1 in Thr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

1h x !bio c:\mega

Anleitung

Jetzt kann's losgehen: Starten Sie PM Bio, indem Sie inner-  Starfen
halb des OS/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fensters
die folgenden Befehlszeilen eingeben:

c:
cd\mega
bio

Sie sollten nun das bereits in Abbildung 7.1 gezeigte Fenster ~ Geburtsdaten
zur Eingabe Thr Geburtsdatum vor Augen haben. Tippen Sie

zuerst das Jahr (z.B. “1965"), dann den Monat (z.B. “8”) und

zuletzt den Tag (z.B. “28”) ein, wobei Sie mit jeweils ins

ndchste Feld springen.

Als Anzeigedatum wird automatisch das aktuelle Systemda- ~Anzeigedatum
tum vorgegeben. Sie brauchen hier nichts zu dndern, da Sie
spiter nach Belieben zuriick- bzw. vorbléttern kénnen.

Falls sich OS/2 fiir spétere Programmaufrufe Ihr Geburtsda-
tum merken soll, klicken Sie noch den Schalter “Update
OS2.INI” an.

Ansonsten erhalten Sie durch Eingabe von direkt die ge- Auswerfung
wiinschte Auswertung. Ein Beispiel sehen Sie in der folgen-
den Abbildung 7.2.
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Glaubensfrage

Kérperlich

| NEmotional /
TPhysical ; =

Abb. 7.2: Erwischt: ShareBert hat das Tief seines Lebens!

Peinlich, peinlich: Wenn Sie sich die Abbildung genau an-
schauen, sehen Sie, daR sich bei mir alle drei Kurven im Tief
befanden, als ich dieses Kapitel geschrieben habe. Soll ich
jetzt aufhoren zu schreiben und beim Verlag anrufen, daf§ der
Abgabetermin aufgrund meines Biorhythmus leider verscho-
ben werden muf3?

ShareBert hat natiirlich nicht aufgehort, sondern munter wei-
tergeschrieben. Und hier zeigt sich auch bereits, dal der Bio-
rhythmus mehr oder weniger eine Glaubensfrage ist. Daher
noch ein paar Worte zum Hintergrund:

Zunichst wird zwischen drei verschiedenen Kurven unter-
schieden, da auch die Bioyrhythmus-Theorie nicht alle Aspek-
te des Wohlbefindens iiber einen Kamm schert:

Der korperliche Zyklus gibt Auskunft tiber gesteigerte
Energie und Vitalitdt (Hochphase) bzw. Miidigkeit, Abge-
spanntheit, Anfélligkeit gegeniiber Krankheiten etc. (Tief-
phase).

Ab dem Zeitpunkt der Geburt wiederholt sich der kérperli-
che Zyklus alle 23 Tage. In PM Bio wird die entsprechende
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Kurve rot dargestellt und in der Legende mit “Physical” be-
zeichnet.

- Gute Laune, Kreativitit, Zufriedenheit mit sich selbst - das
sind Anzeichen fiir eine Hochphase des seelischen Zyklus.
Eine Tiefphase macht sich dagegen durch eine Tendenz
zu Pessimismus und Gereiztheit bemerkbar.

Ab dem Zeitpunkt der Geburt wiederholt sich der seelische
Zyklus alle 28 Tage. In PM Bio wird die entsprechende Kurve
griin dargestellt und in der Legende mit “Emotional” bezeich-
net.

- Fillt es Thnen leicht, sich zu konzentrieren? Dann befin-
det sich der geistige Zyklus in einer Hochphase. Eine Tief-
phase kann sich dadurch andeuten, daf z.B. Entschei-
dungen schwerfallen oder ShareBert beim Scrabble-Spie-
len verliert.

Ab dem Zeitpunkt der Geburt wiederholt sich der geistige
Zyklus alle 33 Tage. In PM Bio wird die entsprechende Kurve
blau dargestellt und in der Legende mit “Intellect” bezeich-
net.

SchlieRlich gibt es in der Biorhythmus-Theorie noch die so-
genannten “kritischen Tage”. Erkennungszeichen: Minde-
stens eine Linie kreuzt am aktuellen Tag die Grenzlinie zwi-
schen Hoch- und Tiefphase. Besonders kritisch sind Tage
dann, wenn sich alle drei Linien kreuzen, wobei es egal ist,
ob sich der Wechsel von oben nach unten oder von unten
nach oben vollzieht.

Uber die Auswirkungen kritischer Tage existieren unter-
schiedliche Ansichten: Uberzeugte Biorhythmus-Anhédnger
wagen sich beim Kreuzen aller drei Linien angeblich nicht
einmal mehr auf die Strale...

Angeblich ist das Risiko zu MiRgeschicken oder Unfillen an
kritischen Tagen hoher als sonst.

Seelisch

Geistig

Kritische Tage
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Personlicher Test

Wenn Sie die Richtigkeit der Biorhythmus-Kurven tiberprii-
fen mochten, ohne sich von aktuellen Daten abhéngig zu
machen, empfehle ich folgenden Test:

Schreiben Sie einen Monat lang jeweils eine kleine Notiz in
den Kalender, wenn Sie irgendwelche besonderen Hochs oder
Tiefs feststellen. Ist der Monat abgelaufen, lassen Sie sich den
Biorhythmus errechnen und vergleichen Ihre Notizen mit den
jeweiligen Daten. Vielleicht passiert es ja wirklich, daR Sie
aufgeschrieben haben, “heute lduft alles daneben”, und der
Biorhythmus zeigt am entsprechenden Datum tatsdchlich
eine Kurve, die den Nullpunkt schneidet und somit einen kri-
tischen Tag signalisiert.



8. BombSquad

&| Bomb Squad ESEE]
New game About

Bombs: 80

Abb. 8.1: Ausgangssituation bei BombSquad

Beschreibung

BombSquad ist ein Spiel, das im ungiinstigsten Fall bereits
nach einem Mausklick verloren ist:

Auf einem Spielfeld von 25 x 14, also 350 Feldern, sind insge-
samt 80 Bomben versteckt. Sie haben die Aufgabe, moglichst
viele davon zu lokalisieren.

Aber aufgepalt: Sobald Sie mit der linken Maustaste ein Feld
anklicken, unter dem sich eine nicht vorher lokalisierte Bom-
be befindet, ist das Spiel verloren!
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Starten

Linke Maustaste

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Un-
terverzeichnis \MEGA auf Threr Festplatte zu installieren, ru-
fen Sie zunéchst mit den 0S/2-Gesamtbildschirm auf
oder fiihren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 1 in Thr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

Th x !bomb c:\mega

Anleitung

Jetzt kann's losgehen: Starten Sie BombSquad, indem Sie in-
nerhalb des OS/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fen-
sters die folgenden Befehlszeilen eingeben:

c:
cd\mega
bomb

Sie sollten nun die bereits in Abbildung 8.1 gezeigte Ausgangs-
situation vor Augen haben.

Der erste Klick mit der linken Maustaste auf ein beliebiges
Feld kann bereits das Spielende bedeuten: Dies ist der Fall,
wenn Sie Pech haben und direkt eine Bombe treffen. Dann
werden simtliche Bombenfelder aufgedeckt und durch rote
Sterne gekennzeichnet. Ihnen bleibt dann nichts anderes iib-
rig, als mit einem Mausklick auf NEW GAME einen neuen
Versuch zu starten...
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Vielleicht haben Sie aber auch mehr Gliick - so wie ShareBert
in Abbildung 8.2. Mit wenigen Mausklicks konnte er bereits
eine ganze Menge von Feldern freilegen, ohne dal$ eine Bom-
be getroffen wurde.

@[ Bomb Squad 3 =] ) |
New game About

LLLL

BEa

Abb. 8.2: Hier sieht es gut aus fiir ShareBert. ..

Erscheint nach dem Klick mit der linken Maustaste eine Zif-
fer, so besagt diese, wie viele Bomben sich in der nidheren
Umgebung befinden. Sind keine Bomben in der Nihe vor-
handen, werden alle entsprechenden Felder aufgedeckt.

Das ist aber noch nicht alles: Wenn Sie weiter mit der linken
Maustaste drauflos klicken, ist BombSquad mit Sicherheit in
Kiirze verloren - so wie bei ShareBert in Abbildung 8.3. Er
kannte das Geheimnis der rechten Maustaste nicht...

Diese konnen Sie nimlich dazu einsetzen, um Felder, unter
denen Sie eine Bombe vermuten, mit einem griinen #-Sym-
bol zu markieren. Denn die eigentliche Aufgabe des Spiels
besteht ja darin, moglichst viele der 80 Bomben korrekt zu
lokalisieren. Zwar bekommen Sie nach dem Driicken der
rechten Maustaste keinen Hinweis darauf, ob sich unter dem

Rechte Maustaste
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Feld tatsdchlich eine Bombe befand - Sie kénnen aber 80-mal
die rechte Maustaste betitigen. Und wenn Sie bis dahin mit
der linken Maustaste noch keine Bombe getroffen haben, er-
fakren Sie auch, wie oft Sie mit Ihrer Vermutung richtig gele-
gen haben.

& Bomb Sguad ; - [=]O
Newgame About ‘ T = A o
Bcmbs: 80 Time: 20
| F | EEEEEEE EEE =B =

SN EEER
B EE

Abb. 8.3: ...doch kurze Zeit spéter ist alles verloren|
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(3 Browse/2 - CAMEGABROWSE2.DOC_ VT e i e e
 File Edit View Options Search Register Help |
| Browse!2 never alters the contents of a file. It shares the fila

you are browsing with other programs, unless another program
demands excly Seaich J}

|
Installing Bi

Copy the filt pjection ) Forward () Backward disk. You m
want to add art Programs
menu [0S/2 1/ ! i
UpperiLower Case (® Match () Ignore 1
To do this. ¢ : ' Add conmand

from the Prog e ny special
parameters of ;Cancul' J

Starting Browse!2

Abb. 9.1: Hier wird nach dem Begriff “OS/2" gesucht

Beschreibung

Browse/2 hat sehr viele Ahnlichkeiten mit dem Systemeditor
von 0S/2 2.0: Auch hier kénnen beliebige Dateien geladen
und durchblittert werden, auch hier stehen Funktionen zum
Aufsuchen bestimmter Textstellen zur Verfiigung (siehe Ab-
bildung 9.1).

Wozu brauchen Sie dann iiberhaupt Browse/2? Im Gegensatz
zum OS/2-Systemeditor unterstiitzt das Programm neben der
normalen ASCII-Darstellung drei weitere Modi:

— 7-Bit-Anzeige
— Hexadezimalanzeige
- Automatische Zeilennumerierung
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Starten

Datei laden

Somit ist Browse/2 nicht nur zum Suchen nach Textstrings
geeignet, sondern ermdglicht auch das Einsehen von Pro-
grammdateien.

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Un-
terverzeichnis \MEGA auf Ihrer Festplatte zu installieren, ru-
fen Sie zunédchst mit den 0OS/2-Gesamtbildschirm auf
oder fiihren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 1 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

1h x !browse c:\mega

Anleitung

Jetzt kann's losgehen: Starten Sie Browse/2, indem Sie inner-
halb des OS/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fensters
die folgenden Befehlszeilen eingeben:

c:
cd\mega
browse?

Nach der Bestédtigung des eingeblendeten Shareware-Hinwei-
ses mit konnen Sie iiber FILE OPEN eine beliebige Datei
laden, die dann zundchst im ASCII-Modus dargestellt wird
und mit durchblittert werden kann.

Eine Kurzbeschreibung aller wichtigen Meniipunkte finden
Sie gleich im Abschnitt “Referenz”. Zunichst mdchte ich Th-
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nen

aber an drei konkreten Beispielen zeigen, was Sie mit

Browse/2 anfangen kdnnen:

Vielleicht mochten Sie anstelle der voreingestellten Pro-
portionalschrift lieber die nicht-proportionale System-
schrift verwenden? Dann wéhlen Sie OPTIONS FONT,
und markieren Sie den Eintrag “System Monospaced”.

Suchen Sie einen bestimmten Textstring? Dann rufen Sie
{iber SEARCH FIND bzw. mit (F7) die bereits in Abbildung
9.1 gezeigte Dialogbox auf. Falls beim ersten Mal noch
nicht die gewiinschte Textstelle gefunden wird, kénnen
Sie die Suche einfach mit SEARCH NEXT bzw. (F8] fortset-
zen.

Um innerhalb von EXE-Dateien nach Textelementen zu
suchen, bietet sich die in Abbildung 9.2 gezeigte Hexade-
zimalanzeige an, die Sie iiber die Meniifolge VIEW HEX
DISPLAY erreichen.

'0000:
0000:
0000:
0000:
0000:
0000:
0000:
0000:
PUBU:
0000:
0000:
0000:
0000:
0000:
0000:
0000:0690
0000:06AD
10680

D5A0
05B0
05Co
05D0
O5E0
05F0
0600
0610
0620
0630
0640
0650
0660
0670
0680

3 Browse/? - CAMEGABROWSE2.EXE

5348415049010101
S5E01E45C01425A01
0101923C01CEAADT
01C47E012CBADTEC
73652F32202D2043
2028432920313938
576F6C6620536F66
7369676E00000B46
4C4707000D4F5054
4C470B000A42414E
0007464F4E54444C
53544552444C470F
4D45444C4710000C
54444C470D000D50
50444C470C000848
000B524541445354
4F50454E444C4703
444C47040007574E

File Edit View Options Search Register Help

0ED2D10005010152
328E01FE54010008
705001769E0116A2
BFO0D03842726F77
6F70797269676874
392C203139393020
7477617265204465
494C45494E464F 44
494F4E5341564544
4E455250524F4309
470A000B52454749
000B555345524E41
5052494E54535441
52494E5453455455
454C5050524F4306
4154444C470E0007
0009544142534554
4450524F43010007

SHAPI.......... R
IR L .+ 28 S .

sef2 - Copyright
(C) 1989, 1990
Wolf Software De
sign...FILEINFOD
LG. . .OPT I ONSAVED
LG. . . BANNERPROC.
. .FONTDLG. . . REGI
STERDLG. . . USERNA
MEDLG. . .PRINTSTA
TDLG. . . PRINTSETU
PDLG. . . HELPPROC.
. . READSTATDLG. . .
OPENDLG. . . TABSET
DLG. . .WNDPROC. . .

Abb. 9.2: Beispiel fir eine Hexadezimalanzeige

Schriftart

Suchen

Hexadezimal
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FILE

EDIT

VIEW
OPTIONS

SEARCH

Referenz

Menuibefehle:

Der wichtigste Befehl im FILE-Menii heilst OPEN und erlaubt
das Laden einer beliebigen Datei, wobei Sie Laufwerk und
Verzeichnis per Doppelklick bestimmen konnen. Mit PRINT
drucken Sie die Datei mit den zuvor tiber OPTIONS PRINTER
SETUP festgelegten Einstellungen aus, FILE INFO informiert
Sie tiber die DateigroRe und die tatsdchlich mit Zeichen be-
legten Bytes, und iiber EXIT kdnnen Sie Browse/2 jederzeit
beenden.

Madchten Sie die geladene Datei komplett in die Zwischenab-
lage von OS/2 kopieren? Dann wihlen Sie im EDIT-Menii
nacheinander SELECT ALL und COPY. Natiirlich kbnnen Sie
bei gedriickter linker Maustaste auch einen kleineren Block
markieren und diesen dann beispielsweise {iber PRINT aus-
drucken lassen.

Neben der Vorgabe ASCII DISPLAY enthélt das VIEW-Menii
zwei weitere Anzeigemodi (7 BIT DISPLAY und HEX DIS-
PLAY), zwischen denen Sie jederzeit umschalten konnen. Der
Befehl LINE NUMBERS schaltet zusétzlich eine Numerierung
der einzelnen Textzeilen ein bzw. wieder aus.

DaR Sie tiber FONT eine andere Schriftart wahlen kénnen,
wissen Sie bereits. Das OPTIONS-Menii bietet auferdem die
Mboglichkeit, iiber PRINTER SETUP Druckereinstellungen wie
Schnittstelle, Zeilen pro Seite etc. zu verandern oder iiber
SAVE die individuellen Einstellungen zu speichern.

Suchen Sie einen bestimmten Textstring? Dann wéhlen Sie
beim ersten Mal SEARCH FIND, wihrend Sie zur Fortsetzung
der Suche nur noch NEXT wihlen bzw. (F8) driicken. Eine zu-
sdtzliche Option besteht darin, mit REVERSE die Suchrich-
tung umzukehren.
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Wenn Sie sich fiir 25 US-Dollar direkt beim amerikanischen
Programmautor fiir Browse/2 registrieren lassen mochten,
drucken Sie tiber REGISTER ein entsprechendes Formular
aus.

EXTENDED HELP sollten Sie wihlen, um englischsprachige
Hilfstexte zu samtlichen Meniipunkten von Browse/2 anzei-
gen zu lassen.

Tastaturbefehle:

Programm beenden

Markierten Block in die Zwischenablage kopie-
ren

Suchen

Suche wiederholen

Suche umkehren

REGISTER

HELP
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10. Changer/2

[#] 0Si2-Systemeditor - CAMEGA\CHANGE.DOC T
| Datei Editieren Optionen Hilfe |

CHANGE iCount iNumber %.C /L140

'changes each occurrence of "iCount to "iNumber" in each file in b
[the current directory with an extension of "C." Use a maximum
|line length of 140 characters.

CHANGE "Smith & Jones" Jones C:i\WPx.DOC =TXT /S

|changes each occurrence of "Smith & Jones" to simply “Jones" in
\every file in the C:\WP directory that has an extension of DOC,
and in every file in the current directory with an extension of
TXT. This example also generates a report when done.

Cl—

Abb. 10.1: Hilfstext mit Beispielen im OS/2-Systemeditor

Beschreibung

Was sowohl dem OS/2-Systemeditor als auch dem in Kapitel
g vorgestellten Programm Browse/2 fehlt, ist die Moglichkeit,
Zeichenketten in Textdateien nicht nur zu suchen, sondern
auch zu ersetzen.

Sofern Sie nicht gerade zusitzlich eine Textverarbeitung fiir
0S/2 besitzen, konnen Sie Changer/2 zu diesem Zweck ein-
setzen.

Das Programm ldRt sich direkt mit einer Kommandozeile star-
ten, wobei das automatische Suchen und Ersetzen iiber ent-
sprechende Parameter auch gleich auf mehrere Dateien oder
sogar ganze Unterverzeichnisse ausgedehnt werden kann.

Beachten Sie bitte, dall Changer/2 nur im OS/2-Gesamtbild-
schirm lauffédhig ist! Es geniigt also nicht, innerhalb des Pre-
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sentation Managers auf die Ikone “OS/2-Fenster” doppelzu-
klicken.

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Un-
terverzeichnis \MEGA auf Ihrer Festplatte zu installieren, ru-
fen Sie zunéchst mit den 0S/2-Gesamtbildschirm auf
oder fiihren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 1 in Thr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

1h x !changer c:\mega

Anleitung

Jetzt kann's losgehen: Starten Sie Changer/2, indem Sie in-
nerhalb des OS/2-Gesamtbildschirms die folgenden Befehls-
zeilen eingeben:

c:
cd\mega
change

Auf dem Bildschirm sollte nun neben der Versionsnummer
und einem Shareware-Hinweis die korrekte Syntax einer
Changer/2-Befehlszeile angezeigt werden.

Um tatsdchlich Textstrings in Dateien durch andere zu erset-
zen, miissen Sie das Programm nochmals aufrufen und da-
bei eine Befehlszeile nach untenstehendem Muster verwen-
den.

Starten
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E’-T@

CL_

Parameter

/G

/GC

/H

change Alt Neu [/GC] [/H] [/R] [/Lnnn] [/S]

Konkretes Beispiel gefillig? Um z.B. innerhalb der Datei
CHANGE.DOC jeweils den Programmnamen “Changer/2”
durch “Changer/3” ersetzen zu lassen, tippen Sie:

change Changer/2 Changer/3 change.doc

Wenn Sie die Datei anschlieBend in den OS/2-Systemeditor
laden und durchblittern, werden Sie feststellen, da der Pro-
grammname im gesamten Text automatisch ersetzt wurde.

Da die Originaldateien von Changer/2 ohne Riickfrage iiber-
schrieben werden, sollten Sie vor dem Aufruf des Programms
eine Sicherheitskopie erstellen, indem Sie z.B. “copy test.txt
test.alt” sowie (</] eingeben!

Beachten Sie bitte auerdem, daR Sie bei der Eingabe des
Such- und Ersatzbegriffs auch die Grof3- bzw. Kleinschreibung
berticksichtigen miissen! Geben Sie z.B. “changer/2” als Such-
begriff ein, wird “Changer/2” nicht gefunden.

AuBerdem kénnen Sie bei Bedarf einen der folgenden Start-
parameter an die Befehlszeile anhéngen:

“/G" steht fiir “Globally” und fiihrt das Suchen und Erset-
zen in allen Dateien des aktuellen Verzeichnisses aus,
ohne daB dieses mit angegeben werden muf3. Wenn Sie
z.B. “change Alt Neu *.txt /g” eingeben, ersetzt das Pro-
gramm den Begriff “Alt” in jeder Datei, die sich im aktu-
ellen Unterverzeichnis befindet und mit “.TXT” endet,
durch “Neu”.

- “/GC” erweitert den “Globally”-Befehl dahingehend, daf3
hier beim Suchen und Ersetzen auch eventuelle Unterver-
zeichnisse eingeschlossen werden.

- “/H"” erweitert das Suchen und Ersetzen auf versteckte
Dateien, die mit dem Attribut “Hidden” gekennzeichnet
sind.
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- “/R” erweitert das Suchen und Ersetzen auf schreibge-
schiitzte Dateien, die mit dem Attribut “Read only” ge-
kennzeichnet sind.

- “/Lnnn” erlaubt die Anderung der maximalen Zeilenl4n-
ge, die auf 200 Zeichen voreingestellt ist. Soll z.B. auch in
Zeilen ersetzt werden, die 300 Zeichen lang sind, hidngen
Sie den Parameter “/L300"” an die Befehlszeile an.

- “/S” zeigt nach der Ausfithrung des Programms an, wie
viele Dateien gedndert wurden, nicht jedoch, wie oft das
Wort in einer Datei ersetzt werden konnte.

Eine ausfiihrliche Anleitung mit Beispielen (siehe Abbildung
10.1) finden Sie in der Datei CHANGE.DOC, die Sie z.B. in den
0S/2-Systemeditor laden kénnen. Wenn Sie sich fiir 5 US-
Dollar direkt beim amerikanischen Programmautor registrie-
ren lassen wollen, drucken Sie am besten die Datei REGI-
STER.DOC aus.

/R

yi!

/S
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11. Checkers

2| CHECKERS.EXE e
Game Colors |

Abb. 11.1: Dreidimensionaler Spielbildschirm

Beschreibung

Wer bei Checkers zunichst an ein bekanntes Brettspiel denkt,
liegt falsch. Zumindest kenne ich kein Spiel mit folgenden
Regeln:

- Eigene Steine konnen nur diagonal nach vorne geriickt
werden.

— Gegnerische Steine konnen nur diagonal nach vorne
iibersprungen werden und verschwinden dann vom
Spielfeld.

— Erreicht ein eigener Stein die hinterste Reihe, verwandelt
sich die Spielfigur in einen Konig, der sowohl vor- als auch
zuriickspringen darf.
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- Ziel des Spiels ist es, alle gegnerischen Steine durch Uber-
springen zum Verschwinden zu bringen.

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Ihrer Festplatte zu installieren, rufen
Sie zunichst mit den 0S/2-Gesamtbildschirm auf
oder fiihren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 1 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

Th x !check c:\mega

Wenn Sie 6fter mit dem Programm arbeiten, konnen Sie na-
tiirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende Tkone fiir Checkers installieren. Wie's geht, steht
in Threm OS/2-Handbuch.

Anleitung

Jetzt kann's losgehen: Starten Sie Checkers, indem Sie inner-
halb des OS/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fensters
die folgenden Befehlszeilen eingeben:

c:
cd\mega
checkers

Sie erreichen dann direkt die bereits in Abbildung 11.1 gezeig-
te Ausgangssituation.

Starten
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Farbe

Level

Setup

Um ein neues Spiel zu beginnen, wihlen Sie NEW GAME im
GAME-Menii und nehmen in der anschliefend eingeblende-
te— Dialogbox (siehe Abbildung 11.2) die gewiinschten Ein-
stedlungen vor:

Start New Game
Color 1 Level Son
‘s Black () Simple
‘ ) White ) Beginner :
' ‘@ Intermediate
| ) Adv (BUGGY)
i e |
OK E Cancel l Setup...

Abo. 11.2: Dialogbox firr Voreinstellungen

—  Falls Sie nicht mit den roten (vom Programm als “Black”
bezeichneten) Steinen spielen méchten, klicken Sie den
Schalter “White” an.

- Falls Sie nicht mit dem normalen Schwierigkeitsgrad spie-

len méchten, klicken Sie unter Level wahlweise auf
“Simple”, “Beginner” oder “Adv” fiir “Advanced”. Diese
Einstellung entscheidet iiber die Spielstarke des Compu-
ters, wobei Sie aber beachten sollten, dal der “Adv”-Le-
vel noch einige kleine Programmfehler aufweisen kann.

—  Falls Sie die Ausgangssituation nach Ihren Wiinschen ge-

stalten mochten, klicken Sie auf den “Setup”-Button. In
einer weiteren Box (siehe Abbildung 11.3) kdnnen Sie
dann nach Belieben weil3e Spielsteine (rechte Maustaste),
rote Spielsteine (linke Maustaste) und Koénige (Doppel-
klick) positionieren. Auf diese Weise kann man sich das
Spiel z.B. einfacher gestalten, indem man die Anzahl der
gegnerischen Spielsteine verringert.
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Setup Board

Left button for Black
Right button for White
Second click for King

Third click to delete

[White]

Abb. 11.3: Individuelle Positionierung der Spielsteine

Um einen eigenen Spielstein zu bewegen, positionieren Sie  Spielverlauf
zundchst das Hand-Symbol auf den gewiinschten Stein und

driicken kurz die linke Maustaste. Dann bewegen Sie den

Stein mit der Maus auf ein schrig vorne liegendes griines Feld

und driicken erneut die linke Maustaste, um den Zug zu be-

statigen. Spéter konnen Sie dann auch gegnerische Spiel-

steine iiberspringen und so zum Verschwinden bringen, so-

fern das diagonale Feld dahinter unbesetzt ist.

Die Spielregeln kennen Sie bereits aus dem Abschnitt “Be-
schreibung”, daher hier nur noch mal die Kurzform: @

Diagonal um ein Feld nach vorne ziehen
Diagonal nach vorn iiberspringen

Fiir einen Konig die hinterste Reihe erreichen
Koénige diirfen auch riickwiérts ziehen

Der Computer setzt jeweils auf die gleiche Weise die weilen
Spielsteine - gewonnen hat derjenige, der es als erster schafft,
alle gegnerischen Steine zu schlagen. Eine Spielsituation, in
der Rot zu gewinnen scheint, sehen Sie in Abbildung 11.4.
Hier konnte gerade ein Stein in einen Konig verwandelt wer-



m&;"ﬂ SHAREBERT'S MeGAPAck OS/2 ]

den. Diesen erkennen Sie daran, dafl8 er so aussieht, als seien
zwei Spielsteine aufeinander gesetzt worden.

[] CHECKERSEXE
Game Colors

Abb. 11.4: Spielsituation aus Checkers

Farben Zum SchluR noch ein Hinweis auf das COLORS-Menii: Hier
konnen Sie jeweils ein Spielelement (z.B. “Black Piece” fiir die
roten Steine) anklicken und dann in einer Dialogbox eine an-
dere Farbe festlegen.



12. Demo Window Washer

E Window "nf.-_;é.hrn_t_:'ir:j’jm_n_ﬁ;i.-.linuj ; . § ; ; _}: o
| Fin | Ogtions  Sefifngs Window' Help o ot

[Bitmap Target Window
& Seneen Sanen jaz 05/2

|
Crder vour copy for aafi 31095 from |
[ | I '
One UP |
Larmatiedfan |
— |
F ﬁ L @ b A

Abb. 12.1: Window Washer mit Bitmap und Zielfenster

Beschreibung

Ein besonders origineller Bildschirmschoner versteckt sich
hinter diesem Programm, das speziell fiir die Version 2.0 von
0S/2 geschrieben wurde:

Sobald Sie fiir eine von Ihnen festzulegende Zeit weder die
Maus bewegt noch sonst irgendeine Taste gedriickt haben,
beginnt eine Sprithdose damit, Ihren Bildschirm mit “Was-
ser” zu bespritzen. Der Bildschirm verlduft so lange, bis ein
Scheibenwischer fiir klare Sicht auf die im linken Fenster von
Abbildung 12.1 gezeigte Bitmap-Datei sorgt.

Falls Sie sich iiber den Vorsatz “Demo” in der Uberschrift
wundern: Die Vollversion von Window Washer kénnen Sie fiir
19,95 US-Dollar direkt beim amerikanischen Programmautor
beziehen (allerdings nur, wenn Sie via Modem an das Compu-
serve-Netz angeschlossen sind, da keine Postadresse angege-
ben wird). Die mit dem MegaPack gelieferte Demo-Version
ist aber lediglich dadurch eingeschréinkt, dal} der Benutzer

Demo
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Starten

oL

keine eigenen Grafikdateien auswéhlen kann, da3 keine Hilfs-
texte verfiigbar sind und daf die Lockup-Funktion gesperrt
ist.

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Ihrer Festplatte zu installieren, rufen
Sie zunéchst mit den 0S/2-Gesamtbildschirm auf
oder fithren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 1 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

1h x !dwash c:\mega

Wenn Sie 6fter mit dem Programm arbeiten, konnen Sie na-
tiirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende Ikone fiir die Demo-Version von Window Wash-
er installieren. Wie's geht, steht in Threm OS/2-Handbuch.

Anleitung

Jetzt kann’s losgehen: Starten Sie die Demo von Window Wash-
er, indem Sie innerhalb des OS/2-Gesamtbildschirms oder
eines OS/2-Fensters die folgenden Befehlszeilen eingeben:

c:
cd\mega
windwash

Beim ersten Programmaufruf kann es passieren, dall zunéchst
eine Fehlermeldung erscheint, aus der hervorgeht, dal Win-
dow Washer keine INI-Datei gefunden hat! Bestétigen Sie die
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Meldung einfach mit (<2}, dann wird die entsprechende Da-
tei im Unterverzeichnis “\OS2” eingerichtet, und Sie errei-
chen bei weiteren Programmaufrufen direkt den Arbeitsbild-
schirm.

Um die in Abbildung 12.1 gezeigten Fenster einblenden zu
lassen, sind aber noch zwei weitere Arbeitsschritte erforder-
lich:

— Wihlen Sie WINDOW BITMAP VIEWER, erscheint zu-
ndchst die Grafikdatei, die nachher freigewischt wird, so-
bald der Bildschirmschoner in Aktion tritt.

— Wihlen Sie WINDOWS TARGET VIEWER, erscheint im
rechten Fenster eine Verkleinerung Ihrer OS/2-Oberfla-
che. Sie konnen den Bildschirmschoner auch nur auf ein
bestimmtes Fenster anwenden, indem Sie OPTIONS
SELECT WINDOW wiihlen bzw. eingeben und mit
der Maustaste z.B. in die Titelzeile des Fensters “System
- Symbolanzeige” klicken.

Bevor Sie irgendwelche weiteren Voreinstellungen verdndern,
mochten Sie Window Wahser bestimmt zuerst einmal aus-
probieren.

Zu diesem Zweck wihlen Sie RUN START oder geben den
entsprechenden Tastaturbefehl ein.

Was nun passiert, kann ich Thnen leider nicht in einer Abbil-
dung zeigen, da bereits die kleinste Mausbewegung ausreicht,
um das Einspriihen und Abwischen des Bildschirms abzu-
brechen, so dall es nicht mdoglich ist, zwischendurch ein
Schnappschul3-Programm zu starten. Ich bin aber sicher, dal
Ihnen der Effekt gefallen wird.

Sobald Sie eine Taste driicken oder die Maus bewegen, er-
scheint wieder der Arbeitsbildschirm von Window Washer,
und Sie konnen das Programm durch Eingabe von be-
enden.

Bitmap Viewer

Target Viewer

Ausprobieren

Abbrechen
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x| Wash Parameters n P T ]
Wiper size ([ g Drops per spray 30 jJJ
narrow wide
| Spray radius - i g i“ ity e | et i
! min max | min max |
Drop Widths . Drop Speeds A
= ————— gy || | Minl E a a8
thin thick | slow fast
L Pl
F = i o T i T} ‘
thin thick | slow fast
% 1
[E Reset Cancel Help ]

Abb. 12.2: Dialogbox "Wash Parameters”

Einstellungen Vielleicht mochten Sie aber auch noch die Vorgaben zu
WischergroRe, Spriihradius, Geschwindigkeit etc. verdndern?
Zu diesem Zweck stehen im SETTINGS-Menii zwei Befehle

zur Verfiigung:
Wash - Wihlen Sie WASH PARAMETERS oder geben Sie
Parameters ein, um die in Abbildung 12.2 gezeigte Dialogbox zu er-

halten. Sie konnen hier z.B. die Wischergréle (“Wiper
size”) oder die Anzahl der bei jedem Spriihvorgang ver-
teilten Tropfen (“Drops per spray”) verdndern, indem Sie
mit der Maus die entsprechenden Rollbalken anklicken.

Timing - Wibhlen Sie TIMING PARAMETERS oder gebenSie
Parameters ein, um die in Abbildung 12.3 gezeigte Dialogbox zu er-
halten. Sie kénnen hier z.B. Wischergeschwindigkeit
(“Wiper speed”) und Intervall (“Wiper interval”) verdn-

dern.



12. Demo WiNDOW WASHER

¥ | Timimg Parameters

e IR I

min.  sec.
T e e R o e
| speed ————— | speed — E
i min max 5 min max |
interval F—————e» | | interval ——————x :
' min max I min max |
- | 5 i

Abb. 12.3: Dialogbox “Time Parameters”

Referenz

Menubefehle:

Im RUN-Menii benétigen Sie nur die Option RUN zum Akti-
vieren des Bildschirmschoners. Falls Sie einen Befehl zum
Beenden des Programms suchen: Zu diesem Zweck miissen
Sie den Tastaturbefehl eingeben.

Wihlen Sie SELECT WINDOW, falls der Bildschirmschoner
nur auf ein bestimmtes OS/2-Fenster angewendet werden
soll, und klicken Sie anschlieBend die Titelzeile der ge-
wiinschten Applikation an. Aufferdem kénnen Sie mit HIDE
MAIN WINDOW den Arbeitsbildschirm von Window Washer
verstecken und mit sowie einem Doppelklick auf
“Window Washer” wieder aufrufen.

Uber WASHING PARAMETERS bzw. TIMING PARAMETERS
erreichen Sie die bereits in den Abbildungen 13.2 und 13.3
gezeigten Dialogboxen. LOCKUP PARAMETERS ist in der
Demo-Version gesperrt.

RUN

OPTIONS

SETTINGS
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HELP

Lassen Sie sich mit BITMAP VIEWER bzw. TARGET VIEWER
die Grafikdatei bzw. das ausgewéhlte OS/2-Fenster anzeigen.

Rufen Sie PRODUCT INFORMATION auf, um die Compu-
serve-Adresse des Programmautors fiir eine Registrierung ein-
blenden zu lassen.

Tastaturbefehle:

Window Washer aktivieren bzw. stoppen
Eigene Grafikdatei auswihlen (nur Vollversion!)
Zielfenster ausw#hlen

Fenster von Window Washer verstecken
Dialogbox “Wash Parameters” aufrufen
Dialogbox “Timing Parameters” aufrufen
Fenster teilen

GtrgJR)  Bildschirm neu aufbauen

Programm beenden
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Abb. 13.1: Einer von 17 méglichen Effekten. ..

Beschreibung

Noch ein Bildschirmschoner? Der in Kapitel 12 beschriebe-
ne Window Washer zeichnet sich zwar durch einen originel-
len Effekt aus - aber eben nur durch einen Effekt. AuBerdem
handelt es sich um eine leicht eingeschriankte Demo-Versi-
on.

Das hier vorgestellte Programm Deskpic hat mir personlich
viel besser gefallen:

— Zum ersten ist es Public Domain, braucht also nicht re-
gistriert zu werden.

- Zum zweiten bietet es gleich 17 verschiedene Effekte an,
wie z.B. das in Abbildung 13.1 gezeigte Bildschirmpuzzle.
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Starten

— Zumdritten ist Deskpic nicht nur ein Bildschirmschoner,
sondern erlaubt auch den Austausch des normalen OS/
2-Hintergrundbildschirms durch bewegte Grafikanima-
tionen, wihrend Sie ganz normal mit beliebigen Applika-
tionen weiterarbeiten kénnen.

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Threr Festplatte zu installieren, rufen
Sie zunichst mit den 0S/2-Gesamtbildschirm auf
oder fiihren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 1 in Thr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

1h x !deskpic c:\mega

Wenn Sie 6fter mit dem Programm arbeiten, konnen Sie na-
tiirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende Ikone fiir Deskpic installieren. Wie’s geht, steht
in IThrem OS/2-Handbuch.

Anleitung

Jetzt kann’s losgehen: Starten Sie Deskpic, indem Sie inner-
halb des 0OS/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fensters
die folgenden Befehlszeilen eingeben:

c:
cd\mega
deskpic
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Das Programm wird nun zwar ausgefiihrt - auf dem Bild-
schirm tut sich aber zunéchst iiberhaupt nichts! Um die ge- :I
wiinschten Effekte einstellen zu kénnen, miissen Sie mit
die Fensterliste aufrufen und einen Doppelklick auf
den Eintrag “Desktop Picture / Screen Saver” ausfiihren. Sie
erreichen dann die in Abbildung 13.2 gezeigte Dialogbox, de-
ren Moglichkeiten ShareBert in der folgenden Schritt-fiir-
Schritt-Anleitung beschreibt.

_Deskiop picture / Sereensaver - |
Desktop Picture
() Center picture [¥! Picture enabled
‘e Fit picture to screen
I Tile picture Info... Bmwse]
Picture path: 1 TR
-Screen Saver
Timeout _3[]_9_ _ seconds. ¥ Saver enabled
lgmmn ol eee U@
1‘ o now i
v Aquarium comer (3 3
v Blocks " R
\vClock i Saver A
v Eyes e never I
+Fade to black v comer | Cf
| Configure | | Test | [Single saver
! 0K I | Cancel | héﬁi |

Abb. 13.2: Hier wird Deskpic konfiguriert

1. Als erstes werden Sie den Hintergrund des Presentation  Hintergrund
Managers in ein blaues Meer verwandeln, in dem grafisch
animierte Fische herumschwimmen. Zu diesem Zweck
klicken Sie zun#chst einmal den Schalter “Saver enabled”
aus.

2. Dann klicken Sie den “Browse”-Button an und fiihren ei-
nen Doppelklick auf die Animationsdatei AQUARIUM-
ANI aus.

3. Kontrollieren Sie, ob der Schalter “Picture enabled” aktiv
ist, bzw. schalten Sie ihn ein, driicken Sie (<), und ge-
nieRen Sie die nach wenigen Sekunden Ladezeit ablau-
fende Grafikanimation.
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Bildschirm-
schoner

Zeit angeben

Effekt wéhlen

Ausprobieren

Installieren

Mit einem Doppelklick auf die blaue Fldche erreichen Sie
wieder die in Abbildung 13.2 gezeigte Dialogbox. Sie
kénnten nun iiber “Browse” eine andere Animation zum
Hintergrund machen.

Wir werden jetzt aber zunéchst den Schalter “Picture
Enabled” ausschalten und statt dessen die Schalter “Sa-
ver enabled” und “Single saver” aktivieren, um ein wenig
mit den 17 Bildschirmschoner-Effekten experimentieren
zu kénnen.

Klicken Sie hierzu als erstes in das Feld neben “Timeout”,
und geben Sie an, nach wie vielen Sekunden Deskpic ak-
tiv werden soll, sofern Sie weder die Maus bewegen noch
irgendeine Taste driicken.

Unter “Savers” markieren Sie anschlieRend mit einem
einfachen Mausklick den gewiinschten Effekt. Einige da-
von sehen Sie in den Abbildungen 13.1 (“Puzzle”), 13.4
(“Flashlight”) und 13.5 (“Melting screen”).

Wenn Sie auf einen Effekt doppelklicken, wird eine wei-
tere Box eingeblendet, in der Sie Voreinstellungen fiir den
jeweiligen Effekt verdndern kénnen. Ein Beispiel hierfiir
sehen Sie in Abbildung 13.3.

Maochten Sie den zuvor markierten Effekt ausprobieren?
Dann klicken Sie einfach den “Test”-Button an. Damit
wieder die Dialogbox erscheint, brauchen Sie lediglich die
Maus zu bewegen.

. Méchten Sie den markierten Effekt dauerhaft als Bild-

schirmschoner installieren? Dann driicken Sie abschlie-
Rend (<2), oder klicken Sie auf das “OK”-Feld.
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Abb. 13.3: Die Konfigurationsfenster gibt's per Doppelklick

Etwas schwierig wird es, wenn Sie Deskpic vor dem Beenden
Threr OS/2-Sitzung schliefen mochten. Je nachdem, ob ein
Hintergrundmotiv oder ein Bildschirmschoner aktiv ist, miis-
sen Sie hierzu wie unten beschrieben vorgehen:

CL—

— Ist ein Bildschirmschoner aktiv, driicken Sie einfach
(Al1)(F3), ohne vorher die Maus zu bewegen und somit den
Effekt zu unterbrechen.

- Istein Hintergrundmotiv aktiv, geben Sie ein und
fithren einen Doppelklick auf den Eintrag “Desktop Pic-
ture / Screen Saver” aus. AnschlieBend klicken Sie den
Schalter “Picture enabled” aus und driicken (<Z]. Nun
wiederholen Sie die Auswahl von sowie “Desktop
Picture / Screen Saver”, klicken in die obere linke Bild-
schirmecke und wihlen hier die Option SCHLIESSEN.
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Abb. 13.4: Bildschirmschoner-Effekt “Flashlight”
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Abb. 13.5: Bildschirmschoner-Effekt “Melting screen”
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Q Dlr(.rlmy Manager/PM R __ __i_é-
 File View Options Setup Window Fastp_aih Heip _____ 3
et o L Oyl (O *#on|vnl G5 B @) o|1:||
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Drives 1117247192 19:25:30 ---a 245 AUTOEXEC. BAT "
DOS | 02/03/90 13:00:00 ---a 50031 COMMAND . COM |
WS 11730792 11:33:44 ---a 1730 CONFIG. SYS |
MEGA 04/09/92 09:47:46 ---a 9549 0S2LDR. MSG |
NIKON 04710792 12:00:00 ---a 97997 README |
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TILE C:-[MS-DOS_5] 212,058,112-Total 68,263,936-Used 143,794,176-Free

Abb. 14.1: Arbeitsbildschirm des Directory Managers

Beschreibung

Dieser Windows-dhnliche Dateimanager wurde speziell fiir
die Version 2.0 von 0OS/2 programmiert und verfiigt bei ein-
facher Bedienung iiber einen erheblichen Leistungsumfang:

— Dateianzeige konfigurieren

— Dateiattribute &ndern

— Dateien drucken

— Dateien kopieren

— Dateien loschen

— Dateien suchen

— Dateien umbenennen

— Dateien und Verzeichnisse anzeigen
— Dateien verschieben

— Dateimaske eingeben

- Farben frei konfigurieren

- Fenster drucken

- Fenster teilen oder iiberlappend anordnen
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Starten

- Label fiir Laufwerke eingeben oder dndern

- Makrofunktion

— Markierungsoptionen

- Programmdateien ausfiihren

- Sortierung auf- oder absteigend

- Sortierung nach Erweiterung, Datum oder GroRe
— Textdateien anzeigen

— Verzeichnisse erstellen

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Ihrer Festplatte zu installieren, rufen
Sie zunéchst mit den 0S/2-Gesamtbildschirm auf
oder fithren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 1 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

Th x !dirman c:\mega

Wenn Sie 6fter mit dem Programm arbeiten, kénnen Sie na-
tiirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende Ikone fiir den Directory Manager installieren.
Wie’s geht, steht in Threm OS/2-Handbuch.

Anleitung

Jetzt kann’s losgehen: Starten Sie den Directory Manager, in-
dem Sie innerhalb des OS/2-Gesamtbildschirms oder eines
0S/2-Fensters die folgenden Befehlszeilen eingeben:
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c:
cd\mega
dirman20

Sie sollten jetzt den bereits in Abbildung 14.1 gezeigten Ar-
beitsbildschirm des Directory Managers vor Augen haben und
kénnen sofort mit den gewiinschten Dateioperationen begin-
nen.

Zwar erscheint zu Beginn kein Shareware-Hinweis, bei ldn-
gerem Arbeiten wird aber hin und wieder ein kleines Fenster
eingeblendet, das Sie mit bestitigen miissen. Falls Sie sich
beim amerikanischen Programmautor fiir 25 bzw. 30 US-Dol-
lar registrieren lassen mochten, drucken Sie am besten die
Datei ORDER.DOC aus.

Nach Angaben des Programmautors ist der Directory Mana-
ger nur lauffihig, wenn die Dateien in ein Unterverzeichnis
“\DIRMAN" und die Dateien FCLDLGP.DLL sowie FCLDRCP
.DLL zusitzlich in das Verzeichnis “\OS2\DLL" kopiert wur-
den! Bei ShareBert lief das Programm aber auch ohne diese
zusétzlichen Vorbereitungen...

In den folgenden Abschnitten beschreibt ShareBert, welche
Funktionen mit den Bildsymbolen unterhalb der Meniileiste
ausgefiihrt werden kénnen, und zwar von links nach rechts.
Eine Ubersicht iiber die wichtigsten Meniibefehle sowie {iber
alle Tastaturbefehle finden Sie dagegen im Abschnitt “Refe-
renz”.

— Wenn Sie mit der linken Maustaste mindestens eine Da-
tei markiert haben und dann das Lastwagen-Symbol
anklicken, erscheint die in Abbildung 14.2 gezeigte
Dialogbox. Geben Sie an, in welches Verzeichnis bzw.
Laufwerk die Datei verschoben werden soll, und driicken
Sie (<2). Die Originaldatei wird nach dem Kopiervorgang
automatisch geléscht.

Registrierung

Ol

<

Lastwagen
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Kopierer
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Abb. 14.2: Dialogbox zum Kopieren bzw. Verschieben

— Aufdie gleiche Weise konnen Sie iiber das Kopierer-Sym-
bol eine oder mehrere zuvor markierte Dateien in ein an-
deres Verzeichnis bzw. Laufwerk kopieren.

- Sollen zuvor markierte Dateien geloscht werden, klicken
Sie das Miilleimer-Symbol an. Beachten Sie aber, dal§ die
Dateien ohne eine Sicherheitsabfrage unwiderruflich ge-
l6scht werden!

—  Uber das ABC-Symbol kénnen Sie einer zuvor markierten
Datei einen anderen Namen verpassen.

—  Soll der aktuelle Fensterinhalt ausgedruckt werden? Dann
klicken Sie das Drucker-Symbol an.

— Maochten Sie den Directory Manager auf der kompletten
Festplatte nach bestimmten Dateien suchen lassen? Dann
klicken Sie das Lupen-Symbol an, geben Sie in der an-
schlieRend eingeblendeten Dialogbox (siehe Abbildung
14.3) die gewiinschte Suchmaske ein (z.B. “*.TXT”), und
driicken Sie (<). Im Dateifenster wird das Ergebnis nach
wenigen Sekunden angezeigt, wobei jeweils der entspre-
chende Verzeichnisname vorangestellt wird.
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File Selection Criteria |
= Search Mask

*x

A
B:
C: _|System Files |_|Hidden Files

j_j‘J OK Cancel |

Abb. 14.3: Dialogbox zur Eingabe einer Suchmaske

- Sollen innerhalb des aktuellen Verzeichnisses nur noch  ++
bestimmte Dateien angezeigt werden? Dann klicken Sie
das “**”-Symbol an, und geben Sie z.B. “.TXT" sowie
ein.

- Um bestimmte Dateien markieren zu lassen, klicken Sie  WeiBes Papier
das Symbol mit dem weifen Blatt Papier an und geben
die gewiinschte Maske (z.B. “.TXT") ein.

—  Das Symbol mit dem grauen Blatt Papier bendtigen Sie, Graves Papier
um eine vorherige Dateimarkierung wieder riickgéngig zu
machen.

—  Falls Sie den Inhalt einer zuvor markierten Textdatei ein-  Landschaft
sehen mochten, klicken Sie das Fenster mit dem Land-
schafts-Symbol an.

— Um alle gedffneten Fenster neben- bzw. {ibereinander ~ Grave Fenster
anordnen zu lassen, aktivieren Sie das Symbol mit den
vier grauen Fenstern.

—  Eine iiberlappende Darstellung aller gedffneten Fenster ~ WeiBe Fenster
innerhalb des Directory Managers erreichen Sie dagegen
iiber das Symbol mit den vier weillen Fenstern.
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Drehpfeil

Rahmen

FILE

VIEW

OPTIONS

SETUP

- Falls Sie keine Maus besitzen oder die iiberlappende Fen-
steranzeige ausgewdhlt haben, bestimmen Sie mit dem
Drehpfeil-Symbol das aktive Fenster.

- SchlieBlich finden Sie ganz rechts noch ein Rahmen-Sym-
bol, das die Bildschirmanzeige neu aufbaut, falls hiermit
Probleme auftreten sollten.

Referenz

Menubefehle:

Hier kénnen Sie nicht nur das Programm beenden (EXIT),
sondern z.B. auch Dateiattribute wie “Hidden” vergeben bzw.
dndern (CHANGE ATTRIBUTES), die zuvor markierte Pro-
grammdatei (EXECUTE) oder eine OS/2-Befehlszeile (COM-
MAND) ausfiihren.

Sollen die Dateien nach Erweiterung (SORT BY EXTENSION),
Datum (SORT BY DATE) oder Gréf3e (SORT BY SIZE) sortiert
werden? Sollen die Dateien aufsteigend (SORT ORDER
ASCENDING) oder absteigend (SORT ORDER DESCENDING)
sortiert werden? Aullerdem kénnen Sie tiber das VIEW-Menii
eine Suchmaske fiir Dateien eingeben (MASK) und dariiber
entscheiden, welche Dateiangaben im entsprechenden Fen-
ster angezeigt werden sollen (FILE DETAILS).

Im OPTIONS-Menii sind verschiedene Befehle gesammelt
worden, die sich sonst nirgendwo einordnen lassen. So kon-
nen Sie z.B. neue Verzeichnisse erstellen (MAKE DIREC-
TORY), einen Datentrdger benennen bzw. umbenennen
(LABEL DRIVE) oder die Bildschirmfarben nach Thren Wiin-
schen gestalten (COLORS).

Wiinschen Sie vor Loschoperationen eine Sicherheitsabfrage?
Dann schalten Sie in diesem Menii zunéchst einmal den Be-
fehl CONFIRM ON DELETE ein. AuBerdem kénnen Sie {iber
SETUP das aktuelle Verzeichnis zur Voreinstellung fiir weite-
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re Programmaufrufe machen (MAKE CURRENT DIRECTORY
DEFAULT), mit Makros arbeiten (MACROS) oder alle aktuel-
len Einstellungen abspeichern lassen (SAVE SETUP).

Bei mehreren getffneten Fenstern entscheiden Sie im WIN-
DOW-Menti, ob diese neben- bzw. iibereinander (TILE) oder
tiberlappend (CASCADE) angeordnet werden sollen. Im un-
teren Teil des Meniis werden aullerdem alle Fensternamen
angezeigt, so dal® Sie das jeweils aktive Fenster leicht wech-
seln kénnen.

Mochten Sie ganz schnell die in einem bestimmten Unter-
verzeichnis enthaltenen Dateien anzeigen lassen? Dann wih-
len Sie in diesem Menii zundchst FASTPATH ENTRIES, ge-
ben Sie die gewiinschte Laufwerks- und Pfadbezeichnung ein,
und klicken Sie auf “Add”. Die so definierten “Fastpaths” kin-
nen Sie dann iiber die darunterliegenden Meniieintrage ab-
rufen.

Hier werden Sie in der Regel HELP INDEX aufrufen, um das
in Abbildung 14.4 gezeigte Inhaltsverzeichnis der Hilfe-Funk-
tion des Directory Managers abzurufen, in dem Sie sich per
Mausklick in das gewiinschte Themengebiet verzweigen kon-
nen.

| Directory Manager/PMHelp |0
Funktionen Optionen Hilfe

[ Hilieindex = ]
]

Cancel I
| Change Label
Clone

Color
Commands

| Contents

iCopv

| Create Directory
' Details s
‘ ) ) W

| voriges Thorss] [ Exchonc] | Brvctanc| [vies]

Abb. 14.4: Hilfe-Index des Directory Managers

WINDOW

FASTPATH

HELP
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Tastaturbefehle:

Hilfe aufrufen

Alle Dateien markieren

Dateiattribute dndern

Fenster iiberlappend anordnen

(strg)(D) Sortierung nach Datum

Dateien suchen

Makrofunktion

(strg)1) Fenster neben- bzw. {ibereinander anordnen
Verzeichnis erstellen

Dateimaske definieren

(strg)(©) 0S/2-Befehl ausfithren

(strg)(P) “Fastpath” hinzufiigen

(strg)(@) Datei-Inhalt einsehen

Etrg)®R) Dateimaske fiir aktuelles Fenster definieren
Aktuelle Einstellungen abspeichern
Sortierung nach Dateierweiterungen
Markierungen aufheben

Label fiir Datentréger eingeben bzw. dndern
Programmdatei ausfiihren

Sortierung nach DateigrofRe

(Strg)1)..(9) Makro mit 1 bis 9 markierten Dateien ausfithren

= [ [ [ [ [+ m
EEREEE W [ @
&

Bl
=

Dialogbox bzw. Befehl abbrechen
Popup-Menii mit wichtigen Befehlen aufrufen
Zum ndchsten Fenster springen

Programm beenden
Exakte Dateikopie erstellen
Bildschirm neu aufbauen
Datei(en) verschieben
Datei(en) kopieren
Datei(en) umbenennen
Datei(en) ausdrucken

Inhalt des aktuellen Fensters ausdrucken
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Abb. 15.1: Arbeitsbildschirm von PM Diskcopy

Beschreibung

Wenn Sie PM Diskcopy starten, wird Ihnen zunéchst einmal
auffallen, wie wenig deutschsprachige Shareware-Program-
me fiir OS/2 existieren. PM Diskcopy ist namlich das bislang
erste innerhalb dieses MegaPacks...

Das Diskettenkopier-Programm wurde speziell fiir die Versi-
on 2.0 von OS/2 geschrieben und zeichnet sich vor allem
durch eine extrem einfache Bedienung aus. Beachtlich ist
auch die hohe Kopiergeschwindigkeit, die durch das Auslas-
sen nicht benutzter Diskettensektoren erreicht wird.

Sie konnen PM Diskcopy aber nicht nur zum Kopieren von
Disketten benutzen, sondern auch Disketten formatieren,
beschleunigt formatieren oder priifen lassen.
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Starten

Ubrigens: DalR Sie beim Kopieren nicht den “Diskjockey”
spielen miissen, der stindig Quell- und Zieldisketten wech-
selt, und daR Mehrfachkopien moglich sind, ohne dall ein er-
neutes Einlegen der Quelldiskette erforderlich wire, versteht
sich fast von selbst!

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Ihrer Festplatte zu installieren, rufen
Sie zundchst mit den OS/2-Gesamtbildschirm auf
oder fithren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 1 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

Th x !dcopy c:\mega

Wenn Sie 6fter mit dem Programm arbeiten, kénnen Sie na-
tiirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende Ikone fiir PM Diskcopy installieren. Wie’s geht,
steht in Threm OS/2-Handbuch.

Anleitung

Jetzt kann’s losgehen: Starten Sie PM Diskcopy, indem Sie
innerhalb des OS/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fen-
sters die folgenden Befehlszeilen eingeben:

c:
cd\mega
pmdskcpy
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Nach der Bestitigung eines Shareware-Hinweises mit
sollten Sie den bereits in Abbildung 15.1 gezeigten Arbeits-
bildschirm von PM Diskcopy vor Augen haben und kénnen
sofort damit beginnen, eine Diskette zu kopieren, indem Sie
die folgenden Arbeitsschritte ausfiihren:

ﬁ_ F‘;\;1£ZJ."1‘I'-1L‘L.;“?’.F?.§ S RS er [ bl L _ e A . ol
QuelHL aufwerk | . Ziel-Laufwerk Nicht registrierte ‘ T?ol‘s
| Shareware-Version prat
=A | =2A 5 - '
—T | _‘ Optlanen——————-——

w | | ¥ Mur benutzte Spuren | BAE
\ | B = |
| =l B 1 i = B | | Ziel-Diskette formatieren |
‘ E@ \ | Eﬂ i HZ!:!—Disleelte priifen | BEE

‘ | | | L Lesefehler ignorieren J .
Aktuelle Image-Datei — 7' | Diskette (Quelle]
e G s [00]
~Ubersicht &

Spur: | 80 Spuren

Kopf0: LLLLLLLL 2 Seiten
. Kopf1: | 9 Sek.Spur
| Spur: | Kapazitdt: 720 KB |
| Kopf0: LLLLLLLLLLL=ssssnssnsssnnnnnannunnnnnnns ~Zeit! Prozent—
| Kopf1: LLLLLLLLLL=sssssesssasnnsnnnsnnnannsnnns || 208 _ 63% i

[ Wistrocr| | Fuo | | P

Abb. 15.2: Der Kopiervorgang kann verfolgt werden...

1. Legen Sie die zu kopierende Diskette in Laufwerk A: bzw.  Kopieranleitung
B: ein, und klicken Sie unter “Quell-Laufwerk” das ent-
sprechende Symbol an.

2. Klicken Sie auBerdem das gewiinschte Ziellaufwerk an,
wobei auch die Festplatte verwendet werden kann.
3. Starten Sie den Kopiervorgang mit einem Mausklick auf

den “Lesen”-Button. Der Arbeitsbildschirm von PM Disk-
copy fiillt sich daraufhin mit einigen Zusatzinformationen
wie Anzahl der Spuren, Kapazitit etc. - aulerdem kénnen
Sie anhand der Ubersichtsanzeige verfolgen, wie weit das
Programm bereits fortgeschritten ist (siehe Abbildung
15.2).
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Die Geschwindigkeit ist in der Tat beachtlich: Zum Lesen ei-
ner etwa zur Hilfte gefiillten 720-KB-Diskette brauchte das
Programm bei meinem ersten Test nur 25 Sekunden!

Schreiben 4. Falls die Kopie im selben Laufwerk erfolgt, miissen Sie

=

Priifen

nun zunéchst die Quelldiskette entfernen. Ansonsten le-
gen Sie direkt die Zieldiskette ein und klicken den “Schrei-
ben”-Button an.

5. Soll eine weitere Kopie erstellt werden? Dann wechseln
Sie einfach die Zieldiskette aus, und klicken Sie erneut
den “Schreiben”-Button an. Auf diese Weise kénnen Sie
beliebig viele Kopien erzeugen.

_Datentréger priifen - Ergebnisse
Dateisystemtyp: FAT !
Gesamtspeicherbereich: 730112 '
Auf Datentrdger verfligbar: 390144

Aktuelle Belegung —— - |

Benutzerdateien |

e |

Abb. 15.3: Priifen einer Diskette

Wie Sie in Abbildung 15.3 sehen, hat PM Diskcopy noch ei-
nige Zusatzfunktionen auf Lager. Zwei davon mdchte Share-
Bert Thnen noch kurz vorstellen:

— Wenn Sie eine Diskette ins angegebene Quell-Laufwerk
einlegen und den “Priifen”-Button anklicken, zeigt PM
Diskcopy die aktuelle Belegung der Diskette, wie in Abbil-
dung 15.3 gezeigt, grafisch an.
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— Wenn Sie eine Diskette ins angegebene Quell-Laufwerk
einlegen und den “Qformat”-Button anklicken, wird die-
se in einem Tempo formatiert, bei dem der FORMAT-Be-
fehl von OS/2 ziemlich alt aussieht... Dieser Befehl
funktioniert allerdings nur, wenn die Diskette bereits ein-
mal formatiert wurde und es Ihnen in erster Linie darum
geht, samtliche Daten schnell gel6scht zu bekommen.
Zum normalen Formatieren miissen Sie den Button “For-
matieren” benutzen.

Beachten Sie bitte, daB 5,25-Zoll-Disketten mit 1,2 MB Kapa-
zitdt nur auf 3,5-Zoll-Disketten mit 1,44 MB Kapazitit kopiert
werden kdnnen, wenn die Zieldiskette zuvor auf das Format
der Quelldiskette formatiert wurde!

Wenn Sie weitere Hilfe zu PM-Diskcopy benotigen, rufen Sie
am besten den “Hilfe”-Button auf. In einem Fenster wird
dann der in Abbildung 15.4 gezeigte Text eingeblendet, den
Sie mit durchblittern kénnen. Uber den Button “Index”
am unteren Bildschirmrand kénnen Sie zudem detaillierte
Informationen zu bestimmten Befehlen abrufen.

Bei dauerhafter Benutzung von PM Diskcopy sollten Sie so
fair sein, mit dem hinten im Buch eingebundenen Bestell-
schein fiir 30 DM (bzw. 50 DM fiir gewerbliche Anwender) die
registrierte Vollversion zu bestellen!

(2| PMDiskcopy-Hille =~ |0
_ Funktionen Optionen _ Hilfe
[ Erweiterte Hilfe iiir PM Diskeopy | »|0

PM Diskeopy

PM Diskcapy ist ein 32-Bit Utility zum
Kopieren von Disketten fiir 0S/2 ab der
| Version 2.0.

| Sie kinnen mit diesem Programm
Disketten mehrfach kopieren, vergleichen °.
oder in [oft auch "
Container-Dateien genannt] auf Festplatte -
ablegen. I

| v

Voriges Thema] .§_uchen...| _[}_mck:nﬁf Index

Abb. 15.4: Deutscher Hilfstext zu PM-Diskcopy

Quickformat

CL—

Registrierung
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16. PM Eyes

»| PM Eyes | = |

Abb. 16.1: Vor diesen Augen gibt es kein Entkommen...

Beschreibung

Dal es sich bei dem Public-Domain-Programm PM Eyes
kaum um eine seriose Anwendung handeln diirfte, sehen Sie
bereits an der obenstehenden Abbildung 16.1.

Warum die Augen nach oben schielen? Nun, ShareBert muf3te
den Mauszeiger auf die Fensterleiste setzen, um einen
Schnappschuf machen zu kénnen.

Damit ist eigentlich auch schon gesagt, was die Augen ma-
chen: Sie verfolgen schlicht und einfach jede Bewegung des
Mauszeigers.

Ubrigens: Das Fenster mit den beiden Augen 148t sich natiir-
lich an jede beliebige Stelle des Bildschirms schieben, so daf8
Sie sich standig beobachten lassen kénnen. Und ganz Hart-
gesottene konfigurieren via OPTIONS-Menii noch Feinheiten
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wie blutrote Aderchen oder lassen die Augen alle zehn Sekun-
den blinzeln...

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Ihrer Festplatte zu installieren, rufen
Sie zundchst mit den 0S/2-Gesamtbildschirm auf
oder fiihren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 1 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

Th x !eyes c:\mega

Wenn Sie 6fter mit dem Programm arbeiten, kénnen Sie na-
tiirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende lkone fiir PM Eyes installieren. Wie’s geht, steht
in IThrem OS/2-Handbuch.

Anleitung

Jetzt kann’s losgehen: Starten Sie PM Eyes, indem Sie inner-
halb des OS/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fensters
die folgenden Befehlszeilen eingeben:

3
cd\mega
pmeyes

Sie erreichen direkt die bereits in Abbildung 16.1 gezeigte
Darstellung und kénnen durch entsprechende Bewegungen
mit dem Mauszeiger die Reaktion der Augen testen.

Starten
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OPTIONS

Ohne Fenster

Blinzeln

Aussehen

_PM Eyes - Options

_| Hide frame during startup

~While frame is hidden- e
¥ Simulate transparent hackgruund
|[_IRige above other windows |

-Blink interval — Appearance— -

) Never ' \@Ncrt

| 210 seconds | _JRelaxed {
(15 seconds | | ) Drowsy 1
)20 seconds ‘ |_|Bloodshot |
(#) 30 seconds M button 22

()40 seconds | ] @‘:;l?:k 22 g

|~ I

i qsn seconds | Wink

'/ Random |

ok [Cancel]

Abb. 16.2: Dialogbox “Options”

Die in Abbildung 16.2 gezeigte Dialogbox, mit der sich die
Augen individuell konfigurieren lassen, erreichen Sie, indem
Sie auf die obere linke Fensterecke klicken und den Menii-
punkt OPTIONS aktivieren. Die Mdglichkeiten im einzelnen:

Sollen ab dem néchsten Aufruf von PM Eyes nur noch die
Augen selbst, nicht jedoch das dazugehorige Programm-
fenster zu sehen sein? Dann klicken Sie den Schalter
“Hide frame during startup” an.

Sollen die ohne Rahmen dargestellten Augen alle anderen
Programmfenster iiberlappen? Dann klicken Sie auf “Rise
above other windows”.

Normalerweise blinzeln die Augen alle 30 Sekunden. Uber
die Schalter bei “Blink interval” kénnen Sie aber auch ein
anderes Intervall einstellen.

Neben den voreingestellten aufgeweckten Augen sehen
Sie unter “Appearance” drei weitere Schalter, mit denen
Sie die Augen wahlweise entspannt (“Relaxed”), schléfrig
(“Drowsy”) oder blutunterlaufen (“Bloodshot”) aussehen
lassen konnen.
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Den Effekt zum Verstecken des Programmfensters knnen Sie
tibrigens auch direkt einschalten, indem Sie die obere linke
Fensterecke anklicken und HIDE FRAME wiéhlen. Anschlie-
Bend 148t sich der Rahmen jeweils mit der linken Maustaste
an- bzw. ausklicken.

PM Eyes - Select eye colors

Select an eye part,
then choose a color.
) Eyeliner
J Eyelid
() Eyeball
lris
) Pupil
) Gleam
) Blood vessels

‘ 0K Cancel \Defaults[

Abb. 16.3: Dialogbox "Select eye colors”

Die in Abbildung 16.3 gezeigte Dialogbox, mit der Sie die Far-
be der Augen individuell dndern kénnen, erreichen Sie, in-
dem Sie auf die obere linke Fensterecke klicken, den Menii-
punkt OPTIONS aktivieren und anschliefend wie folgt
vorgehen:

1. Aktivieren Sie zundchst den Schalter fiir das Augenele-
ment, dessen Farbe verdndert werden soll - z.B. “Pupil”
fiir die normalerweise schwarze Pupille.

2. Klicken Sie nun auf der rechten Seite das Feld mit der ge-
wiinschten neuen Farbe an. Die Anderung wird in PM
Eyes sofort umgesetzt, so dal8 Sie hintereinander mehre-
re Farben ausprobieren kénnen.

COLOR
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3. Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 mit allen weiteren
Farben, die Sie verindern méchten, und klicken Sie dann
das “OK"-Feld an.

4. Falls Sie irgendwann wieder die voreingestellten Farben
verwenden mdchten, rufen Sie erneut das COLOR-Menii
auf und klicken in der Dialogbox den “Defaults”-Button
an.
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_rm MAHFP

C I{HIIIJII
CITIZ

FHATH
FPU0gT
387

IIHH[HIH
FRACSUBA ASH

Abb. 17.1: Arbeitsbildschirm von Filejet

Beschreibung

In Kapitel 14 haben Sie bereits ein OS/2-Programm zur Datei-
verwaltung kennengelernt: den Directory Manager.

Filejet lauft zwar “nur” im Textmodus von OS/2 und 14t sich
nicht mit der Maus steuern - dafiir liegt das Programm aber
gleich in zwei Versionen vor, die sich beide durch eine iden-
tische Benutzeroberfldche auszeichnen:

—  FJ.EXE ist unter MS-DOS ab Version 3.0 oder im DOS-
Gesamtbildschirm bzw. in einem DOS-Fenster unter OS/
2 2.0 lauffahig.

— FJ2.EXE ist unter dem 0S/2-Gesamtbildschirm bzw. in
einem OS/2-Fenster lauffdhig.

Einige Leistungsmerkmale des deutschsprachigen Share-
ware-Programmes:

DOs

0s/2
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Funktionen

Anwender-Pulldown-Menii

- Anzeige von Pfad, Verzeichnisgrofe etc.

- Dateien editieren

— Dateien kopieren

— Dateien léschen

- Dateien vergleichen

— Datei-Inhalt einsehen

— Datum- und Uhrzeitanzeige

— DOS- bzw. 0S/2-Kommandos ausfithren

- Hexadezimaldarstellung

- Integrierter Bildschirmschoner

- Programmstarts (Filejet belegt nur 3 KB Speicher)
- Rekursive Textsuche

- Sortieren nach Dateinamen, Datum etc.

— Strings in ASCII- oder Bindrdateien suchen
- Textverarbeitung starten

- Verzeichnisbdume kopieren

- Verzeichnisbaum anzeigen

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Threr Festplatte zu installieren, rufen
Sie zunichst mit den 0S/2-Gesamtbildschirm auf
oder fiihren einen Doppelklick auf die Tkone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 1 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

Th x !filjet c:\mega

Wenn Sie 6fter mit dem Programm arbeiten, konnen Sie na-
tiirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende Ikone fiir Filejet installieren. Wie’s geht, steht in
Threm OS/2-Handbuch.
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Damit Filejet ohne Fehlermeldung gestartet werden kann,
miissen Sie aullerdem einen Suchpfad definieren! Dazu geben
Sie entweder vor jedem Programmstart “set filejet=c:\mega” ein
oder tragen die Zeile in die Systemdatei CONFIG.SYS ein und
fiihren anschliefend einen Reset durch.

Anleitung

Jetzt kann’s losgehen: Starten Sie Filejet, indem Sie innerhalb
des 0OS/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fensters die
folgenden Befehlszeilen eingeben:

c:
cd\mega
fij2

Falls Sie die DOS-Version von Filejet unter OS/2 ausfiihren
mochten, miissen Sie den DOS-Gesamtbildschirm oder ein
DOS-Fenster aufrufen und dann “fj” anstelle von “fj2”
eingeben.

Sie erreichen nun zundchst einen Shareware-Hinweis, den Sie
erst dann wegdriicken kénnen, wenn unten links die Meldung
“Beliebige Taste betitigen!” eingeblendet wird.

Wenn Sie sich fiir 99 DM (0OS/2-Version), 79 DM (DOS-Versi-
on) bzw. 149 DM (Doppel-Lizenz) direkt beim Programm-
autor registrieren lassen mochten, verwenden Sie am besten
den hinten im Buch eingebundenen Bestellschein.

Sie sollten jetzt den bereits in Abbildung 17.1 gezeigten Ar-
beitsbildschirm von Filejet vor Augen haben, in dem zunéchst
alle Dateien des aktuellen Unterverzeichnisses angezeigt wer-
den.

Falls Sie Filejet iiber ein OS/2-Fenster gestartet haben, soll-
ten Sie dieses mit einem Mausklick auf die obere rechte Ecke
zundchst vergréRern!

Starten

Registrierung

Cl—
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Att

Cop

Del

Wenn Sie (__] driicken, kénnen Sie zu einer erweiterten
Anzeige (siehe Abbildung 17.2) umschalten, die auch Anga-
ben zu GréBe, Datum, Uhrzeit sowie zu eventuellen
Dateiattributen beinhaltet.

Py T2 ERE Hlh=

SELEKTIERT
0

RiSSE
1]

DATEIGRGSSE
[}
3 Hap

I, C
AND ASH

b AMEGA

il L 0

Abb. 17.2: Erweiterte Anzeige mit aufgeklapptem DATEI-Meni

In den folgenden Abschnitten beschreibt ShareBert, welche
Funktionen mit den Kurzbefehlen am unteren Bildschirm-
rand ausgefiihrt werden kénnen, und zwar von links nach
rechts. Eine Ubersicht der wichtigsten Meniibefehle sowie
aller Tastaturbefehle finden Sie dagegen im Abschnitt “Refe-
renz”. Um ein Menii aufzuklappen (wie in Abbildung 17.2
gezeigt), miissen Sie bei gedriickter (Alt)-Taste den schwarz
hinterlegten Kennbuchstaben eingeben.

— Geben Sie (A) ein, um die Attribute einer vorher mit
markierten Datei verdndern zu kénnen.

- Geben Sie (] ein, um eine zuvor mit markierte Datei
in ein anderes Verzeichnis oder auf ein anderes Laufwerk
zu kopieren.

— Geben Sie (D) ein, um eine zuvor mit markierte Datei
nach Beantwortung einer Sicherheitsabfrage unwiderru-
flich zu l6schen.
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Geben Sie (£]) ein, um eine mit markierte Datei in ei-
nen Editor zu laden, den Sie allerdings vorher tiber die
Meniifolge SETUP EDITOR bestimmen miissen.

Geben Sie (F) ein, um eine zuvor mit markierte Datei
zu editieren.

Geben Sie (G) ein, um den Cursor auf die erste Datei zu
setzen, der der anschlieBend einzugebenden Suchmaske
(z.B. “*.txt”) entspricht.

Geben Sie (1] ein, um in der zuvor mit markierten
Textdatei nach einer beliebigen Zeichenkette suchen zu
lassen.

Geben Sie (M) ein, um eine zuvor mit markierte Datei
in ein anderes Unterverzeichnis bzw. Laufwerk zu ver-
schieben. Die Originaldatei wird anschliefend automa-
tisch gelscht.

Geben Sie (N) ein, um alle Dateien innerhalb der Filejet-
Anzeige zu markieren, die nicht der anschliefend ein-
zugebenden Suchmaske (z.B. “*.txt”) entsprechen.

Geben Sie (0) ein, um einen beliebigen OS/2-Befehl aus-
zufithren oder eine zuvor mit markierte Programm-
datei von Filejet aus zu starten, wobei der Dateiname zu-
nachst mit bestétigt werden mulR.

Geben Sie (@) ein, um eine zuvor mit markierte
Programmdatei sofort und ohne weitere Riickfragen von
Filejet aus zu starten.

Geben Sie (R) ein, um eine zuvor mit markierte Datei
umzubenennen.

Geben Sie (5] ein, um beliebige Dateien iiber eine Such-
maske (z.B. “*.txt”) innerhalb der Filejet-Anzeige zur wei-
teren Bearbeitung zu markieren.

Ed

Fed

Find

Move

Inv

Com

Qck

Ren

Sel
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Tree
Unsel

View

Word

DATEI

— Geben Sie (T) ein, um alle Unterverzeichnisse der Fest-
platte in einer Baumdarstellung anzuzeigen.

—  Geben Sie (U] ein, um die zuvor mit <s> vorgenommenen
Markierungen wieder aufzuheben.

— Geben Sie (V] ein, um den Inhalt einer mit markier-
ten Datei in einem Viewer anzeigen zu lassen, den Sie al-
lerdings vorher iiber die Meniifolge SETUP VIEW bestim-
men miissen.

— Geben Sie (W) ein, um eine mit markierte Textdatei in
ein Textverarbeitungsprogramm zu laden, das Sie aller-
dings vorher iiber die Meniifolge SETUP TEXTVERAR-
BEITUNG bestimmen miissen.

— Geben Sie (X] ein, um eine zuvor mit markierte EXE-
Datei sofort auszufiihren.

Referenz

Menibefehle:

Die meisten Befehle des DATEI-Meniis lassen sich schneller
iiber die bereits genannten Kennbuchstaben aufrufen (z.B.
ATTRIBUTE, EDITIEREN, KOPIEREN, LOSCHEN, MOVE,
RENAME, TEXT SUCHEN).

Wichtig ist weiterhin der Befehl DATEIMASKE, um z.B. durch
Eingabe von “*.txt” nur noch Dateien mit dieser Endung an-
zeigen zu lassen. Obwohl der Befehl in der Kennbuchstaben-
liste am unteren Bildschirmrand nicht enthalten ist, 1dt er
sich durch Eingabe von (K] ausfiihren.

SchlieRlich bendétigen Sie noch die Befehle BETRIEBS-
SYSTEM, um die Arbeit mit Filejet zu unterbrechen (mit “exit”
und geht’s anschlieBend wieder zuriick), sowie PRO-
GRAMM BEENDEN, um die Arbeit mit Filejet ganz zu been-
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den. Beachten Sie dabei aber, dal jedesmal nur ein Verzeich-
nisfenster geschlossen wird, bevor die Riickfrage “Wollen Sie
das Programm beenden?” erscheint. Bei mehreren geoffne-
ten Verzeichnis- bzw. Dateifenstern konnen Sie Filejet schnel-
ler beenden, indem Sie entsprechend oft (Esc) driicken.

Das VERZEICHNIS-Menii bendtigen Sie vor allem, um nach
Anderungen (z.B. dem Kopieren von Dateien) die Filejet-An-
zeige tiber NEU EINLESEN zu aktualisieren.

Aullerdem kénnen Sie die Gro3e des aktuellen Unterverzeich-
nisses mit Angaben zur Anzahl der darin gefundenen Datei-
en (VERZEICHNISGROSSE) oder die GroRe aller Verzeichnis-
se (ALLE VERZEICHNISGROSSEN) errechnen und anzeigen
lassen, iiber WEITERE DATEILISTE ein neues Fenster 6ffnen
oder iiber VERZEICHNIS ANLEGEN neue Unterverzeichnisse
anlegen.

Das SONDER-Menti beinhaltet spezielle Befehle zum Verglei-
chen von Dateien, zum rekursiven Suchen sowie zum Teilen
und Zusammensetzen von Dateien. Da beim Gebrauch die-
ser Meniipunkte unter Umstédnden durch falsche Handha-
bung Dateien zerstért werden kénnen, sollten Sie sich in der
deutschen Dokumentation FILEJET.TXT zunichst iiber die
genaue Vorgehensweise informieren!

Uber die Meniipunkte EDITOR, VIEW und TEXTVERARBEI-
TUNG konnen Sie beliebige OS/2-Programme festlegen, die
nach Eingabe der entsprechenden Kennbuchstaben (E],
und W) aufgerufen werden sollen.

In welcher Form die Dateien sortiert werden sollen, bestim-
men Sie iiber SORTIEREN, wobei Sie zwischen sechs verschie-
denen Maoglichkeiten (u.a. nach Dateinamen, nach GroRe,
nach Datum und nach Erweiterung) wéhlen kénnen.

Nach fiinf Minuten tritt normalerweise der integrierte Bild-
schirmschoner in Aktion, der den Monitor so lange verdun-
kelt, bis Sie eine beliebige Taste driicken. Falls Sie den Zeit-
raum dndern mochten, wihlen Sie DUNKELSCHALTUNG.

VERZEICHNIS

SONDER

SETUP
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Die Funktionstasten (£5) bis [f1) lassen sich iiber den gleich-
namigen Meniipunkt individuell belegen.

Und falls Thnen die voreingestellten Bildschirmfarben nicht
gefallen sollten, wihlen Sie FARBE und wéhlen fiir jedes
Bildschirmelement Thre Wunschkombination aus.

Falls Sie ausfiihrlichere Informationen zu einzelnen Filejet-
Befehlen bendtigen, sollten Sie sich die fast 90 KByte grof3e,
deutschsprachige Dokumentation FILEJET.TXT ausdrucken

lassen.

Tastaturbefehle:

Esc Aktuelle Funktion abbrechen

Datei markieren bzw. Verzeichnis wechseln
(I Dateianzeige umschalten

An den Anfang der Dateiliste springen

Ans Ende der Dateiliste springen

(strg)A)..(E) Laufwerk wechseln

=) Ins tibergeordnete Verzeichnis wechseln
(Strg)(<=) Ins Hauptverzeichnis wechseln

Hilfstexte anzeigen

Anwendermenii einblenden
Makrorecorder starten bzw. beenden
Makro ausfithren (mit Wiederholméglichkeit)
Makro einmal ausfiihren

VerzeichnisgréSe ermitteln und anzeigen
©F2) VerzeichnisgroRe incl. Unterverzeichnisse
Aktuelles Verzeichnis neu einlesen
Verzeichnisanzeige hinzufiigen

€ JF) Verzeichnis anlegen

@O

Attribute setzen
Datei kopieren
Datei oder Verzeichnis loschen
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¥ECREHUEELEEEREEHE

Datei editieren (externer Editor)

Datei editieren (integrierter Editor)
Cursor auf bestimmte Datei setzen
Textstring in Datei suchen

Dateien invers selektieren

Datei verschieben

Befehl ausfiihren

Programm starten

Datei oder Verzeichnis umbenennen
Dateien nach Suchmaske markieren
Verzeichnisbaum anzeigen
Markierungen aufheben

Datei-Inhalt einsehen (externer Viewer)
Textdatei bearbeiten (externes Textprogramm)
EXE-Datei ausfiihren



- = & o 1

mm:u._.b. S Ty N NESSEIOAGETTRRS TR B . l-an 4 L - SR e TR L R e m.i.-lnlle.ﬂ. B e Bl |
L " b J‘ -

.

e b BN S

PR

mﬁ
|
'
I
-
I
|
s -
1
L
PP .

.

i)
..
3







L o el s . e ) - e
*‘ - .
| T
_ﬁﬁ L
i
S
] 1 -~
¥ v, e
iy A
3 _“‘{Hu,'s s
1! -

| &
. 1
.
1
-
;
L.
4
-
¥ "
' i
T moa
1
S
PP I - SR P, . ar e o~ o o B

A N L i ,51
‘i
43
"~ |
‘]S
A ™)
. .
’ i 1]
I
wl
_-‘:
>
E
.7.1,‘3
.
Fes = T EM“I - . _-‘i



18. 4 OS/2

05/2:Systemeditor - CAMEGAMGS2.00C s o
Datei Editieren  Optionen  Hilfe

~

DIR [Enhanced) I
[see page 198 of the 4D0S Reference Manual]

Purpose: Display information about files and subdirectories.

Farmat: DIR [/1 /2 14 A[[:][-]rhsda] /B /C IF 1 JK IL M IN
10[[:11-]deginsu] [P IS IT /U IV 1M 12Z] [file...] |

file: The file, directory. or list of files or
directories to display.

{1 [one column) IM [suppress footer]

12 [two columns] IN [use HPFS format]
/4 [four columns) 10 [sort order | |
IA(ttribute select] IP[ause]
iB[are) IS(ubdirectories)
IClase -- use upper case] /T [aTtribute display]
iF[ull path] {U [sUnmary infarmation)
IJd{ustify names) iV[ertical]
IK [suppress header] W[ ide)
IL[ower case] {Z [use FAT format]

Usage: The DIR command is the same in 40S2 and 4DOS, excep!

that the /N option has a new meaning and the /Z option
has been added. The 4DOS /N option, which resets DIR

i

Abb. 18.1: Auszug aus der englischen Dokumentation

Beschreibung

Kennen Sie das Shareware-Programm 4 DOS, das den Kern
des Betriebssystems COMMAND.COM ersetzt und eine Viel-
zahl zusitzlicher Funktionen bietet?

4 0S/2 ist die Umsetzung dieses Programms auf OS/2, wobei
hier die Datei CMD.EXE ersetzt und erweitert wird.

Fiir den Fall, daR Sie 4 DOS nicht kennen, méchte ich IThnen
an einem kleinen Beispiel demonstrieren, warum Sie 4 OS/2
anstelle des Betriebssystem-Kerns CMD.EXE installieren soll-
ten:

Wenn Sie mit OS/2 den Inhalt einer Datei anzeigen lassen
mochten, verwenden Sie den TYPE-Befehl. Versuchen Sie
jetzt ruhig einmal, sich innerhalb des Hauptverzeichnisses
mit “type readme.” die neuesten Informationen zu 0S/2
anzeigen zu lassen. Zwar konnen Sie das Durchlaufen der

4 DOS
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Registrierung

Datei mit jederzeit unterbrechen - gerade bei schnel-
len Rechnern ist es aber dennoch unméglich, den Text voll-
standig zu lesen.

Wenn Sie nun 4 DOS installieren, kann der TYPE-Befehl um
den simplen, aber wirkungsvollen Parameter “/P” erweitert
werden: Tippen Sie nachher “type readme. /p” (<], wird zu-
ndchst nur die erste Bildschirmseite der Textdatei angezeigt.
Lesen Sie diese in aller Ruhe, und blittern Sie dann jeweils
mit einer beliebigen Taste zur nichsten Bildschirmseite.

Obwohl 4 OS/2 ein amerikanisches Programm ist, kénnen Sie
sich mit dem hinten im Buch eingebundenen Bestellschein
bei einer deutschen Adresse fiir 129 DM registrieren lassen.
Dies ist moglich, da der Shareware-Hindler CDV den auto-
risierten Vertrieb der Vollversion iibernommen hat.

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Threr Festplatte zu installieren, rufen
Sie zunichst mit den OS/2-Gesamtbildschirm auf
oder fiihren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 2 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

Th x !'40s2 c:\mega

Wenn Sie 6fter mit dem Programm arbeiten, kénnen Sie na-
tiirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende Ikone fiir 4 OS/2 installieren. Wie’s geht, steht in
IThrem OS/2-Handbuch.
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Falls Sie 40S2.EXE dauerhaft und automatisch anstelle des
Betriebssystem-Kerns CMD.EXE nutzen méchten, miissen Sie
Ihre Systemdatei CONFIG.SYS entsprechend bearbeiten!
Wie’s geht, wird im Abschnitt “Anleitung” beschrieben. Sie
sollten aber erst einmal testen, ob sich 4 OS/2 bei [hnen pro-
blemlos aufrufen laft.

Anleitung

Jetzt kann’s losgehen: Starten Sie 4 OS/2, indem Sie inner-
halb des 0S/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fensters
die folgenden Befehlszeilen eingeben:

c:
cd\mega
4052

Jetzt wundern Sie sich bestimmt dariiber, daR sich auf Ihrem
Bildschirm so gut wie gar nichts tut und lediglich die unten-
stehende Meldung sowie ein Shareware-Hinweis erscheint:

“40S82 1.0 0OS/2 Version is 2.0
Copyright 1988-1992 Rex Conn & JP Software...”

Dies ist aber durchaus korrekt, denn bei 4 OS/2 handelt es
sich nicht um ein unter 0S/2 laufendes Anwendungspro-
gramm, sondern um einen reinen Ersatz fiir die OS/2-Datei
CMD.EXE - den Kern des Betriebssystems, der bei jedem Neu-
start des Rechners automatisch geladen wird und der die ty-
pischen Befehle DIR, COPY, RENAME etc. iiberhaupt erst er-
moglicht.

Demnach konnen Sie 4 OS/2 auch nicht einfach beenden,
sondern miissen einen Reset Ihres PC durchfiihren, damit die
Originaldatei CMD.EXE wieder geladen wird.

Starten

Beenden
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Dies wird aber kaum notig sein, denn wenn Sie 4 OS/2 erst
einmal ausprobiert haben, werden Sie kaum wieder auf das
Programm verzichten wollen.

Im Gegenteil: Vermutlich méchten Sie, daf 4 OS/2 bei jedem
Start Ihres Rechners automatisch geladen wird, so daR Sie das
Programm nicht jedesmal extra aufrufen miissen. Um dies zu
erreichen, befolgen Sie die untenstehende Schritt-fiir-Schritt-
Anleitung - allerdings nur, wenn sich das Programm eben pro-
blemlos laden lie8.

1.

Laden Sie die Systemdatei “C:\CONFIG.SYS” in einen
Editor, der ASCII-Format verarbeiten kann (z.B. in den
0S/2-Systemeditor).

Suchen Sie innerhalb der Datei die unten abgedruckten
Zeilen, die je nach Systemkonfiguration auch etwas an-
ders aussehen kénnen:

SET OS2_SHELL=C:\0S2\CMD.EXE
SET COMSPEC=C:\0OS2\CMD.EXE

Andern Sie innerhalb dieser Zeilen die Verzeichnis- und
Programmnamen wie folgt:

SET OS2_SHELL=C:\MEGA\40S2.EXE
SET COMSPEC=C:\MEGA\40S2.EXE

Speichern Sie die Anderungen ab, und fiihren Sie einen
Warmstart Ihres Rechners aus. Anstelle von CMD.EXE
sollte nun jeweils automatisch die Datei 40S2.EXE gela-
den werden.

Wie arbeiten Sie mit 4 OS/2 in der Praxis?

Zum ersten konnen Sie Ihre bisherigen OS/2-Befehle wie
DIR, COPY, TYPE etc. auch weiterhin ganz normal ausfiih-
remn.
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- Zum zweiten konnen Sie aber auch die teilweise erheb-
lich erweiterten Parameter benutzen, die Sie allerdings
erst einmal kennenlernen miissen. Geben Sie daher z.B.
“dir /?” ein, um sich alle von 4 OS/2 unterstiitzten
Parameter anzeigen zu lassen. Dies funktioniert natiirlich
auch mit allen anderen Befehlen.

— Und zum dritten verfiigt 4 OS/2 iiber einige ganz neue
Befehle, die unter OS/2 normalerweise nicht verwendet
werden konnen.

Im Abschnitt “Referenz” werden alle Befehle genannt, die bei
4 0S/2 neu sind, bzw. sich von den entsprechenden Befeh-
len von 4 DOS unterscheiden. Detaillierte Beschreibungen
finden Sie in der fast 60-seitigen Dokumentation 4052.DOC,
die Sie ausdrucken konnen.

Falls Sie mit 4 DOS nicht vertraut sind, konnen Sie das Pro-
gramm bei einem Shareware-Handler erwerben und finden
dann in der Datei 4D0OS.DOC genaue Erkldrungen. Oder Sie
lassen sich die zuldssigen Parameter jeweils mit “/?” anzei-
gen.

Referenz

Neue Befehle:

DETACH  Verwenden Sie diesen Befehl, um ein OS/2-Pro-
gramm im sogenannten “Detach”-Modus aus-
zufiihren. Dabei werden Maus, Tastatur und
Bildschirmdisplay gesperrt. Syntax: “detach
[Laufwerk] [Pfad] [Programmname]”.

DPATH Mit DPATH kénnen Sie das aktuelle Unterver-
zeichnis als Suchpfad fiir OS/2 definieren, ohne
Laufwerks- und Pfadangabe mit eingeben zu
miissen.
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KEYS Wenn Sie “keys list” eingeben, werden alle zu-
vor ausgefithrten OS/2-Befehle in einer Liste
angezeigt.

START Mit diesem Befehl kénnen Sie eine neue OS/2-

Sitzung starten und mit Hilfe spezieller Para-
meter auch gleich ein beliebiges Programm aus-
fithren lassen. Einige Beispiele:

- “/BG": Start im Hintergrund
- “/DOS”: Start im DOS-Fenster
— “/FG”: Start im Vordergrund
— “/FS”: Start mit Vollbildschirm

Veranderte Befehle:

DIR Der DIR-Befehl von 4 OS/2 unterstiitzt alle
nachfolgend aufgefiihrten Parameter:

- “/1”: Einspaltige Anzeige

- “/2”: Zweispaltige Anzeige

- “/4”: Vierspaltige Anzeige

- “/A”: Dateiauswahl nach Attributen

- “/B”: Nur Dateinamen anzeigen

- “/C”: Anzeige in GroBbuchstaben

- “/F": Laufwerk und Pfad mit anzeigen

- “/]": Erweiterungen untereinander anzeigen

- “/K”: Kopfzeilen unterdriicken

- “/L”: Anzeige in Kleinbuchstaben

— “/M”: FuBzeilen unterdriicken

— “/N”": High Performance File System verwenden
- “/O”": Sortierung (z.B. nach Datum: “/0:d")

- “/P”: Pause nach jeder Bildschirmseite

- “/§": Unterverzeichnisse berticksichtigen

- “/T": Attribute mit anzeigen

— “/U”: Nur belegten/freien Speicher anzeigen

- “/W": Fiinfspaltige Anzeige

- “/Z": DOS-kompatibles FAT-Format verwenden



18.4 OS/2

SET

HELP

SETDOS

Benutzen Sie diesen Befehl, um sich alle von
0S/2 verwendeten Variablen wie “PATH=",
“HELP=", “COMSPEC=" etc. anzeigen zu lassen
oder um neue Variablen hinzuzufiigen. Uber
den Parameter “/R” ist es auch méglich, eine
vorher erstellte Datei mit Programmzeilen als
Variablen einzulesen.

Méchten Sie die blaue Hilfszeile am oberen
Rand des 0S/2-Gesamtbildschirms zum Ver-
schwinden bringen? Dann tippen Sie einfach
“help off” sowie (<2). Mit “help on” kann die Zei-
le spiter jederzeit wieder eingeblendet werden.

SchlieRlich gibt es noch den SETDOS-Befehl,
der sich vom entsprechenden 4 DOS-Komman-
do nur insofern unterscheidet, als die Parameter
“/A” fiir ANSI und “/L” fiir LINE nicht verfiig-
bar sind.
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19. Fractint for OS/2

H Fractinti>- 05220 -mandel Hgaeise iy - |=(0
File Edit Yiew Settings Freezel GO! Help

Abb. 19_1: Sartbildschirm mit MandelbrotFraktal

Beschreibung

Eei Fractint fiir OS/2 handelt es sich wiede- um eine echte
32-Bit-Anwendung, die speziell fiir die Versin 2.0 program-
miert und als Freeware freigegeber wurde, also nicht regi-
striert vaeercen mufR.

Auf denersten Blick konnen Sie mit Zractint zwar nur die be-
kannter Fraktale vom Typ Mandelbrot und Julia erzeugen,
abspeiciern und ausdrucken - iiber spezielle Startparameter
we-den zber iiber 70 (!) weitere Fraktaltyper unterstiitzt.

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Unter-
verzeic-nis \MEGA auf Ihrer Festplatte zu irstallieren, rufen
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Sie zundchst mit den 0S/2-Gesamtbildschirm auf
oder fiihren einen Doppelklick auf die Tkone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 2 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

1h x !fract c:\mega

Wenn Sie ofter mit dem Programm arbeiten, kénnen Sie na-
tirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende Ikone fiir Fractint installieren. Wie's geht, steht
in Threm OS/2-Handbuch.

Anleitung

Jetzt kann's losgehen: Starten Sie Fractint, indem Sie inner-
halb des OS/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fensters
die folgenden Befehlszeilen eingeben:

c:
cd\mega
pmfract

Nach wenigen Sekunden wird automatisch das bereits in Ab-
bildung 19.1 gezeigte Mandelbrot-Fraktal aufgebaut. Wenn
Sie mochten, kénnen Sie tiber die Meniifolge SETTINGS
SWAP TO JULIA auch ein entsprechendes Fraktal vom Typ
Julia aufbauen lassen.

Eine Liste aller Startparameter, mit denen insgesamt iiber 70
verschiedene Fraktaltypen erzeugt werden konnen, finden Sie
im Abschnitt “Referenz”. Jetzt mochte Ihnen ShareBert aber
zunichst einmal zeigen, wie Sie allein durch die Auswabhl ei-
ner anderen Farbpalette oder die Anderung mathematischer
Funktionen zu interessanten Alternativen gelangen kénnen:

Starten
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| Specify the Color Map File
Dateiname:

*.MAP i
Dateityp: ~ Laufwerke:
<Alle Dateien> ?/c: MSDOS 5] |2
Dateien: Verzeichnisse:
ALTERN.MAP :

BLUES.MAP M |MEGA
CHROMA.MAP . | O FILEJET.TRE
CITIZEN.MAP ic
COV1.MAP |

Read | Abbruch | Hilfe |

Abb. 19.2: Dialogbox zur Auswahl von Farbpaletten

Fractinl for O3 > ) - mand = 0O
File Edit View Settings Freezel GO! "ﬂelp

Abb. 19.3: Mit CHROMA erreichter Farbeffekt

Farbpaletten . Wihlen Sie im FILE-Menii den Befehl READ COLOR MAP,
um die in Abbildung 19.2 gezeigte Dialogbox zu erhalten.

Fiihren Sie im linken Fenster einen Doppelklick auf die
gewiinschte Farbpalette aus. In Abbildung 19.3 sehen Sie

b2
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z.B., welcher Effekt durch die Auswahl von CHROMA er-
reicht werden kann.

3. Weitere Optionen zur Verdnderung der Fraktalgrafik er-  Optionen
reichen Sie tiber SET OPTIONS im SETTINGS-Menii: Ex-
perimentieren Sie mit den in Abbildung 19.4 gezeigten
mathematischen Funktionen einfach etwas herum...

4. Vielleicht méchten Sie die aktuelle Grafik abspeichern  Speichern
oder ausdrucken? Zum Speichern bietet Fractint {iber die
Meniifolge FILE SAVE AS gleich sieben verschiedene Gra-
fikformate an:

- GIF (komprimiert)

— BMP (allgemeines Bitmap-Format)

— Win3 BMP (Windows 3.x Bitmap-Format)
- Win3 Comp BMP (komprimiert)

— 0S8/2 2.0 BMP (0OS/2 2.0 Bitmap-Format)
- 08§/2 2.0 Comp BMP (komprimiert)

— PCX (PC PaintBrush-Format)

5. Zum Drucken eines Fraktals wihlen Sie einfach FILE Drucken
PRINT oder driicken die Funktionstaste (F4). In einer Dia-
logbox kénnen Sie anschliefend die gewiinschte Kopien-
anzahl eingeben. Falls Sie unter OS/2 mehrere Drucker
installiert haben, sollten Sie zuvor FILE TARGET PRINTER
aufrufen und die gewiinschte Auswabhl treffen.

Eine Beschreibung aller Funktionen von Fractint wiirde ein
ganzes Buch fiillen. Das Programm verfiigt jedoch {iber eine @
ausgezeichnete Hilfe-Funktion, die Sie iiber HELP HELP IN-
DEX erreichen.




m’f&?)ﬁ SHAREBERT'S MEGAPACK OS/2

~Passes ——

[oK] Detou

Change Options and DoDads

* 1-Pass ' 2-Pass . S-Guess  B-Trace

Math Type -
i® Integer _ Floating-Point
Maximum lterations (10 - 32000} 150

Biomorph Calor [-1 = none] -1
Decomposition (2,4.8....,256, 0=0ff) 0

Inside Color (1=default, -1=max, h
-60=bofb0, -61=bof61)

Outside Color [-1=none) -1
Distance Estimator Method [0=0ff) o

| | Cancel | F1=Help |

Abb. 19.4: Dialogbox zum Andern weiterer Optionen

Referenz

Startparameter:

pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract

type=barnsieyjl
type=barnsleyj?2
type=barnsieyj3
type=barnsieyml
type=barnsleym?2
type=barnsleym3
type=bif+sinpi
type=bif=sinpi
type=biflambda
type=bifstewart
type=bifurcation
type=circle
type=cmplxmarksjul
type=cmplxmarksmand
type=complexbasin
type=complexnewton
type=diffusion
type=fn(z)+fn(pix)
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pmfract type=fn(z*z)
pmfract type=fn*fn
pmfract type=fn*z+z
pmfract type=fn+fn
pmfract type=formular
pmfract type=gingerbreadman
pmfract type=henon
pmfract type=hopalong
pmfract type=ifs
pmfract type=julfn+exp
pmfract type=julfn+zsqrd
pmfract type=julia
pmfract type=julia4
pmfract type=julibrot
pmfract type=julzpower
pmfract type=julzzpower
pmfract type=kamtorus
pmfract type=kamtorus3d
pmfract type=lambda
pmfract type=lambdafn
pmfract type=lorenz
pmfract type=lorenz3d
pmfract type=lorenz3dl
pmfract type=lorenz3d2
pmfract type=lorenz3d3
pmfract type=lorenz3d4
pmfract type=lsystem
pmfract type=lyapunov
pmfract type=magnetl]
pmfract type=magnetlm
pmfract type=magnet2j
pmfract type=magnet2m
pmfract type=mandel
pmfract type=mandel4
pmfract type=mandelfn
pmfract type=mandellambda
pmfract type=manfn+exp
pmfract type=manfn+zsqrd
pmfract type=manowar
pmfract type=manowarj
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pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract
pmfract

type=manzpower
type=manzzpwr
type=marksjulia
type=marksmandel
type=marksmandelpwr
type=martin
type=newtbasin
type=newton
type=pickover
type=plasma
type=popcorn
type=popcornjul
type=rossler3d
type=sierpinski
type=spider
type=sqr(1/fn)
type=sqr(fn)
type=test
type=tetrate
type=tim’s_error
type=unity

Sie kénnen den gewiinschten Fraktaltyp iibrigens auch inner-
I% halb des Programms wechseln, indem Sie die Taste (K] driik-
ken. Fractint blendet dann eine Liste mit allen verfiigbaren
Typen ein, so daB Sie lediglich einen Doppelklick auf den ge-
wiinschten Eintrag ausfiihren miissen. Beachten Sie aber, daf8
der Bildschirm je nach benotigter Rechenzeit fiir einige Zeit

schwarz bleiben kann!
Tastaturbefehle:

Programm beenden
Neue Datei

Datei 6ffnen

Datei drucken

Zoom-Modus beenden
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Dialogbox “Options” einblenden
Neue Datei

Dialogbox “Extents” einblenden
Dialogbox “Extents” einblenden
Speichern unter

() Datei 6ffnen

) Datei drucken

Falls Sie sich dariiber wundern, daf einige Funktionen dop-
pelt belegt sind: Die zuletzt genannten Tastaturbefehle wur- @
den in Fractint fiir OS/2 zusitzlich eingebaut, um die Kompa-
tibilitdt zur DOS-Version zu wahren.
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20. Quellcode fiur Fractint

Zu meiner Schande muB ich gestehen, daf$ ich zu den Anwen-
dern gehore, die zwar ohne Handbuch mit jedem neuen Pro-
gramm zurechtkommen, jedoch keine Zeile programmieren
konnen.

Trotzdem weil} ich, dal einige Programmiererherzen héher
schlagen werden, wenn ich verrate, daf im MegaPack neben
dem eben beschriebenen Fractint auch der Quellcode fiir die-
ses Programm enthalten ist und dal dieser ebenfalls als
Freeware freigegeben wurde. Dies ist umso interessanter, da
es sich bei Fractint um eine echte 32-Bit-Applikation han-
delt...

Installation

Um den Quellcode zu Fractint unter OS/2 in das bereits an-
gelegte Unterverzeichnis \MEGA auf Threr Festplatte zu in-
stallieren, rufen Sie zunichst mit den 0S/2-Gesamt-
bildschirm auf oder fiihren einen Doppelklick auf die Ikone
“OS/2-Fenster” aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 2 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

1h x !fract32 c:\mega

Insgesamt 74 Dateien gehdéren zum Quellcode von Fractint.
Eine entsprechende Liste mit Beschreibungen finden Sie in
der Datei PMFRSRC.DOC. Das Hauptprogramm trégt den
Namen PMFRACT.C.
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#| 0512-Systemeditor - CAMEGA\GLOBALLY.DOC T [«]d]
Datei Editieren Optionen Hilfe s S

, I EXAMPLES %

| |
GLOBALLY DIR > \FILES.TXT ik

| 1

|stores a listing of all files on the disk in a file called o

[\FILES.TXT. This example shows how you can use Globally!/2 as a
file finder.

GLOBALLY DIR %.C > PRN

sends a listing of all files with an extension of "C" to the i
printer. I~

Abb. 21.1: Auszug aus der Dokumentation zu Globally/2

Beschreibung

Die meisten OS/2-Befehle haben den Nachteil, daR sie sich
nur auf das aktuelle Unterverzeichnis auswirken. Zwei Bei-
spiele:

- Wenn Sie im Hauptverzeichnis “dir *.txt” eingeben,
werden nur die Dateien mit der Endung “.TXT” angezeigt,
die sich auch in diesem Verzeichnis befinden.

— Wenn Sie Thre Festplatte um alle Sicherungsdateien mit
der Endung “.BAK” erleichtern mochten, miissen Sie den
Befehl “del *.bak” in jedem Unterverzeichnis von neuem
eingeben.

Globally/2 ist ein kleines Utility-Programm, das OS/2-Befehle
global auf dem kompletten Laufwerk ausfiihrt. Beispiel: Mit
der Eingabe der Befehlszeile “globally del *.bak” wiirden
sdamtliche Dateien mit der Endung “*.BAK” gel6scht - egal, in
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Starten
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welchen Verzeichnissen sie sich auch immer verstecken mao-
gen.

Beachten Sie bitte, daR Globally/2 nur im OS/2-Gesamtbild-
schirm lauffihig ist! Es geniigt also nicht, innerhalb des Pre-
sentation Managers auf die Ikone “OS/2-Fenster” doppel-
zuklicken.

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Ihrer Festplatte zu installieren, rufen
Sie zundchst mit den 0S/2-Gesamtbildschirm auf
oder fiihren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 2 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

Th x !global c:\mega

Wenn Sie 6fter mit dem Programm arbeiten, kénnen Sie na-
tiirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende Ikone fiir Globally/2 installieren. Wie's geht, steht
in Threm OS/2-Handbuch.

Anleitung

Jetzt kann’s losgehen: Starten Sie Globally/2, indem Sie in-
nerhalb des OS/2-Gesamtbildschirms die folgenden Befehls-
zeilen eingeben:

=
cd\mega
globally
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Auf dem Bildschirm sollte nun neben der Versionsnummer
und einem Shareware-Hinweis die korrekte Syntax einer
Globally/2-Befehlszeile angezeigt werden.

Um das Programm tatsdchlich zu nutzen, miissen Sie es
nochmals aufrufen und diesmal den gewiinschten OS/2-Be-
fehl hinzufiigen. Beispiel:

globally dir/p *.txt

Auflerdem steht Ihnen noch der Startparameter “/C” zur Ver-
fligung, mit dem sich der Globally/2-Befehl auf das aktuelle
Verzeichnis inklusive eventueller Unterverzeichnisse be-
schrianken 1dRt. Beispiel:

globally /c dir/p

Auch wenn es auf den ersten Blick nicht danach aussieht,
unterscheidet sich auch das zweite Beispiel vom normalen
DIR-Befehl. Nehmen wir einmal an, Sie geben innerhalb des
Verzeichnisses “\OS2” den Befehl “dir *.doc” ein: OS/2 wiir-
de Thnen nur die Dateien anzeigen, die sich in diesem Ver-
zeichnis befinden. Nehmen wir nun an, Sie haben die Datei
GLOBALLY.EXE ins Verzeichnis “\0S2” kopiert und rufen das
Programm mit “globally /c dir *.doc” auf. Hierbei werden jetzt
auch diejenigen Dateien mit der Endung “.DOC” aufgelistet,
die sich in den Unterverzeichnissen “\OS2\SYSTEM”, “\0S2
\DLL”, “N\OS2\HELP” etc. befinden.

Einen Nachteil hat das Ganze jedoch noch: Sie bekommen
mit Globally/2 zwar alle gewiinschten Dateien angezeigt, ge-
loscht etc. - der entsprechende OS/2-Befehl wird aber in je-
dem Unterverzeichnis Ihrer Festplatte neu aufgerufen, was
schlicht und einfach Zeit kostet.

Falls Ihr PC mit einer Ramdisk ausgestattet ist, sollten Sie
Globally/2 deshalb optimieren, indem Sie (bei einer ange-
nommenen Laufwerkskennung “D:”) die beiden folgenden
Befehlszeilen eingeben, wobei Sie die zweite am besten in die
Systemdatei CONFIG.SYS einbinden:

Parameter

Optimieren
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copy cmd.exe d:\
set comspec=d:\cmd

Eine ausfiihrliche Anleitung mit weiteren Beispielen (siehe
Abbildung 21.1) finden Sie in der Datei GLOBALLY.DOC, die
Sie z.B. in den OS/2-Systemeditor laden kénnen. Wenn Sie
sich fiir 5 US-Dollar direkt beim amerikanischen Programm-
autor registrieren lassen mochten, drucken Sie sich am be-
sten die Datei REGISTER.DOC aus.
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|%| PMGlobe !
' Options Views Lighting Help

Abb. 22.1: Die ganze Erdkugel auf lhrem Bildschirm

Beschreibung

Die obenstehende Abbildung konnte den Eindruck vermit-
teln, PM Globe kénne nichts anderes, als die Erdkugel auf Ih-
rem Bildschirm darzustellen. Das mag zwar allein schon ein
netter Effekt sein - PM Clobe leistet aber einiges mehr:

— Zundchst konnen Sie die auf Europa und Afrika voreinge-
stellte Ansicht verdndern und sich z.B. Amerika, Indien
und Asien, den Nord- oder den Siidpol anzeigen lassen.

- Uber ein Zusatzfenster zeigt das Programm jeden belie-
bigen Punkt auf der Erdkugel mit exaktem Ldngen- und
Breitengrad an. Ode- Sie klicken mit der Maus zwei Punk-
te an und lassen sich die Entfernung ausrechnen.

- Sie kdnnen eine beliebige Zeitzone wéhlen, Sonnen- und
Sternenlicht hinzuschalten, die Farben von Land und
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Wasser dndern oder mit verschiedenen Ddmmerungsein-
stellungen experimentieren.

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Ihrer Festplatte zu installieren, rufen
Sie zundchst mit den 0OS/2-Gesamtbildschirm auf
oder fiihren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 2 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

Th x !globe c:\mega

Wenn Sie 6fter mit dem Programm arbeiten, konnen Sie na-
tiirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende Ikone fiir PM Globe installieren. Wie’s geht, steht
in Threm OS/2-Handbuch.

Anleitung

Jetzt kann’s losgehen: Starten Sie PM Globe, indem Sie inner-
halb des 0S/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fensters
die folgenden Befehlszeilen eingeben:

c:
cd\mega
pmglobe?2

Sie erreichen dann direkt die bereits in Abbildung 22.1 gezeig-
te Darstellung der Erdkugel.
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Ich habe einmal angefangen zu zédhlen, wie viele Menii- und / &
Untermeniipunkte das so unscheinbare Programm aufweist fé’%

- bei 100 Befehlen habe ich aufgehort... In der folgenden =
Schritt-fiir-Schritt-Anleitung méchte ich Thnen wenigstens
einige Anregungen fiir eigene Experimente mit PM Globe lie-
fern:

¥| PMGlobe Distance Calculator |

Click Mouse Button 1 to select a new point;
double-click to set new base [fixed) point.

~Mouse position D
‘ (off globe) |

 Selected points Fame]
: 49°27'N 0" 37'W
| 57°18'N 77 45'W

Distance apart: 999 km 621 miles
Eow

Abb. 22.2: Anzeige der Entfernung zwischen zwei Punkten

1. Zundchst sollten Sie das in Abbildung 22.2 gezeigte Fen-
ster aufrufen, indem Sie SHOW POSITION/DISTANCE
CALCULATOR im OPTIONS-Menii aufrufen und das Fen-
ster so verschieben, daR die Erdkugel vollstindig sichtbar
ist.

2. Wenn Sie jetzt mit dem Mauszeiger auf der Erdkugel her-  Position
umfahren, wird unter “Mouse position” der jeweilige Lan-
gen- und Breitengrad angezeigt.

3. Um sich die Entfernung zwischen zwei beliebigen Punk-  Entfernung
ten ausrechnen zu lassen, fithren Sie zunéchst einen Dop-
pelklick an der gewliinschten Startposition aus und klicken
dann einmal auf den zweiten Punkt. Prompt wird die dazwi-
schenliegende Entfernung in Kilometern und Meilen ange-

zeigt.



136y

SHAREBERT'S MEGAPACK OS/2 |

&)

Ansicht

Zeitzone

-

Sie mochten nicht immer nur Europa und Afrika sehen?
Dann wihlen Sie doch einfach {iber STANDARD VIEWS
aus dem VIEWS-Menii eine andere Ansicht wie z.B. INDIA
& ASIA aus.

5. Uber die Meniifolge OPTIONS SET TIMEZONE kénnen
Sie in einer Liste zwischen 17 verschiedenen Zeitzonen
wihlen (siehe Abbildung 22.3).

| x| SetTime Zone |

ADT || Please select a time zone from
AST | the list. Or, enter your local
BST | winter offset from GMT, select
CcDT current daylight saving hours if
CEST needed, and enter time zone
|CET i, .

cST +0:00 | [+#] hours:minutes
EDT -~ ahead of GMT

EST ) No daylight saving in effect
GMT | ()30 minutes of daylight saving
:15(1 ' () One hour of daylight saving
JST | () Two hours of daylight saving
MDT {éﬁﬁ - Time zone

MST 2| abbreviation (3 or 4
PDT 3 0l S
PST | | Cancel I

Abb. 22.3: Dialogbox zur Auswahl einer Zeitzone

6. Sorichtig Spal macht das Ganze allerdings erst, wenn Sie
im LIGHTING-Menii eine der Optionen SUNLIGHT
FROM SPACE bzw. SUNLIGHT AND STARLIGHT aus-
wihlen. Welche Effekte sich hiermit erreichen lassen, se-
hen Sie z.B. in Abbildung 22.4.

7. Gelbe Landstriche und pinkfarbene Meere? Kein Pro-
blem, falls Sie an ausgefallenen Farbkombinationen Ge-
fallen finden: Rufen Sie einfach LAND COLOR bzw.
WATER COLOR im LIGHTING-Menii auf.

Soweit einige Beispiele. Einen umfassenden Uberblick erhal-
ten Sie iiber die verschiedenen Eintrdge im HELP-Menii.
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x| PMGlobe ' i |=10
Options Views Lighting Help '

Abb. 22.4: Uber SUNLGHT AND STARLIGHT erzeugter Effekt
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23. Mdhiongg Solitaire

™. Mahjongg Solitaire ' Ry, ' |=O
Game Moves Options Help . s

o 8
o 8
-

o] 35 LR

bt 2 KR o
e 2l

Abb. 23.1: Ausgangssituation bei Mahjongg Solitaire

Beschreibung

Fiir dieses uralte chinesische Brettspiel benotigen Sie eine
gehorige Portion Geduld. Zwar ist die Aufgabe relativ simpel
(Sie miissen jeweils zwei zueinander passende Spielsteine
abrdumen) - wenn Sie sich die in Abbildung 23.1 gezeigte
Ausgangssituation anschauen, werden Sie aber schon eine
Vorstellung davon bekommen, daR dies bei mehreren hun-
dert Spielsteinen nicht ganz einfach ist...

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Ihrer Festplatte zu installieren, rufen
Sie zunichst mit den 0S/2-Gesamtbildschirm auf
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oder fiihren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 2 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

1h x !mahjong c:\mega

Wenn Sie 6fter mit dem Programm arbeiten, kénnen Sie na-
tiirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende Ikone fiir Mahjongg Solitaire installieren. Wie’s
geht, steht in Threm OS/2-Handbuch.

Anleitung

Jetzt kann’s losgehen: Starten Sie Mahjongg Solitaire, indem
Sie innerhalb des OS/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-
Fensters die folgenden Befehlszeilen eingeben:

g2
cd\mega
mahjongg

Sie erreichen dann direkt die bereits in Abbildung 23.1 gezeig-
te bzw. eine dhnliche Ausgangssituation.

Ziel des Spiels ist es, jeweils zwei zueinander passende Spiel-
steine (gleiches Motiv oder verwandte Symbole wie z.B. ein
schneebedeckter Baum fiir den Winter und ein griiner Baum
fiir den Sommer) nacheinander mit der linken Maustaste
anzuklicken und sie so vom Spielbrett verschwinden zu las-
sen. Dies wiederholen Sie so lange, bis nach Méglichkeit alle
Steine abgerdumt sind.

Das Problem besteht darin, daR Sie nur solche Spielsteine
beiseite riumen kénnen, die entweder ganz oben auf einem

Starten

Ziel

Problem
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Stapel liegen oder die vollstdndig sichtbar sind und von zwei
Seiten her frei liegen.

Also, ich hatte zunéchst keine Ahnung, wie ich anfangen soll-
te. Bis ich im MOVES-Menii die Option “Show” entdeckt
habe: Mit diesem Befehl lassen sich alle méglichen Spielziige
nacheinander anzeigen - allerdings gibt’s zwischendurch kei-
ne Pause, so dal8 Sie froh sein kénnen, wenn Sie sich wenig-
stens zwei oder drei der gezeigten Moglichkeiten merken kén-
nen.

In der folgenden Abbildung 23.2 sehen Sie eine fortgeschrit-
tene Spielsituation, bei der schon eine Menge Steine ab-
gerdaumt wurden.

¥ Mahjongg Solitaire Y e|O
Game Moves Options Help .

Abb. 23.2: Hier wurden schon eine Menge Steine abgetragen...
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r
LLL[ Sorry, there are no
more moves possible!

Abb. 23.3: ...doch schon kurze Zeit spéter geht nichts mehr!

Wie schnell es mit dem Gliick vorbei sein kann, sehen Sie in
Abbildung 23.3: Die Meldung, daR keine weiteren Spielziige @I
mehr moglich sind, kommt meist iiberraschend. Es ist aber
in der Tat sehr schwierig, ein Spielfeld wirklich komplett
abzurdumen. Und iiber GAME NEW kénnen Sie jederzeit ei-
nen weiteren Versuch starten...

Referenz

Neues Spiel beginnen

(R)  Spielzug wiederholen

Maogliche Spielziige zeigen

Letzten Spielzug riickgangig machen
Hilfstext einblenden

Programm beenden
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24. MasterMind

%] - MasterMind _ : |={o]
| Enter  Clear All Clear Last Reveal New Game Help | Exit
| Gray ' Blue I | !
\{AR;J i i o
Gr;:eni l [ _Cyan Jl |
 Go | white |

Abb. 24.1: Ausgangssituation bei MasterMind

Beschreibung

Superhirn  Wenn Sie MasterMind nicht kennen, dann aber bestimmt die
deutsche Bezeichnung “Superhirn”.

Auch nicht? Nun, es geht bei diesem Spiel darum, die richti-
ge Position und Farbe von vier verdeckten Punkten zu erra-
ten. Normalerweise setzt ein menschlicher Mitspieler ent-
sprechende Stecker in sein Spielbrett ein - bei der 0S/2-
Version ist der Computer Ihr Gegenspieler.

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Ihrer Festplatte zu installieren, rufen
Sie zunidchst mit den OS/2-Gesamtbildschirm auf
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oder fithren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 2 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

1h x !master c:\mega

Wenn Sie 6fter mit dem Programm arbeiten, kénnen Sie na-
tiirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende Ikone fiir MasterMind installieren. Wie's geht,
steht in Threm OS/2-Handbuch.

Anleitung

Jetzt kann’s losgehen: Starten Sie MasterMind, indem Sie in-
nerhalb des 0S/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fen-
sters die folgenden Befehlszeilen eingeben:

C:
cd\mega
mm

Sie erreichen dann direkt die bereits in Abbildung 24.1 gezeig-
te Ausgangssituation.

Schauen wir uns erst einmal das elektronische Spielbrett an:

- Links unten sehen Sie vier schwarze Punkte, die natiirlich
in Wirklichkeit nicht schwarz sind. Vielmehr hat der Com-
puter hier per Zufallsgenerator vier von acht moglichen
Farben versteckt, wobei sich jede Farbe aber auch mehr-
mals wiederholen kann. Es wiire also durchaus moglich,
daR sich unter den vier schwarzen Punkten vier rote Spiel-
steine befinden.

Starten
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Spielverlauf

ENTER

- Links oben sehen Sie acht Buttons fiir die méglichen Far-
ben: Diese klicken Sie nachher in der Threr Meinung nach
richtigen Reihenfolge an.

— Die rechte Hélfte des Spielbretts ist zundchst noch leer.
Wihrend des Spiels wird hier jeweils anhand der Symbole
“X” (richtige Position und Farbe) bzw. “O” (richtige Far-
be, falsche Position) angezeigt, was Ihr letzter Tip ge-
bracht hat.

CONGRATULATIONS

You have determined the
color scheme in 6 moves

You are truly a MasterMind

Abb. 24.2: Auf dieses Ergebnis ist ShareBert besonders stolz

Wie der genaue Spielverlauf aussieht, verrit die folgende
Schritt-fiir-Schritt-Anleitung. Nicht immer werden Sie so
schnell zum Ziel kommen, wie ShareBert in Abbildung 24.2,
wo er nur sechs Versuche benétigt hat, um alle Positionen und
Farben zu erraten...

1. Klicken Sie zunéchst die Farbe an, die Ihrer Meinung
nach der Farbe des ersten der insgesamt vier schwarzen
Punkte entspricht.

2. Klicken Sie drei weitere (oder auch wieder dieselben)
Farbfelder fiir die drei weiteren verdeckten Punkte an.

3. Bestitigen Sie Ihren Tip, indem Sie den Meniipunkt EN-
TER anklicken. In der rechten Bildschirmhilfte werden
daraufhin nicht nur die von Ihnen gewéhlten Farben, son-
dern auch das Ergebnis angezeigt.
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4. Falls nur die Farbnamen erscheinen, haben Sie weder
eine Farbe noch eine Position erraten. Steht hinter den
Farbnamen dagegen beispielsweise “XO0”, heift das, da8
Sie mit drei Farben richtig lagen, wobei bei einer dieser
Farben sogar die Position stimmt.

5. Tasten Sie sich, wie in Abbildung 24.3 gezeigt, langsam an
das Ziel heran, alle Farben und Positionen zu erraten, in-
dem Sie die Schritte 1 bis 3 entsprechend oft wiederho-
len.

6. Falls Sie kurz vor der Verzweiflung stehen, klicken Sie auf
REVEAL, dann werden alle vier Felder aufgedeckt. Verlo-
ren haben Sie aber trotzdem!

Beachten Sie bitte, daB die in der rechten Fensterhilfte an-
gezeigten Ergebniszeilen nichts {iber die tatsdchliche Positi-
on der einzelnen Farben aussagen!

Lautet die Zeile beispielsweise “O0X”, so bedeutet das zwar,
daR bei einem Ihrer Tips sowohl die Farbe als auch die Posi-
tion stimmt - nicht jedoch, daf der Punkt mit der richtigen
Farbe und Position an dritter Stelle liegt!

& - MasterMind ; =]
Enter Clear All Clear Last Reveal New Game Help | Exit
(EmE (e |Gray Gray Blue Blue - X U
Red Red Pink Pink ‘

Gray Blue

|

[

|’ |Green Green Cyan Cyan - 0 [
Red | , Pink ] Gold Gold White White -X0 |
*‘I | |Gray Blue Gold White - XX [

! Cyan I |Gray Green Gold Cyan - XX0
e 7 |Gray Green Cyan Gold - X00 ‘
Gold | { White |Gray Green Cyan White - X0 |

Green
|Gray Green Gold Gold - XX00 |

. -

Abb. 24.3: Hier tastet er sich langsamer ans Ziel heran...

Reveal

Cl—
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25. PM Maze

Abb. 25.1: Beispiel fir ein mit PM Maze erzeugtes Labyrirth

Beschreibung

Das dritte Freeware-Spiel fiir OS/2 in Folge? Nun, die alpha-
betische Reihenfolge der Prograrme will es nicht anders. Ich
kann Thnen aber versprechen, daB es bereits im néchsten Ka-
pitel mit MicroCAD wieder um eine s2riésere Anwendung
gehen wird...

Vorher aber zu PM Maze, einem Labyrinth-Sriel, das Sie ei-
nige Zeit und auch Nerven kosten kann. Zwar miissen Sie mit
Hilfe der Pfeiltasten “nur” den richtigen We3 in die obere
rechte Fensterecke finden - aber die Labyrinthe von Maze (ein
Beispiel sehen Sie in Abbildung 25.1) sind ganz schon ver-
trackt!
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Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Threr Festplatte zu installieren, rufen
Sie zunichst mit den 0S/2-Gesamtbildschirm auf
oder fithren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 2 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

Th x !maze c:\mega

Wenn Sie 6fter mit dem Programm arbeiten, kénnen Sie na-
tiirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende Ikone fiir Maze installieren. Wie's geht, steht in
Threm OS/2-Handbuch.

Anleitung

Jetzt kann's losgehen: Starten Sie PM Maze, indem Sie inner-
halb des 0OS/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fensters
die folgenden Befehlszeilen eingeben:

c:
cd\mega
maze

Sie erreichen dann direkt die bereits in Abbildung 25.1 gezeig-
te bzw. eine dhnliche Ausgangssituation.

Ziel des Spiels ist es, den unten links stehenden Cursor mit
Hilfe der Pfeiltasten in die obere rechte Fensterecke zu be-
wegen.

Starten

Ziel
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Damit Sie die bereits zuriickgelegte Strecke im Blick behal-
ten, hinterldBt der Cursor eine leuchtend griine Spur.

Falls Sie in eine Sackgasse geraten, bleibt Ihnen nur eine Mog-
lichkeit: Umkehren und einen anderen Weg einschlagen. Da-
mit Sie den falschen Weg nicht noch mal gehen, hilft [hnen
Maze ein wenig und stellt den wieder zuriickgegangenen Weg
in roter Farbe dar.

[ - R TR e R O | o

Abb. 25.2: Diese Losung hilft lhnen auch nicht weiter!

Keine Angst, ich bin kein Spielverderber: Zwar zeigt die Ab-
bildung 25.2 tatsichlich ein komplett geléstes PM Maze-La-
byrinth - aber zum einen habe ich mir die Lésung liber
OPTIONS SOLVE anzeigen lassen, und zum anderen wird bei
jedem Neustart iiber OPTIONS NEW per Zufallsgenerator ein
anderes Labyrinth ermittelt. Es ist also nicht gerade wahr-
scheinlich, daR Sie mit der gezeigten Lésung etwas anfangen
kénnen.
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Referenz

Wiihlen Sie OPTIONS SOLVE oder geben Sie
ein, falls Sie die Geduld verlieren und die Auf-
l6sung fiir das aktuelle Labyrinth erhalten méch-
ten.

Wiihlen Sie OPTIONS NEW oder geben Sie
ein, falls Sie die Geduld verlieren und hoffen, mit
einem anderen Labyrinth mehr Gliick zu haben.

Wihlen Sie OPTIONS CLEAR oder geben Sie
ein, falls Sie im aktuellen Labyrinth noch mal von
vorn beginnen mochten.

Wihlen Sie OPTIONS HELP oder geben Sie
ein, falls Sie einen englischsprachigen Hilfstext ein-
geblendet bekommen mdéchten.

Geben Sie ein oder fiihren Sie einen Dop-
pelklick in die obere linke Fensterecke aus, falls
Sie die Geduld verlieren und PM Maze beenden
mochten.
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26. MicroCAD

Abb. 26." : Arbeikbildschirm mit Beispielzeizhnung

Beschreibung

Comput=r Aided Design unter OS/22 Nun, die Bezeichnung
CAD isr ~ir MicroCAD vielleicht eir: w=nig zu hoch gegriffen
- es hencalt sich aber um ein sehr sc-6nes Zeichenprogramm
mit der Moglichkeit, dreidimer sionale Objiekte zu entwickeln
und im AutoCAD-Fermat DXF abzuspzichern.

Einige D=ten aus dem Leistungsun-far g:

— Linien. Geraden, Kreise, Ellipsen ze_chnen

— Rechtecke, Quad-ate, 3D-Boxen zeichnen

- Texte ngabe in zwei Schriftgriflen

— 64 verschiedene Fiillmuster editi=roar

— Versc-iedene Limienarten

- Kop:exen, Verschieben, Ska’ieren von Objekten
— Gruppieren von Objekten

— Bis zu 64 verschiedene Zeichenfarbzn

- Hintergruncraster zuschaltbar
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Zoom-Funktion

Objekte drehen, biegen, Perspektive dndern
Vier Fenster mit unterschiedlichen Ansichten
Unterstiitzung von 24-Nadeldruckern, Laser etc.
Bis zu 64 parallele Zeichenfenster

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Ihrer Festplatte zu installieren, rufen
Sie zundchst mit den 0S/2-Gesamtbildschirm auf
oder fithren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 2 in Thr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

1h x !mcad c:\mega

Wenn Sie 6fter mit dem Programm arbeiten, konnen Sie na-
tiirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende Ikone fiir MicroCAD installieren. Wie's geht, steht
in Threm OS/2-Handbuch.

Anleitung

Jetzt kann’s losgehen: Starten Sie MicroCAD, indem Sie in-
nerhalb des 0S/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fen-
sters die folgenden Befehlszeilen eingeben:

c:
cd\mega
microcad

Starten
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Demo

Linie

Kreuz

Kreis

Sollte es bei Thnen zu Problemen mit der Grafikkarte kom-
men (flimmernder Bildschirm), miissen Sie Ihren PC zu-
ndchst neu starten, indem Sie z.B. die Reset-Taste driicken!
Wenn Sie MicroCAD anschliefend iiber ein OS/2-Fenster
(nicht vom Gesamtbildschirm aus!) neu aufrufen und den
Bildschirm mit einem Mausklick auf die obere rechte Fenster-
ecke vergrofern, sollte der Arbeitsbildschirm korrekt darge-
stellt werden.

Nach dem Programmstart kénnen Sie sich erst mal zuriick-
lehnen und die automatisch ablaufende Demo genief3en, in
der eine 3,5-Zoll-Diskette gezeichnet und in vier verschiede-
nen Ansichten dargestellt wird. Ein Mausklick bringt Sie dann
zu einem leeren Zeichenfenster.

MicroCAD besitzt keine Mentileiste, sondern wird ausschlief3-
lich iiber die 32 Buttons am linken Bildschirmrand gesteu-
ert, die im Abschnitt “Referenz” von links oben nach rechts
unten beschrieben werden. Falls Sie mit der Umkehr der Far-
ben (weier Hintergrund) nicht einverstanden sind, brauchen
Sie nur das Symbol mit den vier diagonal angeordneten Farb-
feldern anzuklicken.

Referenz

Klicken Sie das Linien-Symbol an, um anschliefend bei ge-
driickter linker Maustaste beliebige Linien zeichnen zu kén-
nen.

Klicken Sie das Kreuz-Symbol an, um anschliefend bei ge-
driickter linker Maustaste horizontale oder vertikale Geraden
zeichnen zu konnen.

Kreise oder Ellipsen zeichnen Sie nach einem Mausklick auf
das Kreis-Symbol bei gedriickter linker Maustaste.
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Rechtecke und Quadrate zeichnen Sie nach einem Mausklick
auf das Rechteck-Symbol bei gedriickter linker Maustaste.

Dreidimensionale Boxen zeichnen Sie nach einem Mausklick
auf das 3D-Symbol bei gedriickter linker Maustaste.

Um eine Textzeile einzugeben, klicken Sie zuerst auf das ABC-
Symbol und dann an die gewiinschte Anfangsstelle. Um das
Textelement abzuschliel3en, klicken Sie es mit der linken
Maustaste an - anschliefend kénnen Sie auf eine groRere
Schriftart umschalten, indem Sie das ABC-Symbol mit der
rechten Maustaste anklicken.

Soll ein zuvor gezeichnetes Objekt vollflichig mit der aktuel-
len Farbe ausgefiillt werden? Dann klicken Sie das schwarz
gefiillte Rechteck an.

Soll ein zuvor gezeichnetes Objekt mit dem aktuellen Muster
gefiillt werden? Dann klicken Sie das mit diagonalen Linien
gefiillte Rechteck an.

Wenn Sie das eben beschriebene Symbol mit der rechten
Maustaste anklicken, wird die in Abbildung 26.2 gezeigte
Musterauswahl eingeblendet. Innerhalb dieses Bildschirms
stehen Thnen zwei Moglichkeiten zur Verfiigung:

— Entweder Sie klicken das gewiinschte Muster mit der lin-
ken Maustaste an und definieren es damit als aktives Fiill-
muster.

— QOder Sie klicken ein Muster mit der rechten Maustaste an.
Es erscheint dann in einem Editor und kann nach Belie-
ben bearbeitet werden.

3D-Boxen

ABC

Farbfiillung

Musterfillung

€
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Linie

Halbkreis
Kopieren
Verschieben

Loschen

|

1
I
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Abb. 26.2: 64 vordefinierte Fiillmuster stehen zur Auswahl

Neun verschiedene Linienmuster stehen Ihnen nach einem
Mausklick auf das Pfeil-Symbol zur Verfiigung. Klicken Sie es
einfach so oft mit der linken Maustaste an, bis das zuletzt ge-
zeichnete Objekt in der gewiinschten Linienform dargestellt
wird.

Haben Sie als letztes einen Kreis oder eine Ellipse gezeich-
net? Dann konnen Sie diesen durch einen oder mehrere
Mausklicks auf das Halbkreis-Symbol in einen Kreisbogen
verwandeln.

Um das zuvor gezeichnete Objekt zu kopieren, klicken Sie den
Button mit den zwei hintereinander angeordneten Quadra-
ten an und bewegen die Kopie anschliefend bei gedriickter
linker Maustaste an die gewiinschte Stelle.

Nach einem Mausklick auf das Symbol mit den vier Pfeilen
kénnen Sie das zuletzt gezeichnete Objekt bei gedriickter lin-
ker Maustaste verschieben oder bei gedriickter rechter Maus-
taste vergréflern bzw. verkleinern.

Das Symbol mit dem durchgestrichenen Quadrat ist ebenfalls
zweifach belegt:
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— Klicken Sie es mit der linken Maustaste an, wird das zu-
letzt gezeichnete Objekt geloscht bzw. das zuletzt ge-
loschte Objekt wiederhergestellt.

— Klicken Sie es mit der rechten Maustaste an, erhalten Sie
wieder ein komplett leeres Zeichenfenster. Ihr aktuelles
Werk wird jedoch nicht tatsachlich geldscht, sondern
bleibt iiber das Fenster-Symbol weiterhin verfiigbar.

Um Objekte zu selektieren oder zu gruppieren, bendétigen Sie
das Fragezeichen-Symbol:

— Klicken Sie es mit der linken Maustaste an, kdnnen Sie an-
schlieRend das gewiinschte Objekt anklicken, und zwar
ebenfalls mit der linken Maustaste. Alle weiteren Funktio-
nen wirken sich dann hierauf aus und nicht auf das zu-
letzt gezeichnete Objekt.

— Klicken Sie es mit der rechten Maustaste an, konnen Sie
anschliefend mehrere Objekte zu einer Gruppe zusam-
menschlieRen, indem Sie diese bei gedriickter rechter
Maustaste anklicken, so daB sie blinkend dargestellt wer-
den.

Mit den folgenden vier Symbolen definieren Sie die jeweils
aktive Zeichenfarbe, indem Sie mit der linken Maustaste ein-
fach das gewiinschte Farbfeld anklicken.

Auf diese Weise stehen natiirlich nur vier verschiedene Far-
ben zur Auswahl: Sie kénnen aber fiir jedes Symbol eine an-
dere Farbe definieren, indem Sie es mit der rechten Maustaste
anklicken. Je nach Grafikkarte werden dann in einem weite-
ren Fenster 16 oder 64 verschiedene Farbtone zur Auswahl
gestellt, wobei Sie die gewliinschte Farbe mit der linken Maus-
taste anklicken.

Klicken Sie das Symbol mit den neun Punkten an, um ein
Hintergrundraster ein- oder wieder auszublenden. Beachten
Sie aber, daR dieses nur sichtbar ist, wenn die Hintergrund-
farbe Weil3 ist.

Fragezeichen

Farben

Raster



156 Ve

SHAREBERT'S MEGAPACK OS/2 |

g
)

Hintergrund

Seitlich

Oben/unten

Raute

Fadenkreuz

Perspektive

Zoom

Ob der Hintergrund weill oder schwarz ist, bestimmen Sie
iiber den Button mit den vier diagonal angeordneten
Farbquadraten. Beachten Sie aber, daR dabei auch die vier
Zeichenfarben invertiert werden!

Wenn Sie das Symbol mit dem nach rechts verzerrten Qua-
drat mit der linken Maustaste anklicken, wird das zuletzt ge-
zeichnete oder selektierte Objekt seitlich gekippt - und zwar
dreidimensional im Raum! Falls sémtliche Objekte entspre-
chend bearbeitet werden sollen, miissen Sie das Symbol mit
der rechten Maustaste anklicken.

Wenn Sie das Symbol mit dem nach oben verzerrten Quadrat
mit der linken Maustaste anklicken, wird das zuletzt gezeich-
nete oder selektierte Objekt nach oben oder nach unten ge-
kippt - und zwar dreidimensional im Raum! Falls sdmtliche
Objekte entsprechend bearbeitet werden sollen, miissen Sie
das Symbol mit der rechten Maustaste anklicken.

Um das aktuelle bzw. simtliche Objekte ganz normal zu dre-
hen, klicken Sie das Symbol mit der Raute entsprechend oft
mit der linken bzw. rechten Maustaste an.

Ein Mausklick auf das Symbol mit dem normalen Quadrat
stellt die urspriingliche Ansicht des aktuellen bzw. sémtlicher
Objekte wieder her - je nachdem, ob Sie es mit der linken oder
mit der rechten Maustaste anklicken.

Falls die Perspektive z.B. von 3D-Boxen auf ein Minimum re-
duziert werden soll, klicken Sie das Symbol mit dem perspek-
tivisch gezeichneten Quadrat mit der linken Maustaste an.

Das Symbol mit den zwei ineinander geschachtelten Quadra-
ten dient zum Vergrofern bzw. Verkleinern der Bildschirm-
ansicht:

— Klicken Sie es mit der linken Maustaste an, wird der ak-
tuelle Ausschnitt mit jedem Mausklick um eine Stufe ver-
groflert.
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— Klicken Sie es mit der rechten Maustaste an, wird die
Zeichnung mit jedem Mausklick um eine Stufe verkleinert
dargestellt.

Wenn Sie das Symbol mit der “1” anklicken, wird die Vier-
Fenster-Ansicht aktiviert, bei der neben der voreingestellten
3D-Ansicht auch eine Vorderansicht, eine seitliche Ansicht
und eine Ansicht aus der Vogelperspektive zu sehen ist. Ein
weiterer Mausklick schaltet die Anzeige wieder um.

Klicken Sie das danebenliegende Fadenkreuz-Symbol mit der
linken Maustaste an, erscheint ein solches als Hilfsmittel fiir
rdumliche Zeichnungen. Klicken Sie es mit der rechten Maus-
taste an, bekommen zweidimensional gezeichnete Objekte
mit einem Schlag eine dritte Dimension.

Wenn Sie den Mauszeiger auf das Drucker-Symbol setzen,
wird oben rechts der aktuelle Druckertyp angezeigt. Falls es
der richtige ist, brauchen Sie das Symbol lediglich mit der lin-
ken Maustaste anzuklicken, um den Ausdruck des aktuellen
Zeichenfensters zu starten. Ansonsten klicken Sie das Sym-
bol zunichst so oft mit der rechten Maustaste an, bis der ge-
wiinschte Druckertyp angezeigt wird. Zur Auswahl stehen:

—  HP LaserJet Portrait (Hochformat)

-~ HP LaserJet Landscape (Querformat)
- HP PaintJet (16 Farben)

— IBM/Epson 8-pin single-density

- Epson LQ 24-pin double-density

Haben Sie bereits mehrere Zeichnungen erstellt und in den
Zwischenspeicher kopiert? Dann konnen Sie mit dem Fen-
ster-Symbol zwischen den einzelnen Zeichnungen wechseln,
und zwar auf zwei Arten:

— Klicken Sie das Symbol mit der linken Maustaste an, er-
scheint die ndchste Zeichnung jeweils vollflichig.

- Klicken Sie das Symbol mit der rechten Maustaste an, er-
halten Sie eine verkleinerte Ubersicht samtlicher Zeichen-

Ansicht

Fadenkreuz

Drucker

Fenster
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Dokumentation

CL—

fenster und kénnen die gewiinschte Zeichnung mit der
linken Maustaste auswéhlen.

Die fiinf horizontalen Linien sollen Textzeilen symbolisieren.
Klicken Sie das Symbol mit der linken Maustaste an, wird die
komplette englischsprachige Dokumentation auf dem Bild-
schirm angezeigt, wobei Sie per Mausklick zur nédchsten Sei-
te bldttern konnen.

Einen Auszug aus dem Inhaltsverzeichnis sehen Sie in Abbil-
dung 26.3. Sie konnen die Dokumentation aber auch in den
0S/2-Systemeditor laden und dort in Ruhe hin- und her-
blidttern bzw. den gesamten Text ausdrucken lassen.

]
B
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. 26.3: Aus dem Inhaltsverzeichnis der Dokumentation...

g

Wenn Sie dieses Symbol mit der linken Maustaste anklicken
und den anschliefenden Shareware-Hinweis ebenfalls “weg-
klicken”, befinden Sie sich wieder im Betriebssystem OS/2.

Sicher vermissen Sie Optionen zum Speichern oder Laden
von Zeichnungen. Dazu miissen Sie wissen:
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- Jede Zeichnung wird automatisch unter den fortlaufend
numerierten Dateinamen DIAGRAM#.000, DIAGRAM-
#.001 etc. abgespeichert. Um eine Zeichnung wieder zu
laden, brauchen Sie nur den Fenster-Button anzuklicken.

— Die zuletzt dargestellte Zeichnung wird automatisch ins
AutoCAD-Format konvertiert und unter dem Namen
MICROCAD.DXF auf Ihrer Festplatte abgelegt. Sie konnen
aber auch beim Programmstart einen anderen Datei-
namen bestimmen, indem Sie z.B. “microcad=test.dxf”
eingeben.
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27. PM Mine

&| PMMINE.EXE 8
Levels Options Restart

Help
12 0

V5 T
V7 T
P I O B
5 2 I D T I

FEFEEEE RSB
I = T O
BEFEREEEE B
V7 S I R I O
T 1 T T
VA T

Abb. 27.1: Ausgangssituation bei PM Mine

Beschreibung

2| Erinnern Sie sich noch an das in Kapitel 8 beschriebene Spiel
%” BombSquad? Nun, PM Mine unterscheidet sich eigentlich
= kaum davon. Da jedoch einige zusétzliche Optionen moglich
sind (z.B. freie Konfiguration des Spielfeldes), habe ich PM

Mine trotzdem zusitzlich ins MegaPack aufgenommen.

Hier noch mal kurz das Spielprinzip: Auf einem Feld von 10
x 10 Feldern sind im voreingestellten Anfinger-Level insge-
samt zwolf Bomben versteckt. Sie haben die Aufgabe, mog-
lichst viele davon zu lokalisieren.

Aber aufgepalt: Sobald Sie mit der linken Maustaste ein Feld
anklicken, unter dem sich eine nicht vorher lokalisierte Bom-
be befindet, ist das Spiel verloren!
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Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Ihrer Festplatte zu installieren, rufen
Sie zunédchst mit den 0OS/2-Gesamtbildschirm auf
oder fithren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 2 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

Th x !mine c:\mega

Wenn Sie 6fter mit dem Programm arbeiten, kénnen Sie na-
tiirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende Ikone fiir PM Mine installieren. Wie's geht, steht
in Threm OS/2-Handbuch.

Anleitung

Jetzt kann's losgehen: Starten Sie PM Mine, indem Sie inner-
halb des OS/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fensters
die folgenden Befehlszeilen eingeben:

c:
cd\mega
pmmine

Sie sollten nun die bereits in Abbildung 27.1 gezeigte Aus-
gangssituation vor Augen haben.

Der erste Klick mit der linken Maustaste auf ein beliebiges
Feld kann bereits das Spielende bedeuten: Dies ist der Fall,
wenn Sie Pech haben und direkt eine Bombe treffen. Diese
wird dann aufgedeckt, und IThnen bleibt nichts anderes iib-

Starten

Linke Maustaste
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=>

Rechte Maustaste

rig, als mit einem Mausklick auf RESTART einen neuen Ver-
such zu starten...

Vielleicht haben Sie aber auch mehr Gliick - so wie ShareBert
in Abbildung 27.2. Im Fortgeschrittenen-Level konnte er mit
wenigen Mausklicks bereits eine ganze Menge von Feldern
freilegen, ohne daR eine Bombe getroffen wurde.

& PMMINEEXE =~ = ittt
Lmls Options Restart Help
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Abb. 27.2: Hier wurden bereits eine Menge Felder aufgedeckt

Nun fragen Sie sich sicher, wieso in der Abbildung dennoch
Bomben zu sehen sind: Auf diesen Feldern hat ShareBert die
rechte Maustaste gedriickt, da er der Meinung war, dal8 hier
eine Bombe versteckt sein konnte. Denn das Ziel des Spiels
ist es ja, moglichst viele der versteckten Bomben zu lokali-
sieren, ohne sie jedoch mit der linken Maustaste aufzudek-
ken.

Zwar bekommen Sie nach dem Driicken der rechten Maus-
taste keinen Hinweis darauf, ob sich unter dem Feld tatséch-
lich eine Bombe befand - wenn Sie das Spiel jedoch beenden
konnten, ohne mit der linken Maustaste auf eine Bombe zu
treffen, zeigen entsprechende Symbole an, wie oft Sie mit Ih-
rer Vermutung richtig gelegen haben.
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Erscheint nach dem Klick mit der linken Maustaste eine Zif-
fer, so besagt diese, wie viele Bomben sich in der nidheren
Umgebung verstecken. Befinden sich gar keine Bomben in
der Néhe, werden alle entsprechenden Felder aufgedeckt.

Referenz

Uber die Befehle NOVICE, CHALLENGE und PRO kénnen Sie
in diesem Menii eines der vordefinierten Spielfelder aktivie-
ren. Falls Sie sich bereits in die Highscore-Liste eintragen
konnten, laBt sich diese tiber SCORE anzeigen.

Falls Sie die Anzahl der versteckten Bomben sowie die GréRe
des Spielfeldes individuell konfigurieren machten, rufen Sie
in diesem Menti die Befehle NUMBER OF MINES, NUMBER
OF ROWS sowie NUMBER OF COLUMNS auf.

Uber RESTART konnen Sie jederzeit ein neues Spiel begin-
nemn.

Und im HELP-Menti ist eigentlich nur der Befehl EXTENDED
HELP von Interesse, da sich die anderen Befehle ganz allge-
mein auf OS/2 beziehen.

LEVELS

OPTIONS

RESTART

HELP
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Abb. 28.1: Einige der insgesamt 3300 OS/2-lcons

Beschreibung

Sage und schreibe 3300 Icons, die Sie beliebigen OS/2-Pro-
grammen zuweisen kénnen, enthélt die wohl umfangreich-
ste Sammlung, die auf dem Public-Domain-Markt erhiltlich
ist und die in diesem MegaPack komplett enthalten ist.

Zwar belegen die ICO-Dateien laut DIR-Anzeige “nur” rund
2,5 Megabyte (diese Angabe wurde auch zur Berechnung des
kompletten Software-Inhalts auf dem Buchdeckel zugrunde
gelegt) - in Wahrheit werden aufgrund der jeweils geringen
DateigréfRe von 766 Byte aber 12 Megabyte Festplattenspei-

cher belegt.
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Installation

Um die Iconsammlung unter OS/2 in das bereits angelegte
Unterverzeichnis \MEGA auf Threr Festplatte zu installieren,
rufen Sie zundchst mit den 0S/2-Gesamtbildschirm
auf oder fithren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fen-
ster” aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 3 in Thr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

1h x !osicons c:\mega

Wenn Sie jetzt mit DIR den Verzeichnisinhalt anzeigen las-
sen, werden Sie jedoch noch keine ICO-Dateien entdecken,
sondern vielmehr eine Auflistung nach folgendem Muster er-
halten:

0.ZIP
1.ZIP
2 71IP
3.ZIP
4.71P
5.ZIP
6.ZIP
7.Z1IP
8.ZIP
_ZIP
AZIP
B.ZIP
C.ZIP

Coss)
YAVALY

Dazu miissen Sie wissen, daR alle ICO-Dateien, die mit einem
A beginnen, in der Datei A.ZIP nochmals komprimiert wur-
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den. Mochten Sie nun die Icons entpacken, miissen Sie eine
der beiden untenstehenden Befehlszeilen verwenden:

pkunzip a.zip

Hier geben Sie anstelle von “a.zip” jeweils den Namen der zu
entpackenden Datei mit Icons ein. Oder Sie l6sen gleich alle
3300 Icons in einem Arbeitsgang aus ihrer komprimierten
Form:

pkunzip *.zip

Beachten Sie im zuletzt genannten Fall, dal das Entpacken
der 3300 Icons aufgrund der ungeheuren Menge an Einzel-
dateien gut und gerne eine Viertelstunde in Anspruch neh-
men kann!

Anleitung

Wie Sie eine Ikone einem beliebigen OS/2-Programm zu-
ordnen koénnen, wissen Sie sicherlich. Ansonsten kinnen Sie
es in Threm OS/2-Handbuch nachlesen.

Eine praktische Moglichkeit, die Icons einfach einmal auf dem
Bildschirm zu betrachten, wird in der folgenden Schritt-fiir-
Schritt-Anleitung beschrieben:

1. Fiihren Sie innerhalb des Presentation Managers von
0S/2 einen Doppelklick auf die Ikone “Laufwerke” aus.

2. Doppelklicken Sie auf das Symbol “Laufwerk C”, um ei-
nen Verzeichnisbaum anzeigen zu lassen.

3. Fiihren Sie nochmals einen Doppelklick aus, und zwar auf
den Ordner “MEGA”. VergroRern Sie das Fenster gegebe-
nenfalls mit einem Mausklick auf die obere rechte Fen-
sterecke.

Cl—
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4. AnschlieRend klicken Sie in die obere linke Fensterecke
und wihlen die Option ANORDNEN. Die ICO-Dateien
werden nun alphabetisch sortiert und kénnen mit
durchbléttert werden.
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- Configuration for 0s2You |=|O
Device Special Modem User Terminal Exit Help

345 TR 'H

Abb. 29.1: Startbildschirm von OS2YOU

Beschreibung

In diesem MegaPack sind zwei Programme zur Datenfern-
tibertragung enthalten:

- Dasnachfolgend beschriebene OS2YOU ist kein typisches
DFU-Programm, sondern dient dazu, eine OS/2 Full Text
Session iiber eine asynchrone Verbindung (Modem bzw.
Kabel) oder iiber einen LAN-Server (Netzwerk) aufzu-
zeichnen und abzuspielen.

— Das in Kapitel 31 beschriebene Programm PM Comm ist
dagegen ein echtes DFU-Programm, mit dem Sie z.B.
Software aus Mailboxen in Ihren Rechner downloaden
kénnen.
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Starten

Installation

Um das Programm OS2YOU in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Ihrer Festplatte zu installieren, rufen
Sie zundchst mit den 0S/2-Gesamtbildschirm auf
oder fiihren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 3 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

1h x 'os2you c:\mega

Wenn Sie 6fter mit dem Programm arbeiten, konnen Sie na-
tiirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende Tkone fiir 0S2YOU installieren. Wie’s geht, steht
in Threm OS/2-Handbuch.

Anleitung

Jetzt kann’s losgehen: Starten Sie OS2YOU, indem Sie inner-
halb des OS/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fensters
die folgenden Befehlszeilen eingeben:

c:
cd\mega
os2you

Sie sollten nun den bereits in Abbildung 29.1 gezeigten Start-
bildschirm vor Augen haben.

Sie werden sicher nicht erwarten, im Rahmen dieses Kapitels
eine Erklarung der kompletten Grundlagen der Datenfern-
tibertragung zu erhalten. Die folgende Schritt-fiir-Schritt-An-
leitung hilft Thnen aber bei der richtigen Konfiguration von
0S2YOU. Falls Sie weitere Hilfe bendtigen, erreichen Sie iiber
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den Meniipunkt HELP das Inhaltsverzeichnis der umfangrei-
chen Hilfe-Funktion des Programms.

Communication device configuration
Device name {COM_ 1 - =S gHe ) i ) Jlfj!
Modem Pipe conn‘ecliun : 5 |
Databits .8 Qr 6 5
Stopbits ®1 Q2
Parity @ MNone JEven ()0dd ()Mark () Space
FIFO Buffer () Enable ) Disable

Abb. 29.2: Einstellen der Schnittstelle inklusive Parametern

1. Klicken Sie zunéchst den Mentipunkt DEVICE an, um die
in Abbildung 29.2 gezeigte Dialogbox zu erhalten.

2. Falls das Modem bzw. Kabel nicht an der seriellen Stan-
dardschnittstelle COM1 angeschlossen ist, miissen Sie
den danebenstehenden “Pfeil”-Button anklicken und den
Eintrag “COM2” markieren.

3. Wenn Sie den “Pfeil”-Button neben der Modem-Vorgabe
anklicken, klappt eine Liste auf, in der Sie die gewiinsch-
te Verbindung markieren miissen (z.B. “Cable Connec-
tion” oder “Hayes compatible 2400 baud”). Alle weiteren
Vorgaben der Dialogbox kénnen in der Regel mit be-
statigt werden.

4. Falls Ihr Modem nicht in der Liste aufgefiihrt ist, bzw.
Einzelvorgaben wie Initialisierungsstring etc. verdndert
werden miissen, aktivieren Sie als ndchstes den Menii-
punkt MODEM.

5. Markieren Sie in der nun gezeigten Dialogbox (siehe Ab-
bildung 29.3) ein méglichst dhnliches Modell, und klicken



SHAREBERT'S MEGAPACK OS/2 |

Registrierung

Sie den “Change”-Button an, um die gewiinschten Ein-
stellungen editieren zu konnen.

6. Nachdem Sie {iber TERMINAL das gewiinschte Ubertra-
gungsprotokoll ausgewihlt haben, beenden Sie die Kon-
figuration iiber die Meniifolge EXIT SAVE AND EXIT.

Damit OS2YOU ordnungsgemal? arbeiten kann, sind einige
Anderungen in der Systemdatei CONFIG.SYS erforderlich!
Welche dies im einzelnen sind, lesen Sie bitte im Hilfe-System
unter dem Stichwort “Stand alone installation” nach.

Modem profiles listing

Pipe connection =
Cable connection

USRobotics Courier HST 9600 baud

USRobotics Courier HST 14.400 baud

Hayes compatible 1200 baud

Smartlink 2400B

4

£l

=
‘_Q_K | Add | @angel Copy Qeletel

Abb. 29.3: Dialogbox zum Konfigurieren des Modems

Wenn Sie sich beim schwedischen Programmautor von
082YOU registrieren lassen méchten, drucken Sie am besten
die Datei ORDER.DOC aus, die Adresse sowie Preisangaben
beinhaltet. Weitere Informationen zur Vollversion finden Sie
im Hilfe-System unter dem Stichwort “Why you should
register this product”.
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"4 08/2-Systemeditor - climegalp
Datei Editieren Optionen  Hilfe

Examples: 4

Move CONFIG.SYS in current driveldirectory to CONFIG.BAK in d
current driveldirectory:

PARAMOVE <ENTER> !l
[Source prompt] config.sys <ENTER>

[Target prompt] config.bak <ENTER> W
[Success message]

[Do it again prompt] n <ENTER> -l

To move file STUFF.TXT in C:\DATA te C:\DATA\SUB1\STUFF.TXT:

PARAMOVE <ENTER>

[Source prompt] c:\datalstuff.txt <ENTER> r
[Target prompt] c:\dataisubly <ENTER>

|Success message]

[Do it again pronpt] n <ENTER> L

Comments: A

See Appendix A for a list of error codes and their probable
causes.

L. . e A 8

Abb. 30.1: Auszug aus der Dokumentation PARAMID.DOC

Beschreibung

Erschrecken Sie nicht, wenn Sie nach dem Entpacken von
Paramid einen Blick auf das Dateidatum werfen: Diese sind
tatsdchlich vom 1.1.1989 und somit iiber drei Jahre alt.

Es handelt sich bei dem Programm jedoch um eine Samm-
lung von neun Utilities, die zum Teil auch unter 0S/2 2.0 noch
gute Dienste leisten konnen.

Beachten Sie, daR einige der neun Programme nur unter ei-
ner ilteren 0S/2-Version lauffihig sind! In jedem Fall arbei-
ten aber die unter “Referenz” beschriebenen Utilities mit der
Version 2.0 zusammen.

CL—
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Starten

Menii

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Ihrer Festplatte zu installieren, rufen
Sie zundchst mit den OS/2-Gesamtbildschirm auf
oder fiithren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 3 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

Th x !paramid c:\mega

Wenn Sie 6fter mit dem Programm arbeiten, kénnen Sie na-
tiirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende Ikone fiir Paramid installieren. Wie's geht, steht
in Threm OS/2-Handbuch.

Anleitung

Obwohl es sich bei Paramid um eine Sammlung von insge-
samt neun Utilitiy-Programmen handelt, konnen Sie diese
unter einer gemeinsamen Oberfldche ausfiihren, indem Sie
innerhalb des OS/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fen-
sters die folgenden Befehlszeilen eingeben:

c:
cd\mega
paramid

Gezeigt wird nun ein Menii, in dem Sie mit Hilfe der Pfeil-
tasten den Namen des gewiinschten Utilities markieren kén-
nen und dann auf der rechten Seite gleich eine kurze Be-
schreibung des jeweiligen Programms angezeigt bekommen.
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Um ein Programm auszufiihren, bestétigen Sie die vorherige
Markierung mit (<) und befolgen die rechts gezeigten Anwei-
sungen.

Sie konnen die neun Utilities aber auch einzeln aufrufen, in-
dem Sie eine der untenstehenden Befehlszeilen eingeben.
Meist werden jedoch zusitzliche Parameter benétigt, so dal
Sie lediglich einen Hilfstext mit der korrekten Syntax ange-
zeigt bekommen.

paraff
paradisp
parazap
parakfst
parahex
parascan
paramove
paradel
parainfo

Bei ShareBert’s Versuchen lieBen sich Menii und Utilities
zwar aufrufen - bei der konkreten Ausfiihrung eines Befehls
kam es aber immer wieder zu Fehlermeldungen! Einzeln auf-
gerufen arbeiteten die meisten Utility-Programme dagegen
vollig einwandfrei. Sie sollten die Paramid-Utilities deshalb
nur einzeln verwenden, nicht aber aus dem Menii heraus auf-
rufen, falls bei [hnen im letzteren Fall ebenfalls Probleme auf-
treten!

Im Abschnitt “Referenz” werden die auch unter der Version
2.0 von 0S/2 problemlos arbeitenden Programme kurz be-
schrieben. Beachten Sie aber, dall hier davon ausgegangen
wird, daB Sie nicht das Paramid-Menii aufgerufen haben, son-
dern das gewiinschte Utility jeweils einzeln ausfiihren! Falls
Sie zusdtzliche Informationen mit weiteren Beispielen bend-
tigen, sollten Sie die englischsprachige Dokumentation
PARAMID.DOC in den OS/2-Systemeditor laden. Ein Aus-
schnitt hieraus wurde bereits in Abbildung 30.1 gezeigt.

Einzelaufruf

Cl—
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Registrierung

PARAFF

PARADISP

PARAHEX

PARASCAN

Falls Sie sich fiir 35 US-Dollar beim amerikanischen Pro-
grammautor fiir alle neun Utilities registrieren lassen moch-
ten: Die Adresse finden Sie am Ende der Datei PARAMID-
.DOC.

Referenz

Der DIR-Befehl listet jeweils nur Dateien im aktuellen Unter-
verzeichnis auf. PARAFF durchsucht dagegen sdamtliche Ver-
zeichnisse der Festplatte und zeigt die Dateinamen jeweils
mit voller Laufwerks- und Pfadangabe an. Beispiel:

paraff c:*.doc

Mochten Sie den Inhalt von Textdateien, auf die ein bestimm-
tes Kriterium zutrifft, angezeigt bekommen und darin blt-
tern? Dann rufen Sie PARADISP auf - beispielsweise mit den
untenstehenden Parametern:

paradisp c:\mega\*.doc

Hier wird zunéchst die erste gefundene Datei mit der Endung
“.DOC” angezeigt, die Sie mit durchblittern kénnen.
Um zur jeweils nédchsten gefundenen Datei zu springen, ge-

ben Sie ein.

Mit PARAHEX konnen Sie Programmdateien in hexadezima-
ler Form auf dem Bildschirm einsehen und mit durch-
blittern. Beispiel:

parahex c:\mega\paramid.exe
Wenn Sie ein ganzes Unterverzeichnis oder Ihre komplette
Festplatte nach Dateien durchsuchen lassen méchten, die ei-
nen bestimmten Textstring beinhalten, sollten Sie einmal

PARASCAN ausprobieren. Beispiel:

parascan register
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Leider verfiigt OS/2 nicht iiber den von DOS bekannten PARAINFO
CHKDSK-Befehl. Sie konnen die “allocations units” und wei-

tere Informationen aber auch iiber PARAINFO anzeigen las-

sen. Der Befehl benotigt keine Parameter, 148t sich aber auch

auf ein einzelnes Verzeichnis oder sogar eine einzelne Datei
einschranken. Beispiel:

parainfo c:\mega\paramid.exe
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31. PM Comm

3 Pucomm~Offiine - i wmio  BE R SeTo]

-Elic Edit Connect ._I_rm'n;it'r“_ i_l_an(]up?—“_(_)_ﬁt.in.ﬁ.s 3 ._Njacrt;s . HElb

= COM2:1200,8,N,1
Current time 13:54

Abb. 31.1: Arbeitsbildschirm von PM Comm

Beschreibung

Nach dem in Kapitel 29 beschriebenen Progremm 0OS2YOU
folgt mit PM Comm die zweite OS/2-Shareware zur Daten-
ferniibertragung. Einige Leistungsmerkmale:

— Beliebig erweiterbares Mailbox-Verzeichnis
- Schnittstelle frei konfigurierbar

- Modem frei konfigurierbar

- Zmodem, Kermit und CIS B+ bzw. Quick B
- Zehn Tastaturmakros

- Zehn Bildschirmfonts zur Auswahl

- TTY, ANSI, VT100 und VT220
— Chat-Modus

Zwar handelt es sich bei PM Comm nur um eine Demo-Ver-
sion. Diese ist aber nur insofern eingeschréinkt, als das Zmo-
dem-Protokoll sowie die Script-Funktionen gesperrt sind.
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Wenn Sie sich fiir die kommerzielle Vollversion interessieren,
lassen Sie sich am besten die Datei ORDER.FRM ausdrucken,
die AdreB- sowie Preisangaben beinhaltet.

Installation

Um das Programm PM Comm in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Ihrer Festplatte zu installieren, rufen
Sie zunédchst mit den 0S/2-Gesamtbildschirm auf
oder fiihren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 3 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

1h x !pmcomm c:\mega

Wenn Sie 6fter mit dem Programm arbeiten, kénnen Sie na-
tiirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende Ikone fiir PM Comm installieren. Wie's geht, steht
in Threm OS/2-Handbuch.

Anleitung

Jetzt kann's losgehen: Starten Sie PM Comm, indem Sie in-
nerhalb des 0OS/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fen-
sters die folgenden Befehlszeilen eingeben:

c:
cd\mega
pmcomm

Nachdem Sie den Demo-Hinweis sowie die Lizenzbedingun-
gen mit weggedriickt haben, sollten Sie den bereits in
Abbildung 31.1 gezeigten Arbeitsbildschirm erreichen.

Starten
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Falls die Fehlermeldung “The device could not be opened!”
erscheint, ist die serielle Schnittstelle COM]1 vermutlich be-
reits anderweitig (z.B. mit einer Maus) belegt. Andern Sie in
diesem Fall den “Device Name” in “COM2”, bzw. tragen Sie
die Schnittstelle ein, an der Thr Modem angeschlossen ist!

Sie werden sicher nicht erwarten, im Rahmen dieses Kapitels
eine Erkldrung der kompletten Grundlagen der Datenfern-
tibertragung zu erhalten. Die folgende Schritt-fiir-Schritt-An-
leitung hilft IThnen aber bei der richtigen Konfiguration von
PM Comm. Falls Sie weitere Hilfe benétigen, erreichen Sie
tiber den Meniipunkt HELP das Inhaltsverzeichnis der um-
fangreichen Hilfe-Funktion des Programms.

¥ | Dialing Directory |
(@ Prefix 1 " Prefix 2 ) Prefix 3
‘) Suffix 1 (J Suffix 2 () Suffix 3
_______ Name it __| Automatically Selected
Compu-Plane " Niiben i'BEE-_ﬂ-‘I—!JT o
} Baud: 19200
 Paritz  Nonc
| DataBits: 8
. StopBits: 1
ok ._,,__"_ =
Terminal: EANSI_ ]
(44| [cange] [oabwe] [ ]
[ Diat | | Save| | inta | cancell

Abb. 31.2: Beispieleintrag im “Dialing Directory”

1. Da Sie kaum mit einem langsamen 1200-Baud-Modem
arbeiten werden, sollten Sie als erstes die Meniifolge OP-
TIONS PORT wihlen, in der daraufhin eingeblendeten
Dialogbox den “Pfeil”-Button neben “Default Baud” an-
klicken und den gewiinschten Wert (z.B. “2400”) markie-

remn.

2. Jenach verwendetem Modem muR zudem der Initialisie-
rungsstring gedndert werden. Die vorgegebenen Werte
konnen Sie iiber OPTIONS MODEM anzeigen lassen.
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Protocol Setup |
Zmodem Setup Kermit Setup
i Auto Zmodem Download | | Force 8 bit transfer

¥/IZmodem File Recovery End of Line Character 13" |

® Zmodem CRC-32 Control Quote character |35
_)Zmodem CRC-16 Number of Pad characters 0
Pad character {E _Wi

CIS B+ & Quick B Setup L
¥l Auto CIS B Transfer Misc. Protocol Setup

Y| CIS B File Recovery Import File delay [msec) |ri 000 i)

Cancel I

Abb. 31.3: Einstellung des Ubertragungsprotokolls

3. Wenn Sie spiter eine Mailbox anwéhlen, miissen Sie liber
CONNECT DIAL das in Abbildung 31.2 gezeigte “Dialing
Directory” aufrufen. Da hier standardméfig nur ein Bei-
spieleintrag fiir eine amerikanische Mailbox vorhanden
ist, sollten Sie die Liste aber zundchst um die gewiinsch-
ten Rufnummern erweitern, indem Sie auf “Add” klicken.

4. SchlieRlich muf noch das gewiinschte Ubertragungspro-
tokoll festgelegt werden. Die in Abbildung 31.3 gezeigte
Dialogbox erreichen Sie iiber OPTIONS PROTOCOLS.
Beachten Sie aber, dal die voreingestellte Option “Zmo-
dem” in der Demo-Version nicht funktioniert!

5. Haben Sie alle gewiinschten Einstellungen vorgenom-
men? Dann speichern Sie diese {iber FILE SAVE SETUP,
bevor Sie versuchen, Thren ersten DFU-Kontakt herzustel-
len.
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Bitte haben Sie Verstdndnis dafiir, daR ShareBert aus Platz-
griinden nicht nidher auf die einzelnen Meniipunkte von PM
Comm eingehen kann, zudem das Thema DFU sowieso nur
relativ wenige Anwender interessieren diirfte. Das Programm
verfiigt aber iiber eine umfangreiche Hilfe-Funktion, wie Sie
dem in Abbildung 31.4 gezeigten Inhaltsverzeichnis entneh-
men kénnen.

x| Pmcomm Help Window g
Funktionen Optionen Hilfe

[}l Hitieindex ~ [=|O

AsCll =]
ascii_receive i

sl

ascii_send o
Automatic Horizontal Scroll -
Automatic Vertical Scroll

|
j Automatically Selected
| | Background K|
 rirre—|
beep B s
call = !
v ‘

Coiges T ke Do s |

Abb. 31.4: Inhaltsverzeichnis des Hilfe-Systems (Ausschnitt)
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W PMZIP.EXE ]
File Actions Options Help |
Evaluation copy - support Shareware - register this program

” i __ g

1=

¢

- Add | Delete Exteact  View

Abb. 32.1: Arbeitsbildschirm von PM Zip

Beschreibung

Komprimierungsprogramme wie LHarc, PKZIP etc. schaffen
es unter DOS, Dateien bis auf etwa sechs Prozent ihrer ur-
spriinglichen GroRe zu reduzieren (z.B. bei PostScript-Druck-
dateien). Und selbst Programmdateien mit der Endung
“* EXE” kénnen oft um rund 50% komprimiert werden.

Wenn Sie nach vergleichbaren Datenpackern suchen, die
unter 0S/2 lauffihig sind, finden Sie in diesem sowie im fol-
genden Kapitel reichlich Beute:

—  Zunichst wird das Programm PM Zip beschrieben - eine
unter dem Presentation Manager von OS/2 laufende
Oberfliche, die das Komprimieren und Extrahieren von
Dateien auch fiir Einsteiger zum Kinderspiel macht.

— In Kapitel 33 geht es dann um die OS/2-Version des be-
kannten Datenpackers PKZIP. Aullerdem geht ShareBert
kurz auf die OS/2-Version von LHarc ein, mit der samtli-
che Dateien innerhalb dieses MegaPacks komprimiert

PM Zip

PKZIP und LH
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wurden und die sich auf jeder Programmdiskette befin-
det.

Was das Schonste an den beiden Datenpackern PKZIP und
LH ist: Die mit den Programmen erzeugten Archive sind DOS-
kompatibel. Wenn Sie also einen entsprechenden DOS-
Datenpacker besitzen, knnen Sie die unter OS/2 gepackten
Archive auf einem DOS-Rechner problemlos extrahieren.
Umgekehrt haben Sie unter OS/2 Zugriff auf LZH- bzw. ZIP-
Dateien, die auf einem DOS-Rechner erstellt wurden.

Beachten Sie bitte, dal§ es sich bei PM Zip lediglich um eine
Oberfldche fiir PKZIP handelt. Sie konnen daher mit dem Pro-
gramm nur arbeiten, wenn Sie zuvor das im folgenden Kapi-
tel 33 beschriebene PKZIP fiir OS/2 im selben Unterverzeich-
nis installiert haben!

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Ihrer Festplatte zu installieren, rufen
Sie zundchst mit den OS/2-Gesamtbildschirm auf
oder fiihren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 3 in Thr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

Th x !pmzip c:\mega

Wenn Sie 6fter mit dem Programm arbeiten, konnen Sie na-
tiirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende lkone fiir PM Zip installieren. Wie's geht, steht
in Ihrem OS/2-Handbuch.
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Anleitung

Jetzt kann’s losgehen: Starten Sie PM Zip, indem Sie inner-
halb des 0OS/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fensters
die folgenden Befehlszeilen eingeben:

c:
cd\mega
pmzip

Falls nun die Fehlermeldung “Could not find PKZIP2.EXE”
erscheint, haben Sie das im folgenden Kapitel 33 beschrie-
bene PKZIP noch nicht installiert! Holen Sie dies zunéchst
nach, da es sich bei PM Zip lediglich um eine grafische Ober-
fliche fiir PKZIP handelt, die ohne dieses Programm nicht
lauffdhig ist!

Ansonsten sollten Sie nun den bereits in Abbildung 32.1 ge-
zeigten Arbeitsbildschirm vor Augen haben und kénnen di-
rekt damit beginnen, die gewiinschten Dateien zu kompri-
mieren. Orientieren Sie sich dabei am besten an der
folgenden Schritt-fiir-Schritt-Anleitung:

1. Als erstes miissen Sie ein neues Archiv anlegen, indem Sie
FILE NEW ZIP wihlen, einen maximal achtstelligen
Dateinamen eingeben (z.B. “test”) und mit bestiti-
gen.

Starten

CL—
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0

\\‘u &)
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Komprimieren

| Add
Files:

;'ACEIJ“ e e
;:Q Add _ Freshen Update
|[_I delete original after adding
;Eompresélonf EEERE
j ) Size (e Spee
|_IRecurse subdirectories

| Store recursed pathnames

|_| Store specified pathnames

[ Add |  cancell  Hemp |

Abb. 32.2: Arbeitsbildschirm von PM Zip

2,

Die in Abbildung 32.2 gezeigte Dialogbox erreichen Sie
tiber die Meniifolge ACTIONS ADD. Hier entscheiden Sie
dariiber, welche Dateien in das neue Archiv hineinge-
packt werden sollen. Sie konnen die Dateinamen entwe-
der einzeln eingeben, indem Sie immer wieder ADD auf-
rufen, einen Namen eingeben und mit bestétigen -
es ist aber auch moglich, eine Dateimaske wie z.B.
“c:\mega\*.doc” einzugeben.

Bevor Sie die Dialogbox mit schliellen, sollten Sie
noch einen Blick auf die beiden Schalter unter “Com-
pression” werfen: Lassen Sie “Speed” angeklickt, erreicht
PM Zip in erster Linie eine hohe Geschwindigkeit, wenn
es um das Komprimieren bzw. Extrahieren der Dateien
geht. Wenn es IThnen dagegen vor allem auf einen hohen
Komprimierungsgrad ankommt, miissen Sie den Schal-
ter “Size” aktivieren.

Sobald die gewiinschten Dateien ins Archiv aufgenom-
men wurden, sehen Sie Namen, Originalgrof3e etc. im
Arbeitsfenster von PM Zip (siehe Abbildung 32.3).
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x| PMZIP - CAMEGAITEST.ZIP : e BE]
File Actions Options Help ' _ |

8311 07-07-91

[order . doc

'dedicate.doc 720 07-21-89 01:01
license.doc 22027 08-19-92 13:41 :
|manual .doc 140355 07-21-89 01:01
‘0s2.doc 800 07-21-89 01:01
‘readme.doc 881 10-01-89 01:02

Abb. 32.3: Die ins Archiv gepackten Dateien werden angezeigt

5. Méchten Sie eine oder mehrere Dateien wieder aus ihrer  Exirahieren
komprimierten Form losen? Nichts einfacher als das: Klik-
ken Sie die betreffenden Dateinamen an, und wéhlen Sie
ACTIONS EXTRACT. Falls Sie das Programm zwischen-
zeitlich beendet hatten, miissen Sie natiirlich zunéchst
wieder das Archiv 6ffnen, indem Sie FILE OPEN ZIP wih-
len.

6. Noch ein kleiner Tip am Rande: PM Zip geht normaler-
weise davon aus, daR die Dateien jeweils im aktuellen
Unterverzeichnis entpackt werden sollen. Wenn Sie iiber
OPTIONS CONFIGURATION die in Abbildung 32.4 ge-
zeigte Dialogbox aufrufen, kénnen Sie auch ein beliebi-
ges anderes Verzeichnis zur Vorgabe machen.

Alle weiteren wichtigen Optionen sowie die dazugehdrigen
Tastaturbefehle kénnen Sie im Abschnitt “Referenz” nach- @
schlagen.
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FILE

ACTIONS

x| Configuration

Extract to
‘@ Current subdirectory

- !

__| Automatically show Open dialog box

|| Lowercase file names

_|Log all commands and error messages
_|Change directory when files are dropped

OK Cancel _ Help_l

Abb. 32.4: Hier kdnnen Sie ein beliebiges Verzeichnis vorgeben

Referenz

Menubefehle:

Um ein neues Archiv anzulegen, miissen Sie zundchst NEW
ZIP wihlen. Mit OPEN ZIP kénnen Sie dagegen ein bestehen-
des Archiv in den Arbeitsbildschirm laden, um z.B. anschlie-
Rend Dateien daraus zu extrahieren. CLOSE ZIP bendtigen Sie
im Grunde nicht, da das aktuelle Archiv automatisch ge-
schlossen wird, wenn Sie NEW ZIP wihlen.

Falls bereits die in einem Archiv gepackten Dateien im Ar-
beitsfenster angezeigt werden, lassen sich im FILE-Menti zwei
weitere Eintrage aufrufen: SELECT ALL, um alle Dateinamen
zu markieren sowie DESELECT ALL, um alle vorgenomme-
nen Markierungen wieder aufzuheben.

Daf Sie mit ADD neue Dateien dem aktuellen Archiv hinzu-
fligen konnen, diirfte klar sein. Wichtig ist aber der folgende
Unterschied zwischen den Optionen DELETE und EXTRACT:

— Wenn Sie DELETE wihlen, werden die zuvor markierten
Dateien aus dem Archiv geléscht, aber nicht entpackt.
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- Wihlen Sie dagegen EXTRACT, werden die zuvor mar-
kierten Dateien aus ihrer komprimierten Form gelost,
bleiben aber dennoch im Archiv enthalten.

Falls Sie nicht sicher sind, ob Sie eine im Archiv enthaltene
Datei léschen mochten, rufen Sie am besten zunéchst den
VIEW-Befehl auf: Dann wird namlich der Datei-Inhalt in ei-
nem weiteren Fenster zur Kontrolle angezeigt.

Normalerweise werden die in einem Archiv enthaltenen Da-
teien in der Reihenfolge angezeigt, wie sie dem Archiv hin-
zugefiigt wurden. Falls Sie statt dessen eine Sortierung nach
Datum, Erweiterung, Dateiname oder Grofe wiinschen,
braucht im OPTIONS-Menii nur einer der entsprechenden
Schalter SORT BY DATE, BY EXTENSION, BY NAME bzw. BY
SIZE angeklickt zu werden.

Uber CONFIGURATION konnen Sie ein anderes als das ak-
tuelle Unterverzeichnis zur Vorgabe fiir das Entpacken von
Dateien machen und weitere Voreinstellungen treffen.

Vorsicht ist bei INSTALL geboten: Zwar wird hier tatsdchlich
automatisch eine Ikone fiir PM Zip in der OS/2-Hauptgruppe
installiert - ein korrekter Programmaufruf ist jedoch nur még-
lich, wenn Sie zuvor iiber PROGRAMM LOCATIONS den
Dateinamen PKZIP2.EXE und PKUNZIP2.EXE die korrekte
Laufwerks- und Pfadbezeichnung (z.B. “c:\mega\pkzip2.exe”)
voranstellen!

Falls Sie weitere Hilfe benotigen, rufen Sie am besten iiber
HELP INDEX das alphabetisch geordnete Stichwortverzeich-
nis auf.

Falls Sie sich beim Programmautor von PM Zip registrieren
lassen mochten, finden Sie unter ABOUT PMZIP entspre-
chende Kontaktadressen. Nicht genannt wird hier die Regi-
strierungsgebiihr: Sie betrdgt 29 US-Dollar.

OPTIONS

HELP

Registrierung
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Tastaturbefehle:

Neues Archiv anlegen
(Sirg)(0) Vorhandenes Archiv 6ffnen
Aktuelles Archiv schlieRen
(strg)</> Alle Dateien im aktuellen Archiv markieren
(Strg)<\> Alle Markierungen aufheben
Programm beenden
Datei(en) komprimieren
(strg)(D) Datei(en) l6schen

(strg)(E) Datei(en) extrahieren
Datei-Inhalt anzeigen

Hilfstext einblenden






e

- i

T
n
1

ar

T e

i

‘b

.
i
=
]
]
P




33. PKZIP fur OS/2

Ich kann mir nicht vorstellen, dal? Sie nach der Beschreibung
der grafischen Benutzeroberflache fiir PKZIP im vorangegan-
genen Kapitel 33 noch das Bediirfnis verspiiren, Ihre Datei-
en per Kommandozeilen-Parameter zu komprimieren bzw.
zu extrahieren. Aber moglich ist dies natiirlich auch.

Beschreibung

In diesem Kapitel wird nicht nur PKZIP beschrieben, sondern
es wird aullerdem kurz auf das Komprimierungsprogramm
LH.EXE eingegangen, das sich auf jeder Diskette dieses Mega-
Packs befindet. Es handelt sich dabei um eine spezielle
0S/2-Version des DOS-Datenpackers LHarc, der vor allem fiir
seinen hohen Komprimierungsgrad und seine Zuverlassigkeit
bekannt ist.

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Threr Festplatte zu installieren, rufen
Sie zundchst mit den 0S/2-Gesamtbildschirm auf
oder fithren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 4 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

1h x !pkzip c:\mega

Mochten Sie aullerdem den Datenpacker LH.EXE auf Threr
Festplatte installieren? Dann lassen Sie die Programmdiskette

LH.EXE
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Starten

Komprimieren

Extrahieren

4 noch im Laufwerk, und geben Sie die folgende Befehlszeile
ein:

copy lh.exe c:\mega

Wenn Sie 6fter mit den Programmen arbeiten, konnen Sie
natiirlich auch innerhalb des Presentation Managers entspre-
chende Ikonen fiir PKZIP und LH installieren. Wie's geht,
steht in Threm OS/2-Handbuch.

Anleitung

Jetzt kann's losgehen: Starten Sie PKZIP, indem Sie innerhalb
des 0OS/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fensters die
folgenden Befehlszeilen eingeben:

c:
cd\mega
pkzip2

Sie bekommen nun einen Bildschirm angezeigt, in dem alle
zuldssigen Parameter und Optionen aufgelistet werden. Er-
zeugen Sie am besten eine Hardcopy, damit Sie die Liste je-
derzeit zur Hand haben.

Dann rufen Sie PKZIP fiir OS/2 erneut auf, geben aber dies-
mal die gewiinschten Dateinamen und Parameter mit an.
Zwei Beispiele:

- Um alle im Verzeichnis “\MEGA” enthaltenen Dateien
mit der Endung “*.DOC” in ein Archiv namens TEST.ZIP
zu packen, lautet die Befehlszeile wie folgt:

pkzip2 a test c:\mega\*.doc
— Um die eben genannten Dateien wieder zu entpacken,

d.h. aus ihrer komprimierten Form zu l6sen, geben Sie die
nachstehende Befehlszeile ein:
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pkunzip2 test

Ganz dhnlich lauten die Befehlszeilen, wenn Sie zum Kompri-
mieren bzw. Extrahieren die OS/2-Version des Datenpackers
LHarc verwenden mdchten. Wir bleiben bei den eben ge-
nannten Beispielen:

1h a test c:\mega\*.doc
bzw.
1h x test

Fiir welchen der beiden Datenpacker Sie sich entscheiden, ist
natiirlich Thre Angelegenheit. Fiihren Sie doch einfach einen
Vergleich durch, indem Sie dieselben Dateien zundchst mit
PKZIP und dann mit LH packen. Sie werden feststellen, daf$
LH zwar mehr Zeit benotigt, in der Regel aber einen héheren
Komprimierungsgrad erreicht.

Das ist iibrigens auch der Grund dafiir, dal ich alle Pro-
grammdisketten dieses MegaPacks mit LH.EXE gepackt habe:
Nur so war es moglich, iiber 13,5 Megabyte Software auf vier
HD-Disketten unterzubringen!

LH.EXE

.




SHAREBERT'S MEGAPACK OS/2

34. Renamer/2

[P 0572 Systemednar - CAMEGAENDIRLDOC 5 g e o
Datei Editieren Optionen  Hilfe

Renamer {2
Version 1.01 _‘

1
"
GENERAL {
This program renames directories. To use it, enter: |q
e
RENDIR oldname newname |
4
The old and new names may contain drive and path, if desired. |
However, you may only rename direclories, not move them between |
[parent directories or drives. You may not rename the root H
idirectory, or use dot ["." or ".."] directory names.
"

The 0S/2 Presentation Manager also lets you rensme
[directories. However, with THE DIRECTORY REMAMER. you can do i‘
this from the conmand line or from within batch files as well.

Abb. 34.1: Die Dokumentation im OS/2-Systemeditor

Beschreibung

Haben Sie schon mal versucht, mit dem RENAME-Befehl ein
Unterverzeichnis umzubenennen? Es geht naiirlich nicht,
weil sich der OS/2-Befehl nur auf Dateien anwenden 14t.

Um Verzeichnisse umzubenennen, miissen Sie zunichst mit
dem MD-Befehl ein neues anlegen, dann alle Dateien aus
dem alten Verzeichnis heriiberkopieren, diese l6schen und
schliefflich das urspriingliche Verzeichnis mit dem RD-Befehl
entfernen.

Oder Sie benutzen einfach Renamer/2, das kleine, aber prak-
tische Utility zum direkten Umbenennen von Verzeichnissen.
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Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Ihrer Festplatte zu installieren, rufen
Sie zundchst mit den 0S/2-Gesamtbildschirm auf
oder fiihren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 4 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

1h x !renamer c:\mega

Wenn Sie 6fter mit dem Programm arbeiten, kénnen Sie na-
tiirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende Tkone fiir Renamer/2 installieren. Wie's geht,
steht in Threm OS/2-Handbuch.

Anleitung

Jetzt kann's losgehen: Starten Sie Renamer/2, indem Sie in-
nerhalb des OS/2-Gesamtbildschirms die folgenden Befehls-
zeilen eingeben:

c:
cd\mega
rendir

Auf dem Bildschirm sollte nun neben der Versionsnummer
und einem Shareware-Hinweis die korrekte Syntax einer
Renamer/2-Befehlszeile angezeigt werden.

Um tatsichlich ein Verzeichnis umzubenennen, miissen Sie
das Programm nochmals aufrufen und dabei eine Befehlszeile
nach untenstehendem Muster verwenden.

Starten
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rendir alt neu

Beispiel Konkretes Beispiel gefillig? Um z.B. ein Verzeichnis “\CA-

NON” in “A\NIKON”" umzubenennen, tippen Sie:
rendir c:\nikon c:\canon

Beachten Sie bitte, da@ sich das jeweils aktive Unterverzeich-
nis, aus dem Renamer/2 aufgerufen wurde, nicht umbenen-
nen lift! Um also dem Verzeichnis “\MEGA” einen anderen
Namen verpassen zu kdnnen, miissen Sie das Programm
RENDIR.EXE zuniéchst ins Hauptverzeichnis kopieren und
von dort aus aufrufen.

Eine ausfiihrliche Anleitung (siehe Abbildung 34.1), in der
auch auf eventuelle Fehlermeldungen eingegangen wird, fin-
den Sie in der Datei RENDIR.DOC, die Sie z.B. in den OS/2-
Systemeditor laden kénnen. Wenn Sie sich fiir 5 US-Dollar
direkt beim amerikanischen Programmautor registrieren las-
sen, drucken Sie sich am besten die Datei ORDER.DOC aus.
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® RollBall - A Shareware Game for0S/220 . ]9
Optians. BT 2o L
*
L L ]
L ]
L ]
F . .
L] * @ L ]
r i . N
]
/
L ] L
L ]
[ ] ]
* LN
/
L ]
e

Abb. 35.1: Spielszene aus Rollball

Beschreibung

Von der Wirtschaftsuniversitdt in Wien stammt das speziell
fiir die Version 2.0 fiir OS/2 programmierte Spielprogramm
Rollball.

Zwar zeugt die Spielidee (Sie miissen mit Hilfe der Maus ei-
nen Ball steuern und bestimmte Symbole erwischen bzw. ver-
meiden) nicht gerade von besonderer Originalitt - fiir Pro-
grammierer diirfte aber die Tatsache interessant sein, dafd der
komplette Quellcode als Freeware mitgeliefert wird.

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Threr Festplatte zu installieren, rufen
Sie zundchst mit den 0S/2-Gesamtbildschirm auf

Quellcode
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Starten

CL_

oder fiihren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 4 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

Th x !rollbal c:\mega

Wenn Sie 6fter mit dem Programm arbeiten, kénnen Sie na-
tiirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende Ikone fiir Rollball installieren. Wie’s geht, steht
in Threm OS/2-Handbuch.

Anleitung

Jetzt kann'’s losgehen: Starten Sie Rollball, indem Sie inner-
halb des 0OS/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fensters
die folgenden Befehlszeilen eingeben:

c:
cd\mega
rollball

Sobald Sie START GAME im OPTIONS-Menii wéhlen, beginnt
das Spiel: Ein Ball rollt von einer Fensterseite zur anderen,
und Sie haben die Aufgabe, diesen mit Hilfe des Kreuz-Sym-
bols (linke Maustaste verwenden!) so zu lenken, da8 er mog-
lichst viele der auf dem Bildschirm verstreuten Symbole er-
wischt.

Passen Sie aber auf, dal der Ball keins der schwarzen Qua-
drate trifft: Dann ist ndmlich ein Leben verloren und das Spiel
im schlimmsten Fall direkt zu Ende.

Welche Symbole wie viele Punkte einbringen, kénnen Sie
iiber OPTIONS ABOUT SCORE anzeigen lassen. Oder Sie wer-
fen einfach einen Blick auf die folgende Abbildung 35.2.
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About Score

Your task is to roll RollBall over the points.
RollBall will be reflected by each border
of the playing ground. To deflect RollBall
the symbols Yand / are used. Press the
left mouse button to get \, and the right
one to get/ . You will earn score for:

#® 1 Point ® 10 Point

“ 5 Points 20 Point

Your task is,to get as much points as
possible, but beware of holes!

@ This hole costs your li

| gk o

Abb. 35.2: Info-Fenster zur Punktewertung

Falls Sie das Spiel iiber OPTIONS PAUSE GAME unterbre-
chen, wird beim ersten Mal eine “General Error Message In-
formation” gemeldet! Driicken Sie einfach den “Ignorieren”-
Button, und das Spiel 148t sich problemlos fortsetzen. Bei
weiteren Aufrufen der Pausen-Option erscheint dann auch

keine weitere Fehlermeldung mehr.

Interessieren Sie sich fiir den Quellcode von Rollball? Dann
laden Sie am besten die entsprechende Datei ROLLBALL.C

in den Systemeditor von OS/2.

CL—

Quellcode
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36. Scan fur OS/2

[P 0572 Systeneiito - CIMEGACANSTOD0C | A T s [ |
IFR - Display messages in French '%
{HISTORY filenam - Create infection log, appending to old log i
i{M - Scan memory for all viruses f
[see below for specifics] 1
/MAINT - Scan "invalid media" error [damaged) disk ¥
/MANY - Scan multiple floppies
INLZ - Skip internal scan of LZEXE-compressed files

INOBREAK - Disable Ctri-C and Ctrl-Brk during scanning f
INOEXPIRE - Do not display expiration notice
INOMEM - Skip memory checking b

INOPAUSE - Disable screen pause when scanning
INPKL - Skip internal scan of PKLITE-compressed files -
/REPORT filename - Create infection log, deleting old log
IRF filename - Remove recovery data/validation codes stored
in filename
/IRG - Remove recovery datal/validation codes from
files
fRVY - Remove validation codes from specified files
ISAVE - Save specified command line options as new
defaults
/SHOWDATE - Show datc and time SCAN was last run
[use /DATE to save date and time] |
ISP - Display messages in Spanish i

o —————

/SUB - Scan subdirectories under a subdirectory +

JUNATTEND - Scan using DOS critical error handler
@filename - Scan using options from configuration file *M
: By ]

Abb. 36.1: Die Dokumentation im OS/2-Systemeditor

Beschreibung

Endlich liegt der beriihmte Virenchecker Scan von John
McAfee in einer Version fiir OS/2 vor!

Zwar existiert bislang nur eine Beta-Version - diese erkennt
aber bereits 586 Viren sowie 716 verschiedene Varianten und
lauft nach ShareBert’s Tests fehlerfrei.

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Threr Festplatte zu installieren, rufen
Sie zunichst mit den OS/2-Gesamtbildschirm auf
oder fithren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.
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Dann legen Sie die Programmdiskette 4 in Thr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

Th x !scan c:\mega

Wenn Sie 6fter mit dem Programm arbeiten, kénnen Sie na-
tiirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende Ikone fiir Scan installieren. Wie’s geht, steht in
Threm OS/2-Handbuch.

Anleitung

Jetzt kann’s losgehen: Starten Sie Scan, indem Sie innerhalb
des 0S/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fensters die
folgenden Befehlszeilen eingeben:

c:
cd\mega
scan_os2

Auf dem Bildschirm sollte nun die erste Seite eines englisch-
sprachigen Hilfstextes mit Angaben iiber mégliche Optionen
angezeigt werden. Mit bléttern Sie zur ndchsten Seite,
bis wieder der C:-Prompt erscheint.

Um tatsdchlich einen Virencheck durchzufiihren, miissen Sie
das Programm nochmals aufrufen und dabei eine Befehlszeile
nach untenstehendem Muster eingeben.

scan_os2 c:

Die wichtigsten Startparameter, die Sie an die Befehlszeile
anhingen kénnen, werden untenstehend aufgefiihrt - eine
Liste aller erkannten Viren finden Sie im Abschnitt “Referenz”.
Fiir detaillierte Informationen laden Sie die Datei SCAN97B
.DOC in den Systemeditor von OS/2. Einen Ausschnitt konn-
ten Sie bereits in Abbildung 36.1 bewundern.

Starten
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/A

/BELL

/D

/M

Registrierung

=2,

Gegenmittel

Héngen Sie den Parameter “/A” an, wenn nicht nur Pro-
grammdateien, sondern samtliche Dateien nach Viren
durchsucht werden sollen.

Héngen Sie den Parameter “/BELL” an, wenn bei einem
gefundenen Virus iiber den PC-Lautsprecher ein akusti-
sches Warnsignal ausgegeben werden soll.

Héngen Sie den Parameter “/D” an, wenn mit Viren ver-
seuchte Dateien direkt {iberschrieben und geléscht wer-
den sollen.

Hingen Sie den Parameter “/M” an, wenn Scan den Ar-
beitsspeicher nicht nur nach besonders gefihrlichen,
sondern nach allen bekannten Viren absuchen soll. Der
Priifvorgang verldngert sich dadurch um 6 bis 20 Sekun-
den.

Wo Sie sich fiir die OS/2-Version von Scan registrieren las-
sen konnen, entnehmen Sie bitte der Datei AGENTS.TXT.
Beachten Sie aber, daR eine OS/2-Vollversion von Scan erst
verfiigbar ist, wenn die Beta-Testphasen abgeschlossen sind!

Referenz

Auf den nun folgenden Seiten finden Sie eine vollstdndige
Ubersicht iiber alle Computerviren, die von der aktuellen Ver-
sion 97B erkannt werden. Beachten Sie zu den Abkiirzungen
urd Kennbuchstaben bitte die untenstehenden Informatio-
nen:

Als “Gegenmittel” wird in den meisten Fillen das Pro-
gramm “Clean-Up” genannt. Dieses ebenfalls als Share-
ware erhiltliche McAfee-Programm ist in der Lage, alle so
gekennzeichneten Viren zu zerstéren bzw. unschédlich zu
machen. Falls Sie tatsdchlich einen Virus auf Ihrer Fest-
platte feststellen, sollten Sie sich das unter DOS ablaufen-
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de Programm unbedingt besorgen. Es ist bei den meisten
Shareware-Héndlern und Versendern erhiltlich.

Welche Dateien von einem Virus infiziert werden konnen  Datfeien
bzw. welche Charakteristika der Virus aufweist, zeigen die
Kennziffern bzw. Buchstaben 1 bis A:

Benutzt die Stealth-Technik

Benutzt eine Selbstverschliisselung
Installiert sich im Arbeitsspeicher
Infiziert die Datei COMMAND.COM
Infiziert Dateien mit der Endung COM
Infiziert Dateien mit der Endung EXE
Infiziert Overlay-Dateien (z.B. OVL)
Infiziert den Boot-Sektor von Disketten
Infiziert den Boot-Sektor von Festplatten
Infiziert die Festplattenpartition

g e @ ety T

Uber Art und AusmaR einer moglichen Zerstorung infor-  Zerstérung
mieren die unter “Zerstorung” aufgefiihrten Kennbuch-

staben:
B: Boot-Sektor wird iiberschrieben bzw. manipuliert
D: Daten werden zerstort bzw. manipuliert
E: Uberschreibt oder formatiert Teile der Festplatte
L: Manipuliert die Verkettung von Dateien
O: System-Runtime-Operationen werden beeinfluf3t
P: Zerstort bzw. manipuliert Programmadateien
Virus Gegenmittel 123456789 A Zerstdrung
# 1 [N1] Clean-Up i s XXX .o . 0
1008 [1008] Clean-Up . KX XX s o ; 0OPDL
1014 [Viennal Clean-Up . - XXX, 4 0PL
1024 (2) [A1f] Clean-Up X X X . . : 0P
1024PSRC [PS10] Clean-Up X X X . . . 0
1030 [G4] Clean-Up X - XX . 0OPL
1067 [1067] Clean-Up X X X . . . 0PL
1210 [1210] Clean-Up X o X 5 4 . g P L
1241 [1241] Clean-Up X X X . . ; LOP
1244 [1244] Clean-Up % 5 XX X 7 L 0P
1253 - Boot [1253] M-Disk X e o XXX BOPDL
1253 - COM [1253] Clean-Up . XXX ; 0OPDL
1260 (4) [V2P2] Clean-Up o X e ow K P
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Virus Gegenmittel 123456789 A Zerstdrung
1280 [Crime-B] Clean-Up N S P iF
1339 [1339] Clean-Up .o X XXX X 0PL
1376 [1376] Clean-Up X X X X X 0PL
1381 [1381] Clean-Up : : XX 0P
1385 [1385] Clean-Up i XX 0PL
1392 [1392] Clean-Up X X X X . 0PL
1452 [1452] Clean-Up X X X . . : 0P
1530 [1530] Clean-Up o e a B R w ; PO
1559/1554 (2) [1559] Clean-Up e XWX XX e : 0P L
1575/1591 (5) [15xx] Clean-Up i aw XX XK . 3 0OPL
1605 (2) [Jeru] Clean-Up o XX KX - g LOPD
1661 [1661] Clean-Up 5 XX X . . 0 P L
1677 [1677] Clean-Up . X KK . o : 0PL
1720 (4) [1720] Clean-Up X, XWX . FOPL
1840 [A1f] Clean-Up e X ow XX : 0 PLD
191 [Tiny] Clean-Up s w o R e o : LOP
1963 [1963] Clean-Up X o X %% XX A OPLD
1971/8 Tunes (2) [1971] Clean-Up . X . X X X ; 0P
2330 [2330] Clean-Up XXX XX . 0PL
2559 [2559] Clean-Up o ke e o X g ; | 01 1P
2560 [2560] Clean-Up X o X oo XX . . N

262 [262] Clean-Up e OB B a4 . 0PL
2622 [2622] Clean-Up o XXX XXX XX P LED
2930 [Spain] Clean-Up " (A . P

310 [GSR Clean-Up o kR K w i 0PL
337 [337] Clean-Up § AR R . . 0l
3445 [4096] Clean-Up X X X . XX . O0.PDL
365 [365] Clean-Up R b . 0P L
370-B [370] Clean-Up s owosow Ko os P

382 (2) [Pir] Clean-Up g o ¢ X XX s L'Q R
405 [Burger] Clean-Up PR A Pk

408 [408] Clean-Up G oa XX X o, L0 P
4096 (9) [4096] Clean-Up X . X X X XX DOPL
482 [482] Clean-Up ; B B S opP

487 [487] Clean-Up T P

510 [VHP] Clean-Up wiow o XX s o 0L

512 (5) [512] Clean-Up X "% XX s 0PL
5120 (3) [5120] Clean-Up o e XX XN g-PLD-L
555 [BWish] Clean-Up L X X X X X g P L
560 [560] Clean-Up R I 0 -
621 [621] Clean-Up e XX OPD
651 [A1f] Clean-Up S - OPD
654 [640] Clean-Up o s ow e ik s P

709 [CSL] Clean-Up X X X . 0P

733 [733] Clean-Up 4 OPDL
737 [GN] Clean-Up s X XX X 0PL
748 [748] Clean-Up o B XX . e owos s Qa0 L
765 [765] Clean-Up e Ko o« XX 0P L
T LRI Clean-Up e XXX o . 0P
7808 [7808] Clean-Up X X X X X OPLD
789 [Zar] Clean-Up o KX e 0L

7th Son (4) [7S] Clean-Up o ROK o w 0P

812 (2) [812] Clean-Up X X X X X 0D
834/Arab Virus [Ar] Clean-Up X - X 0P

855 [GN] Clean-Up X X X X X 0OPL
903 [903] Clean-Up i w XXX . . 0P

905 [905] Clean-Up S w8 X o P

923 [923] Clean-Up . XXX K X OPLD
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Virus Gegenmittel 1 23 4567 89 A Zerstdrung
A-403 [A-403] Clean-Up g iR B L

Ada [Adal] Clean-Up 1L SEE AL E 0PL
AGI-Plan [AGI] Clean-Up o W n R 0PL
Ah [A1f] Clean-Up o i N BLOP
AIDS [N1] Clean-Up o owos XX POL
AIDS I1 [A2] Clean-Up X X 0

AIDS Trojan (13) [Aids] Clean-Up il 2 i Xs W %o P
AirCop (3) [AirCop] Clean-Up o R i [ B O
Akuku (2) [Akuku] Clean-Up oo o XXK e e LOP
Alabama (3) [Alabama] Clean-Up i e X o o8 X 0PL
Alfa (2) [Alf] Clean-Up i XX R X X LOQP
Amstrad (7) [Amst] Clean-Up s @ B @ i P
Anthrax - Boot (2) [Atx] M-Disk o 2 & = B x BOPD
Anthrax - File (4) [Atx] Clean-Up XX XX o . . 0PD
Anti-D [GR] Clean-Up o XXX Y o - P L
Anti-Pascal (3) [AP] Clean-Up e KW = s LLoere
Anti-Pascal II (4) [G3] Clean-Up s ow o wiX® e = s B
Anti-Tel [A-Virl Clean-Up XX ¥e o s X% BFLO
Argentina [GR] Clean-Up v e X G o 0OPD
Armagedon (3) [Arma] Clean-Up JX KX . . 0P
ASP-472 [472] Clean-Up < XX KK K LOP
AT144 [144] Clean-Up o X BT 5 oFP
August 16 [Al6] Clean-Up 5 B o 0P
Australian [GD] Clean-Up P X X XX X . OPLD
Azusa (2) [Azusal] Clean-Up s X . . s 0 X X% DBBL
BackTime [BT] Clean-Up « XXX . LOP
Bad Boy (4) [BB] Clean-Up o XXX . 0OPD
BadGuy (3) [IB] Clean-Up a %W . 0 L
Bandit [Banl] Clean-Up o X HAAK o 0D
Barcelona [Barc] Clean-Up X o %X 5w % LOP
Beast [Beal Clean-Up s XX ¢ w i =+ QPL
BeBe [BeBe] Clean-Up S 5 DO GG .. O0PD
Beeper (2) [Beepl] Clean-Up RN R & .+ QPD
Best Wishes [BWish] Clean-Up Ce . XX XX .. 0OPD
Beta [Bet] Clean-Up o e o E LOP
Beware [Bwr] Clean-Up s w2 e o p

Black Monday (3) [BMon] Clean-Up s @ XXX X - LOPD
Bljec (8) [B1j] Clean-Up d wow XK s om _— 0P
Blood (2) [Blood] Clean-Up s XX . @ .+ LOP
Blood-2 [Blood] Clean-Up e R ER T s 00
Bloody! [Bloody] Clean-Up o MM L. s KX B

Bob [Bob] Clean-Up I s .« P L
Boys (3) [Boys] Clean-Up o X KW . o " 0D
Brainy [Bry] Clean-Up v e XX . o . 0
Brothers [Brol] Clean-Up X oo X o XX X a LG P
Burger (28) [Burger] Clean-Up . s X % " p
Burghofer [Bgh] Clean-Up X X X - w . LOP
Busted [Bst] Clean-Up XX i @ ? 0PL

C [CV] Clean-Up o oKl D : P
CADKi11 [GN] Clean-Up % XX X X : 0OPD
Cancer [Pix] Clean-Up R s & - . 0OPD
Cannabis (2) [CB] Clean-Up R ETET : BLO
Cansu [GenB] Clean-Up s on Bowow owow X ow e

Cara [Caral Clean-Up « X XX s ’ FLOP
Carioca (6) [Cariocal Clean-Up i @ X ow K 0P
Cascade/170x (14) [170x] Clean-Up i XX X s 0P
Casino [Casino] Clean-Up e XX X . 0OPL
Casper (2) [Casper] Clean-Up . X BX LOPD
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Virus Gegenmittel 1 2 34567 89 A Zerstdrung
Catman [Ctm] Clean-Up X oo o owm o X ow 0

Caz [Zar] Clean-Up XK XXX ¢ wx LIOIP
CB-1530 [1530] Clean-Up o o s KX XK L owow LOP
CD [CD] Clean-Up o XX . R A . oo OLBP
CD-10 [D2] Clean-Up X X X o w6 W L

Chaos [GenB] M-Disk G0 v ow s ¢ XX BODF
Cheeba (2) [CHB] Clean-Up XXX K XK 5 e o L@ P
Chemist [G1] Clean-Up o kX X o4 s 0 PL
Christmas Tree [XAl] Clean-Up X o X F 0P L
Christmas Violator[Vienna] Clean-Up A 0 PD
Cinderella [GS] Clean-Up X X X . 0PL
CkSum [Cks] Clean-Up . r 4 B PO
Color [GM] Clean-Up G o2 XXX s s 0 D
Cop-Mp1 [COP] Clean-Up . i XX X . LOP
Copyright [1193] Clean-Up i ¥ H X . . [
Cossiga [1241] Clean-Up . X e oo XX DiIP Sl
Cracker Jack [CRJ] Clean-Up . R S LOP
Crash [Zar] Clean-Up . ¢ s w s

Crazy Eddie [Crazy] Clean-Up : X ? X X FLOP
Crazy Imp [Imp] Clean-Up X« XK X 3 0PL
Creeper FCrp] Clean-Up i XX X 0L
Crew-2480 [GM] Clean-Up . XX . [+ 0 P
CRF [CRF] Clean-Up « XX . - om0 P
Criminal [Crm] Clean-Up X X X . s owow P
CSL..(2).[CSL.] Clean-Up d KKK v e o ow w0 L OFP
Curse Boot [Curse] M-Disk y g o6 4 X X B O
D-Tiny (4) [DT] Clean-Up K XX o 5 owoa L

Dada [Dd] Clean-Up i Xow o5 XX oo w 0=p D
Damage [Al1f] Clean-Up LK XXX . 0-D-pP
Dark Avenger (11) [Dav] Clean-Up DX X X X X {0 pie
Darth Vader (6) [512] Clean-Up 8 3 0 5P
Datacrime/1168 (3) [Crime] Clean-Up > (RIS, (R PF
Datacrime-2 [Crime-2] Clean-Up o G R B
Datacrime II-B [Crime-2B] Clean-Up . x . X X X . P
DataLock [Datal Clean-Up Sos XX XX K 0P
Dayl0 [D10] Clean-Up oowon %K . Fil.Q P
DBASE [Dbase] Clean-Up SR s, S (i DOP
Dedicated [DAME] SCAN /D X XK XX . 0PL
Define [Def] Clean-Up o ite XXX e w Lo P
Deicide [Deil Clean-Up s v ow X s o ow FLOFP
Demolition [Dmo] Clean-Up 8 XXX ;e o Lig P
Demon (5) [Dem] Clean-Up & Bam sie 00 e FIL'g P
Den Zuk (5) [GenB] Clean-Up o D oap i e 0B
Destructor [Destr] Clean-Up A X X O I 0P
Devil’s Dance (2) [Dance] Clean-Up . . X . X . . . . DO P-L
Dir Virus [Dir] Clean-Up oo XX v o ow s 0OPD
Dir-2/CD 1x (3) [D2] Clean-Up X XN XXX e OLDP
Disk Killer (4) [Killer] Clean-Up . s X =z o owm XX BOPD
DM (3) [GS] Clean-Up X XX o ow oo L@ P
DM-B [Dmb] Clean-Up XXX 53 2 P

Do Nothing [Nothing] Clean-Up X 2.6 5 5% 4 & PPL
Dodo [Dod] Clean-Up . X % » 8 0 o 2 5 O
Doodle (14) [Doodlel] Clean-Up . X o XK o« ow DP
Doom II [Dm2] Clean-Up . S ) S .. 0PDL
Dot Killer [Ninal Clean-Up s X XK . o « v QP
Dutch [Dt] Clean-Up : X XXX X o s DOP
EDV (2) [EDV] Clean-Up X R ow v o XX B O
Einstein [Ein] Clean-Up v i K w X g LOP
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Virus Gegenmittel 1 234567 89 A Zerstdrung
Eliza [E1] Clean-Up o [t e 30 K e LOP
EMF [EMF] Clean-Up i e T DG L " 0PL
Empire (3) [Emp] Clean-Up XX o« XX 0P
Enemy [Enm] Clean-Up ¢ e X XXX X . OPD
Enigma [Eng] Clean-Up s XX e o5 XX 0P
Error [Armal Clean-Up I 0 P

ETC [ETC] Clean-Up . WK% . ODLP
Europe-92 [E92] Clean-Up A B> : oOLD
Exterminator [M45] Clean-Up i X AARXK i 0DL
F-Word [FW] Clean-Up s X XX ou ; 0
Farcus [Farc] Clean-Up X e s s s XXX BOPL
Father Christmas [VHP] Clean-Up R 3 . : 0P
Fear [DAME] SCAN /D CX X X X . 0OPL
Feist [Fst] Clean-Up o o0 X XXX X : 0PL
Fellowship (4) [Fellow] Clean-Up s ow % ow o Row : 0OPDL
Fgt [GN] Clean-Up i wm XX s ow ; P

Fich [Fch] Clean-Up B : 0PL
Fil-+ler [Filler] Clean-Up X . X " X.x BFLO
Fingers++ [Sub] Clean-Up e XX XX X . 0PD
Fish (2)++ [Fish] Clean-Up X% X XX W X ; 0PL
Fish Boot-+ [GenB] Clean-Up iw X o= o x.x 0

Flash [Flash] Clean-Up i X XXX w w e 0OPDL
Flip (5) [Flip] Clean-Up s K XXX XK 5 5 0PDL
Flu-2 [F12] Clean-Up R E o SR P

Form (4) [Form] Clean-Up AR JETR X X BOD
Francois [Fral Clean-Up i X o oa xxx 0

Free [Free] Clean-Up & @ R « 5 P

Frere Jacques [Mulel] Clean-Up F X e XK X : 0P
Friday 13th COM [Fril3] Clean-Up i X % ‘ P

Frogs [Frgl Clean-Up X X X . ; 0P

Fu Manchu (4) [Fu] Clean-Up X . X X X - P
Generic Boot [GenB] Clean-Up X o v o o X X . BLO
Generic File [GenF] Clean-Up PR > B S ‘ P
Generic MBR [GenP] Clean-Up ViR ow s »owou x FLO
Gergana (9) [Gerg] Clean-Up s oy ow XX e ow ow ; PO

Get Password 1 [Jeru] Clean-Up ; X oo XXX . g IRk
Ghost Boot [Ghost] Clean-Up X o v &« o« X % B O
Ghost COM [Ghost] Clean-Up o @ B s @ B P
Ghost Dos-62 [Gho] Clean-Up o e O I X X B P
Gliss [G1s] Clean-Up R ~ P
Goblin [CRJ] Clean-Up o« XXX 0. L
Gomb [Gomb] Clean-Up s XX XX P

Gosia [Gs] Clean-Up s o8 XXX o o LOP
Got-you [GY] Clean-Up R EER T L P
Gotcha (4) [G4] Clean-Up 5 X X X X X 0
Grapje [Gr] Clean-Up . s om XX 5 LOP
Greemlin [Al1f] Clean-Up X . X X X X X OPLD
Growing Block [GD] Clean-Up . X X X X X OPLD
Guppy [Guppy] Clean-Up X XX e 0P

H-2 [H-2] Clean-Up XX XXX 0

Hafen [Hafn] Clean-Up i owowow s Ko P

Haifa [Hf] Clean-Up X X X X X X X LOP
Halloechen [Hall] Clean-Up i o8 kX XXX LOP
Halloween [HW] Clean-Up s iowm KRR LOP
Happy N. Y. [HNY] Clean-Up . 0 X X XXX 0P
Happy [Happy] Clean-Up o v ow KX . 0P
Hary [Haryﬁ Clean-Up e XX XK 0OLP
Hastings [Hst] Clean-Up P 0L
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Here [Hre] Clean-Up v ot o K oa o 0

Hero (2) [G3] Clean-Up v o B X XX K o s OLP
Hero-394 [HrB] Clean-Up PR S P LOP
Hitchcock [Hitc] Clean-Up i XX s v w s 0P
Holland Girl (6)[Sylvial Clean-Up R R R P
Holo/Holocaust (3) [H1] Clean-Up X oo X X%, o %% 0OPLD
Horse (7) [Hrs] Clean-Up wos XX XEE - o 0P
Horse Boot [DRP] Clean-Up . XXX X X B

HS [G4] Clean-Up e X XWX« 0PL
Hungarian [Hng] Clean-Up XXX R Bk
Hybrid [Hyb] Clean-Up P X X% . 0OPL
Hydra (12) [G3] Clean-Up .OX X ; LOP
Hymn (3) [Hymn] Clean-Up . RO OX XX 0OPD
I-B (5) [IB] Clean-Up e XX o« . F
Icelandic (3) [Ice-3] Clean-Up K ow o 0P
Icelandic II [Ice-3] Clean-Up X o Ko 0
Icelandic-3 [Ice-3] Clean-Up X - 0P
Idle [Idle] Clean-Up o i Ko XX PO
I1KV528 [G2] Clean-Up v nom XX s 0P

111 [I11] Clean-Up oK. XX P

Incom [Inc] Clean-Up v e e R . 0P
Infinity [Inf] Clean-Up AT 3 R 0P
Invader (8) [Invader] Clean-Up e X o XXX KX BLOPD
Invol Virus [Inl] Clean-Up o 3w w o X OPLD
Iragi Warrior [Lisbon] Clean-Up i XX g w s OPLD
Israeli Boot [Iboot] Clean-Up R S B O
Italian Pest (3)[Murphy] Clean-Up oy W Xy e o LOP
ItaVir (3) [Ital Clean-Up Ve o woa XK OPLB
Japan [C-J] Clean-Up . X X X X 0P

JD [JD] Clean-Up X XX . P

deff (3) [Jeff] Clean-Up s XX oww OPDF
Jerk (2) [Jdrk] Clean-Up e XXX & L QP
Jerusalem (48) [Jeru] Clean-Up X . XXX . 0P
Jodo (3) [Jodo] Clean-Up S ’ 0P
Joke [JK] Clean-Up . : P

Joker (3) [Joke] Clean-Up s A B ; 0P
Joshi (4) [Joshi] Clean-Up ¥ i %o o« 5w XENX TBED
July 13th [J13] Clean-Up i K@ o o Koa % 0OPDL
June 16th [Junel6] Clean-Up PR s KX s FOPL
Justice [Jus] Clean-Up X X X 0P

JW2 (2) [Jab] Clean-Up X X XX . L-0P

K [K] Clean-Up X XX % X 0PL
Kalah [GR] Clean-Up i o8 XXX . ow OPLD
Kamikaze [Kami] Clean-Up s B b K P

Karin [GN] Clean-Up i e XX LOP
KBug [Kbul Clean-Up s oK L XX PO
Kemerov (3) [Kem] Clean-Up S b X LOP
Kemerov (5) [Keme] Clean-Up X X X . g L 7D
Kennedy (4) [Tiny] Clean-Up i ow Ry W 0P
Keypress (4) [Key] Clean-Up . e X XXX OPD
Kiev [Kiev] Clean-Up i e e WA LOP
Kiev-1 [K1] Clean-Up o o X Ko e ow s POL
Kilroy [Klr] Clean-Up s o X s s o woe XX 0
Klaeren [GH] Clean-Up s XX X XXX & 5 - OPLD
Korea (4) [Koreal Clean-Up TR EEERE .29 B O
KU-448 [KU] Clean-Up i a XX & % 3 v L
Kukaturbo [Kakt] Clean-Up . X X X P
Kuzmitch [Kzm] Clean-Up = Y K PO
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Label [Label] Clean-Up . XXX . P
Lazy [Lazy] Clean-Up NEP ) 0P
LCV [LCV] Clean-Up R P
Leapfrog Virus (3)[Leap] Clean-Up e XXX OPD
Leech [Leech] Clean-Up XX %X X o OPLD
Lehigh (2) [Lehigh] Clean-Up . XX & o o P F
Leprosy (7) [Vip] Clean-Up DX X X X X POL
Leprosy-3 (4) [Lep3] Clean-Up o XK LOP
Leprosy-B [Vip] Clean-Up o R0 POL
Lib1172 (2) [1186] Clean-Up X X X s LOP
Liberty (13) [Liberty] Clean-Up X XXX X 0P
Lisbon (2) [VHP] Clean-Up e o) P
Little Pieces [LPC] Clean-Up s X R L ow . e OP
Loa Duong [Loal Clean-Up e o+ X oo« o« XXX BOPL
Love Child (3) [LC] Clean-Up o R . 0D
Lozinsky (4) [Loz] Clean-Up cow ow KX s 3 : 0PD
Lucifer [A1f] Clean-Up X XXAXRX § OPDL
Lz [LZ] Clean-Up ; 35 0 ; 0
M-128 [M128] Clean-Up . WX : IZ
Macedonia [1385] Clean-Up i Foa K ow g LOP
Malage [Mlg] Clean-Up o X DX X X QP L
Maltese Amoeba [Irs] Clean-Up : A X XERAA s 0P L
Mannequin [Mn] Clean-Up i XXX XX & - OPLD
Manola [Mno] Clean-Up s XXX i ow s L P
Manta [Mant] Clean-Up R 5 5 LOP
Marauder [Mar] Clean-Up . o XN -y 0PL
Mardi Bros. (3) [Mardi] Clean-Up i X a o s X X B O
Mface [Mfc] Clean-Up s XX v 0PL
MG (4) [MG] Clean-Up : X XX : LOP
MGTU Virus (4) [MGTU] Clean-Up s m XX g . OPD
Michaelangelo [Mich] Clean-Up o % 0 xxx BO
Microbes [Micro] M-Disk X s X X BOD
Miky [Miky] Clean-Up . X XXX X 0PL
Mini Virus (4) [M45] Clean-Up . e XK - oFP
Mir (2) [DAV] Clean-Up LOX X X X X 0PL
Mirror (2) [Mirror] Clean-Up s X s oz Rou 0P
MIX1 (4) [Icel Clean-Up X a s X a 0P
Mix2 [MX2] Clean-Up XX X X X oFP
Moctezuma [MC] Clean-Up s X XX XX LD P
Mono [G1l] Clean-Up v % XX 5 o LOP
Monxla (3) [VHP] Clean-Up CLX X . 0P
Monxla-B [MX-B] Clean-Up : X X . 0PL
Mosquito [Mosq] Clean-Up XX . o« XX 0DP
Mozkin [Hf] Clean-Up X X XXX X LOP
MPC [MPC] Clean-Up s % s o XX 0PL
MPS 1.1 [M11] Clean-Up X% . LOP
MPS 3.1 (3) [MPS] Clean-Up s X X8 u LOP
MSTU [GN] Clean-Up i owow XXX & LOP
Mule (2) [Mulel] Clean-Up XX XX . 0OPD
Multi [M-123] Clean-Up s D mixiog W N LOP
Multi-2 [M12] Clean-Up o OBROW K DX X . LOP
Mummy [GD]J Clean-Up A 3 S 3 L
Munich [Mnc] Clean-Up s o oKW o 0P
Murphy (6) [Murphy] Clean-Up s XXX XX« O
Music Bug (11) [MBug] Clean-Up cw X s smw XX BD
Mutant (8) [Mut] Clean-Up i @ ow XX & 8 3@ LOP
Mutation Engine [DAME] SCAN /D X X X X X 0P
Nazi [Ram] Clean-Up o s P oFPp
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Necrophilia [Nec] Clean-Up X X X . . . QP LD
New Sunday [NSun] Clean-Up X « X XX ; OPLD
New-1701 [1701] Clean-Up % X X i s s L Pill
Newcom [AT1f] Clean-Up X X X . 4 0

Nina [Ninal Clean-Up X X X . . 0OPD
Nines Compliment [Nns] Clean-Up X X X . 2 0P 1
No-Int [Stoned] Clean-Up ; G x . x 0
Nobock [Nbk] Clean-Up ; X . LOP
Nomenclature (4) [Nom] Clean-Up LM X XXX OPD
NOP [NOP] M-Disk i« X e ow v o« XX OBL
Null [NL] Clean-Up o x oo B o P

Off Stealth [SVC50] Clean-Up X o X X X X X . 0OPD
Ohio [Ohio] Clean-Up i e Ko o ow ow X B 0
Ontario [Ont] Clean-Up g W KRR e w 0OPD
Oropax (5) [Oro] Clean-Up i s ow X g PO

Pl (7). CR1F] Clean-Up P XX e X OPDL
P529 [529] Clean-Up s s K XX OPD
Padded [Pad] Clean-Up . oo XX, 0PL
Pakistani Brain (8) _Brain] Clean-Up s v K e ow s X B
Parasite [Par] Clean-Up FRE PO
Parasite-2B [Ps2] Clean-Up o XX POF
Paris [Paris] Clean-Up X X X X OPDL
Parity [G2] Clean-Up LOX X . 0OPD
PathHunt [Ph] Clean-Up Ce XX DLOP
Patient [Pt] Clean-Up X .o X XK LOP
Payday [Jeru] Clean-Up X o XXX P

PC Flu [802] Clean-Up v 3 XXX o LOP
PCV [PCV] Clean-Up X oo % ou XK LOP
Peach [Pch] Clean-Up : s X B E K e ou P
Pentagon [Pentagon] M-Disk s oo s Mo B
Perfume (2) [Fume] Clean-Up =i ey P

Pest (8) [Murphy] Clean-Up X KKK . 0P
Phantom [Pht] Clean-Up 5 b g S 0P

Pig [Pig] Clean-Up X XX . 0PL
Ping Pong-B (7) [Ping] Clean-Up e A X X 0B
Pirate [Pir] Clean-Up . v ow X X s o LOP
Pixel (5) [Pix] Clean-Up . s om XX 0P
Plague (3) [P1g] Clean-Up v e e e oI PO
Plastique (9) [Plqg] Clean-Up o o XN XX X OPD
Platinum [GE] Clean-Up s Ko owow KK OPLD
Plov [PTov] Clean-Up ¢ v XXX %K L@ P
Poem [Pm] Clean-Up : o+ X XX oo FLGOP
Pogue [Pog] SCAN /D i XX oo X LOP
Polimer [Polimer] Clean-Up e 0o XX . ORI D
Polish-2 [Pol-2] Clean-Up . XXX . OPD
P-45 [P45] SCAN /D . P
Polish 217 [P-217] Clean-Up o XX . 0
Polish-583 [P583] Clean-Up R R PPD
Possessed (6) [Poss] Clean-Up X %X XX s LOP
Pregnant [Prg] Clean-Up X XX ¢ w o« LOP
Print Screen (2) [PrtScr] M-Disk X ow e ooow XX BOD
Prism [Flip] Clean-Up X X X X X X X BFLOP
Psycho [Psc] Clean-Up v X E .0

QMU [QML] Clean-Up XXX oo X FLOP
QP3 [1530] Clean-Up X X X X X . LOP
Queen’s [GenB] Clean-Up K o o owow B % BB
Quiet [Qt] Clean-Up X % X . 0P
R-10 [R10] Clean-Up X X X 0



36. ScaN FUR 0S/2

Virus Gegenmittel 1 2 3 4567 89 A Zerstdrung
R-11 [R-11] Clean-Up X 2 X XX 5 0

Rage [Rag] Clean-Up & ely X o= LOP
Ram [Ram] Clean-Up Coa X L X XX LOP
Raubkopi [Raub] Clean-Up i oo XX K e LOP
RedX (2) [Redx] Clean-Up i s o BOX 0P
Relzfu [233] Clean-Up . 2 XXX o 0PL
Reset [RST] Clean-Up s 2w XX g o 0P
RMIT [RMIT] Clean-Up . XXX . LOP
RNA [RNA] Clean-Up . XX XX 0PL
RPVS [453] Clean-Up X XX . o 0P
S-847 [Pix] Clean-Up TR oLD
Saddam [Saddam] Clean-Up X X X . 0OPDL
Sadist [Sadt] Clean-Up i @ % % PO
Saratoga [Doodle] Clean-Up X o o2 X PLB
Saturday 14th (3) [Armal Clean-Up o e X o XX FOPL
SBC [SBC] Clean-Up X% e XK LOP
Scott’s Valley [2133] Clean-Up o KR e KKK LOPD
Screaming Fist [Scr] Clean-Up L. X X X XX 0PL
Screaming Fist-2 [696] Clean-Up i @ XX XXX o P L
Scream 2 [Sc2] Clean-Up o XX X XX X 0

SCT [SCT] Clean-Up e e e X P
Semtex [Set] Clean-Up X X X . L QP
Sentinel (3) [Sent] Clean-Up X5 R X LOPD
Sentinel-X [BCV] Clean-Up X X X X X LOPD
Sh [Sh] Clean-Up : X X XK L @ P
Shadow (3) [Shal Clean-Up . X X . . 0P
Shake (2) [Shake] Clean-Up ¥ i X . s oFP
Shield [Shd] Clean-Up : SR R 0
Simulati [Sim] Clean-Up PR, T L. 0} P
Sis (2) [Sis] Clean-Up s XX XAK e g pL
Skism [Jerul] Clean-Up s Kow XA K w 5 0P
Slayer [Slay] Clean-Up o i X ow XXX G o OPLD
Slow (5) [Slow] Clean-Up XX o XXX s 0PL
Small1-38 [M45] Clean-Up o v e o XE e om A 0OPL
Smily [G2] Clean-Up X X K . . 0P L
Socha [SCH] Clean-Up . . P
Solano (4) [Sub] Clean-Up SR RS : 0PL
Something [GH] Clean-Up ) O 3 R ; LOP
Sorry (3) [Sorry] Clean-Up X X X & 3 ‘ 0P

Sov (3) [Sov] Clean-Up s X X . 5 LOP
Spanish [Spain] Clean-Up X X X X X : OLP
Spanish April Fool [D28] Clean-Up X . . XX ; 0

Spanz [Spz] Clean-Up XX X . . ) 0D
Spar [Spar] Clean-Up X X X X . . 0P
Spyer (3) [GD] Clean-Up S B < a 0P
Squawk [Sqgk] Clean-Up K KRR X : OPL
Squeaker [Sqe] Clean-Up X X X X X ’ LQP
Staf [Staf] Clean-Up XXX s ; QP L
Star Dot (4) [Sdot] Clean-Up o8 X X s : 0OPL
Stardot-801 (3) [I-F] Clean-Up .o s XXX : DFLOP
Stink [Sti] Clean-Up B S . LOP
Stone-90 [VHP] Clean-Up o 5 o« B K . 0P
Stoned [Stoned] Clean-Up o v Ko ow w x.x 0
Striker [STR] Clean-Up . 3 & " DOPF
Subliminal (3) [Sub] Clean-Up : X X X 0P
Sunday (6) [Sunday] Clean-Up s X oe XX K oP
Sunday-2 [Su2] Clean-Up LX X X X X LOP
Suriv 402 [GRI] Clean-Up - LOP



#5°]  SHAREBERT'S MEGAPACK OS/2

Virus Gegenmittel 1 2 3 4567 89 A Zerstdrung
Suriv A (2) [SurivA] Clean-Up o XK X e v e 0P
Suriv B [Surivb] Clean-Up o Kow KRR PO
Surrender [707] Clean-Up s o R N XX g P
SVC 5.0/6.0 (2) [SvC50] Clean-Up X X X X X X X . Xx BLOP
Sverdlov (2) [Sv] Clean-Up v oo XX XXX . 0P
SVir (4) [Svirl Clean-Up L o e ol g L OP
Swap Boot [Iboot] M-Disk SRR S . B

Swiss 143 [Gtc] Clean-Up o owow XK . g P-b
SX [SX] Clean-Up . X X X ' L.0P
Sylvia [Sylvial Clean-Up a5 Xeoaw X ; LOP
Sys Virus [Sys] Clean-Up X XX X X X X . 0 PD
Syslock/3551 [Syslock] Clean-Up o Kt E e XK e s PD
Taiwan (11) [Taiwan] Clean-Up v i e owm N v owow P
Taiwan3 [T3] Clean-Up X X X X X . 0OPDL
Taiwan4 [JeruA] Clean-Up =38 0§ . OPD
Telecom Boot [Telel M-Disk XK s« X¥ B
Telecom File [Tele] Clean-Up o XX v X i W BPOD
Tequila [Teq] Clean-Up XXX o X o x O0PFL
Terror (3) ﬁTer] Clean-Up v PR XX HK . 0: PR
Tester [TV] Clean-Up X X X & 0P
Timid [Tmd] Clean-Up oKX LOP
Tiny (31) [Tiny] Clean-Up X X . 0P
Tiny:133 [T133] Clean-Up X X . 0

Tokyo [Tokyo] Clean-Up % 5 o5 X LOP
Tony [Tn] Clean-Up XX, LOP
Topo [Topo] Clean-Up X . X . LOP
Traceback (3) [3066] Clean-Up X o X X P
Traveller [GN] Clean-Up X X X X LOP
Troi [GS] Clean-Up X XX . 0PL
Tuesday (2) [Al1f] Clean-Up il ow X KX OPLP
Tumen V0.5 [Tum5] Clean-Up W KKK . o oarom 0P 11D
Tumen V2.0 [Tum2] Clean-Up « M XX . o o OPLD
Turbo (2) [Pol-2] Clean-Up o o X KK« e o L. 0P
Twin-351 [Twin] Clean-Up b G IS <R SRR L' Q=P
Typo Boot (2) [TBoot] Clean-Up i s X e s owoaw XR 0B
Typo/Fumble/712 (2) [712] Clean-Up i X e e e o ox 0P
Ucender [Jeru] Clean-Up X X X %X X 0OPL
Unk [Unk] Clean-Up X X X X . P

USSR (11) [USSR] Clean-Up Romnt =« Ko 0

USSR 1049 [A1f] Clean-Up N 3 3 0. P L
USSR 2144 (8) [U2144] Clean-Up X X X X X X LOPD
USSR 256 (5) [U256] Clean-Up Xow K X e % P D
USSR 257 [U257] Clean-Up : X ow XX ; P D
USSR 3103 [SvVC] Clean-Up X X X X X X X x B LAP
USSR 311 [U311] Clean-Up e X w 0P
USSR 394 [U394] Clean-Up N e an e PD
USSR 492 [U492] Clean-Up el | g e vy o 0P
USSR 516 (4) [Leapl] Clean-Up b A R e s 0P
USSR 600 [U600] Clean-Up ) QR N PD
USSR 696 [GR] Clean-Up X . S PD
USSR 707 [U7071] Clean-Up ¥wRX K s PD
USSR 711 [U711] Clean-Up i X oaow Bowow PD
USSR 830 [U830] Clean-Up T & S 0P
USSR 948 [U948] Clean-Up s X i X X X 0OPD
V-Label [Label] Clean-Up . XXX X . L P
V1028 [QP2] Clean-Up X% X % X 0PL
V125 [M128] Clean-Up XX % . o P

V1463 [1452] Clean-Up X X orp
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V2000 (3) [RKO] Clean-Up ow XXX X K 0PL
V2100 (5) [RKO] Clean-Up s m X s XX . 0OPDL
V270X [268P] Clean-Up C e L XX .. OPLD
V299 [V299] Clean-Up o omowow Heow 0OPD
V2P2 [v2p2] Clean-Up s X e Wow s LOP
V2P6 [V2P6] Clean-Up s X oo s Krw S LOP
V400 (5) [MCE] Clean-Up ¢ w K s K ow ow OPD
V483 [G3] Clean-Up i o XX o . 0P
V5 [V-5] Clean-Up . b ow XH K . . 0D
V800 (3) [Vv800] Clean-Up X XX X o o : 0PL
V801 [Vv801] Clean-Up oo XK XK . 0PL
V82 [Vv82] Clean-Up s X s s s XXXXXx DPL
V914 [914] Clean-Up s @ s o« X ow o ; 0P
V961 [V961] Clean-Up v KX 0P
Vacsina (19) [Vacs] Clean-Up o w X e X WX 0P
Vcomm (5) [Vcomm] Clean-Up o owonowow XK o 0PL
VHP (7) [VHP] Clean-Up o ow oo XX ow LOP
VHP-2 [VHPZ] Clean-Up 2 om s 5 R oE . PO
Victor (2) [Victor] Clean-Up oKX X XX PDL
Vienna/648 (49) [Lisbon] Clean-Up 2 & oo R e . P
Violator (5) [Viennal Clean-Up - o e XK 0PD
Viper [Vip] Clean-Up o oe s XX X LOP
Virus-101 [V101] Clean-Up o XOXOK K KKK P
Virus-90 [90] Clean-Up ¢ =ik s X P
Voronezh (2) [Vor] Clean-Up XXX X X X 0PD
VP [VP] Clean-Up s et e 08 B LOP
Vriest [1241] Clean-Up v o XXX LOP
VTS [VTS] Clean-Up o o v ow X o P

W13 (4) [G2] Clean-Up 5 oA o Boe 0P
Warrior [War] Clean-Up vow X oo X o 0
Warrior 2 [war2] Clean-Up : X 0P
Whale (34) [Whale] Clean-Up X X X X X X X LOPD
Windmill [Wm] Clean-Up Xz X @ X B
Wisconsin (3) [Wisc] Clean-Up o X oo % X 0OPD
Wolfman (3) [Wolf] Clean-Up o » KK XX 0P
Wonder [Wond] Clean-Up v wow v XK LD P
Wordswap (4) [Ws] Clean-Up oow XX X X DFLOP
WWT (3) [WWT] Clean-Up vis ow XN . LOP
Xabaras [Xab] Clean-Up g w9 ay o6 s LOP
Xuxa [GR] Clean-Up : X X X . 0PL
Yale/Alameda (3) [Alameda] Clean-Up X 5 % % X B
Yankee [Doodle] Clean-Up s o XX PO
Yankee - 2 [Doodle2] Clean-Up o omw w K 0P
Yap [Yap] Clean-Up - 0 X X . LOP
Zaragosa [Zar] Clean-Up e XX XXX LOP
Zero Bug/1536 [Zero] Clean-Up aos Ko W ow 0P
ZeroHunt [Hunt] Clean-Up XXX e X o o 0OPD
ZK900 [Z900] Clean-Up s s XX AX LOP
ZRK (3) [ZRK] Clean-Up X X X X X oLP
ZUl [ZU1] Clean-Up ¥ XX . » PLP
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37. SoundBlaster-Treiber

Richtig: An dieser Stelle finden Sie normalerweise eine Ab-
bildung. Bei den SoundBlaster-Treibern handelt es sich aber
nicht um ein ausfiihrbares Programm, sondern um S§YS-Da-
teien, die in die Systemdatei CONFIG.SYS eingebunden wer-
den miissen.

Beschreibung

Besitzen Sie sowohl den Multimedia Presentation Manager/
2 von IBM, der unter 0OS/2 2.0 installiert wurde, als auch eine
SoundBlaster- bzw. SoundBlaster Pro-Karte?

Dann freuen Sie sich sicher, mit diesem Paket endlich ent-
sprechende Treiber fiir Ihre SoundBlaster-Karte zu erhalten.
Gleich fiinf entsprechende SYS-Dateien stehen zur Auswahl:

SBD2.SYS (SoundBlaster Wave/MIDI)
SBP2.SYS (SoundBlaster Pro Wave/MIDI)
SBP2D2.SYS (SoundBlaster Pro/3 Wave/MIDI)
SBW2.SYS (SoundBlaster Wave)

SBPW2.SYS (SoundBlaszer Pro Wave)

|

Wenn Sie nicht im Besitz des Multimedia Presentation Ma-
nager/2 von IBM sind, kénnen Sie die Treiber innerhalb von
0S/2 nicht verwenden - auch wenn Sie eine SoundBlaster-
Karte eingebaut haben!

Installation

Um die Treiber unter OS/2 in das Unterverzeichnis des Multi-
media Presentation Manager/2 auf Ihrer Festplatte zu instal-
lieren, rufen Sie zundchst mit den 0S/2-Gesamtbild-
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schirm auf oder fithren einen Doppelklick auf die Ikone
“OS/2-Fenster” aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 4 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

1h x !sound c:\mmos2
Damit ist die Installation aber noch nicht abgeschlossen! Da-
mit der gewiinschte Treiber genutzt werden kann, miissen Sie
ihn in die Systemdatei CONFIG.SYS eintragen. Die neue
Befehlszeile kann beispielsweise wie folgt lauten:

device=c:\mmos2\sbp2d2.sys 1 1 7 220 4

Genauere Informationen zu den bendotigten Parametern ent-
nehmen Sie bitte der Datei README.DOC.

Cl—
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38. Sound Manager

EXPERT MODE: Select by pressing the key which represents each option.
the capital letEE|]

ASSIST MODE: Pull-down menu by pressing ‘enter’ or a cursor key.
Select by highlighting with cursor keys- then press return

Return to Expert mode by pressing escape’

Press ‘Escape’ while in expert mode.

Abb. 38.1: Die Meniiversion des Sound Managers

Beschreibung

Sie mochten Sound-Dateien und Musikstiicke unter OS/2
iiber Ihre SoundBlaster- oder SoundBlaster Pro-Karte abspie-
len, besitzen aber nicht den Multimedia Presentation Mana-
ger/2 von IBM?

Dann ist der Sound Manager genau das richtige fiir Sie, denn
das Programm unterstiitzt die Formate VOC, SND sowie IFF.

Fiinf Programme  Eigentlich handelt es sich sogar um fiinf Programme:

- SOUND.EXE ist die meniigefiihrte DOS-Version, die sich
aber auch von OS/2 aus starten 1aRt.

- SOUND2.EXE ist eine spezielle OS/2-Version des Sound
Managers.
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— SOUNDI152.EXE, SOUND242.EXE und SOUNDTM.EXE
sind weitere DOS-Kommandozeilen-Programme, die auf
verschiedene Rechnergeschwindigkeiten zugeschnitten
sind und sich ebenfalls unter OS/2 aufrufen lassen.

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Threr Festplatte zu installieren, rufen
Sie zunéchst mit den OS/2-Gesamtbildschirm auf
oder fithren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 4 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

Th x !soman c:\mega

Wenn Sie 6fter mit dem Programm arbeiten, kénnen Sie na-
tiirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende Ikone fiir die Meniiversion SOUND.EXE instal-
lieren. Wie's geht, steht in IThrem OS/2-Handbuch.

Sound Manager kann Thre Sound-Dateien nur dann problem-
los abspielen, wenn das Programm die Treiberdatei CT-
VOICE.DRYV findet, die im Lieferumfang Ihrer SoundBlaster-
bzw. SoundBlaster Pro-Karte enthalten ist. Setzen Sie also
entweder einen Suchpfad auf das entsprechende Verzeich-
nis, oder kopieren Sie die Datei in das Unterverzeichnis
“\MEGA”"!

Anleitung

Jetzt kann's losgehen: Starten Sie die Meniiversion von Sound
Manager, indem Sie innerhalb des OS/2-Gesamtbildschirms

CL—

Starten
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Abspielen

Beispieldateien

Anzeigen

oder eines OS/2-Fensters die folgenden Befehlszeilen einge-
ben:

c:
cd\mega
sound

Nachdem Sie den Hinweisbildschirm mit einer beliebigen
Taste bestitigt haben, sollten Sie den bereits in Abbildung
38.1 gezeigten Arbeitsbildschirm vor Augen haben.

Um eine Sound-Datei abspielen zu lassen, wéhlen Sie zu-
nichst FILE OPEN, geben den gewliinschten Dateinamen ein
und driicken (<2).

Fiir den Fall, dal Ihnen keine Sound-Datei zum Abspielen zur
Verfiigung steht, konnen Sie eine der folgenden Beispiel-
dateien laden, die im Lieferumfang enthalten sind:

— DESTINY.VOC
- YOHO.IFF
— RHETT.SND

AnschlieRend miissen Sie noch die gewiinschte Abspiel-
geschwindigkeit in Hertz eingeben und mit bestatigen -
und schon kénnen Sie sich die Datei tiber die Meniifolge FILE
PLAY anhéren.

Eine weitere Moglichkeit besteht darin, VIEW ALL zu wihlen
und sich die aktuelle Sound-Datei grafisch anzeigen zu las-
sen. Ein Beispiel hierfiir sehen Sie in der folgenden Abbildung
38.2.
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Abb. 38.2: Grafische Anzeige iiber VIEW ALL

Weitere Moglichkeiten der Meniiversion entnehmen Sie bit-
te der Datei SOUND.TXT, in der Sie auch die Adresse des Pro-
grammierers finden. Eine Registrierung ist gegen einen Be-
trag moglich, dessen Hohe Sie selbst bestimmen kénnen.

Ich méchte Thnen jetzt noch kurz die vier anderen Programm-
teile von Sound Manager vorstellen, die jeweils iiber eine
Kommandozeile aufgerufen werden miissen. Hier zunéchst
ein Uberblick dariiber, welches Programm fiir welchen Zweck
geeignet ist:

- SOUNDI152.EXE spielt nur Sound-Dateien mit einer Gro-
Be bis zu 64 KByte ab und eignet sich vor allem fiir lang-
same Computer (z.B. 8 MHz).

— SOUND242.EXE spielt auch groere Sound-Dateien ab
und eignet sich fiir mittelschnelle Computer (z.B. 16 oder
20 MHz).

- Die beste Klangqualitédt wird mit dem Programm SOUND-
TM.EXE erreicht, das jedoch nur auf 386er- oder 486er-
PCs benutzt werden sollte.
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— Und wenn Sie Wert darauf legen, da Ihre Sound-Datei-
en auch wirklich unter OS/2 und nicht in einem DOS-
Fenster abgespielt werden, starten Sie die OS/2-Version
SOUND2.EXE.

Die bendtigte Befehlszeile sieht fiir alle vier Programme gleich
aus. Nur der Programm- und Dateiname sowie die gewiinsch-
te Abspielgeschwindigkeit mul? entsprechend angepal3t wer-
den:

sound?2 destiny.voc 9000

Parameter AuBerdem kénnen Sie einen der folgenden Parameter an die
Befehlszeile hingen:

- “/C” aktiviert die Stereo-Ausgabe, sofern von der Sound-
Blaster-Karte unterstiitzt.

- “/S” ermdglicht das von Amiga-Sound-Dateien benutzte
“signed data format”.

—  “/V” schaltet von der maximalen auf eine normale Laut-
stirke um.



39. Tangram
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Abb. 39.1: Das typische Tangram-Quadrat

Beschreibung

Kennen Sie das Legespiel Tangram, das aus sieben dreiecki-
gen und viereckigen Blittchen besteht, die zu unzéhlig vie-
len verschiedenen Figuren zusammengesetzt werden kon-
nen?

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie die OS/2-Version von
Tangram installiert und gespielt wird, wobei Sie die Farben
von Blittchen, Rindern und Hintergrund selbst aussuchen
koénnen.
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Starten

Drehen

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Threr Festplatte zu installieren, rufen
Sie zundchst mit den 0S/2-Gesamtbildschirm auf
oder fithren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
dus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 4 in Ihr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

1h x !tangram c:\mega

Wenn Sie 6fter mit dem Programm arbeiten, konnen Sie na-
tiirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende Ikone fiir Tangram installieren. Wie's geht, steht
in Threm OS/2-Handbuch.

Anleitung

Jetzt kann’s losgehen: Starten Sie Tangram, indem Sie inner-
halb des OS/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fensters
die folgenden Befehlszeilen eingeben:

c:
cd\mega
tangram

Sie sollten nun den bereits in Abbildung 39.1 gezeigten Bild-
schirm vor Augen haben und kénnen direkt damit beginnen,
die Bldttchen bei gedriickter linker Maustaste zu verschieben
und nach Ihren Wiinschen neu anzuordnen.

Wie beim normalen Tangram kénnen Sie die einzelnen Spiel-
steine aber auch nach Belieben drehen, indem Sie die Maus
bei gedriickter rechter Taste entsprechend bewegen.
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Damit Sie sich eine Form zum Nachlegen aussuchen kénnen,
besorgen Sie sich am besten ein kleines Tangram-Taschen-
buch im Buchhandel. Sonst enden Thre Versuche ndmlich so
klaglich wie bei unserem ShareBert (siche Abbildung 39.2)...

|| Tangram 1.00 oy p e ]
Options el S b Ea Y | Fi1=Help |

Abb. 39.2: Nicht sehr beeindruckend: ShareBert's Legeversuch

Wenn Sie eine besonders schéne Figur gelegt haben, konnen
Sie diese tiber OPTIONS PRINT auch ausdrucken. Vorher soll-
ten Sie aber OPTIONS PRINTER INFO aufrufen, um zu kon-
trollieren, ob auch der richtige Drucker installiert wurde.

Drucken



Farben Viel mehr ist zum OS/2-Tangram eigentlich nicht zu sagen -
bis auf den Hinweis, daR Sie die Farbe von Spielsteinen, Rin-
dern und Hintergrund frei definieren koénnen. Wihlen Sie
einfach OPTIONS COLORS, und klicken Sie in der daraufhin
eingeblendeten Dialogbox (siehe Abbildung 39.3) zunéchst
das gewiinschte Element (“Piece”, “Border” oder “Back-
ground”) und anschliefend die gewiinschte Farbe an.

Abb. 39.3: Neue Farben fir Spielsteine, Rénder, Hintergrund
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not active
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Abb. 40.1: Tetris ist der Spieleklassiker schlechthin

Beschreibung

Wer Tetris nicht kennt, hat vermutlich auch sonst noch kein
Computerspiel angeriihrt...

Was die 0S/2-Version besonders auszeichnet, ist die unge-
wohnliche Form der herabfallenden Spielsteine, die sich nicht
aus Quadraten, sondern aus backsteinférmigen Rechtecken
zusammensetzen, was beim Drehen natiirlich zu iiberra-
schenden Effekten fiihrt.

AuRerdem konnen Sie in zwei Dialogboxen das Spielge-
schehen vollig frei konfigurieren, indem Sie z.B. Spielsteine
ausschalten, mit denen Sie nicht zurechtkommen oder die
Geschwindigkeit erhéhen, um sich das Spiel von Anfang an
schwerer zu machen.
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Starten

Steverung

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Ihrer Festplatte zu installieren, rufen
Sie zun#chst mit den 0S/2-Gesamtbildschirm auf
oder fithren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 4 in Thr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

Th x !tetris c:\mega

Wenn Sie 6fter mit dem Programm arbeiten, konnen Sie na-
tiirlich auch innerhalb des Presentation Managers eine ent-
sprechende Ikone fiir Tetris installieren. Wie’s geht, steht in
IThrem OS/2-Handbuch.

Anleitung

Jetzt kann’s losgehen: Starten Sie Tetris, indem Sie innerhalb
des OS/2-Gesamtbildschirms oder eines OS/2-Fensters die
folgenden Befehlszeilen eingeben:

C:
cd\mega
tetris

Aber aufgepal’t, denn direkt nach dem Programmstart schwebt
bereits der erste Spielstein herab, den Sie mit folgenden Tasten
steuern kénnen:

—  Mit (¢) bzw. =) bewegen Sie den Spielstein nach links bzw.
nach rechts.
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- Mit (1) 148t sich der Spielstein drehen, wobei aufgrund des
rechteckigen Schnitts unerwartete Formen herauskom-
men konnen.

-~ Und wenn Sie sicher sind, daf der Spielstein nicht mehr
bewegt werden soll, kénnen Sie ihn mit () herunterfallen
lassen.

[ TETRIS.EXE
| Game Help

- not active

B
=
=1
EE
B
B
=
—
=i

(9

Abb. 40.2: Hier ist der Behdlter schon fast “am Uberlaufen”...

Das Ziel des Spiels sollte eigentlich klar sein (in Abbildung
40.2 sehen Sie iibrigens, wie ShareBert langsam aber sicher
dem bitteren Ende entgegenspielt):

Sie miissen die Spielsteine am unteren Rand des Behdlters zu
moglichst vielen geschlossenen Reihen zusammenlegen, die
sich dann in Luft auflésen und Platz fiir weitere Spielsteine
machen. Liuft der Behilter jedoch tiber, ist das Spiel verlo-
ren. Da hilft dann auch ein Druck auf die Taste (] nicht
mehr viel, mit der Sie jederzeit eine Verschnaufpause einle-
gen kénnen...

Ziel
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Abb. 40.3: Dialogbox "Options”

Die in Abbildung 40.3 gezeigte Dialogbox erreichen Sie tiber
@ die Meniifolge GAME OPTIONS. Die einzelnen Méglichkei-
ten:

Options Unter “Background” kénnen Sie eins von vier verschiede-

nen Hintergrundmotiven auswéhlen.

- Falls Ihnen einzelne Spielsteine nicht zusagen oder Sie
zusétzliche Varianten ins Spiel bringen méchten, klicken
Sie einfach die entsprechenden Schalter unter “Bricks”
aus bzw. ein.

— Falls der als néchster herabfallende Spielstein nicht vor-
her angezeigt werden soll, klicken Sie den Schalter “Show
next” aus.

Skill Eine weitere Dialogbox (siehe Abbildung 40.4) erreichen Sie
iiber die Meniifolge GAME SKILL. Die Méglichkeiten hier:

— Der Rollbalken unter “Startspeed” bestimmt die zu Be-
ginn vorgegebene Geschwindigkeit fiir das Herabfallen
der Spielsteine.
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- Wenn Sie die Geschwindigkeit bei hoheren Leveln zusitz-
lich steigern machten, ist dies {iber den Rollbalken unter
“Speed increase” moglich.

—  Wie schnell Sie jeweils in einen neuen Level gelangen, be-
stimmen Sie {iber den Rollbalken mit der Bezeichnung
“Level Time”.

- SchlieRlich kénnen Sie noch die BehiltergroRe verdndern
(iiber “Columns” und “Lines”) oder sich bereits eine be-
liebige Anzahl nicht ganz gefiillter Reihen vorgeben las-
sen (liber “Lines filled”).

Abb. 40.4: Dialogbox “Skill”
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Satzsystem

41. TeX for OS/2

Vermissen Sie eine Abbildung? Dazu miissen Sie wissen, daf3
es sich bei TeX fiir OS/2 nicht um ein eigenstéandiges Pro-
gramm, sondern lediglich um eine Erweiterung des unter
DOS bekannten Satzsystems handelt, die alleine nicht lauf-
fahig ist.

Beschreibung

TeX ist ein héchst kompliziertes, aber auch sehr verbreitetes
System fiir den Satz vor allem wissenschaftlicher Texte, das
als Public Domain freigegeben wurde und sich vor allem an
den Universitdten durchgesetzt hat.

Mit diesem MegaPack erhalten Sie eine Erweiterung, mit der
Sie TeX-Dateien unter OS/2 verarbeiten und ausdrucken kon-
nen.

Installation

Um das Programm unter OS/2 in das bereits angelegte Unter-
verzeichnis \MEGA auf Ihrer Festplatte zu installieren, rufen
Sie zunichst mit den 0S/2-Gesamtbildschirm auf
oder fithren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fenster”
aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 4 in Thr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

Th x ltex c:\mega
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Anleitung

Uber das Satzsystem TeX sind mehrere dicke Biicher erhilt-
lich. Ich kann Ihnen an dieser Stelle nur soviel verraten, dall
zum Lieferumfang der OS/2-Erweiterung drei Dateien geho-
remn:

- CTEX.EXE (ohne vorgegebenes Format)
- CINITEX.EXE (Initex-Format)
- TEXHELP.OVL (Hilfstexte)

Die genaue Syntax zur Eingabe einer Befehlszeile konnen Sie
sich auf dem Bildschirm anzeigen lassen, indem Sie ein Leer-
zeichen sowie den Startparameter “-2” an den jeweiligen
Programmnamen anhédngen. Weitere Informationen entneh-
men Sie bitte einem speziellen Buch zu TeX.

Praktisch arbeiten kénnen Sie mit der in diesem MegaPack
gelieferten OS/2-Erweiterung nur, wenn Sie bereits eine DOS-
Version von TeX besitzen. Diese ist in der Regel bei allen
Public-Domain- und Shareware-Héndlern gegen eine gerin-
ge Kopiergebiihr erhéltlich, besteht aber hédufig aus einem
ganzen Berg von Disketten, da inzwischen unzéhlige Erwei-
terungen und Makros fiir TeX verfiigbar sind.

Dateien

Cl—




m}“—fjl SHAREBERT'S MEGAPACK OS/2

—_—

Utilities

Registrierung

42. LJV Tool Kit

&) 05/2-Fenster : , 3 . | o
572 Strg+ksc = Fensterliste = Wilf
USAGE

BGREP [/mp] Filespec hex-pattern

nono (no color)
screen 1s

vhere /n

Ip pause when full

oy digite be specified
#: BGREP file 03%6dleh

searches for & hyte hex

1N patt
pattern.

a registered version of
following new options

: For $10 you can receive
BGREP that

suppor ts the

sub-directories
wild card values

111 traverse y
can he Xpress
in fln hex

/s option w
Hex wvalue
y using 77
HOTE: See LJU.DOC for details and pricing of toolkit
money order to: les J. Uentin
15247 lonroe
lloorpark, Ca.

send check ot

Abb. 42.1: Typischer Hilfstext nach einem Programmaufruf

Beschreibung

Sage und schreibe 18 speziell fiir die Version 2.0 von OS/2
geschriebene Utility-Programme verbergen sich hinter der
Bezeichnung LJV Tool Kit, wobei das Kiirzel fiir den Namen
des Autors steht: Les J. Ventimiglia.

So kénnen Sie sich z.B. mit “free” den freien Speicherplatz
auf Ihrer Festplatte sowohl in der {iblichen Bytes-Angabe als
auch in Megabyte anzeigen lassen. Mit “tree” erhalten Sie ei-
nen farbigen Verzeichnisbaum. AuRer den gerade genannten
bestehen noch viele andere Mdoglichkeiten.

Damit Sie sich nur fiir die von IThnen auch wirklich benétig-
ten Utilities registrieren lassen miissen, wird jede Vollversion
einzeln angeboten. Nidhere Angaben hierzu finden Sie in der
Datei LJV.DOC.
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Installation

Um das Programmpaket unter OS/2 in das bereits angelegte
Unterverzeichnis \MEGA auf Threr Festplatte zu installieren,
rufen Sie zunéchst mit den 0S/2-Gesamtbildschirm
auf oder fithren einen Doppelklick auf die Ikone “OS/2-Fen-
ster” aus.

Dann legen Sie die Programmdiskette 4 in Thr Laufwerk ein,
wechseln mit a: bzw. b: dorthin und tippen die fol-
gende Befehlszeile:

1h x !toolkit c:\mega

Wenn Sie éfter mit den Programmen arbeiten, konnen Sie
natiirlich auch innerhalb des Presentation Managers entspre-
chende Ikonen installieren. Wie's geht, steht in IThrem OS/2-
Handbuch.

Anleitung

Jetzt kann’s losgehen: Starten Sie das gewiinschte Programm,
indem Sie innerhalb des OS/2-Gesamtbildschirms oder eines
0S/2-Fensters das Unterverzeichnis “C:\MEGA” aufrufen und
eine der folgenden Befehlszeilen eingeben:

attr
bgrep
comp
era
fcomp
ff
free
Jet
1s
Twhat
perf

Starten
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FREE.EXE

rfd
sweep
tab
touch
tree
update
ved

Die meisten Programme werden nicht direkt ausgefiihrt, Sie
bekommen aber (nach dem bereits in Abbildur g 42.1 gezeig-
ten Muster) einen Bildschirm mit der korrekten Syntax und
weiteren Erkldrungen eingeblendet.

Drei Programme, fiir die keine weiteren Parameter erforder-
lich sind, stellt Thnen ShareBert in den nun folgenden Ab-
schnitten vor. Falls Sie zu den tibrigen 15 Utilities weitere Hil-
fe bendtigen, laden Sie am besten die englischsprachige
Dokumentation LJV.DOC in den OS/2-Systemeditor.

REE (Disk Free Sp

) Uersion 6.5

| ; | R
(C) Copyright 1989-1992 by Les J. Uentiniglia

Abb. 42.2: Anzeige des freien Speicherplatzes in Megabyie

Wenn Sie wissen mochten, iiber wieviel freien Speicherplatz
Ihre Festplatte verfiigt, brauchen Sie in der Regel lediglich den
DIR-Befehl aufzurufen. Ehrlich gesagt, kann ich mit einer
Angabe wie

143298560 Byte frei



auf den ersten Blick aber nicht allzuviel anfangen. Fiihren Sie
dagegen das Utility FREE.EXE aus, erfolgt die Angabe - wie
in Abbildung 42.2 - in Megabyte. Und die Angabe “136,66 MB”
ist doch gleich viel deutlicher...

bgrep

C

cinitex

conp 2 2 } [ sound
sound

ctex ) 6-01-89 ] sound]

era
fcomp
ff

free

jet
1jv
1:

Luhat

touch
nipn dl { 2:38 tree
perf exe ( i update
qrysh dll % 1 : 1 ved

readme .doc 21187 04-30-23 03:49
51 file(s) 1708538 byte(s).

[C:\MEGA ]

Abb. 42.3: Endlich kommt Farbe in die DIR-Anzeige!

Haben Sie sich auch schon dariiber gedrgert, dal8 die Anzei-
ge von Dateinamen iiber den DIR-Befehl immer so uniiber-
sichtlich ist? Dann sollten Sie einmal das Utility LS.EXE aus-
probieren: Wie in Abbildung 42.3 gezeigt, wird jedem Dateityp
eine andere Farbe zugeordnet, aulerdem erfolgt die Anzeige
zweispaltig. So werden z.B. EXE-Dateien rot, Unterverzeich-
nisse gelb und DOC-Dateien violett dargestellt.

LS.EXE
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Abb. 42.4: Den TREE-Befehl kennt OS/2 nicht

TREE.EXE  Einen Verzeichnisbaum kénnen Sie zwar unter der grafischen
Oberflidche des Presentation Managers anzeigen lassen - OS/
2 selbst kennt den TREE-Befehl jedoch nicht. Rufen Sie hin-
gegen das Utility TREE.EXE mit “tree c:\” auf, erhalten
Sie - wie in Abbildung 42.4 gezeigt - eine grafische Darstel-
lung der Verzeichnisse Ihrer Festplatte, wobei die einzelnen
Ebenen sogar farblich unterschieden werden.



Registrierungshinweise

Was unter Shareware zu verstehen ist, sollte inzwischen ei-
gentlich allgemein bekannt sein: Fast jede Computerzeit-
schrift fiihrt einen eigenen Shareware-Teil, in dem zum Teil
Monat fiir Monat der Begriff erklart wird.

Falls Sie sich jedoch dariiber wundern, dag Sie bei dauerhaf-
ter Benutzung von Programmen einen der hinten eingebun-
denen Bestellscheine abschicken und fiir eine sogenannte
“Vollversion” erneut bezahlen sollen, lesen Sie die folgenden
Hinweise von ShareBert, der zwar nicht gerne Auto fdhrt, aber
dafiir ganz genau weil, wie das Shareware-Prinzip funktio-
niert.

Wenn's geht, fahre ich mit dem Fahrrad, mit dem Stadtbus
oder mit der Bahn. Ein eigenes Auto besitze ich gar nicht, aber
wenn ich mir eins kaufen wiirde, ginge das nicht ohne vor-
herige Probefahrt ab.

Wie sieht dagegen der typische Software-Kauf aus: Sie lesen
eine Anzeige oder einen Testbericht und bestellen ein oft {iber
1000 Mark teures Programmpaket. Zu Hause stellen Sie dann
oft genug enttiuscht fest, da die Software {iberhaupt nicht
Thren Anforderungen entspricht. Doch ein Umtausch ist in
der Regel nicht moglich - Sie haben die “Katze im Sack” ge-
kauft.

Bei Shareware-Programmen sieht das anders aus: Sie bekom-
men die Software zunichst fast gratis. In diesem Fall haben
Sie pro Anwendung gerade mal 1,68 DM bezahlt, und das in-
klusive eines ausfiihrlichen Handbuchs. Sie kénnen nun in
aller Ruhe testen. Viele Programme sind Public Domain oder
Freeware und brauchen gar nicht registriert zu werden.

Nutzen Sie jedoch die als Shareware bezeichneten Program-
me dauerhaft, sollten Sie sich bei den Autoren der Software
registrieren lassen. Dafiir bezahlen Sie dann einen Preis, der

Kommerzielle
Software

Shareware

Registrierung



m;%{;% SHAREBERT'S MEGAPACK OS/2

Vorteile

Bestellschein

immer noch dullerst giinstig ist. Und was mir am besten ge-
féllt: Das Geld sackt nicht irgendein anonymer Software-Kon-
zern ein, sondern das Geld flief3t allein dem Programmierer
zu, der ndchtelang an seiner Software gebastelt hat und so fiir
seine Miihe belohnt wird.

Natiirlich kann Sie niemand zur Registrierung zwingen. Es ist
aber einfach ein Gebot der Fairnel3, diesen Schritt zu gehen,
sofern Ihnen das Programm gefillt. Das gentigt Ihnen nicht?
Nun, oft ist eine Registrierung auch mit ganz konkreten Vor-
teilen fiir Sie verbunden: Sie erhalten z.B. eine neue Version,
ein gedrucktes Handbuch, einen erweiterten Funktionsum-
fang, telefonischen Support etc.

Habe ich Sie iiberzeugt? Dann fiillen Sie den gewiinschten
Bestellschein (oder eine Fotokopie) aus, und schicken Sie ihn
an die angegebene Adresse.

Uber die Bestellscheine kénnen nur solche Programme geor-
dert werden, deren Programmautor aus Deutschland kommt
oder fiir die ein deutscher Shareware-Hédndler den Vertrieb
tibernommen hat! Falls Sie sich fiir andere Programme regi-
strieren lassen mochten, entnehmen Sie bitte die jeweilige
Bezugsadresse aus dem Programm selbst oder aus den da-
zugehorigen DOC-Dateien. Beachten Sie aber, daR der
SYBEX-Verlag keine Gewihr fiir eine ordnungsgemile Ab-
wicklung Ihrer Bestellung iibernehmen kann!



Bestellschein

Ja, ich mochte registrierter Anwender des unten genannten
Programms werden und bestelle hiermit verbindlich:

() Vollversion 4 0S/2 fiir 129 DM
Diskettenformat:

() 5,25Zoll
() 3,5 Zoll

Zahlungsweise:

()  mitbeiliegendem VE-Scheck (+ 5 DM Versand)

() per Nachnahme (+ 10 DM Versandkosten)

() mitKreditkarte (Eurocard, American Express oder Visa,
+ 10 DM Versand - Kartennummer und Ablaufdatum
nicht vergessen!)

Datum

Unterschrift

Bitte im Briefumschlag einsenden an:

CDV-Software
Postfach 27 49

W-7500 Karlsruhe 1

Absender nicht vergessen!
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Bestellschein

Ja, ich mochte registrierter Anwender des unten genannten
Programms werden und bestelle hiermit verbindlich:

Normale Vollversion PM Diskcopy fiir 30 DM
Vollversion PM Diskcopy zur gewerblichen Nutzung fiir
50 DM

Vollversion PM Diskcopy mit vollstandigem Source-
Code (IBM 0S/2 2.0 Toolkit und IBM C SET/2 erforder-
lich!) fiir 250 DM

Gewiinschtes Diskettenformat:

()
()

5,25 Zoll
3,5 Zoll

Gewiinschte Zahlungsweise:

()
()
()

mit beiliegendem Verrechnungsscheck
mit beiliegendem Bargeld
gegen Rechnung (nur fiir gewerbliche Anwender)

Datum

Unterschrift

Bitte im Briefumschlag einsenden an:

Bernd Wetzel
Edelstetter Str. 19 f

W-8907 Thannhausen

Absender nicht vergessen!
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Bestellschein

Ja, ich méchte registrierter Anwender des unten genannten
Programms werden und bestelle hiermit verbindlich:

() Filejet DOS-Lizenz fiir 79 DM
() Filejet OS/2-Lizenz fiir 99 DM
()  Filejet 0S/2- und DOS-Lizenz fiir 149 DM

Gewiinschte Zahlungsweise:
mit beiliegendem VE-Scheck

per Vorausiiberweisung auf Konto 24 110 207 bei
Bezirkssparkasse Seligenstadt, BLZ 506 521 24

()
()

Alle Preisangaben verstehen sich zuziiglich der gesetzlichen
Mehrwertsteuer sowie einer Versandkostenpauschale von
5 DM!

Datum

Unterschrift

Bitte im Briefumschlag einsenden an:

Frank Klosek
Reichenberger Ring 76

W-6452 Hainburg

Absender nicht vergessen!

Bitte beachten
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SYBEX MACHT DEN PC ZUM PARTNER

Das Lucasfilm Games Buch 2

Rainer Babiel

Als Garant fiir grenzenlosen Spielespall ist das Lucasfilm
Games Buch schnell zum Bestseller bei allen Freunden der
tollen Adventures geworden. Die Fortsetzung enthilt
Beschreibungen, Losungen, Tips und Tricks zu neuen
Supergames wie Indiana Jones 4, Monkey Island II und vielen
anderen. Der besondere Clou dabei: Eine spielbare Demo
von Indiana Jones 4 liegt auf Diskette bei!

320 Seiten + Diskette
Best.-Nr. 3265

ISBN 3-88745-265-8 (1992)
DM 29,80/6S 232.—/sFr 29,80

A
SYBEX

Computerbiicher & Software

SYBEX-Verlag GmbH - Postfach 150361 - 4000 Diisseldorf 1 - Telefon 0211/97 39-0




SYBEX MACHT DEN PC ZUM PARTNER

Sierra Online

Carsten Borgmeier

Das Sierra Online Buch
Carsten Borgmeier

Larry bis zur neuen Version 5, Police Quest 3, Manhunter,
King’s Quest, Space Quest, Robin Hood, Heart of China u.a.
— so viele beliebte Spiele wie Sierra hat kaum ein anderes
Software-Haus hervorgebracht. Hier bekommen alle Freunde
von PC-Spielen eine wahre Fundgrube: Inhalte, Tests,
Losungen, Tips und Tricks fiir alle Sierra-Adventures. Und
dazu: Die Sierra Story nit Infos iiber die kreative Spiele-
Schmiede. Auch fiir direkten SpaB ist gesorgt: Die Diskette
enthilt eine spielbare Demo von Laura Bow IL.

352 Seiten + Diskette
Best.-Nr. 3267

ISBN 3-88745-267-4 (1992)
DM 29.80/68S 232,~/sFr 29,80

4
SYBGEX

Comouterbiicher & Software

SYBEX-Verlag GmbH - Postfach 150361 - 4000 Diisseldorf 1 - Telefon 0211/97 39-0




SYBEX MACHT DEN PC ZUM PARTNER

SEGA Vi

Sega Mega Drive Game Power

Rainer Babiel (Hrsg.) /
Ulrich Krockenberger

Damit holt man aus der Sega-Konsole endlich die volle Game
Power heraus: Tips, Tricks, Losungen und Hintergriinde zum
Mega Drive. Mit ausfiihrlichem Insider-Wissen und einer
Beschreibung von iiber 270 Spielen!

224 Seiten

Best.-Nr. 3877

ISBN 3-88745-877-X (1992)
DM 24.80/6S 193,—/sFr 24,80

P
SYGEX

Computerbiicher & Software

SYBEX-Verlag GmbH - Postfach 150361 - 4000 Diisseldorf 1 - Telefon 0211/97 39-0




SYBEX MACHT DEN PC ZUM PARTNER

REFERENZ-HANDBUCH
Stefan Jochum
Haruld Babicl

0S/229

oK » Rofahlcref 2u allen Funkti

= Ausfiihrliche Installationsanweisungen

0S/2 2.0 Referenz-Handbuch
Stefan Jochum/Harald Babiel

0OS/2 nimmt im Reigen der Betriebssysteme eine immer
stirkere Bedeutung ein. Dieses Nachschlagewerk erleichtert
Ihnen den Beginn und die Arbeit mit OS/2 2.0. Mit ausfiihr-
lichen Anweisungen zur Installation als Allein-System, als
Betriebssystem neben DOS 5.0 und als Dual-Boot-System.
Dazu die komplette Befehlsreferenz.

416 Seiten, Best.-Nr. 7014

ISBN 3-8155-7014-X (1992)
DM 49.- /68 382,- / sFr47.-

A
SYGLGEX

Computerbiicher & Software
SYBEX-Verlag GmbH - Postfach 150361 « 4000 Diisseldorf 1 - Telefon 02 11/9739-0




SYBEX MACHT DEN PC ZUM PARTNER

ett!  Mousepad User Group

Das offizielle

Das offizielle Mousepad-Buch
Mousepad User Group

Nutzen Sie die volle Leistungsfihigkeit Ihres Mousepads.
Dieses hochkarétige Fachbuch macht Sie zum Mousepad-Power
User. Sie erfahren alles iiber Mousepad-Techniken (z.B. als
Friihstiicksteller oder Fliegenklatsche) und erhalten wertvolle
Utilities: einen Mousepad-Verdoppler, einen herausnehmbaren
Bildschirmschoner (ca. 40 x 30 cm) und einen Bastelbogen fiir
eine Mausgarage. Clou des Buches ist das Mousepad mit Zu-
satznutzen als Spielbrett. Das ideale Buch als Prisent oder zum
Selbstschenken fiir den Computerfreak. der schon alles hat.

80 Seiten + Mousepad + Bildschirmschoner
+ diverse Bastelbogen, Best.-Nr. 7022
ISBN 3-8155-7022-0 (1992)

DM 29.80/6S 232,/ sFr29.80

A
SYGEX

Computerbiicher & Software

SYBEX-Verlag GmbH - Postfach 150361 « 4000 Diisseldorf 1 » Telefon 0211/9739-0




SYBEX MACHT DEN PC ZUM PARTNER

SYBEX Bookware: |
Starke Utility-Programme

zum kleinen Preis

SltBack the

fiir Windows

Das starke Backup-Programm
nimmt Thnen bei der Siche-
rung Threr Daten ldstige Rou-
tine-Arbeit ab. Uber einen
komfortablen Dateimanager
wihlen Sie Thre Dateien aus,
die Sie sichern wollen. Gro-
Bere Dateien konnen aufge-
teilt werden, so daB3 sie sich
auch auf kleineren Speicher-
medien sichern lassen.

80 Seiten + Diskette
Best.-Nr. 9750

ISBN 3-8155-9750-1 (1992)
DM 69.—*/8S 614,—/sFr 67—

Verdoppeln Sie Ihre Fest-
plattenkapazitit mit Compress
It! Das Programm, das unter
DOS installiert wird und auch
unter Windows 3.X verwaltet
werden kann, richtet Ihnen ein
neues Laufwerk ein. Alle
Daten, die Sie darauf ko-
pieren, werden in Echtzeit
komprimiert — ohne Stérung,
ohne Zeitverlust.

64 Seiten + Diskette
Best.-Nr. 9751

ISBN 3-8155-9751-X (1992)
DM 59,—*/68 525,~/sFr 57,~

*unverbindliche Preisempfehlung

A
SYGEX

SYBEX-Verlag GmbH - Postfach 150361

Computerbiicher & Software

- 4000 Diisseldorf 1 - Telefon 0211/97 39-0
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Software zum Spielen & Lernen

Die Serie zum Spielen und Lernen fiir den kleinen Anwender. Mit dem PC als Freund an der Seite
werden Abenteuer bestanden, mathematische Aufgaben gelost und die Welt der Geometrie erobert.
Hier findet das kleine Genie in den Altersstufen von 4 bis 12 ein Trainingslager fiir Konzentration,
Kombinationsfihigkeit und Gedéchtnis, eingebettet in eine spielerische Umgebung, die einfach Spafl
macht. Mit seinem Teampartner PC, den er immer besser kennenlernt, 16st der kleine Spieler und

Denker alle Aufgaben.

Fragen-Labyrinth

Eine schone Prinzessin wurde entfithrt! Alle Ritter des Lan-

des von 7 bis 12 Jahren sind aufgerufen, sie aus den Hinden
der bosen Hexe zu befreien. Dazu miissen sie Fragen
in unterschiedlichen ~ Schwierigkeitsgraden  beantworten.
Spiclend lernen die kleinen Abenteurer, Personen. Tiere,
Gegensténde und Handlungen miteinander zu kombinieren.
ISBN 3-8155-9010-8

&

Mathe-Champion

Neanderl und seine Freunde aus der Steinzeit fiihren in
die bunte Welt der Mathematik ein. Acht Schwierigkeits-
grade warten auf eine Losung. Mathe-Champion fordert
die Konzentrationsfahigkeit und vermittelt dem Anwender
von 7 bis 12 spielend die Grundrechenarten.

ISBN 3-8155-9006-X

AuBerdem lieferbar: Memory, [SBN 3-8155-9005-1 ¢ Kopfnuf, ISBN 3-8155-9009-4
Mini-Picasso. ISBN 3-8155-9008-6 * Spielen & Lernen, ISBN 3-8155-9007-8

Jeweils 3,5"-Diskette zu DM 59,- / 6S 525,- / sFr 57~ (unverbindliche Preisempfehlung)

4
SYBEXN

Computerbiicher & Software

SYBEX-Verlag GmbH - Postfach 150361 - 4000 Diisseldorf 1 - Telefon 0211/97 39-0
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Kaum zu glauben, aber wahr:

ShareBert’s MegaPack 05/2 bringt auf vier komprimierten HD-Disketten im 3,5-Zoll-Format iiber 40 (!) tolle
Programme fir 05/2 2.0 — auf insgesamt mehr als 13,5 MegaByte. Das macht pro Shareware-Programm
gerade mal 1,68 DM!

Doch das ist noch nicht alles:

Jedes Programm wird im Handbuch ausfiihrlich beschrieben — von der Installation iiber Bildschirmfotos bis hin
zum Nachschlageteil. Ein MuB fir jeden 05/2-Anwender!

Diese Programme und Dateien finden Sie auf der Diskette:

Backup: Backup/2, WPS-Backup, Blldschirmschoner: Deskpic, Demo WindowsWatcher, Biorhythmus: PM
Bio, CAD: MicroCAD, Dateiverwaltung: Directory Manager, Filejet, DFU: 052YOU, PM Comm, DTP: TeX fiir
05/2, Erdkugel: PM Globe, Fraktale: Fractint fir 05/2, Komprimierung: PKZIP fur 05/2 PM Zip,
Kopierprogramm: PM Diskcopy, Sound: SoundBlaster-Treiber, Sound Manager, Spiele: Asteroids, Battle Ship,
BombSquad, Checkers, PM Eyes, Mahjongg Solitaire, MasterMind, PM Maze, PM Mine, Rollball, Tangram, Tetris,
Symbole: iiber 3000 lcons, Termine: Active Life, Utilities: Browse/2, Changer/2, 4 05/2, Globally/2,
Paramid, Renamer/2, LIV Tool Kit, Virenschutz: Scan fir 05/2, Wecker: Alarm Clock Pro

Hardware-Voraussetzungen:

— |BM-kompatibler 386/486er PC — 05/2 Version 2.x
— Festplatte mit 13,5 MB freiem Speicherplatz — Maus

Best.-Nr. 9526 ISBN 3-8155-9526-6 Buchregal-Systematik
Unverbindliche
Preisempfehlung

IBM-PC / Kompatible:
Shareware

DM 69—
oSﬁM—

838157595

SYBEX
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