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Shareware - eine Idee setzt sich durch

Was ist Shareware? Stellen Sie sich vor, Sie méchten ins Kino gehen. Von dem
angekiindigten Film haben Sie vorher noch nie etwas gehort, die Plakate sind
aber recht vielversprechend, und das Thema scheint interessant zu sein. An der
Kasse werden Sie freundlich darauf hingewiesen, daR der Eintrittspreis erst am
Ende der Vorstellung fallig ist, und auch nur dann, wenn Ihnen der Film gefallen
hat. Einzig die Platzanweiserin bekommt noch ein kleines Trinkgeld. Klingt gut,
nicht wahr. Leider sind die Kinobesitzer noch nicht soweit. Genau nach diesem
Prinzip aber funktioniert Shareware: Software, die Sie erst dann bezahlen, wenn
Sie sicher sind, daf8 sie Ihnen gefallt.

Gute Software zu entwickeln ist nicht nur teuer, es erfordert auch Kreativitit,
Einfiihlungsvermégen und natiirlich ein groRfes Know-How. Und gerade in die-
ser Hinsicht sind kleine, unkonventionelle Firmen oder Software-Entwickler oft
den grofen Software-Hausern tiberlegen. lhre Programme entstehen im direkten
Kontakt mit den Benutzern oder sind das Ergebnis eigener Probleme, die sich
mit der auf dem Markt verfiigbaren Software nicht lésen lieRen.

Nur selten verfiigen diese Programmautoren aber tiber die Moglichkeiten, ihre
Software auch mit dem nétigen Werbungs- und Marketingaufwand »unters
Volk« zu bringen. In der Vergangenheit hat aus diesem Grund so manches gute
Stiick niemals die Verbreitung erreicht, die es verdient hatte. Das Shareware-
Konzept ist eine geniale Losung dieses Dilemmas. Jeder, der sich fiir neue Soft-
ware interessiert, kann sich tber einen der vielen Shareware-Distributoren ge-
gen eine geringe Herstellungs- und Bearbeitungsgebiihr die Programme der
Shareware-Autoren besorgen. Nur wer von der Qualitit eines Programmes tiber-
zeugt ist, zahlt spéter eine sogenannte Registrierungsgebiihr an den Urheber. Es
entstehen praktisch keine Kosten fiir die eigentliche Vermarktung des Produktes,



dadurch kann der Preis fiir eine registrierte Version sehr niedrig gehalten wer-
den.

Ein Appell an lhre Fairnef3!

Shareware kann nur deshalb so giinstig angeboten werden, weil die Autoren
sich darauf verlassen, daR jemand, der ihr Produkt benutzt, auch bereit ist,
seinen finanziellen Beitrag zu leisten. Unterstiitzen Sie die Entwicklung preis-
werter und leistungsfihiger Software, indem Sie den Entwicklern die geforderte
Registrierungsgebiihr zukommen lassen.

Auch Shareware ist urheberrechtlich geschiitzt! Die Autoren verzichten zwar
darauf, die Weitergabe der Programme zu untersagen, sie geben aber ihre Rech-
te an den Programmen nicht frei.

Wenn lhnen dieses Programm gefallt (woran wir keinen Zweifel haben), dann
lassen Sie sich bitte als Benutzer registrieren. Die kleine Miihe lohnt sich: Sie
bekommen jeweils die neueste Version des Programms zugesandt, und der Au-
tor der Software leistet Ihnen bei Problemen Hilfestellung.

Die Anschriften der einzelnen Programmautoren sowie die Registrierungsgebiih-
ren sind im nachfolgenden Textteil bei den Programmen zu finden.

Fiir Zahlungen in die USA ist es am einfachsten, wenn Sie bei lhrer Bank einen
entsprechenden Dollar-Scheck erwerben und an die angegebene Adresse
schicken. Euroschecks sind leider unbekannt in den USA (der Name legt es ja
bereits nahe) und daher nur schwer oder iiberhaupt nicht einzulésen. Oder Sie
verwenden zum Bezahlen der Registrierungsgebiihr eine VISA- oder Master-Kre-
ditkarte.
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Vorwort
Shareware — ein Prinzip der Fairne

Nochmal ein paar Worte in einer wichtigen Sache: Ein Shareware-Autor ist ein
Mensch wie Sie und ich. Unter anderem bedeutet das, daR er auch den Lohn
seiner Arbeit genieflen will. Deshalb schreibt er Programme und diese mochte
er verkaufen.

An der vorliegenden Diskette verdient er aber nichts. Weshalb Sie sie dann
trotzdem in den Hinden halten? Warum Sie trotzdem die Programme auspro-
bieren kénnen? Das ist sehr einfach, wenngleich nicht immer fiir jeden nach-
vollziehbar. Weil er ein Shareware-Autor ist, bedeutet das nicht, daR seine Pro-
gramme auch nur um einen Deut schlechter sind als die bekannten Marktftihrer.
(Gerade hier fallen thnen bestimmt ein paar Flops ein, wenn Sie nur einen Au-
genblick nachdenken.)

Es bedeutet aber, dal der Autor einen Weg der Programmdistribution gewdhlt
hat, der ihm in Hinblick auf Aufwand und Kosten effektiver und fairer erscheint.
Dadurch ist es ihm namlich unter anderem méglich, seine Programme zu einem
Preis anzubieten, den sich die meisten seiner Anwender auch leisten kénnen —
quasi direkt vom Produzenten zum Endkunden.

Damit dieses Prinzip bei uns aber nicht eines Tages ausstirbt, weil der letzte
Shareware-Autor verhungert ist, missen auch Sie etwas zum Gelingen des Pro-
jektes beitragen. Ihr Beitrag ist weder groB, noch ist er iiberfordert: Sie sollen
lediglich die FairneR aufbringen, das Programm auch zu kaufen, wenn es lhnen
nach einer gewissen Testphase gefillt. Wir sprechen hier extra nicht vom mif-
verstandlichen Begriff »Registrieren«. Sie sollen ein Produkt kaufen, und auch
das nur, wenn es lhnen gefillt. Wenn es lhnen nicht geféllt, dann sollten Sie es
einfach loschen und vergessen.



Weil der Autor dieser FairneR vertraut, stellt er ein Programm zur Verfiigung,
das einen ausgiebigen Test erlaubt. Sie konnen sich vorstellen, wie leicht es
einem guten Autor fallen wiirde, ein Verfallsdatum in sein Programm einzubau-
en, so daR es sich nach zwei Wochen selbst loscht (und den Rest lhrer Daten
gleich mit). Kein Autor tut dies. Das nennt man Vertrauen! Enttduschen Sie es
nicht.



Kapitel 1
Die Programme

In diesem Paket finden Sie mehrere Programme, die sich alle mit den besonde-
ren Fahigkeiten von SVGA-Grafikkarten beschiftigen. Diese Grafikkarten wer-
den immer billiger und gehoren mittlerweile schon zur Standardausstattung je-
des neuen Rechners. Bei einer Auflésung von 600x800 bzw. 1024x768 Bild-
punkten kommt man photorealistischen Darstellungen schon so nahe, wie es fiir
das bloRe Auge moglich ist.

Was aber soll man tun, wenn man solche Grafiken hat, auch den entsprechen-
den Monitor und die passende Grafikkarte, aber kein geeignetes Programm?
Viele Dateibetrachter — nicht nur in der Shareware — beschrinken sich heutzuta-
ge bei der Darstellung immer noch mit dem Modus 640x480 Bildpunkte.

Naja, das ist ganz nett. Man kann auch alles erkennen. Aber dafiir haben wir
doch nicht die neue Grafikkarte gekauft?! Genau!

Um dem abzuhelfen, finden Sie in unserem Paket diverse Dateibetrachter, man-
che davon auf bestimmte Grafikformate beschrankt. AuBerdem finden Sie Datei-
konvertierer, die Grafiken von einem Format ins andere umwandeln, was hilf-
reich sein kann, wenn das verwendete Grafikprogramm beispielsweise nur PCX-
Grafiken einlesen und bearbeiten kann. Wir haben auch sogenannte Packpro-
gramme hinzugefiigt, mit denen Sie Grafiken vom sehr umfangreichen Format
GIF in das wesentlich kleinere Format JPEG umwandeln kénnen.

Bei allen Programmen haben wir darauf geachtet, daB Sie moglichst problemlos
mit den meisten SVGA-Karten zusammenarbeiten. Sollten Sie eine nagelneue —
oder besonders exotische — Grafikkarte besitzen, die aus irgendwelchen Griin-



den nicht mit den Programmen harmoniert, dann geben Sie bitte nicht mir die
Schuld - ich arbeite hier nur.

CJPEG und DJPEG

Die Programme CJPEG (C steht fiir compress = komprimieren) und DJPEG (D fiir
decompress = dekomprimieren) dienen dazu, die sehr umfangreichen Grafiken
im GIF-Format zu komprimieren. Wenn Sie es bereits mal mit einem Kompri-
mierprogramm ausprobiert haben, werden Sie feststellen, daB man diese Bilder
nicht verniinftig komprimieren kann. Noch unmdglicher scheint es also, diese
Bilder so zu komprimieren, dak sie noch zu sehen sind. DaR es dennoch geht,
beweisen diese Programme. Das eine komprimiert die GIF-Bilder in das Format
JPG und das andere kann JPG-Grafiken in das GIF-Format umwandeln.

Von den beiden Programmen existieren zwei Versionen. Eine von ihnen — sie
steckt im Archiv JPEG4x86.EXE — eignet sich fiir jeden Typ von Rechner ab dem
80286er. Im Archiv JPEG4386.EXE steckt eine Version, die speziell fir Rechner
der Klassen 80386 und 80483 geschrieben wurde, die mit einem entsprechen-
den Memorymanager ausgestattet sind. Sie sind wesentlich schneller in Ihrer Ar-
beit, setzen aber auch eine gute Hardware voraus.

Die beiden Programme dirfen von Ihnen unentgeltlich genutzt, kopiert
und weitergegeben werden, solange Sie keine der 4 Dateien (CJPEG.EXE,
DJPEG.EXE, README und USAGE) entfernen und/oder verandern. Geschrieben
wurden die Programme von Programmierern einer »Independent JPEG Group«.
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FullView

FullView ist ein spezieller Betrachter fiir die stark komprimierten GIF-Dateien,
die dann im JPEG-Format (auch JPG) abgespeichert wurden. Zusatzlich kann
man mit FullView auch noch TGA-Grafiken (Targa) und unkomprimierte GIF-
Dateien ansehen. Unter allen JPG-Betrachtern ist FullView vermutlich der
schnellste. Wenn Sie sich fiir dieses Programm als Anwender registrieren lassen
wollen, dann miissen Sie 25 US-Dollar (plus 3 Dollar Uberseefracht) an folgen-
de Adresse senden:

Soloca, Inc.

P. O. Box 31208
Flagstaff, AZ 86003-1208
USA

SVGA

Das Programm SVGA ist ein denkbar einfacher, kleiner Grafikbetrachter fiir die
Formate GIF, TGA, BMP und PCX. Seine Vorteile liegen zum einen natiirlich in
der Unterstiitzung von SVGA-Grafikkarten, zum anderen in seiner Einfachheit
und Kompaktheit. Sie benétigen zum Arbeiten mit diesem Programm keine wei-
teren Grafiktreiber. Es ist so klein, daR man es sogar auf einer Diskette Grafiken
beilegen kann, um sie sich dort zu betrachten.

Wenn Sie diese Kopie von SVGA dauernd nutzen wollen, hitte der Autor,

John P. Silva

3429 Maywood Dr.
Richmond, CA 94803
USA

von lhnen gerne einen Betrag in Hohe von 15 US-Dollar fiir seine Arbeit.
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GIFDESK

Dieses Programm beherrscht zwar nur ein einziges Grafikformat, hat daftr aber
viele Vorteile gegeniiber anderen Programmen. Es ist nimlich in der Lage meh-
rere Grafiken auf einmal anzuzeigen, in der Art einer Ubersicht. Diese Uber-
sicht konnen Sie wahlweise abspeichern oder aber (iber einen Laserjet-kompa-
tiblen Drucker ausgeben lassen.

Auf diese Weise hilft Ihnen GIFDESK, lhre Grafiken zu katalogisieren. Sie mus-
sen sich nur zu mehreren Bildern eines Themengebietes solche Ubersichten an-
legen, dann kénnen Sie diese getrost auf Disketten zwischenlagern. Bei Bedarf
schauen Sie einfach in den Ubersichten nach der passenden Grafik und deren
Namen. So miissen Sie zum einen nicht immer Dutzende von Grafiken durchse-
hen, zum anderen sparen Sie auch Festplattenplatz.

Durch die dauerhafte Nutzung von GIFDESK entstehen lhnen keine finanziellen
Verpflichtungen. Das Programm ist Freeware, darf also von jedem kostenlos ge-
nutzt, kopiert und weitergegeben werden. Geschrieben wurde GIFDESK von Jay
Wherley, 2291 Grand Teton Blvd., Melbourne, FL 32935. An diese Adresse
koénnen Sie auch Kommentare, Vorschlige, Fanpost, HaBpost und GIF-Bilder
schicken — so sagt er jedenfalls.

VPIC

Wenn Sie nach all diesen Programmen noch irgendwelche Probleme haben
sollten, kénnen Sie diese sicher mit VPIC I6sen. VPIC ist eines der umfassend-
sten Programme zur Betrachtung und Konvertierung unterschiedlichster Bildfor-
mate, das Sie auf dem Shareware-Markt derzeit finden kénnen. Dabei unter-
stiitzt es eine sehr groRe Anzahl von Grafikkarten und alle Super-VGA-Modi.

AuRerdem bietet es noch Moglichkeiten der Bildnachbearbeitung, da Sie bei-
spielsweise die Farbpalette der Grafiken noch nachbearbeiten kénnen.



Folgende Grafikformate werden von VPIC angezeigt und konvertiert: BMP (Win-
dows Bitmap), GIF, LBM (Deluxe Paint, auch das Amiga-Format IFF wird unter-
stiitzt), MAC (Apple-Dateien in Schwarzweif), PIC (Pictor/PC Paint), PCX (z.B.
Paintbrush-Dateien), CUT (Dr. Halo), SCx (Colorix-Format), TGA (Targa-Format
von 8-31 Bit).

Sie kénnen mit VPIC aus lhren Bildern auch Slideshows erstellen, die dhnlich
einer Diavorfiihrung diese Bilder nacheinander zeigen.

VPIC hat keinerlei Funktionseinschrankungen, was Sie aber auf keinen Fall da-
von abhalten darf, sich bei lingerem Gebrauch des Programmes als Anwender
registrieren zu lassen.

Fiir einen Betrag von 25 US-Dollar (plus 10 Dollar fiir Auslandsbestellporto)
kénnen Sie VPIC registrieren lassen. Internationale Bestellungen mochte der Au-
tor am liebsten entweder als Travellerscheck oder als Geldanweisung — ausge-
schrieben auf eine amerikanische Bank — bezahlt haben. Als sehr sicher hat sich
bei amerikanischen Bestellungen auch die Ubersendung von Bargeld in Schei-
nen herausgestellt. Bitte senden Sie keine Euroschecks oder dhnliches, da US-
Banken oft ein Vielfaches der Registrierungsgebiihr als Bearbeitungsgebiihr ver-
langen. Ihre Bestellungen senden Sie bitte an:

Bob Montgomery

543 Via Fontana #203
Altamonte Springs

FL 32714-3172

USA






Kapitel 2
Die Installation der Programme

Zur Installation der Programme miissen die komprimierten Programme auf die
Festplatte entpackt werden. Die Programme liegen auf der Diskette allesamt als
komprimierte Pakete vor, die sich selbsttitig entpacken konnen (selbstextrahie-
rende Archive). Die Pakete heillen:

Dateiname Programm

VPIC60C.EXE VPIC

SVGALEXE SVCA

GIFDESK!.EXE GIFDESK

FVI.EXE FullView

JPEG4x86.EXE CJPEG fiir 286er
JPEG4386.EXE CJPEG fiir 386er und hoher

Insgesamt entspricht das etwa 900 KByte an Dateien auf lhrer Diskette, die ent-
packt auf Ihrer Festplatte einen Platz von etwas mehr als 1 MByte ausmachen.
DaR die Kompression nicht groBer ist, liegt vor allem an den mitgelieferten Gra-
fiken, die als Beispiele manchen Programmen beiliegen.

Alle Archivdateien befinden sich im Hauptverzeichnis lhrer Diskette. Die ein-
fachste Weise sie zu entpacken ist, sie vom Zielverzeichnis aus aufzurufen. Ein
Beispiel: Sie erstellen auf Ihrer Festplatte das Verzeichnis SVGA, wechseln in
dieses Verzeichnis und rufen von dort aus das Programm auf, das entpackt wer-
den soll.
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In Einzelschritten bedeutet dies (wenn Sie auf lhrer Festplatte im Hauptverzeich-
nis sind):

MD SVGA
CD SVGA
B:SVGA!

Der Befehl MD erstellt das Verzeichnis, CD wechselt in das Verzeichnis, mit
B:SVGA!

rufen Sie die Datei auf der Diskette auf (natiirlich nur, wenn das kleine Laufwerk
bei lhnen B: heilt). Daraufhin wird diese Datei in das Verzeichnis SVGA ent-
packt. Genauso verfahren Sie bei allen anderen Programmen der Diskette.

Sie konnen entweder fiir jedes der Programme ein eigenes Verzeichnis anlegen
oder alle Dateien in ein Verzeichnis installieren. Letzteres empfiehlt sich vor
allem wegen der Lange der Pfadangabe in Ihrer AUTOEXEC.BAT. Diese darf
namlich eine gewisse Lange nicht Uberschreiten. Je mehr Verzeichnisse Sie dort
eintragen, desto wahrscheinlicher ist es, dal® einige ignoriert werden. Als gene-
rellen Tip kann ich lhnen da noch folgendes mit auf den Weg geben: Sie sollten
immer moglichst kurze Verzeichnisbezeichnungen wihlen, damit Sie viele Ver-
zeichnisse im Pfad unterbringen. Also WD statt WORD, GRAF statt GRAFIKEN.
Auferdem konnen Sie sich lange Pfade in der AUTOEXEC.BAT ersparen, wenn
Sie lhre Programme Utber Batch-Dateien starten. Zu guter Letzt konnen Sie natir-
lich noch etwas ganz anderes machen, nimlich den Kommandointerpreter
wechseln. Dabei handelt es sich um die Datei, welche alle Vorginge und Be-
fehle lhres Rechners steuert. Bei lhnen heifit diese vermutlich immer noch
COMMAND.COM. Als Shareware-Programm wurde da aber schon lange eine
bessere Alternative geschaffen. Sie heifit 4DOS (ist natiirlich auch als Systhema-
Paket zu bekommen) und beinhaltet wesentlich mehr und bessere Befehle als
MS-DOS. Last but not least a8t 4DOS auch wesentlich lingere Verzeichnispfa-
de zu.



Kapitel 3
VPIC 6.0c

Die Bedienung von VPIC ist sehr einfach. Sie miissen das Programm nur starten,
und schon konnen Sie lhre Grafiken betrachten. Doch vorher sollten Sie VPIC
fur thre Grafikkarte konfigurieren. Dazu wird ein spezielles Konfigurationspro-
gramm aufgerufen, welches die Programmdatei selbst, VPIC.EXE, mit den Daten
lhrer Grafikkarte fittert. Diese Daten sind in den vielen Dateien enthalten, die
allesamt die Endung CFG haben. Nachdem Sie VPIC konfiguriert haben (und
das Funktionieren getestet haben) kénnen Sie diese Dateien alle |6schen. Am
einfachsten geschieht dies durch den DOS-Befehl DEL. Sie geben im Verzeich-
nis von VPIC dann folgenden Befehl ein:

DEL *.CFG

Dadurch (das Sternchen ist ein Platzhalter) werden alle Dateien geléscht, wel-
che die Endung CFG haben.
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8514A.CFG DIAMONZ4 .CFG MK82452 .CFG TRIB86AB .CFG

ACUMOS .CFG EGA.CFG NCR.CFG TRIB8AAC .CFG
AHEADA .CFG EVERX673.CFG 0AK.CFG TRID896M .CFG
AHEADB .CFG EVERX678 .CFG ORCF1288.CFG T33888 .CFG
ATINEW.CFG EWISION.CFG ORCPROZ .CFG TS4888 .CFG
ATIULTRA .CFG GEN05468 .CFG PARADISE .CFG 4880HI .CFG
ATIWONDR .CFG GEN06488 .CFG PRIMUS.CFG UGA .CFG
ATIXL .CFG GENO7988 .CFG QUISION.CFG UIDEO? .CFG
CHIPTECH.CFG HEADLAND .CFG REALTEK .CFG Wp9ac .CFG
DEF INCON.CFG HIRES.CFG 33.CFG

DIAMZ4X.CFG MAXXON .CFG STB4888 .CFG

Board: Tseng ET-4808 Hi Color
Chip: TS468688

Banks: 16, 1824K

Color:  1Eh, Bright yellow-Blue

256 color modes 16 color modes

Mode 1: Bx13 8 8 8 320 288 256 Mode 11: Bx18 @ @ @ 648 358 16
Mode 2: Bx2d B 8 @ 648 358 256 Mode 12: Bx12 B @ @ 648 488 16
Mode 3: Bx2f B @ B 648 488 256 Mode 13: 6x29 8 8 @ 868 688 16
Mode 4: Bx2e B 8 B 648 488 256 Mode 14: 8x37 8 B8 @ 1824 768 16
Mode 5: Bx30 @ @ @ 888 688 256

Mode 6: Bx38 @ @ @ 1824 768 256

ESC = Abort, ENTER = Configure for Highlighted File, Letter = Jump

Abb. 1: Die Auswahl der Grafikarte bei VPIC

VPIC konfigurieren

Um VPIC fur Ihre Grafikkarte zu konfigurieren, mussen Sie das Programm CON-
FIG.EXE aufrufen, das beim Entpacken mit auf lhre Festplatte kopiert wird. Sie
werden hier eine ganze Reihe von Grafikkarten — und sicher auch die lhre — fin-
den. Suchen Sie sich nun lhre Grafikkarte aus und bestitigen Sie mit (<=2]. In
das Programm VPIC werden nun die nétigen Informationen eingetragen und es
ist nun allein lauffihig, ohne weitere Konfigurationsdateien zu benétigen. Da



also auch die Konfigurationsdateien fiir die Arbeit nicht mehr bendtigt werden,
kénnen Sie diese 6schen. Den Vorgang habe ich etwas weiter ober erliutert.

Sollten Sie sich nicht ganz sicher sein, welche Grafikarte Sie besitzen, oder wel-
cher Chip auf dieser Karte sitzt, so verlassen Sie das Konfigurationsprogramm
mit der Taste (Esc). Rufen Sie einfach das — ebenfalls mitgelieferte — Programm
WHICHVGA.EXE auf. Dieses wird Ihnen dann genaue Informationen iiber lhre
momentan installierte Grafikarte und den darauf vorhandenen Speicher geben.
Nun ist es kein Problem mehr, VPIC zu konfigurieren.

Wenn Sie nun etwa 33 KByte an Platz sparen wollen, kénnen Sie alle Konfigura-
tionsdateien I6schen. Geben Sie einfach in Ihrem VPIC-Verzeichnis den Befehl

DEL *.CFG

ein. Danach ist Ihr Verzeichnis wesentlich leerer. Sollten Sie spater wieder mal
diese Dateien benétigen, installieren Sie einfach VPIC noch einmal.

Grafiken mit VPIC betrachten

Wenn Sie Grafiken mit VPIC betrachten wollen, stehen Ihnen dazu zwei Mog-
lichkeiten offen. Zum einen kénnen Sie VPIC aufrufen und dabei gleich den Na-
men einer bestimmten Grafik angeben. Dann wird VPIC gestartet und zeigt so-
fort diese eine Grafik an. Wenn Sie nun VPIC wieder beenden, befinden Sie sich
wieder am Ausgangspunkt lhres Aufrufes. Dazu sollte sich VPIC allerdings im
DOS-Suchpfad befinden. Das heif$t, das Verzeichnis, in dem sich das Programm
befindet, sollte in die Pfadangabe Ihrer AUTOEXEC.BAT eingebunden sein. Das
gilt genauso fiir alle anderen Programme der Diskette, weswegen Sie diese am
besten alle in ein Verzeichnis installieren, was beispielsweise GRAFIK heilen
kann.

In lhrer AUTOEXEC.BAT finden Sie dann — hoffentlich — eine Zeile, die etwa
lauten kann:



PATH C:\;C:\D0S;C:\TOOLS

Hier hingen Sie einfach das Verzeichnis lhrer Grafikprogramme hinten an. Das
sollte mit einem Editor geschehen, der reinen ASCII-Text abspeichern kann; also
etwa mit EDIT von MS-DOS 5.0.+

Danach sollte der Pfad etwa so aussehen:
PATH C:\;C:\DOS;C:\TOOLS;C:\GRAPHIK

Dadurch wird gewihrleistet, da Sie jederzeit Ihre Programme aufrufen koénnen,
ohne erst langwierig Verzeichnisse wechseln zu miissen. Nachdem Sie lhre
AUTOEXEC.BAT abgespeichert haben, muft der Rechner neu gestartet werden,
damit die Anderungen zum Tragen kommen.

Die zweite Art, mit VPIC Bilder zu betrachten, besteht darin, zuerst VPIC aufzu-
rufen und dann von der Programmoberfldche aus die Grafiken anzuwahlen. Der
Vorteil dieser Methode besteht darin, da Sie nun noch die Auflosung bestim-
men, zu anderen Bildern wechseln und Slideshows erstellen konnen. Zu diesem
Zweck rufen Sie einfach nur das Programm auf, indem Sie

VPIC
eingeben.

Sie sehen jetzt die Namen einiger Dateien und einen Auswahlbalken. VPIC
zeigt Ihnen immer nur jene Dateien, die es auch anzuzeigen in der Lage ist.
Eine Grafik, die Sie mit dem Programm nicht betrachten kénnen, wird Ihnen
garnicht erst prasentiert.

Sollten Sie das Programm richtig konfiguriert haben, sehen Sie in der obersten
Zeile die Bezeichnung lhrer Grafikkarte, darunter die moglichen Bildauflosun-
gen und dann schlieBlich die Grafiken. Wenn Sie nun — mit den Cursortasten
Ihrer Tastatur — den Auswahlbalken auf eine Dateien bewegen und die Taste
betatigen, wird die Grafik angezeigt.
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1824K Tseng ET-4888 Hi Color 256 Color .x FILES
328x280 648x3580 648x408 648x480 BOBX6E8 1824x768

HIGAGA .GIF 9K
BATMNS .GIF 6K
e
CORVETT.GIF 11K
DONAT.GIF 14K
FANTUSIA.GIF 9K
WILEYZ.GIF 3K

Memory=483648
SPACE=Tag/UnTag ENTER=Show ESC=Quit Fi=Help F2=Slides F3=Info F4=EGA/VGA <- ->
F5/F6=+/-Res F?=Lock/Auto/Norm F8-Wait F9=Path A1tF9=DIRS F1B=ShowPath PgUp PgDn

Abb. 2: So stellt sich VPIC nach dem Start dar

Auflésung wechseln

Sie konnen sich prinzipiell alle Grafiken in allen moglichen Auflésungen anzei-
gen lassen. Das bedeutet aber, dafl thnen ein Bild mit 1024x768 Bildpunkten in
der Auflésung 300x200 sehr grob gerastert gezeigt wird, wihrend ein Bild mit
640x480 Bildpunkten bei einer Auflosung von 1024x786 verkleinert dargestellt
wird. Am besten wihlen Sie also immer eine Auflésung, die lhnen die Grafik so
darstellt, daB sie den gesamten Bildschirm fullt.
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Wenn Sie bei VPIC die Auflésung wechseln wollen, mussen Sie dies vor der Be-
trachtung der Bilder tun. Das geschieht entweder mit der Maus, oder aber tber
die Tasten und (FeJ. verringert die Auflosung, vergroRert sie. Aber
bedenken Sie bitte folgendes: der Wechsel der Auslésung muf8 unbedingt VOR
der Bildbetrachtung geschehen, da wihrend der Bildanzeige die beiden Tasten
eine andere Bedeutung haben. Dann niamlich werden Farbwerte verdndert.

Wenn Sie die Tasten betitigen, sehen Sie, wie die hervorgehobene Farbmarkie-
rung der Auflosung wandert. Lassen Sie sie dort stehen, wo es lhnen geeignet er-
scheint und betétigen Sie dann (<.

Sollten Sie eine Auflosung gewihlt haben, die geringer als die Auflosung des
Bildes ist, dann sehen Sie nicht die gesamte Darstellung auf einmal. Trotzdem
kénnen Sie sich den Rest auch betrachten. Bewegen Sie einfach das Bild mit
Hilfe der Cursortasten. Auf diese Weise konnen Sie VPIC als eine Art Lupe ver-
wenden. Wihlen Sie eine kleinere Auslésung und gucken Sie sich gewiinschte
Bildteile niher an. Ab einer gewissen Rasterung macht das naturlich wenig Sinn.

Bilder konvertieren und bearbeiten

Sie konnen mit VPIC Bilder konvertieren und bearbeiten, wihrend Sie sich diese
ansehen. Angenommen, Sie betrachten gerade eine Grafik und wollen diese in
einem anderen Format abspeichern. Handelt es sich urspriinglich um eine GIF-
Grafik und es soll eine PCX-Grafik daraus gemacht werden, dann driicken Sie
als VPIC-Profi einfach das Z. Wenn Sie sich aber — wie ich — nie genau merken
konnen, welcher Kennbuchstabe nun welche Konvertierung vornimmt, dann be-
titigen Sie entweder die rechte Maustaste, oder aber Sie betitigen die Tasten /
oder 2. In all diesen Fillen wird sich der Hilfebildschirm von VPIC uber lhre
Grafik legen, wo Sie nun die notigen Tastenkiirzel ablesen konnen.
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COHMANDS
1,2 = Normalstwice size (UGA=x anly)
7 or / — this help screcn
= Iminate (rotate palette)
— MWnke TBW palette if 2450 ralars
Make a Dr. Halu CUT file

Hake a Deluxa Paint II LEH fil
- Ewpand FLE Tarpa fild
= Werlay new tile
— Hake
Hake
Hake
Halic
= Hake
— MWoke a Targn 1l nr 24 I'\Iﬂ‘
= Wake an wpside duun CIF £i

nwert video if ECA

Malic a Windows 3.8 BHP filc
= Make a Zuoft file]
- Make a CCH votated RIT
= Hul«s a CH 1ulalwl GIF fi

VANELE mH T2 ~QHOAnTE
|

th £ - Show ulcnam( e
l|l.t ® = Delete the current el
AL T1A ~ Restare nriginal poletis

FANTUSIA.GIF

Abb. 3: Der Hilfebildschirm von VPIC kann wéhrend der Bildbetrachtung aufge-

rufen werden
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Die Moglichkeiten zur Bildbearbeitung wihrend des Betrachtens sind folgende:

Befehl
oder

)

Auswirkung

(und rechte Maustaste) rufen einen Hilfebildschirm auf. Die
dann erscheinenden Kommandos kénnen entweder mit der
rechten Maustaste oder mit der angezeigten Taste aufgerufen
werden.

animiert die Farbpalette. Es werden willkiirlich andere Farb-
kombinationen durchgespielt. Die Leertaste hlt die Farbrota-
tion an. beendet sie. Die Tasten und erhohen
bzw. erniedrigen die Geschwindigkeit der Farbwechsel.
konvertiert eine 256-Farben-Grafik in 64 Graustufen. Funktio-
niert nur im 256-Farben-Modus.

entkomprimiert eine komprimierte Targa-Datei, damit sie mit
anderen Programmen weiter bearbeitet werden kann.

fragt nach einem anderen Dateinamen und x/y-Begrenzun-
gen. Das funktioniert am besten, wenn VPIC mit einem der
Parameter /m, /x oder /y aufgerufen wurde. Sie kénnen auch
im Hauptment die sogenannte Lock-Funktion — Taste -
wahlen und mit der Kombination (a1t)-(L) die Rinder vom
Meni aus setzen. Als Ergebnis bekommen Sie ein Bild im
Bild.

zeigt nochmal den Dateinamen an.

16scht die gezeigte Datei auf Wunsch.

Die Tasten (¢}, (0], (&), (1), (), (B), (®), (0, (@), W), (&), (<) und (3] sind fiir Da-
teikonvertierungen zustidndig. Im einzelnen wird aus der gerade geladenen Gra-
fik nach Betatigung einer dieser Tasten:
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neues Format

eine Dr. Halo CUT-Grafik

eine Deluxe Paint II-Grahik im Format LBM
eine GIF-Grafik

ein »interlaced« GIF-Bild (Erkldrung unten)
ein gespiegeltes GIF-Bild

eine Grafik im Pictor-Format

eine ColoRIX-Datei

eine Targa-Grafik, Format TGA

eine kopfstehende Grafik

eine Windows-BMP-Datei

eine ZSoft-Grafik im Format PCX

eine um 90° linksgedrehte GIF-Datei

eine um 90° rechtsgedrehte GIF-Datei

YHONEEEEEEERER §

Sie sehen also, Sie kénnen eine Grafik vielfach veriandern und bearbeiten, ohne
ein spezielles Grafikprogramm haben zu miissen. Eine kurze Erklarung zum »in-
terlaced« Modus bei GIF-Bildern: Es handelt sich dabei um ein Verfahren, das
mit einem Zeilensprung handelt. Dadurch wird ein Bild in zwei Halbbildern
dargestellt. Sie bemerken das dann auch beim Bildaufbau unter VPIC. Sinn die-
ses Verfahrens ist, bei Monitoren, die zwar zum hochauflésenden Modus fihig
sind, diesen aber mit geringer Horizontalfrequenz darstellen, das Flimmern zu
vermindern.

Kommandozeilenparameter des Programmes VPIC

Sie konnen bereits wahrend des Starts VPIC veranlassen, bestimmte Dinge zu
tun oder zu unterlassen. Im folgenden eine Liste der Parameter und deren Aus-
wirkungen. Die Befehlsreihenfolge ist in diesem Fall:
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vpic [[PFAD]Dateiangaben] [/a /b /d /e /h /1 /mN /O /v /v /w /xN /yN [z /?]
Die Standardendungen sind: BIF, BMP, CUT, GIF, IFF, 5LBM, MAC, PIC, PCX,

SCx und TGA.
Parameter

/a

/b

/d

fe
/h

/mN

26

Auswirkung

Startet VPIC im Modus fiir automatische Erkennung der Auflo-
sung

bewirkt, daf VPIC nach Laden eines Bildes einen Ton ausgibt.
Ausnahme sind Slideshows und die Verwendung des Parame-
ters /r

Speichert Dateien in dem Verzeichnis, in dem VPIC gestartet
wurde. Ansonsten wiirde im Verzeichnis gespeichert, in dem
man gerade betrachtet. Diese Option eignet sich besonders,
um Bilder von CD-ROMs abzuspeichern, die ja auf der CD
nicht gespeichert werden kénnen.

Startet VPIC im EGA-Modus mit 16 Farben

Dieser Parameter ermoglicht es, auch Dateien mit dem Attri-
but Hidden (versteckt) anzusehen. Kann praktisch sein, wenn
man Dateien betrachten will, die fiir andere nicht sofort sicht-
bar sein sollen. Beispielsweise Erotikbilder, die die spielenden
Kinder nicht finden sollen.

Verbietet VPIC, den Videomodus zu setzen. Hilfreich, wenn
Sie ein Bild einem anderen hinzufiigen wollen. Arbeitet am
besten mit den Parametern /r /m /x und /y.

Sperrt VPIC auf einen bestimmten Videomodus, wobei N eine
Zahl ist, die durch die Konfigurationsdatei vorgegeben wird.
Die 256-Farbenmodi haben die Zahlen 1-10, die 16-Farbmo-
di die Zahlen 11-20. 320x200x256 ist Modus 1, 640x480x16
ist Modus 12.



Parameter

/o

/p

/r

=
2
-3
-4

-6
-7
N

w

/XN

/YN

Auswirkung

Weist VPIC an, nicht zu testen, ob der EGA- oder VGA-Mo-
dus vorliegt, sondern die Info aus der Konfigurationsdatei zu
verwenden.

Hindert VPIC daran, die GIF-Hintergrundfarbe gegen Farbe 0
auszutauschen. Ist nétig, wenn Sie eine Datei als PCX spei-
chern wollen, um Sie in Paintbrush weiterzuverarbeiten.
Dieser Parameter gibt die Bildschirmkontrolle sofort an ein
Programm zurtick, von dem aus VPIC aufgerufen wurde. Die-
se Anwendung muB im Textmodus laufen. In diesem Fall gibt
VPIC eine Integer-Meldung an das Programm zuriick. Ist die-
ser Wert negativ bedeutet er:

Kann die angegebene Datei nicht finden

Diese Datei pafSt nicht zu der Endung

Diese Datei hat einen Schreib- oder Lesefehler

Datentréger ist voll

Nicht gentigend Speicher vorhanden, diese Operation auszu-
fiihren.

Ein Image in dieser GIF-Datei ist groRer als das Bild.

Diese Operation wird nicht unterstiitzt.

Diese Option schaltet die Suche nach einer VESA-Karte ab
und verwendet die Standardeinstellungen.

Diese Option wartet nach jedem Bild in einer Multi-lmage
GIF-Datei auf einen Tastendruck.

N ist in diesem Fall eine Anzahl von Pixeln, die als linker
Rand eingestellt wird. Trifft auf Bilder zu, die kleiner als der
Bildschirm sind. Als Normaleinstellung sind solche Bilder
zentriert.

Entspricht der Funktion /xN, nur ist hier der Abstand des Bil-
des von oberen Bildschirmrand gemeint.
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Parameter Auswirkung

/z Unterbindet die Anzeige des Dateinamens bei jeder gezeigten
Datei.

2 Zeigt eine Hilfeliste der Optionen an.

J/@DATEI Benutzt die Kommandos in der Datei DATEI, um eine Slide-
show zu steuern. Die Standardendung solcher Dateien ist
SLD.

Befehle im Hauptmenii

Wenn Sie sich im Hauptmenii befinden, sehen Sie am unteren Bildschirmrand
eine Reihe weiterer Befehle und Tasteneingaben. Diese beziehen sich auf Anga-
ben wie den Dateipfad, die graphische Auflosung der Dateien und weitere Ein-
stellungen. Sie konnen damit auch zwischen dem VGA- und dem EGA-Modus
wechseln (was Sie wohl allerdings kaum wollen, wozu haben Sie sich schlief-
lich ein Super-VGA-Paket gekauft?).

Auf Druck der Taste kommt, wie sollte es anders sein, ein Hilfebildschirm,
der tiber weitere Optionen zu VPIC informiert.

Mit starten Sie eine sogenannte »Slideshow«. Dabei handelt es sich um eine
selbst erstellte Diashow, die Sie aus ausgesuchten Grafiken einfach selbst zu-
sammenstellen konnen. Dazu miissen Sie die gewiinschten Bilder nur mit Hilfe
der Leertaste markieren, wenn Sie sich mit dem Auswahlbalken tiber ihnen be-
finden. Wenn Sie dann driicken, werden die Bilder in lhrer alphabetischen
Reihenfolge angezeigt. sollten Sie also eine bestimmte Reihenfolge bei den Sli-
deshows wiinschen, miissen Sie die Dateien vorher umbenennen. Die einfach-
ste Art diirfte sein, lhnen jeweils Zahlen voranzustellen. Dies ist auf relativ prak-
tische Weise im Programm selbst zu erledigen. Rufen Sie die Datei auf, konver-
tieren Sie sie in das gleiche Format. dann werden sie gefragt, ob die Datei tber-
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schrieben werden soll. Wenn Sie hier mit N (fiir No) antworten, fragt VPIC nach
einem neuen Namen. Geben Sie diesen ein, fertig!

C :\SYSTHEHANUPIC\CHIPMK .GIF exists. Change nane? Y
New filename 7 2Chipnk

Nh\;;}géﬁ} i N

O T

i o
%{)utl

CHIPMK.GIF

Abb. 4: Sie kénnen Grafiken auch umbenennen
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Die Taste gibt lhnen Informationen zu dem Bild. Mit der Taste (F
Sie zwischen EGA- und VGA-Modus um. Die Tasten und [F6) dndern — wie
schon erklart — die Bildschirmauflosung. Mit betéitigen Sie die Feststellung
eines Grafikmodus, schaltet die Wartefunktion ein, die in mehrlagigen GIF-
Grafiken eine Pause zwischen den Darstellungen einlegt GIF-Grafiken konnen
auch animiert sein). Nach Betdtigen der Taste konnen Sie einen neuen Pfad
von Hand eingeben, um in ein anderes Verzeichnis zu wechseln. Mit der Kom-
bination kénnen Sie das Verzeichnis in einer Verzeichnisbaumdarstel-
lung wechseln.

Directory Tree
A: B: C
15 AUTOBACK GRAF
i 18 DRAW | pATA
4D0S 24 | EHANDLER GS
AKZ 28 FILTERS ADR
t DB [ FONTS DATEN
FONTS 8 CPS MSK
LASER YS DATA SELE
18 TEMP DOSUTILS DATEN
12 TEXTE ENGLISH DRUCKER
14 BRIEFE REPORTS ORTE
15 PC-AKTIV SYSTEM LAGER
18 PC-PRAXI 0S NC
24 RC FD QEMM
28 BTX BAK SBPRO
6 cca FILES | DRU
8 GIF NET SOUND
CREEN PCX NL SYSTHEMA
18 TSW ouT GIFDESK
1z TXT PACK LAGER
14 CORELDRW GOLDED MUGA
ENTER to Select <= >
Alt_S Scan Drive PgUp/PgDn

Abb. 5: Sie kénnen jederzeit in ein anderes Verzeichnis wechseln, um dort Gra-
fiken zu betrachten.
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Die Taste zeigt lhnen momentan nur den aktuellen Pfad an. Wesentlich
mehr gibt es zur Einfithrung von VPIC eigentlich nicht zusagen, nur, daf8 Sie es
nach kurzer Zeit bestimmt nicht mehr missen wollen. Experimentieren Sie ruhig
etwas herum. Es werden sich Ihnen ganz neue Arten der Bildbearbeitung eroff-
nen.
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Kapitel 4
SVGA 1.11

SVGA muf nicht extra konfiguriert werden. Es erkennt die moglichen Grafikkar-
ten automatisch und erweist sich darin auch als sehr zuverldssig. AufSer der rei-
nen Programmdatei missen Sie eigentlich nicht weiter behalten, so dalk Sie
nach der Installation alle anderen Programme loschen kénnen. Trotzdem moch-
te ich Sie auf eine weitere Datei hinweisen, die ADAPTER.EXE heiflt. Wenn Sie
dieses Programm starten, zeigt es lhnen, tiber welche Grafikkarte Sie verfugen
und welche Grafikmodi sie unterstiitzt. Im Grunde so etwas Ahnliches wie das
weiter oben beschriebene Programm WHICHVGA.EXE, welches mit VPIC aus-
geliefert wird.

Das Programm SVGA kann nicht mit einer Grafik zusammen geladen werden.
Wenn Sie SVGA aufrufen, befinden Sie sich immer automatisch im Hauptment
des Programms. Dort sehen Sie dann die Dateien, einen Auswahlbalken, am
oberen Bildschirmrand die eingestellte Bildauflésung, Unten eine Hilfszeile.
Wenn Sie die Taste driicken, erscheint ein Hilfefenster.
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SUGA U1.10 SuperUGA Image Uiewer - Copyright (C) 1992 by John P. Silva
328x2688 648x358 640x460 648x488 B800x680 1824x768
C:\SYSTHEMANSUGA
<DIR> ©4-20-93 B8:31a

B Help yjstem Information [EENNENEEEN
F1 SUGA help screen 1824k Tseng Labs ET4888
F2 Change current drive
F5 Toggle 4D0S descriptions Machine Processor : 188386
F6 Toggle image size display
F? Toggle 25/58 line mode Avail Main Memory : 439152
F8 Toggle autores mode Avail EMS Memory : 49152008
F9 Decrease resolution Avail XMS Memory : 4915288
Fia Increase resolution Avail Virtual Mem : 146389128

Total System Mem : 151663472
Alt-1 Get file information

Alt-E Edit 4D0S description Avail Disk Space : 146389128

Alt-R Rename current file

Alt-D Delete current file DESQuiew: N/A Windows: N/A

ESC Exit program Press a key
F1 Help/Info «ti> PgUp PgDn Home End Enter to select ESC Exits

Abb. 6: Das Hilfefenster von SVGA verrit, wieviel in dem Programm steckt

Hier nun bekommen Sie zu sehen, was Sie wirklich alles mit SVGA machen
konnen. Unter anderem zeigt sich auch, dal SVGA den Kommandointerpreter
4DOS unterstiitzt, indem es dessen lingere Dateibeschreibungen zuldsst. (4DOS
ist ein Ersatz fir den DOS-Kommandointerpreter, COMMAND.COM, der we-
sentlich bessere Befehle enthilt — 4DOS ist jetzt auch schon als Systhema-Paket
erhiltlich).
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Hier die Erklarung der Befehle des Programmes SVGA:

Taste

=(=][x] (@] [= (=
—|=lo||oo| |~ ||
o+ lo

-(®)
-(0)

=
=

=
-

i

Esc

Funktion

Hilfebildschirm

Laufwerk wechseln

zu 4DOS-Beschreibungen umschalten

Schaltet um zwischen DateigroRenanzeige und Dateidatums-
anzeige

Zwischen 25- und 50-Zeilen-Modus wechseln
Selbsterkennungsmodus fiir die Auflésung anschalten
Auflosung verringern

Auflosung erhohen

Dateiinformationen

4DOS-Beschreibung eingeben

Momentane Datei umbenennen

Momentane Datei l6schen

Programm beenden

Wihrend der Bildbetrachtung kénnen Sie auch mit den Tasten und die
Auflosung verdandern. Die Tasten bis verandern wihrenddessen die Far-

ben.
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SUGA U1.18 SuperUGA Image Uiewer - Copyright (C) 1992 by John P. Silva
320x200 648x350 648x408 648x488 888x688 1824x768

C:\SYSTHEMA\SUGA
<DIR> ©84-28-93 8:

9%k @ |
TT188k  @1-81-98 12:008a

i:hms“ @mmu@m}
(9K
ma Eﬂ%ﬂu@a 12:Adam

Hm{zmmpg
|

g .

; 1

| Dimensiionsi: 328] x| 286 >3] - ]

|

L 1

‘Desc: Drei Damen vom Grill?

F1 Help/Info «<Ti> Pgllp PgDn Home End Enter to select ESC Exits

Abb. 7: Als Benutzer von 4DOS kénnen Sie mit SVGA dessen erweiterte Be-
schreibungsmaglichkeiten nutzen
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Kapitel 5
GIFDESK

Das Programm GIFDESK ist eigentlich auch nichts anderes als ein Dateibetrach-
ter, der allerdings einige Besonderheiten beherrscht.

Mit GIFDESK konnen Sie lhre Grafiken ndmlich in Form von Galerien zusam-
menstellen. Dabei konnen Sie mehrere GIF-Grafiken gleichzeitig anzeigen las-
sen — natiirlich stark verkleinert — und diese Darstellung auf Wunsch auch als ei-
genes Bild abspeichern. Zudem kénnen Sie die dargestellten Bilder auch auf
einem Laserjet-kompatiblen Drucker ausgeben lassen.

GIFDESK verfiigt iber keine eigene Oberfliche. Es wird einfach mit einigen Pa-
rametern aufgerufen und tut dann seine Arbeit. Im einfachsten Falle heifit das,
sie rufen das Programm auf und geben ihm gleich an, welche Dateien gezeigt
werden sollen. Also etwa GIFDESK *.GIF. Dann zeigt das Programm alle GIF-Bil-
der des Verzeichnisses an — das kénnen bis zu 80 Stiick gleichzeitig sein.

Wihrend der Betrachtung kénnen Sie bei GIFDESK die Auflésung umschalten.
Dazu betitigen Sie einfach die Leertaste. Sie kénnen aber auch zwischen den
verschiedenen GroBen umherschalten, indem Sie die Tasten bis nutzen.
so — oder mit der Leertaste — schalten Sie dann zwischen verschiedenen Anzei-
gen um. Sie kdnnen wahlweise 30, 9, 4 oder nur eine Grafik sehen.

Mit den Tasten — und + kénnen Sie die Auflésung dndern, die Taste schal-
tet zwischen farbiger und Graustufendarstellung um.
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BATMNS 320x200x16 CHIPMK 64@x358x16 CORVETT 567x194x256

Abb. 8: GIFDESK zeigt Ihnen mehrere Grafiken gleichzeitig an. So bekommen
Sie einen ersten Uberblick und miissen nicht lange suchen

Da Sie bis zu 80 Grafiken gleichzeitig laden, aber nur bis zu 30 gleichzeitig se-
hen koénnen, besteht die Moglichkeit, mit den Tasten (8i1d +) und (Bild 1) zu den
verschiedenen Seiten zu wandern. springt zur letzten Seite, zur er-
sten. Wenn Sie im Einzelbildmodus sind, kénnen Sie mit (Tab) zum nichsten
Bild tibergehen. Die Taste beendet das Programm.
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C:\SYSTHEMANGIFDESK>gif desk.exe
GIFDESK 4.5 n (c) 1992 » Jay Wherley
CompuServe :72441,3326 - Prodigy:CUFP18A
email: jrulccd.harris.com
Was Free, Is Free, Always Free

Usage: GIFDESK filespec(s) example: GIFDESK ».gif

C:\SYSTHEMANGIFDESK>

Keys:
PgDn/PgUp- - - - - Next Previous screen
Esc----------- Exit to DOS
Space--------- Toggle Format i.e. 6x5 <-> 3x3 <-> 2x2
F1,F2,F3,F4-- -F1=1x1, F2=2xZ, ...
F9------cnnn-- Print to LaserJet on LPT1
Tab----------- Skip to Next Pic
B R Writes screen to GIF file
Home- - -------- Go to first screen
End----------- Go to last screen
LR Increase Resolution (SUGA only)
Sl TR Decrease Resolution (SUGA only)
FiB----------- Toggle grey-scolor (SUGA only)
other--------- Skip to file starting with key

Abb. 9: Wenn Sie GIFDESK ohne Parameter aufrufen, erhalten Sie eine Schnell-

einfiihrung
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Bildersammlungen abspeichern

Sie konnen die Sammeldarstellungen mit GIFDESK auch abspeichern. Abgespei-
chert wird das, was Sie gerade auf dem Monitor sehen. Dazu miissen Sie nur die
Taste mit dem Punkt, also . driicken. Die Bilder werden durchnumeriert abge-
speichert als GIFDESK00.GIF, GIFDESKO1.GIF, usw..

Bilder ausdrucken

Wenn Sie lber einen Laserjet-kompatiblen Drucker verfiigen, dann kénnen Sie
auch die gerade angezeigte Grafik ausdrucken lassen. Zu diesen Druckern
zéhlen eigentlich jeder Laserdrucker und die meisten Tintenstrahldrucker. Um
diese Funktion zu nutzen, betitigen Sie wihrend der Dateianzeige die Taste

(F9).
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Kapitel 6
Das Sonderformat JPEG

Zwei Programme des Paketes widmen sich einem besonderen Dateiformat.
Wenn Sie an Computergrafiken besonderes Interesse haben, werden Sie viel-
leicht schnell feststellen, dak die besten Grafiken im Format GIF vorliegen. Lei-
der hat dieses Format einen entscheidenden Fehler: es kann zur Zwischenlage-
rung auf Disketten nicht komprimiert werden und die Dateien sind in der Regel
ziemlich umfangreich. Sollten Sie also eine grofere Sammlung anlegen wollen,
werden Sie schnell merken, daf Sie dafiir sehr viele Disketten oder viel Festplat-
tenplatz benotigen.

Das mikfiel auch einigen Programmierern, die daraufhin ein neues Grafikformat
etablierten. Das Format heilt JPEG (ausgesprochen Jay-Peg), oder kurz JPG.
Streng genommen handelt es sich also nicht um ein komprimiertes GIF-Bild,
sondern um ein eigenes Grafikformat. Dabei wird ein GIF-Bild — mit Hilfe geeig-
neter Programme — in die Werte des neuen Formates umgerechnet. Da man an-
geben kann, wie stark die Kompression sein soll, gibt man gleichzeitig auch die
Qualitit des neuen Bildes an. Diese Kompression erfolgt nimlich — das will ich
nicht verschweigen — durch Weglassen einiger Bilddaten. Bei einer schwachen
Kompression ist der Unterschied nicht zu bemerken, eine sehr starke Kompressi-
on |4kt die neuen Bilder schon etwas »nebelig« erscheinen.

Bei geeigneter Einstellung lassen sich allerdings — ohne nennenswerte Qualitats-
einbufen — mehr als 50 Prozent Platz sparen.

Damit Sie in den Genuss dieser Vorteile kommen, haben wir lhnen geeignete
Programme zur Kompression auf die Diskette gepackt. Ihre Anwendung ist
denkbar einfach. Sie liegen in zwei Versionen vor, fiir Rechner unterhalb der
386er-Klasse und fiir Rechner ab der 386er-Klasse. Diese Programme unter-
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scheiden sich nur in lhrer Geschwindigkeiten nicht in ihrer Arbeit. Fur die neu-
en Grafiken brauchen Sie dann auch ein besonderes Betrachtungsprogramm, da
die anderen dieses relativ neue Format noch nicht beherrschen. Dieses Pro-
gramm ist FullView, das wir Ihnen ebenfalls auf die Diskette kopiert haben.
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Kapitel 7
Kompression von GIF-Grafiken

Eine Kompression von GIF-Bildern erméglicht das Programm CJPEG. Wie oben
beschrieben, verkleinert es die Dateien unglaublich. Der entscheidende Para-
meter ist dabei die Qualitit — im Programm auch -quality oder -q genannt. Man
kann Werte zwischen 0 und 100 angeben, der Wert 75 ist die Standardeinstel-
lung. Je hoher der Wert, desto hoher die Qualitit des Bildes. Je niedriger der
Wert, desto geringer die Qualitat, aber desto hoher die Kompressionsrate.

In der Regel hat sich der voreingestellte Wert von 75 als optimal erwiesen. Soll-
ten Sie allerdings anderer Meinung sein (ist ja ein freies Land, wie ich immer sa-
ge), dann spielen Sie so lange mit den Einstellungen herum, bis Sie selbst mit
dem Ergebnis zufrieden sind.

Die hochste Qualitdt erhalten Sie mit der Qualitétsziffer 100, allerdings hat das
keine Kompression zur Folge, sondern lediglich eine Umwandlung des Forma-
tes. Die Ziffer O preft die Datei radikal zusammen, ohne Riicksicht auf etwaige
(Qualitits)verluste.

Ubrigens kénnen Sie nicht nur lhre GIF-Grafiken in das JPG-Format tberfiihren,
sondern diese auch wieder in das GIF-Format dekomprimieren. Das kann etwa
notig werden, wenn Sie die Grafiken in einem Grafikprogramm nachbearbeiten
wollen, dieses aber keine JPG-Grafiken laden kann. Zur Dekomprimierung dient
das zweite Programm des Paketes, DJPEG.EXE.

Zu lhrer Information: Es ist unmoglich, die beiden Programme in einem Win-
dowsfenster zu nutzen, oder sie von windows aus zu starten. Der Rechner muf}
sich fir diese Programme immer im Real-Modus befinden. Das konnen Sie
allenfalls erreichen, wenn Sie Windows mit dem Parameter /r starten.
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C:\SYSTHEMA\GIFZ2JPG>c jpeg .exe
usage: cjpeg [switches] inputfile(s)
List of input files may use wildcards (x and ?)
Output filename is same as input filename, but extension . jpg
Switches (names may be abbreviated):
-quality N Compression quality (8..188: 5-95 is useful range)

-grayscale Create monochrome JPEG file
-optimize Optimize Huffman table (smaller file, but slow compression)
-targa Input file is Targa format (usually not needed)
Switches for advanced users:
-restart N Set restart interval in rows, or in blocks with B
-smooth N Smooth dithered input (N=1..188 is strength)

-verbose or -debug Emit debug output

Switches for wizards:
—-qtables file Use quantization tables given in file
-sample HXVL,...1 Set JPEG sampling factors

C:\SYSTHEMANGIFZJPG>

Abb. 10: Auch hier gilt: Ohne Parameter aufgerufen zeigt das Programm CJPEG
einen Hilfebildschirm

Aufruf des Programms — Kompression der Bilder

Eigentlich arbeitet das Programm von allein richtig. Einfach

CJPEG,

gefolgt vom Dateinamen eingeben, schon beginnt die Kompression. Das kénnen
auch alle GIF-Bilder eines Verzeichnisses sein, dazu geben Sie einfach

CJPEG *.GIF

ein, schon werden alle Bilder des Verzeichnisses bearbeitet. Anders sieht es aus,
wenn Sie einen anderen Qualititsgrad wiinschen. Dann miissen Sie namlich
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den Parameter -g hintanstellen. Angenommen, Sie wollen eine etwas stirkere
Kompression, dann lautet der Aufruf beispielsweise

CJPEG *.GIF —q45.

Wenn Sie jetzt aber eine noch kleinere Datei wollen, kénnen Sie auch noch den
Parameter -optimize angeben. Dann verfihrt das Programm bei der Kompres-
sion mit etwas mehr Sorgfalt, was sich allerdings deutlich in der Geschwindig-
keit niederschlagt. Ubrigens ist die Kompression auch nicht so viel besser.

Sie konnen mit CJPEG auch Targa-Dateien komprimieren. Das ist dann um so
dramatischer, als eine vorher 1 MByte groRe Datei plétzlich nur noch 60 KByte
grof ist.

Weitere CJPEG-Parameter

Parameter Wirkung

—quality N N ist in diesem Fall eine Zahl zwischen 100 (beste Quali-
tat/keine Kompression) und 0 (hochste Kompression/héchster
Qualitatsverlust). Standardeinstellung ist 75.

—optimize benutzt einen etwas anderen Verschliisselungsparameter. Da-
durch werden die Grafiken geringfiigig kleiner, aber die Bear-
beitungsgeschwindigkeit nimmt deutlich ab.

—grayscale wandelt das Bild wihrend der Kompression gleich in Grau-
stufen um.
—targa mussen Sie angeben, wenn das Programm — wider Erwarten —

nicht automatisch erkennt, dal es sich bei der Startdatei um
ein TGA-Format handelt.
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Die nun folgenden Parameter sind fiir wirkliche Grafikspezialisten. Sie konnen
im Normalfall vernachlissigt werden, aber vielleicht findet sich ja doch noch fiir
den einen oder anderen von Ihnen eine Verwendung dafir.

Parameter

—maxmemory N

—-restart N

—smooth N

46

Auswirkung

Setzt fest, wieviel Speicher wihrend der Bearbeitung der Bil-
der benutzt wird. Dabei geht man in Schritten von tausenden
bzw. Millionen von Byte vor (letzteres, wenn Statt des N ein
M gesetzt wird). Beispiel: -max 4m wéhlt 4.000.000 Byte.
Wenn dann noch mehr Platz benotigt wird, legt das Pro-
gramm Temporardateien an.

Erzeugt einen JPEG-Neubeginn alle N MCU-Reihen (oder alle
N MCU-Blocke, wenn der Zahl ein B angehidngt ist). Der Be-
fehl —restart 0 (Standardeinstellung) erzeugt keinerlei Restart-
Marker.

Ein »Weichzeichnen« der Inputdaten, um ein gewisses
Grundrauschen zu unterdriicken, welches beim Abstufen
durch ein Dithering entsteht. Die Zahl N kann von 1 bis 100
reichen, der Standardwert 0 bedeutet keinerlei Weichzeich-
nung.



Kapitel 8
Dekompression von JPEG-Grafiken

Es kann ja sein, daR Sie lhre JPEG-Grafiken dekomprimieren wollen. Entweder,
weil Sie die Grafiken in diesem Format erhalten haben und lieber GIF-Bilder
wollen, oder weil lhre — bereits komprimierten — Bilder weiterbearbeitet werden
sollen. Zu diesem Zweck existiert das Programm DJPEG (das D steht fiir Dekom-
pression).

Wie bei CJPEG auch, wird hier einfach das Programm, zusammen mit der zu
behandelnden Datei, aufgerufen. Der Parameter -TGA sollte verwendet werden,
wenn die Zieldatei im Targa-Format gespeichert werden soll. Sollte DJPEG mal
nicht richtig im GIF-Format abspeichern, kénnen Sie noch den Parameter -GIF
versuchen.

Vermeiden Sie unbedingt ein stindiges Hin- und Herkonvertieren! Nicht nur,
daR ein stetiger Qualititsverlust die Folge ist, die Dateien werden auch noch im-
mer groBer. Da die Ursprungsdatei nicht geloscht wird, wenn Sie in ein anderes
Format umwandeln, sollten Sie mit den Parametern so lange herumspielen, bis
Sie mit dem Ergebnis vollig zufrieden sind.

Es gibt tibrigens noch ein dhnliches Programm, namens GIF2JPG, das allerdings
nicht zu empfehlen ist. JPG-Bilder, die damit erstellt wurden, erkennen Sie dar-
an, dal Sie sie nicht betrachten kénnen. Sie erscheinen, wie in Streifen ge-
schnitten. Dieses Programm der Firma Handmade Software ist leider nur zu sich
selbst kompatibel — und eigentlich nicht mal das. Zur Ubersicht hier eine Tabel-
le der DJPEG-Parameter, die Sie zur Dekompression von JPEG-Dateien in die
Formate GIF und TGA einsetzen kénnen:
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Parameter

-colors N

-gif

-pnm

-targa
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Auswirkung

Reduziert das Bild auf hochsten N Farben. Der Sinn dieses Pa-
rameters liegt darin, beispielsweise eine Datei mit (ber
32.000 Farben gleich wihrend der Umwandlung auf 256
oder weniger Farben zu reduzieren, um die Kompatibilitit mit
anderen Programmen herzustellen. Die Farbreduzierung soll-
ten Sie auch einsetzen, wenn Sie eine Grafikkarte haben, die
zwar die Modi 800x600 und 1024x768 schafft, aber hoch-
stens 256 Farben darstellen kann.

Als Ausgabeformat wird GIF gewdhlt. Das ist die Standardvor-
gabe. Da das GIF-Format nicht mehr als 256 Farben unter-
stutzt, sollte dieser Parameter nétigenfalls zusammen mit der
Zeile —colors 256 verwendet werden.

Als Ausgabeformat soll das PBMPLUS-Format gewihlt werden
(PPM/PGM). Wenn die urspriingliche JPG-Datei in Graustufen
vorliegt, wird das Format PGM genommen (oder wenn der
Parameter -grayscale gesetzt ist), andernfalls wird immer das
PPM-Format eingesetzt.

Als Ausgabeformat wird hier nicht GIF genommen, sondern
das Targa-Format mit der Endung TGA. Dabei wird ein Targa-
Graustufenbild erstellt, wenn die Ursprungsdatei in Grau-
stufen vorlag, andernfalls wird auch ein 24-Bit-Vollfarbbild
ausgegeben.



Kapitel 9
Betrachten von JPEG-Grafiken mit FullView

Da kein anderes Programm dazu in der Lage ist, JPG-Bilder auch anzuzeigen,
haben wir lhnen das Programm FullView mitgeliefert. Damit kénnen Sie Gra-
fiken der Formate GIF, JPG und TGA betrachten. FullView ist ein reines Kom-
mandozeilenprogramm, das bedeutet, daR es keine eigene Oberfliche hat, son-
dern alle notigen Parameter bereits beim Programmaufruf mit angegeben wer-
den missen. Die Reihenfolge dabei ist: FV [OPTION] Dateiname. Also erst FV,
fir das Programm FullView, dann einen der Parameter (immer hinter einem Bin-
destrich), dann ein oder mehrere Dateinamen.

Beispiel:
FV —b TEST.JPG

Diese Befehlszeile ladt das Bild TEST.JPG und unterdriickt dabei den Piepton,
der immer nach einem Ladevorgang auftritt.

Die Zeile
EV =b —¢ —e ¥.¥

Zeigt alle anzeigbaren Grafiken eines Verzeichnisses in kontinuierlicher Reihen-
folge, unterdriickt aber sowohl die Pieptone als auch die Fehlermeldungen, die
durch Dateien im falschen Format hervorgerufen werden. Erst nach einem Ta-
stendruck hort FullView auf, die Dateien anzuzeigen.
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Startparameter von FullView

Parameter

-a

-b

-m nn
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Auswirkung

Gibt Informationen tber die Grafikkarte aus.

Unterdriickt die Tonausgabe. Ansonsten wird nach Beendi-
gung jedes Ladevorganges ein Piepton ausgegeben.

Schaltet in den kontinuierlichen Modus, die Grafiken werden
so lange hintereinander angezeigt, bis ein Tastendruck erfolgt.
Unterdriickt das Floyd-Steinberg-Dithering, ein Verfahren zur
Schwarzweilrasterung.

Unterdriickt die Standardfehlermeldung, die jedesmal er-
scheint, wenn eine Datei nicht den Formatvorgaben ent-
spricht. Niitzlich, wenn mehrere Dateien hintereinander be-
trachtet werden sollen, die mit *.* aufgerufen wurden, von
denen aber nicht alle anzeigbar sind. Wenn also beispiels-
weise in einem Verzeichnis mit lauter JPG-Bildern auch eini-
ge Textdateien sind, wiirde bei dieser Befehlszeile das Pro-
gramm eine Fehlermeldung ausgeben, bevor es die anderen
Dateien anzeigt. Diese wird auf diese Weise unterdriickt.
Sorgt dafiir, dal nach dem Einlesen am unteren Bildrand In-
formationen zum Bild ausgegeben werden.

nn wird durch eine Zahl ersetzt, die im Hex-Modus den ge-
wiinschten Bildschirmmodus angibt, in dem alle Grafiken an-
gezeigt werden sollen. Welche Zahl eingesetzt werden kann
erfahren Sie mit dem Parameter -a.



Parameter

-p rgb

-V

-Xnn

=

Auswirkung

Ubergibt einen Rot-Griin-Blau-Faktor, der eher etwas fiir ab-
solute Experten ist. Dabei handelt es sich um 3 Ziffern, deren
Produkt entweder 16 oder aber 256 sein muB. Dadurch wird
die Farbdarstellung bestimmt. Die Abfolge der drei Ziffern be-
stimmt, welche Farbe iiber eine anderen dominiert.
Unterdriickt die Moglichkeit, in der Grafik zu scrollen und be-
schriankt den sichtbaren Bereich auf den gerade dargestellten
Speicherinhalt. Auf den ersten Blick eine Einschrankung, hat
allerdings den Vorteil einer wesentlichen Beschleunigung
beim Einlesen groBer Bilder. Ansonsten miiliten die tiber den
Bildschirmrand »iiberhingenden« Anteile namlich in den
Bildschirmspeicher geschrieben werden, bevor das Bild ange-
zeigt wird.

Gibt an, nach wie viele Sekunden das nichste Bild gezeigt
werden soll. Fur n wird eine Zahl eingesetzt.

Zwingt FullView dazu, nur die Modi und Farben zu verwen-
den, die auf einer originalen IMB-VGA-Karte verwendet wer-
den (auch PS/2).

Mit diesem Parameter nutzt das Programm das BIOS einer
eventuell vorhandenen VESA-Karte.

das Gegenteil von -m nn. Verbietet einen bestimmten Anzei-
gemodus, selbst wenn das Bild ihn verlangt. Auch hier wird
nn durch den Parameter -a ermittelt.

Unterdriickt die Verwendung eines Uberlaufpuffers. Dieser
wird vom Programm eingerichtet, wenn besonders grofe Gra-
fiken gezeigt werden sollen. Da dies leider nicht auf allen
Grafikkarten funktioniert, kann man es hiermit abschalten. Al-
lerdings sieht man dann auch nicht mehr das ganze Bild. (Bei
einer Fehlfunktion allerdings auch nicht...).
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Befehle innerhalb des Programmes

Auch innerhalb des Programmes werden Tastenbefehle angenommen. Diese
sind natirlich zuerst einmal die Tasten, die notig werden, wenn das Bild groRer
als der Bildschirm ist. Mit den Cursortasten kénnen Sie sich auf und ab, rechts
und links bewegen.

Abb. 11: Sie konnen sich im Programm die graphische Auflésung der Datei an-
zeigen lassen
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Die Taste / gibt Ihnen Informationen tiber die momentan geladene Grafik aus.
Einen Uberblick tiber alle Befehle gibt Ihnen die Taste

Scroll image

Move to top

Move to bottom

Move to left edge
Move to right edge
Increase scroll rate
Decrease scroll rate g
Disply image info
Display next image Fj
Exit

Abb. 12: Innerhalb des Programmes kénnen Sie eine Hilfe aufrufen

Da Sie mit den Cursortasten durch eine Grafik rollen kénnen, kann es manch-
mal niitzlich sein, die Rollgeschwindigkeit zu verdndern. Dies geschieht mit den
Tasten und (=) des numerischen Tastenblockes (auf der rechten Seite Ihrer
Tastatur).
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Sollten Sie FullView mit einem Platzhalter aufgerufen haben, also etwa Fv *.*,
zeigt lhnen das Programm mehrere Dateien hintereinander an. Mit der Taste
springen Sie zum jeweils nichsten Bild. Die Taste beendet das Pro-
gramm.
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Kapitel 10
Kleiner Exkurs tiber Grafikformate

Ich habe ja schon die ganze Zeit von Grafikformaten geredet und dabei auch
standig ritselhafte Namen, wie GIF-Bilder, PCX-Dateien, JPEG-Grafiken benutzt.
Spatestens jetzt sollte ich lhnen gegeniiber doch auch mal ein paar Worte iiber
diese Bezeichnungen, die unterschiedlichen Formate, ihre Herkunft und wofiir
man welches Format am besten verwenden kann, verlieren.

Von den meisten Grafikformaten gibt es ja auch noch unterschiedliche Ver-
sionen, die nicht unbedingt alle zueinander kompatibel sein miissen. PCX, GIF
und BMP sind sicherlich die am weitesten verbreiteten Grafikformate — JPG er-
weist sich besonders bei der Datenferniibertragung, wo es auf kleine Dateien
ankommt, als sehr niitzlich. Letztlich aus diesem Kreis stammt auch das Format
GIF, es hat seine Wurzeln im kommerziellen Netzwerk Compuserve.

Das Format GIF

Das Format GIF hat seine Quellen im kommerziellen Nachrichtennetz Compu-
serve. Derzeit gibt es zwei verschiedene GIF-Formate nebeneinander. Zum
einen das Format 89a, welches in letzter Zeit hdufiger benutzt wird, und das
iltere Format, 87a.

GIF-Bilder sind eigentlich schon komprimiert, weswegen man GIFs eigentlich
auch so schlecht mit herkémmlichen Methoden komprimieren kann. Eine Aus-
nahme bildet das Format JPG oder auch JPEG, das spiter noch erklart wird.

Interessanterweise gibt es im GIF-Format auch sogenannte Multi-lmage-Dateien.
Das heilt, daB mehrere Bilder zu einer Datei zusammengefalit sind, wobei man
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diese Bilder als Animation betrachten kann. In diesen Dateien kénnen nebenbei
auch Textinformationen vorhanden sein. VPIC beispielsweise zeigt aber nur das
erste Bild der Reihe.

Das Format PCX

Dieses Format ist lhnen vielleicht ja schon aus Windows bekannt. Das Win-
dows-Programm Paintbrush erzeugt diese Dateien. Urspriinglich stammt das
Programm Paintbrush von der Firma ZSoft, weswegen VPIC auch nachfragt, ob
es in das ZSoft-Format iberfiihren soll, wenn Sie das Programm zu einer Kon-
vertierung in das PCX-Format angewiesen haben.

Das Format BMP

BMP-Grafiken kennen Sie wiederum aus Windows. Unter anderem erzeugt
Paintbrush diese Dateien, aber bekannt sind sie zur Verwendung als Hinter-
grundbilder von Windows.

Das Format JPG

Zu diesem Format habe ich weiter oben schon das eine oder andere gesagt. Es
handelt sich insofern um eine Art kiinstliches Format, als es nicht das Produkt
eines speziellen Grafikprogrammes ist, sondern das komprimierte Format eines
anderen Formates. Richtig heiit das Format auch JPEG, was Jay-Peg ausgespro-
chen wird.

Bei den Programmen CJPEG und DJPEG, die wir lhnen hier vorstellen, wird der
gleiche Huffmann-Algorithmus verwendet, der auch den anderen Kompressions-
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programmen zugrunde liegt, die Sie vielleicht schon kennen. Wihrend bei den
normalen Kompressionsprogrammen hiufig wiederkehrende Codes einer Datei
einfach zu Gruppen zusammengefaBt werden — wodurch die Verkleinerung ge-
schieht — geht die Komprimierung von GIF-Grafiken immer mit einem gewissen
Qualitétsverlust einher. Dieser beruht zumeist darauf, da beispielsweise zwei
von 8 Bit, die zur Farbdefinition benutzt werden, einfach »unterschlagen« wer-
den. Bei geringer Kompression ist das nahezu nicht zu sehen, wihrend die Bil-
der bei sehr starker Kompression einen leicht »nebeligen« Effekt bekommen.
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Kapitel 11
Windows und die Grafikbetrachter

Alle hier beschriebenen Grafikbetrachter sind reine DOS-Anwendungen. Sie
konnen sie unter Windows installieren und auch betreiben. Keinesfalls aber
konnen Sie die Programme unter Windows in einem Fenster ablaufen lassen.
Der hochauflosende Modus der DOS-Programme vertrigt sich nicht mit den
Modi von Windows.

Es gibt ganz hervorragende Grafikbetrachter und -konvertierer fiir Windows, die
jeden Bildschirmmodus unterstiitzen. Einer von ihnen ist beispielsweise Paints-
hop for Windows, das ebenfalls in der Systhema-Shareware-Reihe erhiltlich ist.
Als reiner Windows-Freund sollten Sie lieber auf dieses Programm zuriickgrei-
fen.

Von VPIC unterstiitzte Grafikkarten

CFG-DATEI Grafikkarte

8514A.CFG 8514A-Board, neuer ATI-VGA-Chip mit Auflésung
1024x768x16

ACUMOS.CFG ACUMOS-Chip

AHEADA.CFG Der Ahead-VGA-Chip A

AHEADB.CFG Der Ahead-VGA-Chip B

ATINEW.CFG Der neue Chip ATI Wonder +, mit dem Modus
1024x768x16

ATIULTRA.CFG Der Chip ATI ULTRA 8514A GA
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CFG-DATEI

ATIWONDR.CFG
ATIXL.CFG
CHIPTECH.CFG
DEFINCON.CFG

DIAM24X.CFG
DIAMON24.CFG

EGA.CFG
EVERX673.CFG

EVERX678.CFG

EVVISION.CFG

GENO5400.CFG

GENO6400.CFG
GENO7900.CFG
HEADLAND.CFG
HIRES.CFG
MAXXON.CFG
MK82452.CFG

NCR.CFG
OAK.CFG
ORCF1280.CFG
ORCPRO2.CFG

PARADISE.CFG
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Grafikkarte

Die originale ATI-Wonder-Karte.

Die Karte ATI XL, mit Modus 1024x768x16.

Die Karte von Chips & Technology 82C452.

Eine Karte von Definicon, mit 16-Bit-Chip TS4000. Liuft
auch mit den meisten TSENG 4000-Karten.

Fur die Karte Diamond 24x, mit PARADISE Chipsatz.

Fur die Karte Diamond Speedstar 24, mit Tseng ET 4000
VGA-Chip.

Genereller Treiber fur EGA-Karten.

Fur die Karte Everex EV-673, mit dem Everex-VGA-Chip
Everex 673.

Fiir die Karte Everex EV-678, mit dem Everex-VGA-Chip
Everev 678.

Fiir die Karte Everex Vision VGA HC, ein Everexboard mit
NTSC-Output fur TV.

Fiir die Karte Genoa 5400 (die Genoa 5200 hat nur 256
KByte Speicher!).

Fur die Karte Genoa 6400.

Fiir die Karte Genoa 7900.

Fiir die Karte Headland 1024i.

Fir die Karte Hi Res 512, mit Zymos Poach 51 VGA-Chip.
Trident TVGA 8800CS VGA Chip von Maxxon.

Fur die Karte Chips & Technologie mit dem Chip
MK82452.

Fiir die Karte NCR 77C22, mit dem NCR VGA-Chip.

Fur Karten mit dem Oak-VGA-Chip.

Fiir die Karte Orchid Fahrenheight 1280.

Fur die Karte Orchid Pro Designer 1l, mit originalem
TSENG-4000-Chip.

Fur die Karte Paradise VGA Pro.



CFG-DATEI
PRIMUS.CFG

QVISION.CFG
REALTEK.CFG

S3.CFG

STB4000.CFG
TRI8800B.CFG

TRI8800C.CFG
TRID8900.CFG
TS3000.CFG
TS4000.CFG
TS4000HI.CFG
VGA.CFG

VIDEO7.CFG
WD90C.CFG

Grafikkarte

Chip Primus P2000 GA, firr die Karte Primus Graphics
Accelerator.

Fir die Karte mit dem Compag-QVision-VGA-Chip.

Fur die Realtek RTVGA-Karte, mit dem Chip Realtek
RTVGA 3106.

Fur die Karte S3 Graphics Accelerator, mit dem Chip S3
Graphics Engine.

Fur die Karte STB EM 16, mit Tseng ET 4000 VGA-Chip.
Fur die Karte TRIB8CS, mit Trident TVGA 8800CS VGA-
Chip.

Fiir den Trident TVGA 8800CS VGA Chip.

Fur den Chip Trident TVGA 8900.

Fir alle Karten mit dem TSENG-ET3000-Chip (der mit 512
KByte Speicher).

Die originale TSENG-ET4000-Karte. Damit laufen auch
alle anderen Karten, die auf diesem Chip basieren.

Fiir Tseng-ET4000-Karten, die den 32K-Farbmodus beherr-
schen.

Genereller Treiber fiir originale VGA- bzw. PS/2-Karten
Fur Video-7-Karten.

Fur die Western-Digital-Karten 90C, von Paradise.
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Stichwortverzeichnis

»Slideshow« 28

A
ADAPTER.EXE 33

B
Bedienung von VPIC 17
Befehle des Programmes SVGA 35

C
CJPEG 10, 43

D
DJPEG 10
DOS-Suchpfad 19

G

GIFDESK, Auflésung umschalten 37
-, das Programm 11, 33

Grafiken mit VPIC betrachten 19
—ausdrucken 40

H
Hilfebildschirm von VPIC 22

1
Installation der Programme 15

J

JPEG 9, 41
JPEG-Grafiken 10

— dekomprimieren 47
JPEG4386.EXE 10
JPG 41

K
Kompression von GIF-Bildern 43

L
Lange der Pfadangabe in lhrer
AUTOEXEC.BAT 16

P

Paintshop for Windows 59

Pfadangabe Ihrer
AUTOEXEC.BAT 19

Programme unter Windows in
einem Fenster 59
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R
Rechner der Klassen 80386 und
80486 10

S

Sammeldarstellungen mit GIF-
DESK 40

Slideshows erstellen 20

—, Reihenfolge 28

SVGA, das Programm 11, 33
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T
Targa-Dateien komprimieren 45

\"

VPIC 12

— fur Ihre Grafikkarte konfigurie-
ren 17

-, die Auflésung wechseln 22

—, Bilder konvertieren und
bearbeiten 22
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